U REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL O
ESTADO DE SANTA CATARINA &)
Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC

a

UDESC  CENTRO DE CIENCIAS TECNOLOGICAS - UDESc/cCT  UDESC

Plano de ensino

Curso: CCI-BAC - Bacharelado em Ciéncia da Computagao
Turma: CCI122-01A - CIENCIA DA COMPUTACAO FASE 01A
Disciplina: AGT0001 - ALGORITMOS

Periodo letivo: 2018/1
Carga horaria: 72
Professor: 3639428 - Everlin Fighera Costa Marques

Ementa

1. Nocdes de arquitetura e programacgédo de computadores. Algoritmo, fluxograma e pseudo-codifica¢8o. Entrada e saida de dados. Constantes e
variareis. Operadores e expressdes. Desvios e lacos. Vetores e matrizes. Programacéao estruturada. Experimentagao em linguagem de alto
nivel.

Obijetivo geral

1. Capacitar os estudantes a definir solu¢bes de problemas através do desenvolvimento de algoritmos a serem executados por computador.

Objetivo especifico

1. Conhecer nog8es de arquitetura e programacgéo de computadores.
Construir solugdes para problemas computacionais tanto na forma de algoritmo, fluxograma ou pseudo-cédigo, envolvendo comandos bésicos,
vetores e matrizes.
Implementar um problema em pseudoco6digo em uma ferramenta de linguagem de programacéo de alto nivel.

Conteudo programatico

1. 1. Nogdes de arquitetura e programacéo de computadores.
1.1. Conceitos de Hardware e componentes do computador
1.2. Unidades de Entrada e Saida
1.3. Organizacgdao e tipos de Memérias
1.4. Unidade Central de Processamento
1.5. Conceito de Software e tipos de Software
1.6. Conceito de Algoritmo e formas de representagao

2. Sintaxe Basica de Pseudocédigo
2.1. Estrutura de um algoritmo

2.2. Tipos de dados

2.3. Variaveis e constantes

2.4. Operadores e expressoes

2.5. Operador de atribuicéo

2.6. Comandos de entrada e saida

3. Desvios e Lagos

3.1. Estruturas de selegdo

3.1.1. Selecéo simples: (SE...ENTAQ)
3.1.2. Selecdo composta: (SE...ENTAOQ...SENAO)
3.1.3. Mdltiplas escolhas: (CASO)

4. Estruturas de repeticéo

4.1. Teste no inicio (ENQUANTO...FACA)

4.2. Teste no fim (REPITA...ATE)

4.3. Teste no inicio e variavel de controle (PARA...FACA)

5. Vetores e Matrizes

5.1. Vetores unidimensionais

5.2. Manipulagéo de strings (vetores de caracteres)
5.3. Vetores bidimensionais (matrizes)

6. Procedimentos e Fungbes
6.1. Passagem de parametro (por valor e por referéncia)
6.2. Recursividade

7. Experimentacdo em linguagem de alto nivel
7.1. Introducéo a linguagem C
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Metodologia

1. Aulas expositivas e dialogadas em sala
Aulas praticas em laboratério de informatica
Uso de software para escrever, compilar e testar os algoritmos criados nas aulas

Obs: até 20% (vinte por cento) da carga horéaria podera ser desenvolvida a distancia com apoio do Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle,
disponivel na Universidade.

Sistema de avaliagcéo

1. Do desempenho do discente:
A qualidade do desempenho do estudante sera avaliada com base no desenvolvimento das seguintes atividades e com os seguintes critérios:
Prova 1 (escrita) = 20%
Prova 2 (escrita) = 30%
Prova 3 (escrita) = 30%
Exercicios avaliativos e Trabalho final (pratico) = 20%

Bibliografia basica

1. BASICA:

DE OLIVEIRA, J.F.; MANZANO, José Augusto N. G. Algoritmos: Légica para Desenvolvimento de Programacéo de Computadores. Editora
Erica, 16a ed., 2004. ISBN 857194718X.

DE SOUZA, M.A.F., GOMES, M.M., SOARES, M.V., CONCILIO, R. Algoritmos e Logica de Programac&o. Thomson Learning, 2004. ISBN
8522104646.

MEDINA, M., FERTIG, C. Algoritmos e Programagc&o - Teoria e Pratica. Novatec, 2005. ISBN 857522073X.

Bibliografia complementar

1. COMPLEMENTAR:
CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002. 916 p. ISBN 8535209263
DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J; KURBAN, Amir. Como programar em C. 2.ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, c1999. 486 p.
ISBN 8521611919
GUIMARAES, Angelo de Moura. Introdug&o a ciéncia da computacéo. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 1984.
Instituto Brasileiro de Pesquisa em Informética. Dominando a linguagem C. Rio de Janeiro: IBPI, ¢1993. 236 p. ; ISBN 8585588012
RAMALHO, José Antbnio. Introdugdo a informatica: teoria e pratica. Sdo Paulo: Berkeley, 2000.
Artigos/materiais fornecidos pelo professor.
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