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Ementa

1. Conceitos Basico; Dispositivos Gréaficos; Sistemas de Cores; Transformacgdes geométricas; Primitivas gréficas; Visibilidade; Rendering (modelos
de iluminacéo, shading, textura, antialiasing).

Objetivo geral

1. Capacitar o aluno a dominar os conceitos basicos de Computagao Gréafica 2D e 3D. Capacitar o aluno a implementar solu¢des envolvendo
técnicas de Computacéo Grafica.

Objetivo especifico

1. CONCEITUAR computagao gréafica e seu historico.
INTRODUZIR conceitos basicos, aspectos e técnicas de construgdo de objetos 2D e 3D.
CONCEITUAR projecao e suas variagOes: paralela e perspectiva.
INTRODUZIR conceitos avancados de sintese de imagens como rendering, shading e iluminacéo.
CONCEITUAR técnicas de modelagem geométricas de objetos.
INTRODUZIR conceitos basicos e tipos de animages computacional.
DESENVOLVER prototipo de um sistema de visualizagdo grafica de objetos.

Conteldo programatico

1. Introdugéo Introdugdo a Computagao Gréafica
Aplicagdes
Dispositivos Gréficos
Padrdes de Cores (RGB, HSV, CMYK, outros)
Atualidades

2. Revisdo de matematica
Transformacdes Geomeétricas e Projetivas
Camera Virtual, Introdugéo ao OpenGL

3. Rendering
"Rasterizagdo" e Preenchimento de poligonos
Modelos de lluminacéo
"Shading"

4. Relacionamento espacial (Visibilidade)

5. Mapeamento de Texturas
Tépicos complementares, experimentos com OpenGL

6. Introducéo Geral a Modelagem Geométrica
Curvas de Bérzier, B-Spline
Geometria Sélida Construtiva (CSG)
Representacdo por Decomposi¢éo: Quadtrees e Octrees;
Tépicos complementares, experimentos com OpenGL

7. Introdugdo ao Processamento e Analise de Imagens.
Introdugéo a Visdo Computacional.

Metodologia

1. Adisciplina sera ministrada através de aula expositivas da teoria e aulas em laboratério de forma a provocar discussdes acerca dos contetidos
e produzir implementacdes (programacéo) de soluges para os problemas propostos.

Sistema de avaliagcéo

1. - Provas (2 provas previstas - 2 individuais e s/ consulta);
- Trabalhos individuais ou em grupos de 2 alunos, com o desenvolvimento de solu¢des para problemas sugeridos;
- Trabalho final individual ou em dupla;
Nota Final=P1*0.3+P2*0.3+TC*0.2+TF*0.2
onde:
P1 - Prova 1l
P2 - Prova 2
TC - Trabalhos complementares [Exercicios, Trabalhos (2 previstos), entre outros]
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TF - Trabalho Final da Disciplina

Os estudantes terdo, igualmente, a oportunidade de efetuar, ao andamento da disciplina uma avaliagdo mais completa do desempenho do
professor e da disciplina. O formulario para esta atividade sera preparado para a ocasido ou fornecido pelo coordenador do curso.

Bibliografia basica

1. ANGEL, E.. Interactive Computer Graphics: a top-down approach with OpenGL. 2.ed. Reading: Addison- Wesley, 2000.
AZEVEDO, E. e CONCI, A . Computacéo Gréfica - Teoria e Pratica. Editora Campus, 2003.
FOLEY, J. et al. Computer Graphics: Principles and Practice. 2. Ed. Reading: Addison-Wesley, 1990.
HEARN, D. e BAKER, P.. Computer Graphics - C Version. 2 ed. Prentice Hall, 1997.

Bibliografia complementar
1. Artigos dos principais eventos e revistas da area (SIGGRAPH, EUROGRAPHICS, SIBGRAPI, SBGAMES, WRVA, SVR,...).
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