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Ementa

1. Conceitos de orientacéo a objetos. Decomposicédo de programas. Generalizagdo e especializagdo. Agregacao e composi¢éo. Heranga e

polimorfismo. Projeto orientado a objetos. Estudo de uma linguagem.

Objetivo geral

1. Oferecer meios para que o aluno entenda o funcionamento e conceitos basicos sobre programacéo orientada a objetos, projete um sistema

orientado a objetos e conheca a linguagem de programacao Java.

Objetivo especifico

1. a) Dar subsidios aos académicos para compreenderem o funcionamento e utilizagéo dos conceitos associados a POO, como troca de

mensagens, atributos, associacdes, agregagdes e composigoes;

b) Apresentar aos académicos os conceitos basicos sobre generalizagfes, interfaces, classes abstratas, polimorfismo e outros;
¢) Introduzir uma linguagem de programagcéo orientada a objetos;

d) Permitir que os académicos apliquem os conceitos aprendidos na linguagem Java;

e) Capacitar ao desenvolvimento de programas orientados a objeto.

Contetdo programatico

1.

1. Introdugéo
1.1. Introducéo ao Paradigma Orientado a Objetos
1.2 Introdugéo a Linguagem de Programacgéao Java

2. Conceitos Basicos de Orientacédo a Objetos
2.1. Introducgéo a IDE Netbeans

2.2. Classes, objetos, propriedade static, encapsulamento e método construtor

3. Introdugéo a Java Parte ||

3.1. Wrapers e converséo entre valores
3.2. String, Math e Random

3.3. Arrays - vetores e matrizes

3.4. Manipulagdo de Arquivos

4. Conceitos Basicos de Orientacdo a Objetos Il
4.1. Enumeradores

4.2. Associagdo, Agregacao e Composigcao

4.3. Destrutores e Garbage Collector

5. Conceitos de Orientagdo a Objetos |
5.1. Heranca
5.2. Polimorfismo

6. Conceitos de Orientacdo a Objetos Il
6.1. Interface
6.2. Classe Abstrata

7. Introducgédo a Java Parte llI
7.1. Tratamento de Excegbes

8. Introducgédo a Java Parte IV
8.1. Classe Arrays
8.2. Colegdes em Java: Collections

9. Introducgédo a Java Parte V

9.1. Introducéo a Interface Gréfica - Swing

9.2. Componentes de inteface grafica - javax.swing
9.3. Gerenciamento de layouts

9.4. Tratamento de eventos

10.

10. Padrdes de Projeto

10.1. Padrdes criacionais

10.2. PadrGes estruturais

10.3. Padr6es comportamentais
10.4. Padréo de projeto em Camadas

11.

12. Introducéo a Java Parte V
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12.1. Multithreading - Thread e Runnable

12. 13. Conceitos de Orientacao a Objetos IlI
13.1 Sobrecarga de Operadores (em C++)

Metodologia

1. Aulas expositivas acompanhadas de praticas em laboratério, que objetivam a implementag&o dos conceitos apresentados nas aulas tedricas.
Listas de exercicios para auxiliar na fixagao do conteddo apresentado. Trabalhos praticos relacionados aos contetdos apresentados na aula e
avaliar a capacidade do uso dos conceitos aprendidos. Provas tedricas para avaliar o contetido conceitual aprendido.

Sistema de avaliagcéo

1. Os alunos seréo avaliados com base no seu desempenho nas provas, trabalhos e exercicios, sendo que ao final do semestre o aluno devera ter
comparecimento minimo de 75% as aulas e desempenho minimo de 70% nas avaliag@es. O grau de desempenho do aluno sera avaliado com
base no desenvolvimento das seguintes atividades e com os seguintes critérios:

a) Exercicios das aulas praticas (10% da média);

b) um trabalho de pesquisa (10% da média);

c) dois trabalhos de implementagéo (30% da média, 15% cada)
b) duas provas (50% da média, 25% cada).
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