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Resumo dos principais topicos desenvolvidos:

e Atualizacéo da identidade grafica da aplicacao
e Aprimoramento da responsividade em diferentes modelos de dispositivos
e Desenvolvimento e Atualizac&o dos elementos que compdem as telas
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Figura 1: Atualizacdo no estilo grafico da listagem de conteudos
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Figura 2: Tela de atividade, com layout e botdes reajustados
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Revisao bibliografica efetuada:

e Funcionalidades:Visao do professor

Cada atividade corresponde a uma cena de RA. Um conteudo deve ser entendido como um
conjunto de atividades relacionadas. A granularidade do conteudo depende da programacéo
do professor em relacéo as suas aulas. Um conteudo pode ser um capitulo ou uma secéo
do livro. Um conteudo pode corresponder a um painel feito de cartolina exposto no mural.
Um conteudo pode até ser um livro completo de leitura. A cena de RA vem para estimular a
curiosidade do aluno, pois ele ndo sabe antemé&o quais imagens podem ser detectadas. O
aluno vai passando o celular sobre as paginas, até a renderizacdo de uma cena de RA
[Vahldick et al. 2022].

Uma atividade € composta de um nome que a identifica, o conteudo ao qual pertence, o
modelo 3D a ser renderizado e a imagem a ser detectada [Vahldick et al. 2022].

e Funcionalidades: Visdo do aluno

No navegador do seu celular, apés o aluno se autenticar, serdo apresentadas todas as
disciplinas que esta matriculado. Assim que selecionar uma disciplina, ser&o listados todos
os conteudos dessa disciplina. Conforme a instrucéo de seu professor, o aluno seleciona o
conteudo, e o sistema ira baixar todos os modelos 3D e o arquivo compilado dos
marcadores [Vahldick et al. 2022].

Ele pode ler ou folhear o material, e passar a camera do celular sobre as imagens. Assim
que for detectado um marcador, a cena de RA € renderizada. A Figura 3 apresenta uma
pagina em que parte dela esta relacionada a uma atividade. O aluno pode interagir com o
elemento: rotacionando, ampliando ou reduzindo [Vahldick et al. 2022].




(U ] u DESC UNIVERSIDADE DO ESTADO
[ (0] DE SANTA CATARINA

Jodo

Zito [_)

Estudante

Figura 3: Objeto 3D,renderizado na tela de atividade.
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Figura 4: Ferramenta de teste de responsividade

Referéncias:

Vahldick, A., Miranda, R. d., Marques, C. d., Ferreira, M. G., and Schoeffel, P. (2022).
Segunda Guerra Mundial Experimentada com Realidade Aumentada: A Caminho de um
Ambiente de Autoria para Professores e Alunos. In Simposio Brasileiro de Informatica na
Educacao, 33th, pp. 378-389, Manaus, AM.

Cronograma estabelecido para esse periodo:  ( X ) cumprido () nao cumprido

Dificuldade(s) encontrada(s):

e Utilizacdo de novas ferramentas de estilizacdo e testes de responsividade do sistema
e Problemas com codigos antigos e ultrapassados
e Implementacdo de uma interface responsiva eficiente
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