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Resumo dos principais topicos desenvolvidos:

Ap0s a entrega do relatério parcial (margo/2023), comecei a estudar o artigo desenvolvido
pela Eloisa Bazzanela e seu trabalho de conclusao de curso (TCC) para me aprofundar e
iniciar o desenvolvimento de um artigo em colaboragédo com o Professor Fernando dos
Santos e a Engenheira de Software Eloisa Bazzanela. O desenvolvimento do artigo envolveu
testar a biblioteca NetLogo desenvolvida pela Eloisa e verificar se houve problemas ou
inconsisténcias apos a implementagdo dos novos algoritmos de aprendizagem por reforgo.
O titulo do artigo escrito € “Refactoring the Reinforcement Learning NetLogo Extension to
Integrate with the BURLARP Library’ e foi submetido ao 20° Encontro Nacional de Inteligéncia
Artificial e Computacional (ENIAC 2023).
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O trabalho de conclusdo de curso (TCC) da engenheira de software Eloisa
Bazzanela (BAZZANELA, 2022) foi o principal ponto de estudo para o
desenvolvimento do artigo submetido ao ENIAC 2023. Com base neste TCC e
também no artigo de Bazzanela e Santos (2020), entendeu-se a estrutura de um
artigo académico e com utilizar a plataforma Overleaf — LaTex.

MUNDO 4X3

O cenario Mundo 4x3 de Russel e Norvig (2013), € um mundo bidimensional dividido
em ceélulas no qual as agdes do agente, bem como a representacdo dos estados,
sdo as mesmas do cenario Cliff Walking. Ha dois estados terminais, sendo que um
oferece recompensa +1 e outro fornece recompensa -1. Qualquer outra célula
fornece ao agente uma recompensa no valor de -0.04. A Figura 1 apresenta a
implementacdo do Mundo 4x3 no NetLogo para realizar testes da extensdo de
aprendizagem por refor¢co desenvolvida por Bazzanela (2022).
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Figura 1 - Implementacao NetLogo do Mundo 4x3
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TESTES REALIZADOS

Para cada algoritmo de aprendizagem por reforco, foram realizados diversos testes
para verificar consisténcia da extensdo NetLogo. Para para realizar a escrita do
artigo utilizou-se uma média de 3 execugdes com 500 episddios cada utilizando o
prompt de comando do Windows para conseguir capturar os resultados dos
algoritmos. A Figura 2 apresenta a politica aprendida pelo agente para cada estado,
por cada algoritmo de aprendizagem. Os valores em negrito indicam a agao que o
agente deve executar em cada estado. As politicas sdo consistentes com o que
cada algoritmo se propde a fazer o agente aprender.
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Estado Q-Leaming SARSA(A) Actor-Criric
(xy) | Cima Baixo Esquerda  Direita Cima Baixo Esquerda  Direita Utilidade
(0,0) 0,840 0800 0,800 0.840 0.7% 0,631 0.556 0,159 0,840
(0,1) 0880 0800 0,840 0.840 0.841 0.526 0.683 0.644 0.488
(0,2) 0,880  0.840 (0. 880 0,920 0.541 0,589 0.670 0910 0.952
(1,0) 0840 0840 0,800 0.880 0.078 0,434 0,691 0.001 0,488
(1,2) 0920 0920 0.880 0,960 0.794 0,777 0,662 0,952 0.976
(2,0) 0,920 (0.880 0.840 0840 | 0812 0252 0,652 0456 0,256
(2,1) 0960  (.880 0.920 <1000 0,925 0,297 0,184 0,800 0,208
(2,2) 0960 0920 0.920 Lo 0.960 0,865 0.821 1.000 1,000
(3,0) 1000 0.840 0,880 0.840 | <1.000 0,424 0,298 0.305 0,216

Figura 2 - Politicas aprendidas pelo Agente no Mundo 4x3
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Pelo fato de eu nunca ter desenvolvido um artigo antes, senti dificuldade em como estruturar
e escrever de uma maneira coesa conseguindo respeitar o limite de paginas estabelecidas,

Outra dificuldade foi conseguir capturar os resultados uma vez que ndao possui um comando
para isso, e tive que utilizar o prompt de comando e verificar a ultima atualizagdo de cada
estado para ter certeza de que o valor ngo tivesse alteracao.

Assinatura bolsista: Data: 03/07/2023

Assinatura orientador: Data: 03/07/2023




