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Resumo dos principais topicos desenvolvidos:

Continuando as atividades do semestre, apos a simulacdo de evacuac&o construida na
plataforma GAMA, iniciamos o levantamento de requisitos da mesma, na intencdo de
construir uma refatoracao do jogo feito pelo GAMELAB da UDESC [9]. O objetivo era usar a
base do jogo, mudando o contexto apresentado de um sistema de jogo de vélei para uma
simulacdo baseada em agentes. Também inserir dois novos personagens, o “bombeiro” e a
“engenheira civil”, relacionados ao contexto de evacuacdes observado no jogo. O objetivo
foi concluido, obtendo uma verséo final com todas as ideias aplicadas. O titulo do jogo foi
nomeado como uma versao alternativa do “Back into the promotion”, recebendo o titulo de
“Back into the promotion: EvacSIM”.

Uma vez finalizado desenvolvimento do jogo, Iniciou-se a escrita de um artigo explicando as
etapas de desenvolvimento do jogo e o resultado obtido. O artigo, intitulado “Back to the
Promotion - EvacSIM: a Serious Game to Practice Requirements Elicitation on an Agent-
based Simulation” foi submetido ao XX Encontro Nacional de Inteligéncia Artificial e
Computacional (ENIAC 2023).
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Revisao bibliografica efetuada:

Engenharia de requisitos e Simulacdes Baseadas em agentes

Segundo Pressman [4], requisitos s@o levantados conforme as necessidades do sistema.
Sua utilidade para a construcdo de um sistema se faz essencial, uma vez que listam em
detalhes as necessidades dos Stakeholders. Os requisitos podem ser classificados como
Requisitos Funcionais (RF), Requisitos nao-funcionais (RNF) e Regras de negocio [5]. RF's
buscam determinar funcionalidades do sistema (o que o sistema ira fazer); RNF’s detalham
caracteristicas do sistema que nao estéo ligadas a funcionalidades, como por exemplo a
estética e seguranca da aplicacdo. Por fim as Regras de negocio que ditam as regras
aplicadas as funcionalidades, como por exemplo a quantidade de caracteres que um texto
digitado por um usuario pode ter.

Elicitar requisitos € a etapa crucial da criacdo de um software, sendo a fase inicial de seu
desenvolvimento, explicitando e detalhando os pontos principais da aplicacdo. No entanto
esse processo requer habilidade e habito em entender o que o cliente deseja e imagina.

SimulacGes baseadas em agentes (SBA) s&o simulacdes as quais os tomadores de deciséao
sdo denominados “Agentes’, sendo modelados e programados com base em seu
comportamento em determinado ambiente a ser estudado pela simulacdo [1]. Tais
simulacdes sdo de ampla aplicacdo na ciéncia, sendo capazes de representar os mais
variados cenarios. Um deles aqui destacados € o de evacuacdes o qual protagoniza o
trabalho desenvolvido (Figura 1).

Figura 1: Simulagdo de evacuacao criada para o desenvolvimento do artigo.

Alinhando essas perspectivas € possivel realcionar a pratica de engenharia de requisitos
com o desenvolvimento de SBA’'s como proposto por Souza Fllho [2] para sistemas
multiagentes e por Garcia-Magariiio [3].

NBR-9077

A NBR 9077 [10] € uma norma tecnica brasileira estabelecida pela Associacéao Brasileira de
Normas Técnicas (ABNT), com o titulo "Saidas de emergéncia em edificios". Ela tem o
objetivo de regulamentar as especificacbes e o0s requisitos minimos para o projeto,
instalacdo e manutencao das saidas de emergéncia em edificios, como uma medida de
seguranca para situacdes de evacuacao em casos de incéndio ou outras emergéncias.
Sendo assim, esta norma garante que saidas de emergéncia em edificios sejam projetadas
adequadamente, considerando fatores de seguranca para a evacuacéo rapida e segura. Seu
cumprimento reduz riscos de vida em cenarios de evacuacao do ambiente, assim velando
pela seguranca dos ocupantes na edificacao.
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Plataforma Unity e MagicVoxel

A Unity é um ambiente de desenvolvimento de jogos 2D e 3D [8] (Figura 2). E uma das mais
fortes do mercado, possui suporte para a criacdo dos mais diversos titulos, oferecendo
ferramentas flexiveis para a criacdo de conteudo multiplataforma, desde jogos desktop ate
realidade virtual em mobile. Destaca-se principalmente por sua acessibilidade e facilidade
geral na sua usabilidade, entregando suporte para diversas linguagens de programacéo e
uma vasta.

A plataforma MagicVoxel € um ambiente de modelagem 3D baseada em cubos (Figura 3).
E um ambiente pouco complexo, leve e de facil utilizacdo para a criacéo de elementos
tridimensionais.

Figura 1: Pagina de criagao da plataforma Unity. Fonte: https://shre.ink/9EQL

Figura 2: Aba de Modelagem da plataforma MagicVoxel. Fonte: https://shre.ink/9EQqg

Realidade Virtual e Jogos Sérios

Realidade Virtual (RV) é o termo utilizado para tecnologias de renderizacdo de ambientes
interativos tridimensionais, os quais o usuario pode ter interac&o direta [6]. Desta forma,
permite oferecer experiencias envolventes na sua utilizacdo para as mais variadas
aplicacdes a qual foi criada. Tal aspecto permite relacionar a possibilidade de sua aplicacéo
na educacao [7], criando formas alternativas de aprendizado recreativo. No entanto, o uso
da realidade virtual ainda & barrado pelo alto custo de sua aquisic&o, visto que o HTC Vive
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e 0 Oculus Quest (Figura 3), os dois principais produtos do mercado estdo em faixas de
preco inacessiveis para o consumidor medio.

Figura 3: Oculus Quest e HTC Vive

Em busca de contornar isso, para utilizacao educativa no ensino, estuda-se a aplicabilidade
de modelos mais acessiveis que nao utilizam de sistema proprio, como o VR Box e o Google
Cardboard.
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