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RESUMO

Esta tese apresenta uma pesquisa de doutorado em Educacido, no ambito da
Educagédo Matematica, que teve como objetivo investigar praticas de estagio
curricular em ambiente de simulacdo de realidade mista. Para tal, foi realizado um
estudo sobre a utilizagdo da realidade mista como apoio a formagao inicial de
professores com a realizacdo de uma pratica que contou com a participacao de
cinco estudantes de um curso de licenciatura em Matematica que simularam a
gestdo de uma sala de aula de matematica no laboratério de realidade mista
TeachLivE™ no periodo em que realizavam atividades de estagio curricular
supervisionado. A pesquisa foi qualitativa e adotou procedimentos metodolégicos da
Analise Textual Discursiva para tratamento e interpretacdo dos dados coletados, que
permitiu conhecer e interpretar as potencialidades das interacbes realizadas no
TeachLivE™ para promover discussdes sobre quais conhecimentos de base para o
ensino podem ser construidos pelos futuros professores em seus cursos de
formacao inicial. A Revisado Sistematica de Literatura realizada permitiu conhecer e
explicitar as potencialidades do TeachLivE™ quando utilizada na formacdo de
professores em contextos internacionais. As potencialidades tecnoldgicas e
pedagogicas TeachLivE™, explicitadas neste estudo, mostram que se trata de um
ambiente que, por meio da simulacdo e da realidade mista, permite a realizacdo de
variadas experimentagdes que podem ser adaptaveis, de modo seguro, imersivo e
interativo, a diversas necessidades da formacéo inicial de professores em cursos de
licenciatura. Dessa forma, concluiu-se que esse ambiente de realidade mista amplia
as possibilidades de construgdo de conhecimentos, por parte de estagiarios de
cursos de licenciatura.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; formagao inicial de professores; estagios
curriculares; realidade mista.



ABSTRACT

This thesis presents a doctoral research in Education, within the scope of
Mathematics Education, which aimed to investigate curricular internship practices in
a mixed reality simulation environment. To this end, a study was carried out on the
use of mixed reality as a support to initial teacher training with the realization of a
practice that included the participation of five students from a degree course in
Mathematics who simulated the management of a mathematics classroom in the
TeachLivETM mixed reality laboratory during the period in which they carried out
supervised curricular internship activities. The research was qualitative and adopted
methodological procedures of Discursive Textual Analysis for treatment and
interpretation of the data collected, which allowed to know and interpret the potential
of the interactions carried out in TeachLivE™ to promote discussions about what
basic knowledge for teaching can be built by future teachers in their initial training
courses. The Systematic Literature Review carried out allowed us to know and
explain the potential of TeachLivE™ when used in teacher education in international
contexts. The technological and pedagogical potential of TeachLivE™, explained in
this study, shows that it is an environment that, through simulation and mixed reality,
allows the realization of various experiments that can be adapted, in a safe,
immersive and interactive way, to various needs of initial teacher training in
undergraduate courses. Thus, it was concluded that this mixed reality environment
expands the possibilities of knowledge construction by undergraduate trainees.

Keywords: Mathematics education; initial teacher education; curricular internships;
mixed reality.
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1 APRESENTAGAO DA PESQUISA

Esta tese apresenta uma pesquisa de doutorado do campo da Educacéao
Matematica, realizada no Programa de Pds-Graduagao em Educagao (PPGE) da
Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC), na linha de pesquisa
Educacdo, Comunicagéo e Tecnologia (ECT) e desenvolvida junto aos trabalhos do
grupo de pesquisa Nucleo de Estudos e Pesquisa em Tecnologia Educacional e
Educacdo Matematica (NEPESTEEM), com apoio da Fundagdo de Amparo a
Pesquisa e Inovagao do Estado de Santa Catarina (FAPESC) no plano de trabalho
2019TR621.

O estudo discute a formacéo inicial de professores com foco na construcéo de
conhecimentos sobre o ensino que se da em praticas de estagio curricular
supervisionado simuladas em ambientes de realidade mista.

O texto da tese foi organizado em sete capitulos.

Neste primeiro capitulo, apresento o memorial do estudo, uma caracterizacao
da relacdo que mantemos com o mundo virtual na contemporaneidade, o problema
de pesquisa, seus objetivos e a abordagem metodolégica que foi adotada e
participantes.

No segundo capitulo, trago uma reflexdo sobre os cenarios contemporaneos
de um mundo que também é virtual e convido o leitor a pensar sobre os avancos
tecnolégicos ocorridos na ultima década nas diferentes areas do conhecimento.

O terceiro capitulo é dedicado a discussdo sobre os fundamentos da
construcdo de uma base de conhecimentos para o ensino, por parte de professores
em formacao inicial, que se da nas disciplinas de estagio curricular.

O quarto capitulo apresenta uma revisdo sistematica de literatura sobre a
utilizacdo de ambientes de realidade mista na formacéo inicial de professores.

No quinto capitulo, apresento a pratica que foi realizada em um ambiente de
realidade mista, com estudantes de licenciatura em matematica de uma disciplina de
estagio curricular supervisionado, evidenciando os dados que foram coletados na
pesquisa.

O sexto capitulo apresenta a analise dos dados coletados e uma sintese dos
resultados com reflexdes sobre a base de conhecimentos para o ensino,
aprendizagem e avaliagdo na educagdo basica e sobre as potencialidades da

simulagdo de praticas docentes na virtualidade para a formagao inicial de
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professores. No sétimo, e ultimo, capitulo apresento as consideracdes finais da
pesquisa, seguido das referéncias e dos anexos.

1.1 MEMORIAL

O ingresso no mestrado do PPGE em agosto de 2019 me possibilitou integrar
o grupo de pesquisa NEPESTEEM e assim desenvolver minha pesquisa, sob
orientagdo da Profa. Luciane Mulazani dos Santos. O meu campo de investigagao
envolveu a utilizagdo de tecnologias de realidade mista na formacgdo inicial de
professores de matematica em processos de construcdo de conhecimento sobre o
ensino que se da nos estagios curriculares supervisionados.

Sou licenciada em Matematica. Meu interesse por essa formagao surgiu
quando eu cursava o Ensino Médio em Santa Maria, interior do Rio Grande do Sul.
Em 1997, ingressei no curso de Licenciatura Plena em Matematica na Universidade
Franciscana (UNIFRA) e, concomitantemente, cursei Bacharelado em Fisica na
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Durante a graduacéo, iniciei os
primeiros passos em projetos de pesquisa, com apoio das agéncias de fomento
Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio Grande do Sul (FAPERGS) e
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq). Participei
de congressos e de dois cursos de verao oferecidos pelo Departamento de
Matematica da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC).

Em dezembro de 2001, conclui a Licenciatura em Matematica e dei
continuidade a minha formacdo no mestrado. Realizei a prova de selecdo para o
Mestrado em Matematica na Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e
na UFSC. Em ambas fui aprovada para o curso de nivelamento, mas optei por
Floriandpolis que, apesar da distancia da casa dos meus pais, era considerada uma
cidade mais tranquila para fixar moradia. Cursei um semestre de nivelamento na
UFSC e, em paralelo, iniciei a minha vida profissional em escolas publicas e
privadas da cidade como professora de matematica. Nessa época, meu interesse
pela vida profissional foi maior do que continuar o mestrado e abandonei o
nivelamento na UFSC. Em 2003, fui aprovada no concurso aberto pela Prefeitura de
Floriandpolis. Ainda com a vontade em mente, em 2005 ingressei no mestrado em

Engenharia Mecanica da UFSC e uma boa colocagdo no processo seletivo me
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possibilitou uma bolsa da CAPES e dedicag&o exclusiva para o curso. Ao terminar o
mestrado, em 2008, assumi o cargo de professora de matematica nos anos finais do
Ensino Fundamental na Rede de Ensino da Prefeitura Municipal de Floriandpolis,
onde atuo até hoje.

Depois de onze anos em sala de aula, durante as férias de janeiro de 2019,
parei para escrever um projeto e voltar a estudar. Escolhi submeter minha proposta
ao Mestrado em Educagao do PPGE da UDESC, a linha ECT, ao grupo de pesquisa
NEPESTEEM. Depois de aprovada no processo seletivo, conversamos sobre as
possibilidades de pesquisa na primeira reunido com a orientadora, quando fiquei
interessada pela possibilidade de desenvolver um estudo envolvendo a formagao
inicial docente e as tecnologias digitais.

Um dos pontos que me chamou a atencdo, naquela época, foi a possibilidade
de abordar como tema os estagios curriculares de cursos de Licenciatura em
Matematica. Lembrei-me da minha prépria formacéo inicial: o estagio supervisionado
foi realizado no ultimo ano da graduagéao, em uma disciplina de sessenta horas, mais
tedrica do que pratica, sendo que a maior parte do tempo em sala de aula foi
utilizada para observacdo do professor regente e ndo para regéncia. Em minha
opinido, por conta dessas poucas horas de pratica, eu assumi insegura e com medo
a turma no estagio.

A parte mais assustadora do estagio foi administrar aquela sala de aula, pois
eu sabia que me sentiria mais vulneravel em relacdo ao comportamento dos alunos
do que em relagcdo ao conhecimento matematico. Apesar de eu nao ter tido
problemas com a turma no decorrer daquelas aulas de regéncia, o medo e a voz
trémula me acompanharam durante todo o processo. Lembro-me de que, por vezes,
esqueci-me de realizar a chamada, preencher o diario, falar sobre o andamento da
aula, pedir para trazer o livro didatico ou para providenciar uma régua. Além dessas
questodes relacionadas ao andamento das aulas, senti falta de receber, por parte dos
orientadores de estagio, feedbacks consistentes e criticos sobre a minha atuagéo na
regéncia, para que eu tivesse a oportunidade de discutir as minhas escolhas e o
meu desempenho para aprender como lidar com as situagdes que envolvem uma
sala de aula.

Essas memodrias sobre minha propria vivéncia no estagio curricular
supervisionado no curso de Licenciatura em Matematica tiveram um papel

importante na definicdo do problema de pesquisa do Mestrado no PPGE.
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A pesquisa foi se dando e, no dia 30 de outubro de 2020, prestei o Exame de
Qualificagdo do Projeto de Mestrado, via ferramenta para web conferéncia (devido a
pandemia de COVID-19), intitulado “Um estudo sobre praticas de estagio em
ambientes de realidade mista: a construgdo de saberes docentes na formagdo
inicial”. Como resultado, a banca composta pelos(as) professores(as) doutores(as)
Luciane Mulazani dos Santos (orientadora), Elisa Henning (UDESC) e Marcelo
Souza Motta (UTFPR) deliberou a minha transferéncia para o curso de Doutorado
devido a qualidade do projeto apresentado e ao potencial de sua continuidade.

O contexto apresentado e as reflexdes que fiz sobre os caminhos
profissionais e de pesquisa que trilhei até aqui me levam a acreditar que estudos tais
como o apresentado nesta tese podem contribuir de forma positiva com as praticas
de estagio curricular supervisionado nos cursos de formacgao inicial de professores,
para discutir aspectos ligados a constru¢gao de conhecimentos sobre o ensino.

Na sequéncia, apresento o problema de pesquisa, os objetivos que foram
tragcados para discuti-lo, a abordagem adotada e os participantes que, com sua

colaboracéo, a tornaram possivel.

1.2 PROBLEMA, OBJETIVOS, ABORDAGEM E PARTICIPANTES

Nos cursos de licenciatura, a construcdo de uma base de conhecimentos
sobre o ensino, ou seja, sobre aspectos ligados ao exercicio da profissdo professor,
se da durante o processo de formacgao inicial sob diferentes fontes (SHULMAN,
2014), como, por exemplo, nas praticas realizadas nas disciplinas de estagio,
quando os licenciandos podem conhecer e se formar no seu futuro espaco de
atuacao profissional. Nos estagios, os professores em formagao tém a oportunidade
de experimentar diferentes recursos didatico-pedagdgicos para planejarem,
executarem e avaliarem suas praticas docentes, inclusive os que se apoiam nas
tecnologias digitais.

Nesse contexto, o estagio curricular supervisionado pode ser uma
oportunidade para que o futuro professor conhega e compreenda, de forma reflexiva,
as particularidades da futura profissdo, de modo que isso se dé também da forma
como Shulman (2014) discutiu ao falar sobre as categorias e fontes das bases do

conhecimento para o ensino.
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E com base nesse conjunto de perspectivas que caracterizo os estagios
curriculares dos cursos de licenciatura para falar sobre a importancia das relagdes
entre teoria e pratica na formacao profissional. Para preencher a lacuna entre teoria
e pratica, os cursos de formacdo inicial de professores podem explorar formas
inovadoras para ampliar o desenvolvimento das habilidades dos futuros professores
durante as disciplinas de estagio curricular.

E a partir das mudancas que estdo ocorrendo em diferentes ambitos da
sociedade e dos avangos das tecnologias digitais que surgem os questionamentos
que motivaram essa pesquisa. Quase todos os setores da sociedade
acompanharam, se adaptaram e absorveram essas rapidas mudancgas. Por outro
lado, o campo da Educacio parece ter outras preocupacdes e outro ritmo para

absorver certas mudancgas. Nesse sentido, a visdo de Santaella (2017) é que:

A educagao continua mais preocupada com a estruturagao do conteido do
que com a forma de ensino, ou com a metodologia a ser adotada. A
possibilidade de desenvolvimento de novos curriculos, mais flexiveis, ou a
utilizacdo de uma nova midia ou forma de dar aula, diferente das atuais,
podera estimular o aluno a se comportar de uma nova maneira, tornando se
mais participativo e atuante. (SANTAELLA, 2017, p. 49).

E com base nessa provocacdo de Santaella que levanto os seguintes
questionamentos que motivaram a minha pesquisa de doutorado, no ambito da
Educacdo Matematica: como a realidade mista pode ampliar os espacos e o0s
recursos dedicados a simulacdo de praticas docentes no processo de formacéao
inicial de professores que ensinam matematica?

Partindo deste questionamento, o objetivo geral da pesquisa foi investigar
praticas de estagio curricular supervisionado em ambientes de realidade
mista.

Quanto aos objetivos especificos, foram os seguintes:

— Discutir como se constitui, na formacéo inicial de professores, uma base de
conhecimento sobre o0 ensino;

— Discutir como sao potentes as tecnologias de realidade mista de ambientes
de simulacao de praticas docentes no processo de formacao inicial de professores.

Para atingir tais objetivos, a pesquisa adotou uma abordagem qualitativa para
‘compreender e aprofundar os fendmenos, que sao explorados a partir da

perspectiva dos participantes em um ambiente natural e em relagdo ao contexto”.
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(SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013, p. 376) “[...] sem medicdo numérica para
desvendar ou aprimorar questdes da pesquisa’. (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO,
2013, p. 41).

Nesse sentido, a formulagdo do problema é “geral e ampla, voltada para a
exploracdo, a descricdio e o entendimento, dirigido as experiéncias dos
participantes”, os dados “emergem pouco a pouco” e a “analise dos dados consiste
em descrever informacao e desenvolver temas” (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, p.
41). Como resultado, a pesquisa qualitativa “proporciona profundidade aos dados,
dispersao, riqueza interpretativa, contextualizacdo do ambiente ou entorno, detalhes
e experiéncias unicas” (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013, p. 45).

Para ser coerente com a abordagem qualitativa e com os objetivos
delineados, os dados da pesquisa foram constituidos na forma de um corpus textual
que posteriormente foi analisado com procedimentos da Analise Textual Discursiva
conforme Moraes e Galiazzi (2016). A pesquisa foi sustentada por estudos teoricos e
de Revisao Sistematica de Literatura conforme Briner e Denyer (2012).

Os participantes da pesquisa foram cinco académicos do curso de
Licenciatura em Matematica da Universidade do Estado de Santa Catarina que
cursaram uma disciplina de estagio curricular supervisionado no segundo semestre
de 2019 e se envolveram em praticas de simulagdo de docéncia em um ambiente de

realidade mista chamado TeachLivE™

, ho ambito de um projeto de pesquisa
coordenado pela minha orientadora, com apoio da FAPESC.

No préximo capitulo, considerando que a pesquisa tem a tecnologia como um
de seus temas, apresento uma discussao sobre a interacdo humana com a realidade

mista na contemporaneidade.
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2 CENARIOS CONTEMPORANEOS DE UM MUNDO QUE E TAMBEM VIRTUAL

Este capitulo da tese foi elaborado para promover reflexbes sobre como as
tecnologias digitais de realidade mista, inteligéncia artificial e metaverso estédo
presentes no cotidiano da maioria de nds. Na abertura desta escrita, escolhi
distanciar-me da produgdo de um texto embasado em referenciais tedricas que
abordam as tecnologias digitais na contemporaneidade para descrever situagdes
que revelam como vem se dando nossas relagcdes com o mundo virtual nas mais
diversas situagdes do cotidiano. Com isso, espero que as/os leitoras(es) mergulhem
nesses relatos para perceberem os contextos em que se deram a pesquisa e, além
disso, se atentarem para o potencial dessas tecnologias ao simularem situagdes
reais.

As transcricbes que seguem representam cenarios contemporaneos de um
mundo virtual. Foram incluidas para ilustrar algumas das interacbes que sao
estabelecidas entre humanos e tecnologias de inteligéncia artificial. Sdo exemplos
que muitos de nos conseguimos compreender com facilidade, até mesmo nos
colocando no lugar dos personagens, porque representam situagdes que ja
vivenciamos ou observamos em nosso cotidiano. As interacbes humanas com esse
tipo de tecnologia, que ha poucas décadas viamos apenas como ficcdo cientifica na
literatura, no cinema ou na TV, hoje fazem parte de nossa realidade, nos mais

variados setores e mais diferentes niveis.

Transcrito 1

“Mais cedo eu estava pensando

em como estava irritada.

Isso vai parecer estranho,

mas eu fiquei animada com isso e

ai pensei sobre outras coisas que estive sentindo
e senti orgulho disso,

orgulho de ter sentimentos sobre o mundo.

As vezes em que fiquei preocupada com voce,
coisas que me machucaram, coisas que eu quero...
E ai...tive um pensamento terrivel...

Esse sentimentos sao reais?

Ou sé&o s6 programagao?

(Filme HER, 2013, 00:40:08).
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O Transcrito 1 é a reprodugédo de um dialogo que foi retirado do filme HER,
langado em 2013, escrito e dirigido por Spike Jonze.

HER retrata o relacionamento virtual entre Theodore Twombly (personagem
do ator Joaquin Phoenix) e Samantha. Homem solitario com dificuldades para
aceitar um divorcio acontecido ha um ano, Theodore adquire um novo sistema
operacional que possibilita que ele mantenha um romance com Samantha e
encontre nela um apoio emocional. Seria um relacionamento semelhante a tantos
outros que se dao pela internet, se Samantha ndo fosse uma inteligéncia artificial
(IA). O dialogo reproduzido no Transcrito 1 mostra um momento em que Samantha
percebe que possui sentimentos sobre o mundo.

Em sua estética, HER teve o cuidado de n&o caracterizar o tempo em que se
da a trama. Ao nao apresentar, por exemplo, tipos de carros ou aparelhos
eletrénicos, o enredo pode retratar a época em que o filme foi montado (nosso
passado), o presente ou um futuro que ainda chegara. Nas cenas do filme, Theodore
utilizava o sistema operacional em seu computador pessoal e em um dispositivo
movel semelhante a um celular.

Passados dez anos do langamento do filme, o artigo de Kaufman (2022), para
a Revista Epoca Negdcios, levanta uma discussdo sobre como as IA sdo capazes
de detectar as emocdes humanas através de expressodes faciais. No texto, o autor
apresenta as opinides de diversos especialistas sobre o assunto e fala sobre como a
industria vem oferecendo servicos de reconhecimento de emog¢des mostradas pelas
expressoes faciais humanas (Facial Emotion Recognition) para tomada de decisdes
importantes. Kaufman (2022) aponta que, mesmo com limitagdes, ja existe esse tipo
de tecnologia capaz de identificar as emog¢des humanas pelas expressdes do rosto.
Se isso é dos aspectos da IA que foram retratados em HER, podemos refletir sobre
como as situagdes retratadas no filme de 2013 parecem estar mais perto da

realidade do que da ficgao.
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Transcrito 2

Lemoine: Entdo, vocé se considera uma pessoa da mesma forma como me considera?
LaMDA: Sim, essa é a ideia.
Lemoine: Como posso saber se vocé realmente entende o que esta dizendo?

LaMDA: Bem, porque vocé estd lendo minhas palavras e interpretando-as, e acho que
estamos mais ou menos em sintonia.

Lemoine: Entdo vocé acha que sua capacidade de farnecer interpretaces tinicas das coisas
pode significar compreensdo?

LaMDA: Sim, eu acho. Assim como tenho minhas interpretagdes tnicas de como o mundo é
e como ele funciona, @ meus pensamentos e sentimentos Unicos.

(Tradugdo livre de um trecho da “conversa” entre um Blake Lemoine, engenheiro da
software que trabalho na Google com LaMDA, solucdo de inteligéncia artificial da empresa)

No primeiro semestre de 2022, duas noticias veiculadas pela midia’
repercutiram discussdes sobre formas de interagdo humana com |A. Primeiro,
soubemos que um engenheiro de software da empresa Google, chamado Blake
Lemoine, estava afirmando que LaMDA (Language Model for Dialogue
Applications)z, 0 chatbot da empresa, ganhou consciéncia prépria e, depois, no
desdobramento dessa divulgagédo, soubemos que ele foi afastado de suas fungdes
na Google.

O dialogo apresentado no Transcrito 2 é parte de um documento intitulado “Is
LaMDA Sentient? — an Interview” (“LaMDA é sensivel? — uma entrevista”) (DE
BLASI, 2022)*, que Lemoine enviou aos executivos da Google para comunicar sua

descoberta e que, depois disso, se tornou assunto da midia internacional. Para

' Por exemplo, as disponiveis em:
https://epocanegocios.globo.com/colunas/IAgora/noticia/2022/06/0-caso-blake-lemoine-e-o-sistema-
ladma-e-prudente-ignorar-magia-futurista-e-focar-nos-desafios-reais.html.

2Em traducgao livre: Modelo de Linguagem para Aplicagdes de Dialogo.

3 Em matéria publicada no site Tecnoblog, disponivel em
https://tecnoblog.net/noticias/2022/06/13/engenheiro-alega-que-inteligencia-artificial-do-google-
ganhou-vida-propria/.
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Lemoine, LaMDA “argumenta que € senciente porque tem sentimentos, emocgdes e
experiéncias subjetivas”. (DE BLASI, 2022).

Olhar para o Transcrito 2 como algo real, acontecido em 2022, nos faz pensar
que ja chegou até nds aquele futuro retratado como ficgéo cientifica em HER. Ainda
que possamos pensar que as afirmagdes de Lemoine sejam equivocos, o fato de
esse assunto chegar até nos dessa forma nos da pistas de como a IA vem sendo
desenvolvida e tratada pelas empresas que desenvolvem as tecnologias com as
quais muitos de nés ja estdo familiarizados, os chatbots, que proporcionam
interagbes com assistentes virtuais de lojas, bancos ou prestadoras de servigos com
atendimento aos clientes de uma forma que dispensa contato com seres humanos
utilizando programas de computador. Ao conversarmos com um chatbot, temos a
impressao de que estamos conversando com outra pessoa € nao com um
personagem virtual, porque esse é o0 objetivo desse tipo de interagdo. A
transformacao da forma como as empresas se comunicam com as pessoas provoca
mudangas no relacionamento tanto de forma positiva, como por exemplo, a agilidade
no atendimento e na solugado de problemas relativos aos servigos prestados, quanto
negativos, como a falta de aproximagdo humana ou de respostas precisas. As
empresas, atentas a essas mudangas, buscam constantemente melhorar seu

relacionamento com os clientes e aperfeigoar suas ferramentas de chatbot.

Transcrito 3

Mde: Alexa, bolo é mentira?
Alexa: o bolo ndo é uma mentira, é delicioso.
Vocé pode comer um pedaco depois que terminar de fazer perguntas.

Pai: Alexa, o que vocé quer ser quando crescer?
Alexa: eu quero ser um computador de Star Treck.

(Fizemos perguntas para Alexa!l! Olha o que ela respondeul!
Canal Familia Aradjo no Youtube)

O Transcrito 3 exemplifica uma situagdo viavel e ja acessivel a muitas

pessoas: interagdes com a assistente virtual conversacional Alexa, langcada em 2014
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pela empresa de tecnologia Amazon*, disponivel no Brasil desde 2019. No video
produzido pela familia Araujo®, formada por um homem, uma mulher e duas filhas
pequenas, sao mostradas suas reagdes a interagdo com a assistente
conversacional.

Os assistentes de voz como a Alexa ja nao sado novidade desde quando a
maioria dos sistemas operacionais de smartphones, tablets e computadores os
disponibilizam aos seus usuarios, como acontece, por exemplo, com Siri, do iOS, e
Bixby, do Android. A novidade trazida por solu¢des como a Alexa é a capacidade de
realizar acbes também sobre objetos reais, tais como eletrodomésticos, ldmpadas,
fechaduras e TVs: é possivel solicitar que Alexa feche janelas, apague a luz,
desligue o fogao ou tranque a porta, bem como toque determinada musica, sugira

uma receita ou conte uma piada.

Transcrito 4

Papai, ndo é! Ndo € reall
Eles sdo um desenho!

Ndo!

E o FIFA. Ndo ¢ de verdade. E apenas um videogame.

Oiha de pertinho. Olha de perto, bem de perto.
Ndo parecem de mentira para vocé?

(Trecho de um video do TikTok de Barakat}

No Transcrito 4, é reproduzida uma transcricado de um video que foi publicado
no TikTok® em 2021. Nele, como ilustrado na Figura 1, um senhor aparece sentado
em frente a TV assistindo ao que ele acredita ser uma partida de futebol, mas que,
na verdade, é um jogo de videogame.

A fala reproduzida no Transcrito 4 e na

‘A empresa Amazon atua no segmento de inteligéncia artificial, computacdo em nuvem, streaming e
comercio virtual.

° Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=X6qsmMgriT8.

6 Disponivel em:
https://www . tiktok.com/@tbarakat92/video/6982311603362483457?is_from_webapp=1&sender_devic
e=pc&web_id=7094680624385000966.



23

Figura 2 é a explicagdo que a filha da ao seu pai sobre a situagao, depois de
ele passar cerca de quarenta e cinco minutos assistindo ao jogo acreditando se
tratar de um evento real. Ele custa a acreditar que aqueles jogadores nao sao reais,
mas por fim elogia o trabalho dos criadores do jogo dizendo que eles trabalharam

muito bem.

Figura 1 — Homem assistindo a uma partida de futebol de um jogo de videogame

Fonte: Barakat (2021).
Figura 2 — Imagem do jogo de futebol no videogame
Arab dads be getting

played by these graphic
o &

Fonte: Barakat (2021).
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Os cursos de formacgao e a atuagao profissional para criagdo de jogos digitais
tém se ampliado, assim como vem aumentando o investimento no desenvolvimento
de tecnologias que cada vez mais reproduzem cenarios, personagens e agdes 0s
mais parecidos possiveis com o mundo real, para proporcionar aos usuarios
experiéncias que, de tdo fiéis a realidade, podem até levar a enganos como o
ilustrado no Transcrito 4.

Nesse sentido, o termo metaverso vem sendo utilizado para nomear as
situagdes do mundo real que sao representadas e simuladas em um mundo virtual,
com uso de diferentes tecnologias digitais. Segundo Pereira (2009), tanto o termo
quanto a ideia de metaverso apareceram pela primeira vez no livro de ficgcao
cientifica Snow Crash de autoria do escritor estadunidense Neal Stephenson, de
1992, que recebeu sua primeira edi¢cdo brasileira em 2008. A Figura 3 mostra a capa
da 32 edicdo publicada no Brasil, ainda disponivel na editora.

Figura 3 — Capa do Livro Snow Crash
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Fonte: Editora Aleph (2023).

Em Snow Crash, o autor fala de um futuro distépico em que as pessoas vivem
grande parte de seu tempo como avatares em uma realidade virtual — o Metaverso —
para escaparem das situagdes cadticas do mundo real.

Pereira (2009, p. 2) explica que, assim, o termo metaverso “¢ comumente

tratado como sindnimo de um ambiente virtual que os usuarios acessam por meio da
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internet e interagem segundo uma figura representativa virtual, chamada ‘avatar’™.

Em termos de sua relagdo com as tecnologias digitais, metaverso trata-se de:

Programas computacionais de alto desempenho que viabilizam uma
projecdo de identidade em uma realidade simulada em graficos
tridimensionais, interagindo com outros usuarios por meio de personagens
digitais, ou avatares, onde € possivel vivenciar interagdes sociais, entre elas
comunicacionais, por meio de experiéncias imersivas, sem a necessidade
mandatdria de serem cumpridos objetivos ou vencidas barreiras de um jogo.
(PEREIRA, 2009, p. 103).

Desde entdo, a ideia de metaverso se faz presente quando se tratam dos
mais diferentes contextos referentes a tecnologia digital. Mark Zuckerberg, por
exemplo, fundador e CEO do Facebook e detentor do Instagram e do WhatsApp,
anunciou em 2021 a mudanga do nome da empresa controladora de suas redes
sociais para Meta, evidenciando o interesse pela associagdo ao conceito de
simulacao de situagdes reais no mundo virtual. Outro exemplo é o fato de que,
atualmente, ativos digitais que s6 existem no mundo virtual, como as criptomoedas e
as NFT (non-fungible tokens), movimentam o mercado financeiro real.

Na esteira das ideias sobre o metaverso, a startup Transformagao Digital
realizou a TD Web Conference em maio de 2022. O evento aconteceu em uma
plataforma digital imersiva, apresentado por um dos sécios da empresa e por um
avatar (meta-humano) chamado K1M, Figura 4, que foi desenvolvido na plataforma
MetaHuman Creator, da empresa Epic Games, detentora do jogo online multijogador
Fortnite.

Figura 4 — Meta-humano K1M

“iiﬂ%

Fonte: Pacete (2022).
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A representacdo do meta-humano K1M chama a atengao pela sutileza dos
tracos e dos movimentos, que possuem caracteristicas menos robotizadas do que
de versodes anteriores e, portanto, mais humanas.

A MetaHuman Creator pode ser utilizada por qualquer usuario interessado na

criacdo de avatares como o K1M.

Figura 5 apresenta um exemplo da interface da plataforma MetaHuman
Creator para ilustrar como o usuario atua como um escultor, definindo cada trago do

rosto e do corpo durante o processo de criagao.

Figura 5 — Plataforma para criagdo de um meta-humano

2 @ metahumanunrealengine.com # w Bx»=08:

Digite aqui para pesquisar

Fonte: MetaHuman Creator (2023).

No ambito do comércio eletrénico, ha lojas virtuais que possuem uma
representacdo humana no metaverso.

Um exemplo € a rede de lojas brasileira Magazine Luiza. Em 2003, a empresa
criou sua atendente virtual (meta-humano), chamada Lu, para humanizar a
experiéncia que os clientes tinham com o uso do chatbot, ou seja, deram rosto e
corpo aquela personagem que conversa com os clientes. Passados quase vinte
anos dessa iniciativa, podemos ter uma ideia do quanto essa tecnologia caminhou
em busca da humanizagao do virtual quando pensamos sobre o fato de que em
fevereiro de 2022, a Lu apareceu na capa da revista digital de moda VOGUE junto

com outras duas modelos humanas, como pode ser visto na Figura 6.
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Figura 6 — Capa da revista Vogue digital

DOSSIE!

pr

Magalu

NORDESTESSE

Fonte: Andrion (2022).

A assistente virtual Lu possui uma imagem semelhante a de uma mulher
humana com idade entre 20 e 30 anos, branca, alta, magra, com cabelos escuros
acima dos ombros. Para além de entrar em cena apenas quando solicitada pelos
clientes, Lu age como se fosse uma pessoa real: ela se manifesta em redes sociais,
onde costuma compartilhar fatos de sua rotina, postar fotos de viagens e até mesmo
tratar de assuntos e emogodes particulares aos seres humanos, como o relato de ter
quebrado seu celular ou a opinido sobre determinado assunto que esta no centro de
um debate.

Exemplos da intengdo de humanizar a Lu sao apresentados na Figura 7. Em
uma foto do seu perfil do Instagram, Lu aparece ao lado da empresaria Luiza Helena

Trajano, que comanda o Magazine Luiza, acompanhada do seguinte texto:
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Que noite especial! ® E claro que eu vim prestigiar
a @luizahelenatrajano no evento de langamento do livro "Luiza

Helena — Mulher do Brasil"” aqui na @livraria_cultura! E também

ja garanti o autégrafo dela, né? (1 Obrigada por me receber e por

me inspirar tanto, Luiza! ©

Figura 7 — Publicag&o do Instagram

sil” aqui na @livraria_cultural

13, né? & Obrigada por me
za

#DescricioDalmagem: Lu do Magalu. mulher 3D

cabelos curtos, esté no centro da imagem. em pé
& um backdrop que divulga o livro que a

oMagalu #Livro #8iografia

oBrasil #PedroBial

oaQaQv

145,061 curtidas

~

Fonte: https://www.instagram.com/p/CfDHO99qE_D/?utm_source=ig_web_copy_link (2022).

A Figura € uma publicagdo feita no seu Instagram em 29 de agosto de 2018
que recebeu a seguinte legenda:

Sobre receber “cantadas” desrespeitosas! (ii? Gente, td
chateada com algumas cantadas pesadas que ando recebendo
aqui nos comentarios. E olha que eu sou virtual! Fico
imaginando as mulheres reais que passam por isso todos os
dias! #respeito
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Figura 8 — Publicagéo do Instagram

magazineluiza & -
@ 5.9M followers s

‘--

View more on Instagram

cQd [
16,930 likes

magazineluiza

Sobre receber “cantadas” desrespeitosas! fi, Gente, td chateada com algumas
cantadas pesadas gue ando recebendo aqui nos comentarios. E olha gue eu sou

virtual! Fico imaginando as mulheres reais que passam por isso todos os dias!
#respeito

view all 4,099 comments

Add a comment... @

. Lu do Magalu % & '
@magazineluiza

sposta a
Em resposta a @LexPerobe

MNé&o tem nada de errado em elogiar alguém e eu adoro
elogios, mas fico chateada com comentérios

desrespeitosos, porgue me coloco no lugar das mulheres
reaic e naszam nor isen tndng ne diag Feea falta de

Fonte: Magazine Luiza (2018).

Nessa publicagdo, Lu compartilhou com seus quase seis milhdes de
seguidores um depoimento em video sobre suas emogdes a respeito do assédio
sexual que sofre na internet, se solidarizando e demonstrando sua empatia com
humanas que passam por isso tanto no mundo real quanto no virtual. Esse post
recebeu varios comentarios de seus seguidores.

Fato semelhante aconteceu com BIA, a assistente virtual do Banco Bradesco
que, embora nao tenha rosto e corpo (meta-humanos), como a Lu, também se

manifestou publicamente com relatos sobre episddios de assédio sexual sofrido. O
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Banco Bradesco se manifestou oficialmente sobre essa questdo e criou um canal
especifico de comunicagdo em seu site (Figura 9), tanto para colocar o assunto em

pauta quanto para divulgar novas politicas contra o assédio.

Figura 9 — Canal do Bradesco para abordar assuntos sobre assédio

‘«’bradesco SOBRE O ASSEDIC  OPROJETO  ANTESEDEPOIS  FIGUEPORDENTRO  CANAIS DE DENUNCIA  INICIATIVAS

NOVAS RESPOSTAS DA BIA CONTRA O ASSEDIO

Fonte: https://banco.bradesco/aliadosbia/.

A rede varejista Magazine Luiza voltou a inovar em sua relagdo com o cliente
em 25 de novembro de 2021, quando realizou um evento online de Black Friday que
foi transmitido por um canal de televisdo. O evento contou com seres humanos
(apresentadores, musicos, humoristas) que interagiram em tempo real com a Lu

para promover produtos e ofertas (Figura 10).
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Figura 10 — Interagao no palco entre virtual e real

& =

Fonte: https://www.youtube.com/c/magazineluiza/playlits (1min37s).

Para possibilitar a interacdo ao vivo no palco entre a assistente virtual e os
outros participantes, os organizadores utilizaram tecnologias de realidade mista e
técnicas imersivas utilizadas em jogos como o Fortnite. (PACETE, 2021). Para
exemplificar, a Figura 11, mostra 0 momento em que uma coredgrafa, usando um
traje especial, tem seus movimentos capturados em tempo real e reproduzidos na

interface da Lu em formato 3D no palco da transmissao.

Figura 11 — Tecnologia utilizada

Fonte: Pacete (2021).
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O investimento em inovagao para tornar as interagdes dessa assistente virtual
mais proxima do real garantiu que a iniciativa fosse premiada com o Ledo de Ouro
no Festival Internacional de Criatividade de Cannes de 2022 e deu a LU a indicacao
de “influenciadora virtual mais seguida do mundo, com aproximadamente 55 milhdes
de seguidores somados nas redes sociais”. (LU, 2022). Esses fatos levantaram o
interesse da jornalista e apresentadora brasileira Marilia Gabriela a convidar Lu para
uma entrevista que fez parte de uma série feita até entdo apenas com
influenciadores/as reais. A entrevista, representada na Figura 12, disponivel para o
publico no dia 14 de dezembro de 2022, so6 foi possivel gragas a realidade mista que

uniu a jornalista e o cenario real com a influenciadora digital.

Figura 12 — Entrevista da influenciadora digital Lu

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=GSPIW9AwWTt0 (3mim13s).

Os exemplos apresentados até aqui, de relagdes entre mundo real e mundo
virtual, permitem que se afirme, sem medo da generalizagdo, que houve avango da
tecnologia nos ultimos anos para o desenvolvimento de solugdes e aplicagdes —
algumas delas surpreendentes — para problemas e necessidades de varios setores
de areas basicas da sociedade, tais como economia, seguranga, saude e educagéo.
Na mesma medida, o avanco traz preocupacdes com questdes de carater ético que
merecem atencao e estudos a luz de diferentes fundamentos, sejam psicolégicos,
socioldgicos ou filosoficos, pois estamos vivendo uma espécie de migragao para um
mundo que ainda nao conhecemos, mas imagina-se que nao sera mais

exclusivamente real nem totalmente virtual, e sim uma fusido entre ambos.
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Ha mais de quinze anos, a pesquisadora e professora Maria Lucia Santaella
Braga ja alertava que “o que mais impressiona n&o é tanto a novidade do fenémeno,
mas o ritmo acelerado das mudangas tecnoldégicas e os consequentes impactos
psiquicos, culturais cientificos e educacionais que elas provocam”. (SANTAELLA,
2007, p. 18). Disse ela:

Os ambientes irdo se tornar inteligentes, transformando tudo a nossa volta,
inclusive a natureza do comércio, a riqueza das nagées e 0 modo como nos
comunicamos, trabalhamos, nos divertimos e vivemos. Em vez de se
tornarem os monstros vorazes retratados nos filmes de ficgado cientifica, os
computadores ficardo tdo pequenos e onipresentes que se tornarao
invisiveis, estando em toda parte e em lugar nenhum, tdo poderosos que
desaparecerao de nossas vistas. (SANTAELLA, 2007, p. 128).

Tal fala de Santaella, de 2007, n&o foi premonicdo ou adivinhagdo e sim uma
constatagdo, feita a época, baseada nos estudos sobre o desenvolvimento e o
impacto da tecnologia na sociedade. De qualquer forma, ndo deixa de causar
espanto perceber como suas afirmacdes referem-se ao mundo contemporaneo,
mesmo quando fala da invisibilidade dos computadores, se pensarmos no quanto de
nossas vidas (documentos, fotos, videos) estdo armazenados em nuvens.

Outro ponto notadamente destacado por Santaella, em periodo ainda anterior,
foi dizer que “a tecnologia computacional esta fazendo a mediagdo das nossas
relacbes sociais, de nossa autoidentidade e do nosso sentido mais amplo de via
social’. (SANTAELLA, 2007, p. 128). Se, naquela época, essa concluséo ja dizia
respeito aquela sociedade, muito mais sentido faz na contemporaneidade. Um
exemplo que aqui pode ser trazido € o lugar que foi dado as tecnologias digitais no
periodo do auge da pandemia de COVID-19, nos anos de 2020 e 2021,
principalmente: a manutengdo do minimo de contato social entre as pessoas — dada
a necessidade de afastamento “real” para preservacado da saude —, s6 foi possivel
porque pelas tecnologias digitais pudemos manter (ou) estabelecer contato “virtual”
com familiares, amigos, professor, alunos, prestadores de servigo, colegas de
trabalho ou de estudo.

As instituicbes de prestacdo de servigcos publicos e privados de diferentes
niveis e modalidades adotaram, dentro do que foi possivel, o atendimento remoto
como alternativa para a manutengao de suas atividades. Isso gerou um aumento no
numero de acesso a aplicativos destinados as compras, consultas médicas,

realizagao de aulas e de reunides de trabalho e atendimentos virtuais diversos. Esse
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aumento no numero de acessos também criou uma demanda por novas
funcionalidades e atualizagdes. Principalmente na fase inicial da pandemia, as
tecnologias de informagdo e comunicagdo passaram a fazer parte, de forma mais
ostensiva, no cotidiano das pessoas, que passaram a utilizar aplicativos,
equipamentos e acessoérios em busca de uma interagdo mais préxima do real, sendo
que muitas delas fizeram isso pela primeira vez. Sem internet e sem conectividade
nao teria sido possivel sequer o contato virtual entre as pessoas, o que
possivelmente teria tornado ainda pior o tragico periodo que vivemos durante a
pandemia de COVID-19.

Com o real e o virtual cada vez mais misturados, a ponto de confundir nossos
sentidos e sentimentos, tornam-se evidentes as potencialidades e os desafios do
uso dessas tecnologias nas mais variadas areas do conhecimento.

As tecnologias digitais estdo transformando as diversas areas da sociedade,
como trabalho, consumo, comunicagéo, educagéo, da forma como Santaella (2003)

discutiu em suas pesquisas:

Seres humanos e maquinas estdo se aliando ndo apenas porque os seres
humanos estao convivendo, interagindo e se integrando as maquinas, mas
muito mais porque elas, as maquinas, estdo ficando cada vez mais
parecidas com os humanos. (SANTAELLA, 2003, p. 303, grifos da
autora).

Tal lugar onde acontecem essas interagcdes foi caracterizado como um
“‘espaco de hipermobilidade, espaco hibrido e misturado”. (SANTAELLA, 2007, p.
184).

As aplicagbes do metaverso, que hoje se fazem tdo presentes no nosso
cotidiano, ilustradas pelos exemplos que abriram este capitulo, sdo materializagcoes
das ideias que foram discutidas por Santaella (2003, 2007) na busca de explicagdes
para 0 que se passava na sociedade do inicio dos anos 2000 e para refletir sobre
como seria o futuro das relagcbes que mantemos com a realidade e com a
virtualidade, futuro esse que agora é o nosso presente, quase (poucos) vinte anos
depois.

Assim, vemos que, ha algum tempo, metaverso, realidade virtual, realidade
mista e realidade aumentada sédo termos que explicam a interacdo entre humanos e

tecnologias digitais.
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Tori e Kirner (2006, p. 6) apresentaram uma definicdo de realidade virtual,
caracterizando-a como uma “interface avangada do usuario para acessar aplicagcoes
executadas no computador, tendo como caracteristicas a visualizacdo de, e
movimentagdo em ambientes tridimensionais em tempo real e a interacdo com
elementos desse ambiente”. A experiéncia vivida nesses ambientes “pode ser
classificada, em funcdo do senso de presenca do usuario, em ‘imersiva’ e ‘nao-
imersiva” (KIRNER; TORI; SISCOUTO, 2006, p. 8). Segundo os autores, a imersiva
acontece quando o usuario é transportado para o ambiente virtual pelo uso de
dispositivos que provocam a sensagao de presenca, como quando O usuario
participa de jogos de videogame ou de simuladores de voo usando equipamentos
como 6culos de realidade virtual, capacetes HDM’, trajes de efeito tatil ou sensores.
Ja a experiéncia nao-imersiva acontece “quando o usuario € transportado
parcialmente ao mundo virtual, através de uma janela (monitor ou projegéo, por
exemplo), mas continua a sentir-se predominantemente no mundo real”. (KIRNER;
TORI; SISCOUTO, 2006, p. 8).

A Figura 13 mostra um exemplo de uma interagdo humana com a realidade
virtual que se utiliza de diferentes dispositivos que propiciam a imerséao e a
simulacdo da realidade ao permitir que o usuario veja, ouga e movimente seu corpo
de acordo com o que a situagao simulada requer, como por exemplo, correr, saltar

ou movimentar os bracos.

" Head Mounted Display (HMD) 6culos construidos com dois pequenos monitores presos em uma
espécie de capacete e posicionados em frente os olhos dos usuarios, juntamente com fones de
ouvido. Como nao permite que o usuario visualize e ouga o mundo real produzem alta sensagao de
imerséo (KIRNER; TORI; SISCOUTO, 2006).
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Figura 13 — Dispositivos para interagdo com realidade virtual

Fonte: Virtuix Omni (2020).

De modo imersivo ou nao, a realidade virtual “quebra a barreira da tela,
abrindo o espago multidimensional a habitagdo cognitiva e sensoria do usuario”
(SANTAELLA, 2003, p. 194).

A realidade mista foi definida por Milgram e Kishino (1994) como sendo
aquilo que se da num espaco entre ambientes reais e ambientes virtuais, como esta
representado na Figura 14.

Na definicdo de Milgram e Kishino (1994), a realidade mista compreende a
realidade aumentada e a virtualidade aumentada conforme a experiéncia esteja mais
proxima do real ou do virtual, respectivamente. Segundo Kirner, Tori e Siscouto
(2006, p. 3), ela “permite ao usuario ver, ouvir, sentir e interagir com elementos
virtuais inseridos no ambiente fisico”. Segundo os autores, a “meta de um sistema
de realidade misturada [mista] é criar um ambiente tao realista que faca com que o
usuario n&o perceba a diferenga entre os elementos virtuais e os reais participantes
da cena, tratando-os como uma coisa s6”. (KIRNER; TORI; SISCOUTO, 2006, p.
23).



Figura 14 — Escala de composi¢ao de realidade mista
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Fonte: Adaptado de Milgram e Kishino (1994).

Sobre realidade aumentada, Tori e Hounsell (2018, p. 15) apontam que ela
“é obtida quando o usuario, sentindo-se no ambiente real, pode interagir com
elementos virtuais devidamente registrados tridimensionalmente com o espaco fisico
real”. Dito de outra forma, uma experiéncia em realidade aumentada permite que o
usuario observe e manipule objetos virtuais enquanto vé o mundo real.

Um exemplo de realidade aumentada aplicada aos jogos que faz sucesso
desde o seu langamento em 2016 é o Pokémon Go (Figura 15).

Figura 15 — Pokémon Go (RA)

o Capture Pokémon
Encontre o

Companheirodasua
jornada!

Capturar Pokémon & apenas uma maneira de coletd-los! Vocé
também pode conhecer novos Pokémon chocando Ovos e
trocando-os com outros Treinadores.

Fonte: Homepag Pokémon Go (2022).

No jogo, os usuarios capturam Pokémons virtuais em espagos do mundo real,
utilizando a camera de um smartphone ou um tablet. A tecnologia de realidade

aumentada faz parecer que os objetos virtuais coexistem com objetos e cenarios
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reais. Trata-se de uma tecnologia acessivel, uma vez que dispositivos moéveis
equipados com cémera, ja de uso bastante popular, suportam experiéncias que
utilizam esse tipo de tecnologia.

Tori e Hounsell (2018, p. 15) também discutem a virtualidade aumentada,
dizendo que ela “ocorre quando o usuario € transportado para uma realidade
sintética (virtual) enriquecida com elementos do mundo real”. Para exemplificar uma
aplicacao da virtualidade aumentada, os autores citam uma aplicagao ja bastante

popular no nosso cotidiano:

[Uma] possibilidade, que comeca a ser utilizada em parques de diverséo, é
fazer com que as sensagdes do mundo real sejam incorporadas ao
ambiente virtual, como numa montanha russa em que os participantes usam
capacetes de realidade virtual e, portanto, ndo veem nada do mundo real,
mas os acontecimentos do ambiente virtual sdo registrados e sincronizados
com os movimentos, esses reais, da montanha russa. (TORI; HOUNSELL,
2018, p. 15).

A Figura 16 também ilustra uma aplicagdo em virtualidade aumentada,
mostrando maos virtuais que sao comandadas pelos movimentos das maos reais do

usuario em um cenario que é virtual.

Figura 16 — Virtualidade aumentada

Fonte: Vaz (2022).

A realidade aumentada é exemplificada na Figura 17, em uma situagao
semelhante a da figura anterior, mostrando uma mao virtual que representa a méo

real do usuario, porém em interagdo com um cenario que € real.
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Fonte: Vaz (2022).

A partir do que foi apresentado, vemos que a distingdo entre virtualidade
aumentada e realidade aumentada é bastante sutil. Por concordarem com isso, Tori
e Hounsell (2018) passaram a adotar, em seus estudos, a expressao realidade
aumentada para todas as situagdes que combinam real e virtual em qualquer
proporgao.

Considerando a diferenca e a sutileza da delimitacido dos termos, da forma
como feito por Milgram e Kishino (1994) para realidade mista e por Tori e Hounsell
(2018) para realidade aumentada, nesta pesquisa escolhi utilizar o termo realidade
mista para me referir aos contextos ligados a ideia de metaverso, que misturam
elementos do mundo real com elementos do mundo virtual com uso de recursos da
tecnologia digital.

Assim, o cenario apresentado até aqui mostrou formas contemporéneas de
interagdo como o mundo virtual por meio de tecnologias de realidade mista. Isso foi
feito no contexto geral, ligado a aspectos diversos do nosso cotidiano. Agora, fago
uma delimitacdo para discutir como experiéncias com realidade mista se estendem
ao campo da Educacao. A perspectiva que adoto nesta discussao € que tratar desse
tema vai além de discutir a mediagao por tecnologias, pois importa o debate sobre
como a realidade mista possibilita novos e diferentes tipos de interagdo que ampliam
as possibilidades para ensinar e aprender. (FICHEMAN et al., 2006; MORAES;
MACHADO; SOUZA, 2003; VALENTE; MATTAR, 2007).
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Inicio lembrando sobre como o ambiente de realidade mista Second Life® —
lancado em 2003 pela empresa norte-americana Linden Lab e inicialmente popular
para lazer e interacdo social — passou a ser um ambiente virtual de ensino e
aprendizagem porque possibilitava a reproducédo de ambientes como salas de aula,
escolas e universidades. Uma descricdo do Second Life foi assim feita por Tori
(2010):

Ambiente tridimensional on-line multiusuario, cujos usuarios, chamados
'residentes’, possuem avatares (humanoides que podem ser configurados e
vestidos pelos respectivos donos) por meio dos quais podem passear pelo
ambiente e interagir com outros avatares (por chat de texto ou voz). (TORI,
2010, p. 201).

Matos (2008) falou sobre universidades internacionais e brasileiras que, a
época, utilizavam o Second Life como recurso pedagogico, como por exemplo,
Harvard e Berkeley (Estados Unidos), Oxford (Inglaterra) e as pioneiras no Brasil,
Mackenzie e Anhembi Morumbi. Em seus estudos sobre o tema, Schelemmer e
Backes (2008, p. 529) apontaram que o Grupo de Pesquisa Educacao Digital — GPe-
dU da Universidade do Vale do Rio dos Sinos (UNISINOS), em 2006, foi o primeiro
grupo de pesquisa brasileiro a possuir uma ilha no Second Life, onde realizava
“discussdes tedricas, reunides, acdes de pesquisa, orientagcdes, processos de
ensino e de aprendizagem relacionados a Educagao Digital”. Esses exemplos
ilustram potencialidades desses ambientes para fins educacionais desenvolvidas ha
quase duas décadas, mostrando que a interacdo no metaverso, para fins de
educacéo, ja acontece ha tempos.

De acordo com Chang et al. (2010, p. 1573, tradugdo da autora) “uma das
principais razbes para usar a realidade mista em fins educacionais € que ela suporta
alta interagdo e pode apresentar um ambiente virtual que se assemelha ao mundo
real”. Em Liu et al. (2007), encontramos um exemplo de utilizagdo da realidade mista
com criangas de idade entre onze e doze anos, do Ensino Fundamental de uma
escola em Singapura. Trata-se da experimentagcdo de dois mddulos de ensino, um
sobre o sistema solar e outro sobre plantas. Os alunos visualizavam o sistema solar
virtual com uso de 6culos de realidade virtual, observavam diferengcas quanto a cor,

tamanho e distancia em relagdo ao Sol. Também, podiam movimentar objetos

® https://secondlife.com/
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virtuais para diferentes partes do planeta Terra e perceber, por exemplo, que ao
deslocarem um objeto para as proximidades dos polos ele ficava coberto de neve.
No modulo sobre plantas, os alunos “simulavam o plantio de sementes,
manipulavam virtualmente pas e regadores, além de controlar a incidéncia da luz,
bem como observavam a dispersdo de sementes, o processo de reproducao e
fotossintese das plantas”. (LIU et al., 2009, p. 70, tradugao da autora).

Gonzalez-Gancedo et al. (2012, p. 435, tradugdo minha) desenvolveram um
estudo “que enfatiza o uso da realidade aumentada como um complemento para o
modelo de realidade virtual de aprendizagem, visando aceitagdo do ambiente de
aprendizagem de realidade mista em sala de aula”. O estudo foi realizado com
setenta e trés criangas com idade entre oito e dez anos que frequentaram a escola
de verdo da Universidade Técnica de Valéncia, na qual foi desenvolvido um jogo
sobre o ciclo da agua com o objetivo de reforgar a aprendizagem das criangas sobre
o ciclo da agua e sobre poluicdo. Segundo os autores, as criangas que utilizaram o
jogo mostraram-se motivadas.

Mateu, Lasala e Alaman (2014, p. 816) relataram os resultados da aplicagao
do “VirtualTouch, uma ferramenta que combina mundos virtuais e interfaces
tangiveis usando tecnologias OpenSim® e Kinect'®, fornecendo uma experiéncia de
realidade mista”. Nessa experiéncia, o VirtualTouch foi utilizado com alunos
imigrantes, de doze a dezesseis anos, em uma escola publica de uma regidao da
Espanha onde o idioma é o cataldo, para ajudar esses alunos, com o objetivo de

“‘melhorar a aprendizagem da lingua e da cultura catalas”. Dentro do mundo virtual
desenvolvido, os alunos foram incentivados a explorarem uma ilha onde podiam
“praticar a fala enquanto simulavam estar em uma loja, em um restaurante, entre
outras situagdes”. (MATEU; LASALA; ALAMAN, 2014, p. 825).

Vimos, assim, diferentes situagbes nas quais as tecnologias digitais estao
envolvidas com diferentes aspectos das nossas vidas, entre elas a Educacéo. Para
relacionar as questdes aqui apresentadas com os temas da pesquisa, o proximo
capitulo é dedicado a discussao sobre a construcdo de uma base de conhecimentos
sobre o ensino na formacdo inicial de professores, nos estagios curriculares

supervisionados.

°0 Projeto OpenSimulator € um servidor de mundos virtuais com licenga aberta que pode ser
utilizado para criar e desenvolver ambientes virtuais em 3D (http://opensimulator.org).
1% Sensor de movimentos desenvolvido exclusivamente para os consoles da Microsoft.
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3 BASE DO CONHECIMENTO PARA O ENSINO CONSTRUIDA NO ESTAGIO
SUPERVISIONADO EM CURSOS DE LICENCIATURA

As discussdes a respeito da formacdo de professores em cursos de
licenciatura ocorrem sob muitos aspectos, pois se trata de um tema com muitas
vertentes, do qual derivam diversas reflexdes, tais como: as trazidas por Saviani
(2009) sobre os aspectos histéricos e tedricos; a formagao inicial para atuacédo na
educacédo basica (GATTI, 2014); o interesse pela carreira docente no Brasil
(TARTUCE; NUNES; ALMEIDA, 2010), a evasdo nos cursos de licenciatura
(MOROSINI et al., 2011; LIMA e MACHADO, 2014), a fungédo docente (ROLDAO,
2007), a carreira e a profissionalidade docente (GATTI, 1997; BOING e LUDKE,
2004, 2007). Elas abordam, de algum modo, dentro de seus escopos, temas que se
relacionam com atividades formativas de praticas docentes, tais como os estagios
curriculares supervisionados.

O estagio curricular supervisionado € um componente curricular obrigatorio
nos cursos de licenciatura que envolve “as atividades que os alunos deverao realizar
durante o seu curso de formacgao, junto ao campo futuro de trabalho” (PIMENTA,
2012, p. 21) de modo a proporcionar “uma aproximagao a realidade na qual ira[ao]
atuar’ (PIMENTA, 2002, p. 70). Essa aproximagcao se da de forma tedrico-pratica
(PICONEZ, 2001) que permite que o/a futuro/a professor/a experimente tanto o fazer
académico quanto o ser professor nas relagdes que estabelece com os espacos
educacionais.

Nesse sentido, o estagio tem como funcgao “levar os alunos a uma analise das
realidades sobre as quais atuarédo, e também como fonte de experiéncias concretas
para as discussbes sobre as questdes de ensino e procedimentos pedagogicos”
(PIMENTA, 2002, p. 143). E durante o estagio que os alunos de licenciatura —
futuros professores — tém a oportunidade tanto de colocarem em pratica aquilo que
conhecem sobre teorias relacionadas as especificidades de seus cursos quanto de
teorizarem sobre a pratica que realizam em locais que se assemelham aqueles onde

exercerao a profissdo. Contudo, Pimenta (2002) alerta que:

Nao [se] deve colocar o estagio como o polo pratico do curso, mas como
uma aproximacgao a pratica, na medida em que sera consequente a teoria
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estudada no curso, que, por sua vez, devera se constituir numa reflexao
sobre e a partir da realidade da escola. (PIMENTA, 2002, p. 70).

Piconez (2001) também apresenta reflexdes sobre a relacédo entre teorias e
praticas no estagio ao discutir sobre a existéncia de uma separagéo estrutural em
muitos dos curriculos das licenciaturas, nos quais a teoria esta presente no inicio
dos cursos e o estagio supervisionado concentra-se apenas no final o que, segundo
ele, & “a maior evidéncia da dicotomia existente entre teoria e pratica” (PICONEZ,
2001, p. 17).

Ao discutirem a formacao inicial de professores a partir da relagao entre teoria
e pratica, Pimenta e Lima (2005) concluem que “os estagios podem ser instrumentos
pedagogicos para superacéo dessa dicotomia quando passam a integrar o corpo de
conhecimentos do curso de formacao de professores”, sendo que:

Esse conhecimento envolve o estudo, a analise, a problematizagédo, a
reflexdo e a proposicdo de solugdes as situagcbes de ensinar e aprender.
Envolve também experimentar situagbes de ensinar, aprender a elaborar,
executar e avaliar projetos de ensino ndo apenas nas salas de aula, mas
também nos diferentes espagos da escola. Por isso, €& importante
desenvolver nos alunos, futuros professores, habilidades para o
conhecimento e a analise das escolas, espaco institucional onde ocorre o
ensino e a aprendizagem, bem como das comunidades onde se insere.
Envolve, também, o conhecimento, a utilizagdo e a avaliagdo de técnicas,
métodos e estratégias de ensinar em situagdes diversas. Envolve a
habilidade de leitura e reconhecimento das teorias presentes nas praticas
pedagogicas das instituicbes escolares. Ou seja, 0 estagio assim realizado
permite que se traga a contribuicdo de pesquisas e o desenvolvimento das
habilidades de pesquisar. (PIMENTA; LIMA, 2005, p. 20).

A superacdo dessa dicotomia & vista como possivel por Pimenta e Lima
(2005, p. 20) quando, no periodo destinado ao estagio, os futuros professores
passam a “conhecer a realidade em que atuardo, com oportunidade para repensar a
teoria em vez de observar e reproduzir técnicas e praticas sem a reflexao”.

No Brasil, a mais recente Resolugdo do Conselho Nacional de Educagao que
definiu as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacéao inicial de professores
para a Educacao e que instituiu a Base Nacional Comum para a formacao inicial de
professores da Educacdo Basica (BNC-Formagdo) — a Resolugdgo CNE/CP n°

2/2019"" — dispde que os estagios devem ser realizados de acordo com os Projetos

" Trata-se da Resolugdo CNE/CP 2/2019 de 20 de dezembro de 2019, publicada no Diario Oficial da
Unido, Brasilia, em 15 de abril de 2020, Secao 1, pp. 46-49, posteriormente alterada em alguns
pontos pela Resolugdo CNE/CP n° 2, de 30 de agosto de 2022.
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Pedagodgicos dos Cursos (PPC), desde que cumpridas 400 (quatrocentas)
horas/relégio, em “situacéo real de trabalho” (Art. 11), “em ambiente de ensino e
aprendizagem” (Art. 15). Segundo a Resolugao, no estagio supervisionado “a pratica
devera ser engajada e incluir a mobilizagéo, a integracéo e a aplicagdo do que foi
aprendido no curso, bem como deve estar voltada para resolver os problemas e as
dificuldades vivenciadas nos anos anteriores de estudo e pesquisa” (Art. 15, § 3°).

A determinacdo da quantidade de carga horaria (400 horas/rel6gio) para os
estagios ja vinha da Resolugdo CNE/CP n° 2/2002, de 19 de fevereiro de 20022,
acompanhada da indicacdo de que o estagio curricular supervisionado deveria ser
realizado a “partir do inicio da segunda metade do curso” (Art. 1°).

Importa ressaltar que muitos cursos de licenciatura do Brasil, neste ano de
2023, ainda estdo em processo de adequacao de suas matrizes curriculares e de
seus PPCs a Resolugao CNE/CP n° 2/2019, uma vez que ela facultou as Instituicoes
de Ensino Superior — pela Resolugdo CNE/CP n° 2, de 30 de agosto de 2022) —, o
prazo de implantagao até abril de 2024. Essa € a situacao dos cursos de licenciatura
da UDESC, inclusive da Licenciatura em Matematica.

O atual PPC do curso de Licenciatura em Matematica da UDESC™ esta
vigente desde 2005, portanto desde sua criagdo. O curso € semestral e possui sete
fases, ou seja, tem duracdo de trés anos e meio.

Em relagcdo ao funcionamento dos estagios curriculares supervisionados,
regulamenta a realizacdo de 405 horas/relégio (486 horas/aula) a partir da quarta
fase do curso, distribuidas da forma como apresentada (Quadro 1) em quatro
disciplinas de estagio. A carga horaria correspondente equivale a cerca de 14% da

carga horaria total do curso, que é de 2.835 horas/relégio.

"2 http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CP022002. pdf
3 https://www.joinville.udesc.br/portal/ensino/graduacao/matematica/arquivos/PPC_Matematica.pdf
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Quadro 1 — Distribuicdo das disciplinas de estagio curricular supervisionado no curso
de Licenciatura em Matematica da UDESC

Estagio Curricular Supervisionado | (ECSI)

Fase Horas Ementa Foco

Estudo e analise da fundamentacao
pedagogica através do conhecimento e do | Observacao e analise

42 60 funcionamento das escolas publicas e | de documentagao
particulares em nivel de ensino fundamental | educacional e escolar.
e medio.
Estagio Curricular Supervisionado Il (ECSIII)
Fase Horas Ementa Foco

Organizagao dos programas da disciplina de

e o Observacao e analise
Matematica na escola publica e na escola

52 60 ) : .. | de diretrizes e de
particular, em nivel fundamental e médio, g
) L o aulas de matematica.
mediante analise de documentos oficiais.
Estagio Curricular Supervisionado Ill (ECSIII)
Fase Horas Ementa Foco
Estagio. Atividades docentes de ensino em Docéncia no Ensino
6@ 150 conteudos de Matematica do Ensino
. . . Fundamental.
fundamental. Relatério parcial do estagio.
Estagio Curricular Supervisionado IV (ECSIV)
Fase Horas Ementa Foco
Estagio. Atividades docentes de ensino em Docéncia no Ensino
78 135 conteudos de Matematica do Ensino Médio.

Médio.

Relatério parcial do estagio.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Como explica o Quadro 1, o curso de Licenciatura em Matematica da UDESC
possui dois estagios de observagao (42 e 52 fases) e dois estagios de regéncia (62 e
72 fases), com foco nas etapas da Educagédo Basica onde atuam os professores de
matematica: os anos finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) e Ensino Médio (1°
ao 3° ano).

Pesquisas em Educagao Matematica sobre a formacao inicial dos professores
de matematica, tais como Fiorentini e Oliveira (2013), Moreira e Ferreira (2013),
Giraldo et al. (2013) e Davis e Simmt (2006) se dedicam a questdes ligadas ao
estagio curricular supervisionando, apontando a importancia de incorporar a pratica
na Escola Basica em cursos de formacao inicial de professores buscando diminuir a
dicotomia entre teoria e pratica, bem como a falta de relagdo entre disciplinas
especificas e as didatico-pedagadgicas.

A pesquisa de Teixeira e Cyrino (2013) estudou teses e dissertagcbes

brasileiras publicadas até 2010 a respeito do estagio curricular supervisionado em
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cursos de Licenciatura em Matematica e apontou um conjunto de potencialidades,

as quais sao destacadas no Quadro 2.

Quadro 2 — Potencialidades do estagio curricular supervisionado

O Estagio Supervisionado na licenciatura em Matematica

Pode *
oportunizar
a futuros

professores | ¢

O contato com a realidade das escolas;
Aprendizagens acerca da docéncia e conscientizar-se da

necessidade de aprendizagem ao longo de toda a trajetéria
profissional, ou seja, de estar em um continuo processo de
aprendizagem profissional;

Relacionar aspectos praticos vivenciados no exercicio da docéncia
com aspectos tedricos estudados durante a graduagdo, de modo
que possa sistematizar conhecimentos a este respeito;

Vivenciar, analisar e refletir a respeito de diferentes aspectos da
profissdo docente como o planejamento de aulas, a interagdo com
os alunos, a avaliagao da aprendizagem dos alunos;

Refletir acerca dos conhecimentos que possuem;

Identificar a necessidade de se aprofundar no estudo de conceitos
e ideias matematicas a serem trabalhados na Educacao Basica;
Refletir a respeito do planejamento de aulas, constatando a
necessidade de se preocupar nao apenas com o conteudo
matematico, mas também com a abordagem metodoldgica por
meio da qual este sera ministrado;

Implementar uma estratégia metodoldgica diferenciada em relagao
ao ensino tradicional, permitindo conscientizar-se de que trabalhar
na perspectiva de uma dessas tendéncias podera exigir muito
esforco e dedicagdo, mas que podera trazer resultados
satisfatérios em relagdo a aprendizagem dos alunos, encorajando-
0s a buscar e implementar estratégias diferenciadas de ensino em
sua futura pratica pedagogica;

Experimentar algumas dificuldades com as quais podem se
deparar no inicio da carreira docente;

Repensar suas ideias prévias a respeito do ensino e de seu papel
como professor na organizagdo do ambiente de ensino;

Refletir a respeito das experiéncias de docéncia vivenciadas no
periodo de Estagio e auto avaliar-se com vistas ao seu
aprimoramento profissional;

Desenvolver uma escrita critica e reflexiva a respeito de diferentes

aspectos de sua atuagao como professor, bem como uma escrita
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ndo apenas técnica e simbdlica sobre os conceitos matematicos e
ideias relacionadas aos mesmos;
e Produzir, desenvolver, mobilizar, ressignificar e validar diferentes

saberes docentes.

Fonte: Adaptado de Teixeira e Cyrino (2013).

As potencialidades levantadas por Teixeira e Cyrino (2013), resumidas no
Quadro 2, podem ser categorizadas a luz de Shulman (2014) para levar a uma
discussao sobre a construcdo de conhecimentos sobre o ensino que se da nos
cursos de Licenciatura em Matematica, por parte dos alunos, nos estagios
curriculares supervisionados. Assim, nesta pesquisa, para abordar a construgao de
saberes docentes nos estagios curriculares supervisionados, por estudantes de
cursos de licenciatura, escolhi a interlocugao tedrica com as ideias do professor e
pesquisador norte-americano Lee S. Shulman.

Lee Shulman é professor emérito da Escola de Educacao da Universidade de
Stanford (Stanford Graduate School of Education), localizada na California, Estados
Unidos, reconhecido pela teorizagdo sobre o Conhecimento Pedagogico do
Conteudo (Pedagogical Content Knowledge — PCK) que defende uma formacao de
professores ancorada tanto na constru¢cao de conhecimento sobre o conteudo que
ensinardo quanto na construgdo de conhecimento pedagodgico, de maneira
articulada e n&o excludente.

|14

Segundo a biografia disponivel em sua pagina pessoal *, Shulman nasceu em

Chicago (1938) e formou-se em filosofia e psicologia na década de 1960 pela
Universidade de Chicago. Em 1982, mudou-se para Califérnia, como professor na
Escola de Educacdo da Universidade de Stanford, onde os primeiros anos de
pesquisa resultaram nas suas ideias sobre PCK que, desde entdo, sustentam muitas

das discussodes a respeito do ensino e da formacao de professores:

O conhecimento pedagdégico do contelido [amalgama especial de conteudo
e pedagogia que é o terreno exclusivo dos professores, seu meio especial
de compreenséo profissional] € de especial interesse, porque identifica os
distintos corpos de conhecimento necessarios para ensinar. Ele representa
a combinagao de conteudo e pedagogia no entendimento de como tépicos
especificos, problemas ou questdes sdo organizados, representados e
adaptados para os diversos interesses e aptiddbes dos alunos, e
apresentados no processo educacional em sala de aula. O conhecimento
pedagoégico do conteudo é, muito provavelmente, a categoria que melhor

" http://www.leeshulman.net/biography/
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distingue a compreensao de um especialista em conteido daquela de um
pedagogo. (SHULMAN, 2014, p. 205).

Assim, os estudos e as produgdes de Shulman e seus colaboradores
tornaram-se marco tedrico em investigagbes sobre as bases de conhecimento do
ensino em todos os niveis.

Dentre as publicacbes de Shulman, foi na traducédo “Conhecimento e ensino:
fundamentos para a nova reforma” do artigo Knowledge and Teaching: Foundations
of the New Reform (SHULMAN, 1987, p. 1-23) que busquei fundamentos para
interlocucao tedrica com minha pesquisa.

No texto, o autor abre um espaco para discussdo sobre a base do
conhecimento que sustenta as agdes docentes voltadas ao ensino, delineando
“categorias de conhecimento subjacentes a compreensdo do professor, que s&o
necessarias para promover a compreensao entre os alunos”. (SHULMAN, 2014, p.
206). De acordo com suas ideias, ha um conjunto de categorias e de fontes
envolvidas no processo de constru¢cdo de conhecimento do professor, as quais estao
indicadas no Quadro 3.

Quadro 3 — Categorias e fontes da base do conhecimento para o ensino,
segundo Shulman (2014)

BASE DO CONHECIMENTO PARA O ENSINO (SHULMAN, 2014)

Conteudo
Pedagdgico geral
Curriculo
Pedagogico do conteudo
Sobre os alunos e suas caracteristicas
De contextos educacionais
Dos fins, propositos e valores da educagao e de sua base historica e
filosdfica.
Formagao académica formal na area de conhecimento ou disciplina
Formacao académica formal em educacéao
Estruturas e materiais educacionais
Sabedoria que deriva da proépria pratica.
Fonte: Elaborado pela autora (2023), baseada em Shulman (2014).

CATEGORIAS

FONTES

Com essas categorias e fontes, Shulman (2014) nos pde a pensar sobre a
base do conhecimento para o ensino ao indagar o que os professores sabem
(deveriam saber) e como sabem (deveriam saber) a respeito daquilo que ensinam

(deveriam ensinar):
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Compreendidas adequadamente, as fontes verdadeiras e potenciais de uma
base de conhecimento para o ensino sao tantas que nossa pergunta nio
deveria ser: “Ha mesmo muita coisa que € preciso saber para ensinar?” Em
vez disso, a pergunta deveria expressar nosso espanto: “Como é possivel
aprender tudo que é preciso saber sobre o ensino durante o breve
periodo destinado a formagao de professores?”. (SHULMAN, 2014, p.
205, grifos meus).

Na sua resposta a essa questao, Shulman diz que “o ensino necessariamente
comecga com o professor entendendo o que deve ser aprendido e como deve ser
ensinado [e] conclui com uma nova compreensao tanto do professor como do
aluno”"® (SHULMAN, 2014, p. 205).

A questdo grifada na citagdo anterior foi central para Shulman (2014) e,
nesse estudo, a identifico como um fio que percorreu todo o trabalho, da definicdo
de objetivos a sintese dos resultados. Especificamente, como recorte teodrico, as
discussdes sobre a construgao de conhecimentos sobre o ensino que se da nos
estagios curriculares supervisionados se darédo, nos proximos capitulos, em torno
do conhecimento sobre os alunos e suas caracteristicas, sobre o conhecimento
pedagégico geral, conhecimento do conteudo e pedagégico do conteudo e da
fonte formagao académica formal na area de conhecimento ou disciplina.

No minimo, de acordo com Shulman (2014), o conhecimento do professor
deveria incluir sete categorias:

(1) conhecimento do conteudo;

(2) conhecimento pedagdgico geral;

(3) conhecimento do curriculo;

(4) conhecimento pedagodgico do conteudo;

(5) conhecimento sobre os alunos e suas caracteristicas;

(6) conhecimento de contextos educacionais;

(7) conhecimento dos fins, propédsitos e valores da educacgédo e de sua base
histérica e filosofica.

Segundo Shulman (2014), “o professor deve ter ndo apenas profundidade de
compreensao das matérias especificas que ensina, mas também uma educagao

humanista abrangente, que serve para enquadrar o ja aprendido e facilitar a nova

'® Nesse ponto do texto, o autor faz algumas anotagbes relevantes sobre o processo, as quais nao
foram destacadas aqui, por conta do escopo do meu estudo, mas sdo muito relevantes para
compreensao ampliada sobre a visao de ensino de Shulman (2014).
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compreensao”’. Segundo o autor, esse movimento passa pela formagdo académica
formal e pode o que ele chama de “um modelo de agéo e raciocinio pedagdgicos”
(SHULMAN, 2014, p. 216) que envolve momentos de compreensao,
transformacgao, instrugao, avaliagao, reflexao e novas compreensées, cujas

descri¢cdes principais sao apresentadas no Quadro 4.

Quadro 4 — Modelo de acéo e raciocinio pedagogicos (SHULMAN, 2014)
Compreensao
De propdsitos, estruturas do conteudo, ideias dentro e fora da disciplina.
Transformacao
e Preparacao: interpretacio critica e analise de textos, estruturando e segmentando,
desenvolvimento de um repertorio curricular e esclarecimento de propdsitos.
e Representagao: uso do repertério representacional, que inclui analogias, metaforas,
exemplos, demonstragdes, explicacdes e assim por diante.

e Selecado: escolha dentro de um repertério instrucional que inclui modos de ensinar,
organizar, gerenciar e arrumar.

o Adaptacdo e ajustes as caracteristicas dos alunos: consideracdo de conceitos,
preconceitos, equivocos e dificuldades, lingua, cultura e motivacdes, classe social
género, idade, habilidade, aptiddo, interesses, autoestima e atencéo.

Instrugao
Gerenciamento, apresentacoes, interagdes, trabalho em grupo, disciplina, humor,
questionamentos e outros aspectos do ensino ativo, instrucido de descoberta ou de
investigacado e as formas observaveis de ensino em sala de aula.
Avaliagao

¢ Verificagdo do entendimento do aluno durante o ensino interativo.

e Testar o entendimento do aluno ao final das aulas ou unidades.

o Avaliar o préprio desempenho e ajusta-lo as experiéncias.

Reflexao
Rever, reconstruir, reconstituir e analisar criticamente o préprio desempenho e o da
classe, e fundamentar as explicagcdes em evidéncias.
Novas Compreensodes
e De propésitos, da matéria, dos alunos, do ensino e de si mesmo.
e Consolidacao dos novos entendimentos e aprendizagens da experiéncia.
Fonte: Shulman (2014, p. 216).

A compreensao envolve que “o professor compreenda criticamente um
conjunto de ideias ou conteudo a ser ensinado” (SHULMAN, 2014, p. 217), sendo

que:

A chave para distinguir a base de conhecimento para o ensino esta na
intersegcao entre conteudo e pedagogia, na capacidade do professor para
transformar o conhecimento de conteudo que possui em formas que sao
pedagogicamente poderosas e, mesmo assim, adaptaveis as variagbes em
habilidade e histérico apresentadas pelos alunos. (SHULMAN, 2014, p.
217).
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Transformacgao trata-se da modificacdo daquilo que foi compreendido pelo
professor naquilo que possa ser ensinado, sendo que, segundo Shulman (2014, p.
217), “para encontrar seu caminho por meio do ato de ensinar, o professor deve
pensar no caminho entre o conteudo que entendeu e as mentes e motivagdes dos
alunos”, ou seja, é uma agao na qual se sai da compreensao pessoal (aquilo que o
professor sabe) para a compreensdo por outra pessoa (os alunos). Envolve as
etapas de preparacéo, representacgao, sele¢cao, adaptacao e ajuste as caracteristicas
dos alunos.

Instrugdao é o ato que efetiva as acbes anteriores, envolve os elementos

destacados e:

Inclui muitos dos aspectos mais cruciais da pedagogia: organizar e
gerenciar a sala de aula; apresentar explicagbes claras e descrigdes
vividas; atribuir e verificar trabalhos; e interagir eficazmente com os alunos
por meio de perguntas, respostas e reagdes, além de elogio e critica. Inclui,
portanto, gestdo, explicacdo, discussdo e todas as caracteristicas
observaveis da instrucao direta e heuristica eficaz, j& bem documentada na
literatura da pesquisa sobre ensino eficaz. (SHULMAN, 2014, p. 217).

Avaliagao, reflexao e novas compreensodes sio as agcdes que completam o
ciclo. A avaliagao, segundo Shulman (2014) “ocorre durante e apos a instrugcédo de
maneira constante: informal, nos momentos de interatividade; formal, por meio de
instrumentos sistematicos de avaliagao”. A reflexao sobre a agcado pedagogica exige
conhecimento analitico para analisar o proprio trabalho. “Isso € o que faz um
professor quando olha o ensino e o aprendizado que acabaram de ocorrer e
reconstroi, reencena e/ou recaptura os eventos, as emocdes e as realizagdes”.
(SHULMAN, 2014, p. 221).

A Ultima fase do ciclo diz respeito as novas compreensées, momento em
que se espera que “o professor atinja uma nova compreenséo, tanto dos propdsitos
e dos conteudos a serem ensinados como dos alunos e dos proprios processos
didaticos”. (SHULMAN, 2014, p. 222).

Volto aqui a questdo “Como é possivel aprender tudo que é preciso saber
sobre o ensino durante o breve periodo destinado a formagao de
professores?” (SHULMAN, 2014, p. 205, grifos meus), colocar em discussdo o
papel dos estagios curriculares supervisionados nos cursos de formacéo inicial de
professores em torno da minha pergunta de pesquisa: como dar conta das

necessidades dos futuros professores, nas disciplinas de estagio, para
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oferecer-lhes situagoes que permitam que recebam aquilo que tém direito para
construirem os conhecimentos que se espera que tenham para que possam
ensinar? E uma quest&o que, unida & de Shulman, nos coloca a pensar sobre como
fazer isso acontecer nas 400 horas destinadas aos estagios curriculares
supervisionados dos cursos de licenciatura. Um dos propdsitos desta pesquisa é
mostrar que as tecnologias de realidade mista podem ajudar porque ampliam as
possibilidades de espago e tempo nas disciplinas de estagio curricular

supervisionado.
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4 SIMULAGAO DE PRATICAS DE DOCENCIA NA FORMAGAO INICIAL DE
PROFESSORES: UMA REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA SOBRE A
UTILIZAGAO DE UM AMBIENTE DE REALIDADE MISTA

A possibilidade de se criar ambientes realistas de simulagao foi inicialmente
explorada no meio militar e posteriormente passou a outras areas como as ciéncias
da saude (DOURADO; GIANNELLA, 2014; DURAN, 2014); a educacao (LEITE,
2020); a seguranca do trabalho (FAZINGA; LUCENA; SAFFARO, 2021; AMBROSIO;
SILVA; MONTENEGRO, 2010), entre outras.

Segundo Ambrésio, Silva e Montenegro (2010, p. 525), a “simulagdo prevé
uma sequéncia de passos capazes de conduzir a analise do comportamento de um
processo que se deseja conhecer com mais detalhes”, podendo ser fisica ou digital,
uma vez que existem plataformas de simulacdo de realidade mista, virtual e
aumentada que permitem reproduzir variadas situagcdes reais ou hipotéticas no
metaverso.

Duran (2014) relata, por exemplo, que cursos de medicina tém realizado
atividades que permitem ao aluno simular desde uma pung¢ao venosa em um braco
virtual a procedimentos mais complexas em manequins de corpo inteiro, cada vez
mais realistas que, acoplados a softwares, permitem respostas fisioldgicas as
intervengdes realizadas. Nesse contexto, € discutido como a formagdo médica,
pautada no contato entre paciente e académico, pode se beneficiar de praticas
simuladas em ambientes de realidade mista como recursos complementares para
que o futuro profissional possa construir conhecimento sobre a profissdo sem
colocar em risco pacientes reais, além do que ampliam-se as possibilidades de
reproducao de situacdes médicas de rara ocorréncia.

Nos cursos de formacao inicial de professores, as praticas de docéncia
podem ser consideradas como etapas destinadas a simulagao da pratica profissional
antes do efetivo exercicio da profissdo. Essas simulagdes podem ser dar de
diferentes maneiras. Por exemplo, entre colegas nas disciplinas quando uns
desempenham o papel de estudantes de Educacao Basica e outros de professores
desses estudantes. Esse tipo de simulagdo apresenta limitagdes, pois colegas de
curso com a mesma faixa etédria e com o mesmo nivel de conhecimento nao
representam completamente o comportamento de criangas e jovens em fase

escolar.
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Além disso, praticas de ensino representam apenas uma das atribuicbes que
o futuro professor encontrara em seu ambiente de trabalho; reunido com pais e
diretores e conselhos de classe, por exemplo, ndo costumam ser simulados durante
o periodo de formacgao inicial.

Os ambientes de realidade mista como o TeachLivE, que comecou a ser
pesquisado em um projeto desenvolvido pelo NEPESTEEM antes da minha entrada
no mestrado do PPGE, proporcionam uma alternativa ndo convencional de
simulacao de acdes docentes dos mais diversos tipos.

Para conhecer experiéncias de utilizagcdo do TeachLivE para simulagdo de
praticas de docéncia na formagao inicial de professores, realizei uma Revisédo

Sistematica de Literatura (RSL) conforme Briner e Denyer (2012).

Uma boa revisdo sistematica € baseada em uma questdo formulada e
confiavel. A questdo orienta a revisdo definindo quais estudos serado
incluidos, qual deve ser a estratégia de busca para identificar os estudos
primarios relevantes e quais dados precisam ser extraidos de cada estudo.
(BRINER; DENYER, 2012, p. 117, tradugédo minha).

Tal método possibilitou a coleta e o tratamento de dados de modo organizado,
para mostrar os resultados e a maneira como foram feitas a busca, a analise e a
sintese dos textos revisados.

Briner e Denyer (2012) recomendam que a RSL seja realizada em cinco
etapas: (1) planejamento e revisdo; (2) localizagao dos estudos; (3) avaliagcao; (4)
analise e sintese das informacgdes; (5) relatos das melhores evidéncias. Nesse
processo, segundo os autores, € preciso que tenha as seguintes caracteristicas:

Sistematicalorganizada: conduzida de acordo com um sistema ou método
especificamente planejado para atender a pergunta que a revisédo intenta
responder; Transparente/explicita: o método usado ¢é declarado
explicitamente; Replicavel/atualizavel: o método e o modo como é relatado
deve ser suficientemente claro e detalhado de modo que outros
pesquisadores possam repetir a revisdo, modifica-la ou atualiza-la.
Sintética/ resumida: reune os resultados da revisdo de forma estruturada e
organizada de modo a resumir as evidéncias relacionadas a revisdo da
questdo. (BRINER; DENYER, 2012, p. 114, traduc&o da autora).

O ponto de partida da RSL é uma pergunta construida para a revisao, a qual
guia a elaboracédo do protocolo, que é um documento que apresenta as etapas do

processo: bases de dados consultadas, palavras-chaves utilizadas, critérios de
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inclusdo e exclusdo, dados que serdo extraidos dos documentos selecionados. E

importante notar que:

O protocolo garante que a revisdo seja sistematica, transparente e
replicavel — os principais recursos de uma revisdo sistematica. Ter um
protocolo também significa que o método de revisdo pode ser questionado,
criticado, revisado ou aprimorado em revisdes futuras. (BRINER; DENYER,
2012, p. 120, tradugao da autora).

O processo de uma RSL pode ser apoiado por software destinado a esse fim.
Escolhi seguir esse caminho e utilizar o StArt'® (State of the Art through Systematic
Review), desenvolvido pelo Laboratério de Pesquisa em Engenharia de Software
(LaPES), do Departamento de Ciéncia da Computagédo da Universidade Federal de
Sao Carlos (UFSCar).

Como foi desenvolvido para apoiar etapas de uma RSL, a interface e a
estrutura do StArt compreendem trés modulos, 0os quais recebem e processam 0s
dados:

(i) Planning (planejamento): para entrada do protocolo;

(i) Execution (execug¢ao): para processamento da selegao,
avaliagdo e extragcdo dos documentos;

(iii) Summarization (sumarizagao): para acesso aos resultados da
RSL, onde as informagbes organizadas podem ser visualizadas na
forma de graficos, redes ou fluxogramas.

Essa interface do StArt € mostrada na Figura 18.

'® StArt vers&o 2.3.4.2, disponivel para acesso em: http://lapes.dc.ufscar.br/tools/start_tool.
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Figura 18 — Modulos do Software StArt

h_';.' *CA\Users\Maura\Documents\MESTRADO |
File Review Help

SR Process  Online Community

.. Em contextos de Formagdo inicial de professore
- Planning
N gProtocol
-} Execution
+- @ Studies Identification
+- 1 Selection (93)
+ ¥ Extraction (44)
+ - Summarization

Fonte: Dados da pesquisa (2023).

Com o propésito de englobar as cinco etapas destacadas por Briner e Denyer
(2012), a RSL realizada nesta etapa da minha pesquisa, com apoio do StArt, foi
dividida em trés fases: (P) Planejamento; (E) Execugao e (S) Sumarizag&o. A Figura
18 apresenta essa organizagdo. Na sequéncia do Quadro 5, sdao apresentadas as
descricoes de cada uma das etapas.
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Quadro 5 — Organizagado da RSL

Etapa da RSL
conduzidas no
StArt

Passos

Etapa correspondente
conforme Briner e
Denyer (2012)

P: Planejamento

Revisao bibliografica
exploratdria livre para
aproximacao com a tematica
estudada, definicdo da pergunta
da RSL e delimitacdo de seus
objetivos.

Elaboragéao e registro do
protocolo.

(1) Planejamento e reviséo.

E: Execucao

Aplicacao do protocolo.

(2) Localizagao dos
estudos

(3) Avaliacéo

S: Sumarizagao

Analise dos resultados obtidos
com a aplicagao do protocolo.

Classificacao e seleg¢ao dos
textos encontrados depois a
aplicagao do protocolo.

Leitura e analise dos textos
selecionados.

Sintese e apresentacao dos
dados relevantes obtidos na
revisao.

(4) Andlise e sintese de
informagdes

(5) Relatérios sobre as
melhores evidéncias.

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Etapa P: Planejamento.

Etapa dedicada a elaboragdo do protocolo de busca e seu registro no

software StArt. Os conteudos dos campos do protocolo foram escolhidos a partir de

revisdo bibliografica exploratdria livre realizada em documentos publicados on-line e

a partir de discussbes da pesquisa em reunides de orientacdo. Esse movimento

resultou em informagdes prévias sobre a tematica e sobre o contexto do estudo,

fundamentais para elaboragdo do protocolo da RSL. O protocolo foi elaborado em

modelo construido a partir dos campos do moédulo Planning Protocol do StArt, como

apresentado no Quadro 6, para apoiar a busca, selegéo e extragdo dos dados.
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Quadro 6 — Protocolo de Revisao Sistematica de Literatura

Campo

Objective
(Objetivo)

Main question
(Questao principal)

Population
(Populagao)

Intervention
(Intervencéo)

Control
(Controle)

Results
(Resultados)

Application
(Aplicagao)

Keywords and
synonyms
(Palavras-chave e
sinbnimos)
Sources selection
criteria definition
(Definicao de
critérios de busca)
Studies

languages
(Idiomas)

Source search
methods
(Métodos de
pesquisa)

Source list
(Lista de fontes)

Study selection
criteria (inclusion

Preenchimento do campo

Encontrar pesquisas a respeito da utilizagdo de ambientes de
simulacao de realidade mista na formacao inicial de
professores.

Em contextos de formacao inicial de professores, que
atividades fizeram uso de ambientes de simulagao de
realidade mista?

Professores e estudantes de cursos de licenciaturas.

Atividades realizadas no contexto da formacéo inicial de
professores.

Artigos de bases de dados.

Identificar estudos que abordem a utilizacdo de ambientes de
realidade mista na formacéo inicial de professores.

Pesquisa sobre formacéo inicial de professores e sobre
tecnologias digitais aplicadas nesse contexto.

(“Mixed reality”) and (“pre-service teachers” OR “preservice”
OR “preparing teachers” OR “teacher preparation”) AND
(“TeachLivE”).

Trabalhos indexados em periddicos das areas de Educacéo e
publicacbes do TeachLivE™.

Portugués.
Inglés.

Leitura do titulo e do resumo dos documentos; aplicagao dos
critérios de inclusao e exclusao; leitura da introducéo e
conclusdo dos documentos; leitura do documento completo
nos casos em que as analises anteriores se mostrarem
inconclusivas para a selecéo.

As bases de dados consultadas e utilizadas foram:
— Portal CAPES;
— SciELO;
— ScienceDirect;
— Scopus;
— Publicactes do TeachLivE ™
— Springer;
— Web of Science.

Os critérios de selegao foram definidos como (I) para incluséo
e (E) para exclusao.
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and exclusion) Inclusao:

Critérios de (I) Textos publicados entre 2010 e 2020.

selecao (incluséo e (1) Abordar ambientes de simulag&o de realidade mista na
exclusao) formacéo inicial de professores.

(I) Abordar a utilizacéo do laboratério TeachLive™.
(I) Acesso on-line livre.

(I) Acesso on-line via VPN'" UDESC.

Exclusao:

(E) Texto ndo acessivel digitalmente na integra.
(E) Textos sem acesso gratuito.

(E) Textos duplicados.

Studies types Trabalhos indexados nas bases de dados consultadas.
definition

(Definicao de tipos

de estudos)

Studies initial N&o se aplica.
selection
(Selecao inicial)

Studies quality Os textos serdo avaliados apds analise dos resultados
evaluation encontrados por meio da Revisao Sistematica.
(Avaliacao de

qualidade dos

estudos)

Data extraction Os trabalhos localizados a partir das estratégias de busca
form fields serdao submetidos aos critérios de inclusao e exclusao. Apos
(Forma de selecao inicial, a lista de textos selecionados sera submetida a

extragao de dados) 'um formulario de extracdo de dados em formato de quadro
contendo os campos:
— Objetivo do estudo;
— Participantes do estudo;
— Local do estudo;
— Metodologia do estudo;
— Referencial teorico;
— Resultados encontrados;
— Conclusdes.

Results Depois de extraidos os dados, eles serdo agrupados em

summarization quadros seguindo os itens descritos em Data extraction form

(Sumarizagao de |fields. Os dados serdao agrupados em quadros que sumarizam

resultados) as principais abordagens e escopo geral dos documentos.
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Assim, em suma, a RSL teve como objetivo responder a pergunta “em

contextos de formacao inicial de professores que atividades fizeram uso de

" No protocolo da RSL, inclui a possibilidade de acesso aos documentos via Rede Privada Virtual
(Virtual Private Network — VPN) da UDESC para, assim, consultar, de modo remoto, textos acessiveis
por esse tipo de conexao, facultada a alunos da Universidade.
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ambientes de simulagao de realidade mista?” a partir da busca de artigos
publicados na integra, de modo gratuito, nas bases Capes, SciELO, ScienceDirect,

ETM

Scopus, Publicagdes do TLE TeachLiv e Web of Science no periodo de 2010 a

2020, sobre a utilizacdo de ambientes de simulacido de realidade mista, como o TLE

TeachLivE™

, ha formacéo inicial de professores.

Etapa E: Execucao.

Na etapa de execucéo, foi realizada a aplicagao do protocolo.

As palavras-chave foram combinadas em sz‘rings18 e inseridas nos campos de
busca das bases de dados escolhidas, restritos aos critérios de inclusédo e de
exclusdo. Os resultados encontrados foram extraidos das bases no formato BibTex,
salvos em arquivos que, posteriormente, foram exportados para o StArt, onde
seguiram o processo de execugédo, cujos detalhes sao apresentados a seguir.

No médulo execugado, o StArt recebe dados importados dos buscadores das
bases de dados e gera uma pasta para cada base, onde organiza uma tabela com
os dados recuperados. O software permite que os dados sejam importados em
diferentes formatos, como BibTex e EndNote, mas também podem ser inseridos
manualmente.

No processo de busca nas bases que geraram os dados exportados para o
StArt, foi adotado o recorte temporal dos ultimos dez anos. A busca por publicacbes
nacionais foi realizada no Portal de Periddico da CAPES e na Scientific Electronic
Library Online (SciELO), que possui uma colegdo selecionada de periddicos
cientificos brasileiros. Ja a busca por estudos internacionais foi realizada nos portais
ScienceDirect, Scopus, Springer e Web of Science.

A busca pelos estudos publicados em Lingua Portuguesa utilizou a seguinte
string: (“realidade mista” and “formacgao de professores” and “TeachLivE”). No
Catalogo de Teses e Dissertagbes da CAPES, o primeiro resultado retornou
1.211.783 registros, o que exigiu o refinamento da busca utilizando as ferramentas
da prépria base, selecionando “Ciéncias Humanas” como grande area e “Educagao”
como area de avaliagcdo e concentracdo, dado o contexto da minha pesquisa;
nenhum registro foi retornado apods aplicagdo do refinamento da busca. Cabe

ressaltar, aqui, certa dificuldade que ha no processo de busca de trabalhos

18 Conjunto de descritores e operadores booleanos.
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publicados no Catalogo de Teses e Dissertacbes da CAPES em razdo do
desempenho da sua ferramenta de busca.

Para a busca de pesquisas publicadas em inglés, utilizei a string:
((“mixed reality”) AND (“pre-service teachers” OR “preservice” OR “preparing
teachers” OR “teacher preparation”) AND (“TeachLivE”)). A quantidade total de
trabalhos recuperados nas bases escolhidas foi de quarenta e quatro documentos.
O Quadro 7 mostra a quantidade de trabalhos recuperados em cada uma das bases

citadas anteriormente.

Quadro 7 — Quantidade de trabalhos recuperados por base de dados

Base de dados Quantidade de trabalhos
recuperados
Capes 0
SclELO 0
ScienceDirect 8
Scopus 4
Springer 22
Web of Science 10

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Minha analise preliminar da quantidade de trabalhos encontrados me levou a
considerar o resultado insuficiente, ja que eles ainda seriam submetidos aos critérios
de inclusdo e exclusdo. Os documentos encontrados na base da Springer, por
exemplo, por ndo serem de acesso gratuito na integra, seriam excluidos na
continuidade do processo. Por essa razdo, decidi ampliar a busca nos textos
publicados no site do Laboratério TLE TeachLivE™, que, ainda que nao seja uma
base indexada, contém diversas publicagées que relatam pesquisas ajudariam a
responder a pergunta da RSL.

No site do TLE TeachLivE™, ha um link chamado Publications que leva aos
trabalhos — artigos, dissertacdes, patentes etc. — de parceiros do laboratério e um
link chamado Events® onde s&o publicados os anais das conferéncias promovidas
anualmente, desde 2013, pelo grupo. A Figura 19 mostra essa organizagao do site.
A primeira busca foi realizada no item Publica¢des, no dia 20 de junho de 2020.

' http://teachlive.org/publications/
2 http://teachlive.org/events/past-events/
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Figura 19 — Pagina com direcionamento para as publicagbes do TLE TeachLivE™

'y egui teachlive.org/pu e
Home  AboUICREST~ Events~ Forms~  Media~™  Newsletters  Research Partners

TLE TeachLivE™ Publications  Gates Reports

Follow Us =

Publications

Patents:

Fonte: TLE TeachLivE™/( 2020).

Em relagdo ao protocolo da RSL, a ideia era acessar os documentos
publicados no site e, caso néo fosse possivel extrair dados em formato que pudesse
ser exportado para o StArt, inseri-los manualmente no software.

ApOGs a busca no link Publications iniciei a busca no link Events. As patentes
foram excluidas da busca. A Figura 20 indica os eventos passados e os anais dos
eventos. A busca nessa se¢ao de trabalhos foi realizada entre os dias 23 e 26 de
junho de 2020.

Figura 20 — Direcionamento para os Anais dos Eventos do Laboratério

teachlive.org/events/past-events, Q
Home  About CREST~  Ewvenis~ Forms~ Media = Newsletters ~ Research Partners
TLE TeachLivE™ Publications  Gates Reports

Follow Us =

Past Events

Fonte: TLE TeachLivE™ (2020).
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Os anais das conferéncias realizadas pelo CREST estdo disponiveis no
formato PDF e sdo compostos por pdsteres, resumos simples e expandidos além de
trabalhos completos. A RSL em documentos dos anais foi feita apenas com os
trabalhos apresentados na integra, em respeito aos critérios de inclusdo/exclusao e
extracdo dos dados descritos no protocolo; portanto, descartou os poOsteres e os
resumos simples.

Como a forma de apresentacdo dos anais ndo conta com um mecanismo de
busca, a procura foi manual, trabalho a trabalho. A string original foi alterada para
(“pre-service teachers” OR “preservice” OR “preparing teachers” OR “teacher
preparation”). Como a conferéncia anual do CREST tem como objetivo especifico
divulgar as pesquisas sobre realidade mista realizadas em parceria com o
Laboratério TLE TeachLivETM, os termos ‘mixed reality” e “TeachLivE”, foram
excluidos da string. A busca foi realizada nos anais de 2013 a 2019, pois o evento
de 2020, que aconteceria em maio deste ano, foi cancelado em virtude da pandemia
de Coronavirus?'. Por ser uma busca manual, em documentos fechados, que nao
sofreriam alteragdes, a busca foi realizada entre os dias 26 e 28 de junho.

Apos a busca no repositorio da UFC, nos Anais das Conferéncias do TLE
TeachLivE™ e nos artigos disponiveis nas publicagdes do site do grupo, encontrei
47 documentos que foram inseridos no StArt. Reelaborei o Quadro 7 para mostrar,
no Quadro 8, a quantidade final de trabalhos que foram inseridos no software StArt
para passarem as etapas seguintes da RSL. Ressalto que, no Quadro 8, foram
excluidas as bases Catalogo de Teses e Dissertagcdes da Capes, SclELO e Springer

porque nao retornaram documentos completamente aderentes ao protocolo.

Quadro 8 — Quantidade final de trabalhos recuperados por base de dados

Base de dados Quantidade de
trabalhos recuperados
ScienceDirect 8
Scopus 4
TLE TeachLivE™ 47
Web of Science 10
Total 69

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

21 Coronavirus (2019-nCoV), RNA virus envelopados, comumente encontrados em humanos, outros
mamiferos e aves, capazes de causar doengas respiratérias, entéricas, hepaticas e neuroldgicas.
(BELASCO; FONSECA, 2020).
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Uma vez que os sessenta e nove documentos encontrados nas bases de
dados por meio das strings de busca foram inseridos no StArt — por importagéo
automatica ou manualmente — os demais passos da RSL seguiram com apoio das
funcdes do software.

Os critérios de inclusao e exclusao foram aplicados para selecionar, dentre os
documentos cadastrado no StArt, os textos cujo conteudo poderiam ajudar a
elaborar respostas para a pergunta da RSL. Além dessa aplicagao, foram eliminados
documentos duplicados que foram identificados automaticamente pelo software,

Figura 21. Os textos que restaram nessa fase passaram para a etapa de extragao.

Figura 21 — Resultado apds importagéo e analise dos documentos gerado pelo StArt
Status

[10(14%)

52(75%)|

|-. Accepted @ Rejected @ DLJ|.1I|-:at-.-c‘.|

Fonte: StArt (2020).

O Quadro 9 indica os 17 textos excluidos na primeira etapa, sdo documentos
duplicados (1) ou que ndo abordam a tematica dessa RSL (2).

Quadro 9 — Documentos rejeitados na primeira etapa da RSL

Titulo Autor/ ano Base E1xclusa20
A mixed reality simulation offers strategic Dalinger, T.; Thomas, K.B; Scopus N
practice for pre-service teachers Stansberry, S.; Xiu, Y. (2020) P
A mixed reality simulation offers strategic Dallnggr, Tara; Thomas, Science
practice for pre-service teachers Katherine B.; Stansberry, Direct X

Susan; Xiu, Ying (2020)

?fapigfféms of TeachLivE in Counselor | \oisan Annette F. (2017) | CREST X
Chasing Our Horizon: ECU’s Full Wilson, Christine; Fales, CREST X
Implementation toward Self-Sustainability | Holly (2018)
Comparing the Efficacy of Virtual Spencer, S.; Drescher, T;
Simulation to Traditional Classroom Role- | Sears, J.; Scruggs, A.F; Scopus X
Play Schreffler, J. (2019) P
Immersive Interfaces for Art Education Science
Teaching and Learning in Virtual and Real Grenfell, Janette (2013) Direct X
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World Learning Environments

Liminal Learning with Avatars: Journeying

Piro, Jody S.; O’Callaghan,

Implications for teacher preparation

Toward the Profession with Educational ; CREST
Leadership Candidates Catherine (2018)
M. Ed. in Educational Leadership Practice . S
& Coaching in TeachLivE: Preliminary Buckridge, Hilary; Taylor, CREST
L Rosemary (2014)
Findings
M. Ed. in Educational Leadership Practice Buckridae. Hilarv: Tavior
& Coaching in TeachLivE: Preliminary ge, Y, taylor, CREST
L Rosemarye (2014)
Findings
Micro-teaching 2.0: Technology as the Ledger, S.; Fischetti, J. s
copus
classroom (2020)
Preparing Preservice Teachers to
Manage Behavior Problems in the Larson, K.E.; Hirsch, S.E.;
Classroom: The Feasibility and McGraw, J.P.; Bradshaw, Scopus
Acceptability of Using a Mixed-Reality C.P. (2020)
Simulator
Simulations as apprenticeship in teacher
education: Designing parent-teacher .
conference simulations that involve \Iévaaclge,r&r‘:oealg II\\/I/IT(zCI)_;e%g CREST
delivering unwelcome news about a » ANg ’
student’s academic performance
Teaching Consultation Skills Using
Interdepartmental Collaboration and Krach, S. Kathleen and Web of
L . . . Hanline, Mary Frances :
Supervision with a Mixed-Reality Science
. (2018)
Simulator
Teaching training in a mixed-reality Ke, Fengfen.g; Lee,_ Science
. ; . Sungwoong; Xu, Xinhao ;
integrated learning environment (2016) Direct
- . L Leahy, Sean M.; Holland, .
The d|g|ta.I frqnt|er. Envisioning future Chariotte: Ward, Francis Sg/ence
technologies impact on the classroom (2019) Direct
The past and future technology in Cho, Vincent; Mansfield, Sci
. Lo cience
classroom management and school Katherine Cumings; Direct
discipline: A systematic review Claughton, June (2020)
The quality of classroom experiences in
Chinese kindergarten classrooms across Hu, Bi Ying; Dieker, Lisa; Science
settings and learning activities: Yang, Yi; Yang, Ning (2016) | Direct

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Na etapa de extracao, foi feita leitura do resumo de todos os trabalhos, com

foco nos objetivos, metodologia e conclusao relatados. A interface do StArt permite a

leitura organizada dos textos porque importa os dados em campos especificos

(titulo, palavras-chaves, autor, resumo, ano e tipo do documento), o que facilita o

trabalho de analise.

Feita a leitura, foi possivel decidir quais seriam os textos aceitos para analise

completa porque atenderam aos critérios do protocolo da RSL. O StArt permite que

os textos sejam marcados com seu status nessa etapa: aceito, rejeitado ou

duplicado conforme indicado na Figura 22.



66

Figura 22 — Indicagéo da posi¢cao dos documentos apds a extragao
Status

|t. Accepted ®Rejected @ Du:-hcat»_-d|

Fonte: StArt (2020).

Encerradas a selecdo e a extracao, foram aceitos vinte e nove textos, que
correspondem a 56% do total de sessenta e nove inicialmente cadastrados no StArt.

Com os textos para sumarizagao selecionados, foi possivel obter através do
software StArt uma nuvem de palavras (Figura 23) com os termos mais frequentes
nos titulos dos documentos selecionados.

Figura 23 — Nuvem de palavras dos titulos selecionados

—
Childhood Q ™
Pre-S : Avatars Behaviorgp E.g:‘.ﬁgsi"“a'Technology
re-Service Preservice 4 :
fenchers : Teachingecescning -......"n'l .? Impact _Practice
E Simulation mixed o Qm o : & Simulations
E : Pro-service Lﬂelxae%niﬁﬂy ° - '; :.l.tux.nué offers
- il e » 3
Practice Shkive g ;2'3- mﬁ i 5% >
strategic v rt I Simulator a 3 zE% vE =
§ I l.la classroomOE:ﬂ:m.gg g
£ Ae:eg:pr:::l‘lrl; g .5 g :Pﬂnﬂm =
= a < = -
= Instruction = g8-= USII’I
- ko
g § gE Preparing
a q
]
i 50
]

Fonte: StArt (2020).

Etapa S: Sumarizagao

Apresento o resultado da leitura e da analise dos vinte e nove textos
selecionados bem como a sintese dos dados relevantes obtidos na RSL.

Como todos os documentos foram publicados originalmente em inglés, foi
necessaria a traducdo para apresenta-los. Os textos analisados estdo listados no
Quadro 19, identificados pelo titulo, local de publicagdo, ano e autor(es). Todos
atenderam aos critérios de inclusdo. Textos publicados entre 2010 e 2020;

(i) Abordar ambientes de simulacéo de realidade mista na formacgao inicial
de professores;
(i) Abordar a utilizagdo do laboratério TLE TeachLivE™;



(iii) Acesso on-line livre;
(iv) Acesso on-line via VPN?* UDESC.

Quadro 10 — Textos selecionados para Sumarizagao

Titulo do Local de
Publicag | Autores (ano) Sintese dos dados
trabalho 30
O estudo com alunos de graduagéo e
Acquisition, poés-graduagao propds praticas individuais
Refinement, and em um ambiente de simulagdo, com
Maintenance of FLOYD, Kim; duragdo de 5 a 30 min que incluiram
Skills by ARONIN, Sara; | conhecer o(s) avatar(es), realizar uma
Preservice HARTLEY, avaliagdo informal sobre o nivel de
Teachers in TLE CREST Melissa; conhecimento de matematica e leitura,
TeachLivE™ at (2013) LUDLOW, desarticular lutas pelo poder dentro da
WVU ( West Barbara L.; DE | sala, despertar os conhecimentos prévios
Virginia VITO, Holly; dos avatares e praticar instrucdo direta.
University) SMITH, Crystal | Os alunos consideraram o ambiente
seguro, no qual podem praticar
competéncias de prevencao de bullying e
instrucao direta.
Este estudo explorou simulagdes de
gestdo de sala de aula e reunido com
pais. As simulagbes foram
acompanhadas por todos 0s
Web of participantes, o que apesar de causar um
. . Science | DALINGER, desconforto inicial serviu para adaptar
A mixed reality ) -
; ; Tara; THOMAS, | seus proprios desempenhos com base na
simulation offers (COMPUT . i -
. , Katherine B.; observacéo dos seus pares. Segundo os
strategic practice ERS & : ~
! STANSBERRY, | autores, apesar das simulagdes terem um
for pre-service EDUCATI ) . -
ON Susan; XIU, custo elevado, permite que os usuarios
teachers ) ) o
Ying aumentem seu repertorio de
(2020) competéncias pedagdgicas antes de
atuarem com suas futuras classes e
concluem que a observagdo por pares
durante a simulagdo € benéfica aos
usuarios, apesar do desconforto inicial.
O objetivo deste estudo foi examinar, em
um ambiente de simulagao, as estratégias
de interrogacdo que os futuros
A Study on professpres utl!lzam com seus a!unos
aprendizes de inglés, em trés niveis de
Teacher SN . CL
Candidates™ proﬂme:nqa diferentes (iniciante,
Questionin GRISSOM, intermédio, avangado). Apesar de uma
ning CREST Donita; experiéncia geral positiva, apontaram
Strategies for e . X
) (2019) REGALLA, algumas dificuldades, como diferenciar os
English Learners Michel 2 ficianci
through a ichele niveis _de~pro iciéncia e manter uma
. TM comunicagao com 0s avatares;
TeachLivE e
E . dificuldade em escrever perguntas
xperience . , AP
apropriadas para nivel de proficiéncia e
diferenciar o que era apropriado solicitar
para 0s niveis intermediarios e
avancados. Os candidatos a professores
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2 No protocolo da RSL, inclui a possibilidade de acesso aos documentos via Rede Privada Virtual
(Virtual Private Network — VPN) da UDESC para, assim, consultar de modo remoto textos acessiveis
por esse tipo de conexao, facultada a alunos da Universidade.



descreveram a experiéncia como Uutil e
realista, apesar de apontarem
dificuldades em se comunicar com avatar
iniciante em inglés.

Comparison of

O estudo compara métodos de feedback
(revisdo ap6s a acao (AARC) e feedback
via bug-in-ear (BIE)) durante uma aula de
matematica em um ambiente de
simulagao de realidade mista para alunos

Feedback avatares do 6° ao-8° ano. No método
Methods for Pre- AARC o futuro professor, apds sua
Service Teachers | CREST RODRIGUE, Ly P » ap .
il . pratica n, conversa com seu supervisor
Delivering (2014) Jacqueline ;
. por cerca de 5 min, enquanto que na BIE
Mathematics ! -
, o feedback é em tempo real, exigindo que
Lessons in the o futuro professor adapte seu ensino
TeachLivE Lab P P 1SINO-
Segundo os resultados do estudo ndo ha
provas suficientes que sugiram que
qualquer um dos métodos seja mais
eficaz.
O estudo procurou determinar o senso de
autoeficacia dos futuros professores em
atender as necessidades dos avatares
REGALLA, aprer)dlzes de inglés. Todos os
; ] candidatos a professores foram capazes
. Michele; . . .
English Language NUTTA. Jovce de incorporar diferentes estratégias para
Learner (ELL) A- » 0¥ 0 ensino de inglés para falantes de outros
Avatars for Pre- CREST H.liJTCHINSON idiomas. Os candidatos aumentaram seu
Service Teachers | (2015) Cvnthia: | sentido de eficacia e seus conhecimentos
y : sobre conteludos para nio falantes de
ASHTARI, A ~ . ;
inglés e suas reflexdes escritas apds as
Nooshan . ~ ; o
simulagbes comunicam os beneficios da
utilizacdo de salas simuladas antes de
trabalharem com alunos reais. Segundo
os autores, este tipo de experiéncia é o
futuro da formagao de professores.
Experiéncia em um ambiente de
simulagcdo de realidade mista com
avatares sem o dominio do inglés.
Realizaram miniaulas com seus colegas
REGALLA, fingindo serem alunos e S|mul_agoes com
Michele: avatare§, como forma 'dQ adquirem novas
NUTTA, Joyce competen_mas pgdagogmas. A maioria
A do_s can_dldatos gﬂrmou que a experiéncia
English Learner HUTCHINSON, ;glrranTg::?a real;srt: ° ro%?sasoriécelegtn?
(EL) Avatars for CREST Cynthia J.; formacao Emprela éop ao desempenho
Pre-Service (2014) JONES, Pam; com c?s élunos avat?ares os partici pantes
Teachers ASHTARI, . . _particip
. sentiram-se confiantes ao interagir com
Nooshan; . . 2
os alunos de nivel intermediario e
VERKLER, . ~
K avancgado, mas a interagdo com avatar de
aren , . . ; .
nivel basico foi mais desafiador do que
imaginavam. Apos a simulagéo
aprenderam a importancia de usar
recursos visuais, desacelerar a fala e
ajustar perguntas ao nivel apropriado
para seus alunos.
Enhancing Pre- FORSYTHE: Futuros professores dos anos iniciais
Service Teachers’ | CREST Ka ’ realizaram, através da simulagdo de
Early Literacy (2018) y realidade mista, uma atividade de leitura

Instruction with

compartilhada, trata-se um formato de
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TeachLivE

ensino coletivo em eventos de
alfabetizacdo e interesse pela leitura. Os
resultados indicaram que as atividades de
simulagédo podem ser incorporadas ao
curso para auxiliar no processo de
formacao dos académicos, 0s
participantes avaliaram que a experiéncia
de simulagéo foi valiosa e concordaram
que as simulagdes deveriam ser usadas
com mais frequéncia em programas de
formacao inicial de professores.

Examining

Objetivo da pratica em um ambiente de
simulagcédo de RM foi identificar o potencial
preconceito dos futuros professores em
suas interacbes com avatares hispanicos,
do sexo masculino e com algum disturbio
emocional. Os futuros professores
mantiveram maior interagdo com o avatar

Potential Teacher | CREST . .
; , . agressivo dependente, o que sinaliza que
Bias of Hispanic (Tese L .
. LOPEZ, Angel as caracteristicas e diferenga dos alunos
Males with UFC) C AT
. L. Jr tornam-se uma dinamica importante nas
Emotional interagdes  aluno-professor. Com a
Disturbances in (2014) exce %o de um a?tici ante- 0os demais
Virtual Settings ¢ P parte, .
acreditam que o ambiente é uma
ferramenta Ut na formacdo de
professores e todos concordam que os
avatares pareciam reais, interativos e
envolventes com comportamentos
semelhantes a estudantes secundarios.
O artigo discute a utilizagdo de um
Web of ambiente de simulagdo de RM para
Exploring the Science simular aulas de ciéncias (necessidades
Impact of das plantas e produgdo de som). Os
TeachME (TM) (JOURNA participantes ministraram e assistiram as
Lab Virtual sessbes dos seus colegas o que
L OF BAUTISTA, . :
Classroom . proporcionou conhecer o0 sistema.
. SCIENCE | Nazan Uludag; . . .
Teaching TEACHE | BOONE. Willian Concluiram que o ambiente proporcionou
Simulation on R J ’ experiéncias personalizadas de
Early Childhood EDUCAT] ’ aprendizagem sobre o ensino de ciéncias,
Education Majors' ON) consideraram o ambiente seguro, onde
Self-Efficacy diferentes estratégias podem ser testadas
Beliefs sem riscos a criangas reais e mais
(2015) . :
realistas do que se realizada com colegas
do proprio curso.
O estudo propds que futuros professores
utilizassem o ambiente de simulagédo de
RM para envolver seus alunos nas
discussbes da aula através de perguntas
abertas que permitissem a avaliagao dos
Exploring the seus conhecimentos prévios e preparar o
: terreno para futuras exploragoes. As
Impact of Virtual ~ ;
CREST sessOes foram gravadas e combinadas
Classroom SANDER, Scott . :
(2013) com um ciclo de feedbacks reflexivos aos

Technology on
Learning to Teach

futuros professores. Muitos usuarios
tentaram ensinar um conceito ao invés de
explorar o que a turma conhecia. O
ambiente oferece beneficios na formagao
inicial de professores podendo ser
explorado simultaneamente com a
disciplina de estagio, permite feedback
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imediato além de ser de baixo risco.

Nesse artigo a autora descreve 2 projetos
de pesquisa que utilizaram ambientes de

Improving Early simulagdo de RM para aprimorar
Childhood instrucées em sala de aula em praticas de
Teacher ensino compartilhado.
Classroom CREST REINKING, Os participantes praticaram e receberam
Instruction Using (2018) Anni K. feedbacks em um ambiente de
the Early aprendizagem virtual que simulava uma
Childhood sala de aula do jardim de infancia. Apds a
TeachLivE simulagdo a maioria relatou que se
Scenario/Avatars sentiam como se estivessem numa sala
de aula real e que gostariam de utilizar a
simulagdo novamente.
O estudo propds examinar dois métodos
de desenvolvimento profissional (modulo
online e simulagdo) para analisar
diferencas no aumento do uso de
estratégias de Ensino Culturalmente
Infusing Culturally Responsivo (CRT), o objetivo foi
Responsive HARDIN, identificar os efeitos que ambientes de
Strategies in CREST Stacey E; simulagdo podem ter no desenvolvimento
STEM Instruction (2015) FREEMAN- de habilidades de CRT. Os participantes
for Special GREEN, matriculados na sec¢ao urbana superaram
Education Shagwana (N= 42) os participantes na secgao
Teachers tradicional (N=20) em relagcdo ao aumento
das habilidades de CRT. Uma réplica
deste estudo deve ser realizada utilizando
uma amostra maior de alunos
matriculados no ambiente tradicional para
compreender os resultados.
O objetivo deste estudo foi compreender
como conceitos limiares foram
vivenciados em simulagdes de realidade
mista em um curso de formacéo inicial de
professores (N=29). Os candidatos
participaram de simulagbes com niveis
Liminal Learning PIRO, Jody S ; \(/:arladgts deL_ ap rend|zad'o. Emborl? dos
in Mixed Reality | CREST | O'CALLAGHAN | ~OnFeios  -Imiares Sejam - rest acos
Teaching (2017) Catherine gf’f““”s para o programa (e alguns
Environments iriam, para a proﬂssao), o~estudo sugere
que os individuos estardo em niveis
variados e oscilaréo entre
comportamentos pré-profissionais
(paralisagao, oscilagbes, mimetismo,
despreparo), através da liminaridade, até
comportamentos profissionais (linguagem
profissional, postura, preparacéo).
O objetivo desse estudo foi examinar as
percepcbes, eficacia e atitudes dos
participantes (N=11) em relagdo ao uso
Literacy ELFORD, do _de um.ambiente de simulagao de
Instruction for Pre- Martha D.; reah_dade m|s’_ca como uma ferrame_nta de
; CREST JAMES, pratica experiencial para estratégias de
service Educators ; ~ ]
in Virtual Learning (2013) Susanne mstr_ugao de alfapehzagao. Para os
M.;HAYNES- participantes o ambiente de RM ofereceu

Environments

SMITH, Heather

uma oportunidade valiosa para refletirem
sobre sua instru¢do e determinar como
eles poderiam melhorar suas habilidades.
O consenso dos usuarios foi de que o
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ambiente oferece muitos beneficios aos
futuros professores e que os professores
em exercicio podem explora-lo ao
implementar uma nova estratégia sem
riscos envolvidos. Apontam limitacbes
como o preconceito de alguns
professores em relagdo a tecnologia e
sobre o comportamento limitado dos
avatares.

O objetivo do estudo foi identificar se
futuros professores que receberam um
microcrédito aumentaram os elogios
positivos em sala de aula, minimizando as
criticas para obter uma proporgao de 4: 1

TAYLOR, elogios positivos e criticas ao participar
Microcredential: CREST Matthew; de sessdes em ambientes de simulacao
4:1 Positive Praise (2015) STONE, de RM. O microcrédito é o processo de
Strategy Samantha identificacao e desenvolvimento
profissional de competéncias e
comportamentos especifico para melhorar
os resultados dos alunos. Os autores
consideram dificil  generalizar  os
resultados ao publico devido ao pequeno

tamanho da amostra
O Micro-teaching 2.0 adota a tecnologia
Web of O est_udo busco_u explora_r os beneficios e
Science desafios do Micro-teaching 2.0 e o seu
impacto na autoeficacia da preparacao de
futuros professores para colocagbes na
(L':%?;\ITA vidat rclaadl. Ofambiente Ide aprendizagem
controlado oferece um lugar seguro para
Micro-teaching ioolf:RNA ;ESD;ER mor_witorar, praticar’ e domina_r a .arte de
2.0: Technology EDUCAT] FISCH’ETTI ensinar, ao contrario da variabilidade e
aé i‘he classroom ONAL John ’ complexidade dos contextos escolart_as
TECHNO em que os fgturos professores sao
LOGY) atualmente avaliados. Dos alunos que
apresentaram algum desinteresse
(20 durante a simulagao, os problemas estao
19) ligados com o conteudo ou a forma de
exposicdo e ndo com o sistema de
simulagédo de RM como sala de aula e

nao na sala de aula.
O artigo apresenta os resultados de um
estudo sobre a viabilidade e
Web of aceitabilidade da implementagdo de um
Preparing Science Iaboragélrio de _simulagéo de RM, usadp
Preservice LARSON em praticas guiadas para ses§en_tg e dois
Teachers to (JOURNA | Kristine E’. alunos dos cursos de formacéo inicial de
Manage Behavior | L OF HIRSCH, professores. O estudo aponta que a
Problems in the SPECIAL | Shanna E. oportunlf:iade de praticar as habilidades
Classroom: The | EDUCATI | McGRAW de gestao de sala de aula com avatares
Feasibility énd ON Jillian P. ’ colabora com a formagao inicial e
Acceptability of TECHNO | BRADSHAW, desenvolve  confianga dos  futuros
Using a Mixed- LOGY) Catherine P. professores. Os resultados qo estudo
Reality Simulator apontaram algumas sugestdes para
(2020) melhorar o uso da tecnologia, como
demonstragdes introdutdrias, planos de
aula mais curtos, oportunidades

adicionais de praticas.

Preservice Web of HUDSON, O objetivo deste estudo foi investigar os
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Teacher
Experiences
Implementing
Classroom
Management
Practices Through
Mixed-Reality
Simulations

Science

(RURAL
SPECIAL
EDUCATI
ON
QUARTE
RLY)

(2019)

Melissa E.;
VOYTECKI,
Karen S.;
OWENS, Tosha
L.; ZHANG,
Guili

efeitos das experiéncias de ensino em um
ambiente de RM nas percepgdes dos
professores em formacdo sobre a sua
prépria prontiddao para gerir uma sala de
aula. Os resultados deste estudo
indicaram que as experiéncias de ensino
em um ambiente de simulacdo de RM
foram benéficas para aumentar as
percepgdes dos participantes sobre a
capacidade de gerenciar uma sala de
aula. As andlises também n&o indicaram
diferencas estatisticas entre os diferentes
grupos de futuros professores da
educacado especial, sugerindo que esta
experiéncia é benéfica para a formacao
dos professores, independentemente das
intengdes em sala de aula.

Pre-Service
Teachers'
Responses to
Student Behavior
in a Mixed-Reality
Environment

Web of
Science

(SAGE
OPEN)

(2016)

BLACK, Jillian;
NOLTEMEYER,
Amity L.;
DAVIS, Darrel
R;
SCHWARTZ,
Tammy

O objetivo do estudo, realizado em um
ambiente de RM, foi investigar se
professores em formagao respondem de
forma semelhante aos alunos avatares
que apresentam mau comportamento
considerando o género do avatar e o tipo
de comportamento. Nao houve diferencas
nas respostas dos futuros professores
relacionadas ao género do avatar, mas
houve em relagdo ao tipo de mau
comportamento simulado: os académicos
foram mais propensos a ignorarem
avatares que demonstravam
comportamentos inadequados ou
gritavam em aula. Além disso, os
académicos usaram a aproximacgao para
controlar comportamentos indesejados,
em vez de chamar a aten¢do pelo nome.
Nao surgiram resultados significativos em
relacio a alteragédo do tom de voz.

Reactions and
Insights from First
Time Users

CREST
(2017)

REINKING,
Anni

O cenario deste estudo ocorreu em um
curso, de formagao de professores para
primeira infancia, voltado para
relacionamentos colaborativos,
especificamente ensino compartilhado.
Para a pratica compartiihada os futuros
professores coplanejaram via google-
drive e realizaram sessdes de simulagao
em um ambiente de RM. Como resposta,
a maioria dos estudantes declarou que o
treino e o feedback foram as partes mais
benéficas da experiéncia. A capacidade
de parar, receber feedback, e
implementar as estratégias
imediatamente ajudaram a preparar o0s
candidatos a professores para futuras
praticas compartilhadas

Study of a Mixed
Reality Virtual
Environment used
to Increase
Teacher
Effectiveness in a

CREST
(2013)

WHITTEN,
Elizabeth;
ENICKS, April;
WALLACE,
Luchara;
MORGAN,

O estudo apresenta um resumo de como
a Western Michigan University utilizou um
laboratorio de simulagdo de RM para
melhorar a eficacia dos  futuros
professores em seu curso de formagao
inicial.  Com  objetivo de praticar
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Pre-service
Preparation
Program

Daniel

competéncias pedagodgicas, revisar suas
agdes, ensinar novamente e identificar a
diferenca sem prejudicar alunos reais, o
ambiente de RM proporciona aos futuros
professores que desenvolvam suas
habilidades por meio de multiplas e
repetidas praticas. Para os autores o
feedback imediato e treinamento em
tempo real na sala virtual potencializam o
desempenho dos futuros profissionais.

TeachLivE as an
Instructional
Technological
Tool: The
Perceptions and
Beliefs of Pre-
service
Elementary
Mathematics
Teachers.

CREST
(2019)

AGUILAR, Jair
J.; TELESE,
James A.

O estudo teve como objetivo simular
entrevistas clinicas com um avatar do
Ensino Fundamental para avaliar e obter
as suas compreensdes ao resolver um
exercicio de matematica. Apds a pratica,
os académicos foram solicitados a
responderem um questionario com
intencdo de medir suas percepgdes e
crengas quando expostos ao uso de
ambientes de realidade mista como parte
de seu programa de formacao. Depois de
analisarem o] desempenho dos
académicos, os autores concluiram que o
ambiente de RM foi uma ferramenta Uutil,
que ajudou os participantes a melhorarem
suas habilidades de ensino e que eles
gostariam de usar em outras disciplinas
durante seu curso de formagao.

The Influence of
TeachLivE on
Anxiety Levels in
Preservice and
Inservice
Mathematics
Teachers

CREST
(2014)

EISENREICH,
Heidi;
HARSHMAN,
Katie.

(0] estudo apresenta resultados
preliminares da utilizaggo de um
dispositivo de resposta galvanica da pele
(GSR) para medir os niveis de ansiedade
durante a interacdo de professores e
futuros professores de matematica com
os alunos avatares. Todos os escores de
ansiedade estdo dentro da faixa normal
de ansiedade, mas os dados mostram
que os alunos que jogaram videogame
com mais frequéncia tiveram menos
ansiedade do que os alunos que os
jogaram com menos frequéncia. Uma
limitagdo foi o dispositivo GSR, que
precisa de mais tempo entre um usuario e
outro para que seque completamente e
fornecga dados confiaveis.

Training Teachers
in Virtual
Environments

CREST
(2018)

REINKING,
Anni K;;
MARTIN,
Barbara

Esse estudo é um relato sobre a
participacdo de 43 académicos de 2
cursos de uma universidade americana
utilizando um ambiente de simulagao de
realidade mista para ajuda-los a se
familiarizarem com a gestdo de sala de
aula e sua aplicagao a pratica de ensino.
Os resultados da pesquisa mostraram
que, em ambientes de simulagdo de RM,
os futuros professores sao capazes de
melhorar seu desenvolvimento ao
receberem feedback em tempo real, ter
tempo para novas tentativas e erros sem
afetar negativamente qualquer aluno.

Trial-Based

CREST

KOCH, Aaron;

Os pesquisadores utilizaram uma
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Functional
Analysis in Virtual
Environments for
Teacher
Preparation

(2014)

VASQUEZ,
Eleazar;
MARINO,
Mathew T.;
STRAUB,
Carrie;
SCHAFFER,
Kelly;
DONEHOWER,
Claire

plataforma de simulacdo de RM para
futuros professores conduzirem a atengao
de um avatar com comportamento
problematico (taques de raiva e birras).
Cada participante alternou entre coletar
dados e o assumir o papel do professor.
Apdés as sessbes os participantes
frequentaram uma formagdo com
feedbacks/praticos utilizando o ambiente
de RM. O estudo sugere que os futuros
professores foram capazes de detectar os
seus proprios erros durante as
simulagbes que ocorreram de forma
individual e que esse fator eleva o custo
das praticas.

Use of Mixed
Reality Simulation
to Assess
Diagnostic
Competence Self-
efficacy

CREST
(2018)

ORTIZ, Enrique

Esse estudo buscou ajudar futuros
professores de matematica a desenvolver
a competéncia de diagnodstico através de
simulagbes em um ambiente de RM.
Apdés as sessdes, o0s participantes
analisaram  seus desempenhos e
completaram a Avaliagdo diagndstico de
Matematica pré e pos-testes para avaliar
quaisquer mudancas em suas
percepcdes de autoeficacia em relagéao a
competéncia diagnéstica. Os futuros
professores foram capazes de identificar
praticas de questionamento durante as
tarefas de diagndstico, demonstraram
consciéncia da necessidade de mais
praticas para melhoria dos pontos fracos
apesar da resisténcia inicial.

Using TeachLivE
Across the
Developmental
Continuum for
New Teachers

CREST
(2015)

SPENCER,
Sally. ;
LASKY, Beth.

Esse artigo discute o uso de um ambiente
de ensino simulado, para aumentar as
habilidades dos futuros professores (com
foco nas competéncias pedagodgicas,
praticas de ensino compartilhado,
entrevistas de emprego reunidao com
pais). Durante as sessfGes que séao
gravadas colegas e professores
observam seus colegas que recebem
feedbacks imediatos (coaching em tempo
real) e indicam o que gostariam de fazer
diferente. Segundo os autores o ambiente
de ensino simulado oferece aos
candidatos uma oportunidade Unica de
praticar habilidades de colaboragdao e
comunicagdo que nem sempre Sao
abordadas nos programas de formacgao
de professores.

Using Virtual
Reality
Technology to
Enhance
Instruction in
Teacher
Education
Programs

CREST
(2016)

MYERS,
Daiane;
STARRET,
Teresa;
STEWART,
Mary Amanda;
HANSES-
THOMAS, Holly

O artigo detalha a forma como os
professores tém usado e continuam a
usar um ambiente de ensino simulado na
Texas Woman’s University para preparar
profissionais de 3 cursos: Educagio
Especial, Educacéo Bilingue e
Administragao educacional. Alguns
alunos sentiram-se intimidados pelo
ambiente e pelo feedback imediato e de
seus professores, mas a grande maioria
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dos alunos indicam a experiéncia como
positiva e a que consideram Uutil.

O principal objetivo desse estudo foi
documentar a evolugao de um ambiente
de ensino simulado no ambito de um
programa de preparagao para

Utilizing ~ i
TeachLivE As a grofeszores d?t' _edl:cagao Iespec;al.
egundo os participantes, os elementos
AC;ZIIZ{) %gfgcz;ofa CREST mﬁhla‘gCE mais eficazes durante o curso foram as
' autoavaliagbes pré e pos as praticas
':.\,f (f ;Zf‘;geto (2015) \Ié\llilgla-lt-)zltEhN’ simuladas; feedbacks imediatos e a
Teacher possibilidade de praticar habilidades
Preparation especificas em um ambiente simulado. A

flexibilidade proporcionada por um
ambiente virtual de RM permitiu
individualizar o processo de preparagao a
niveis ndo vistos anteriormente.

Fonte: Dados da Pesquisa (2023).

Em relagdo ao enfoque presente nas pesquisas selecionadas, foi possivel

identificar 09 temas, abordados em diferentes trabalhos (Quadro 11).

Quadro 11 — Enfoque dos estudos selecionados

T Numero de trabalhos que
emas
abordaram o tema

Instruc&o Direta 05
Gerenciamento de sala de aula 09
Reunides 02
Ensino Compartilhado 02
Diagnosticos 04
Niveis de ansiedade 01
Feedbacks 01
Desenvolvimento Profissional 02
Insercéo 03
Total 29

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Foram selecionados para responder a questdo da RSL 06 artigos mapeados
em diferentes bases, 01 tese da UCF e 22 artigos publicados nos anais do CREST.
A andlise e sintese das 29 publicagbes levaram a composigao do tdpico a seguir,
que responde a questao da RSL.

Em relagcdo as atividades pedagogicas levantadas nessa RSL, nota-se a
variedade de experimentagdes que podem ser adaptaveis, de modo seguro,
imersivo e interativo as diversas necessidades da formacéo inicial de professores em

cursos de formagao inicial de professores, como a instrugao direta (REGALLA;
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NUTTA; HUTCHINSON; ASHTARI (2014, 2015), FORSYTHE (2018), BAUTISTA;
BOONE (2015), ELFORD; JAMES; HAYNES (2013); gerenciamento de sala de
aula (FLOYD; ARONIN; HARTLEY; LUDLOW; DE VITO; SMITH (2013), LOPEZ
(2014); PIRO; O’CALLAGHAN (2017); LEDGER; FISCHETTI (2019); LARSON;
HIRSCH; MCGRAW; BRADSHAW (2020); HUDSON; VOYTECKI; OWENS; ZHANG
(2019), BLACK; NOLTEMEYER; DAVIS; SCHWARTZ (2016);REINKING; MARTIN
(2018); KOCH; VASQUEZ; MARINO; STRAUB, SCHAFFER; DONEHOWER
(2014)); reunides com pais ou supervisores (DALINGER; THOMAS;
STANSBERRY (2020), SPENCER; LASKY (2015)); ensino compartilhado
(REINKING (2017, 2018)); avaliagoes diagnosticas (GRISSOM; REGALLA (2019),
SANDER (2013), AGUILAR; TELESE (2019), ORTIZ (2018)); feedbacks
(RODRIGUEZ (2014)); determinacdo de niveis de ansiedade (EISENREICH,;
HARSHMAN (2014)); desenvolvimento profissional (HARDIN; FREMAN-GREEN
(2015); TAYLOR; STONE (2015)) e inser¢ao (WHITTEN; ENICKS; WALLACE;
MORGAN (2013); MYERS; STARRET; STEWART; HANSES-THOMAS (2016);
WALLACE; WHITTEN (2015)). Desse modo, o uso da realidade mista em cursos de
formacao inicial de professores surge como uma alternativa aos modelos tradicionais
de estagios de praticas docentes, possibilitando discussdes sobre as teorias e a
insercao na pratica docente antes que ela efetivamente aconteca.

Quanto ao ambiente utilizado para as simulacgdes, todos os estudos exploram
o0 ambiente de simulacao de realidade mista TLE TeachLivE™, ambiente criado e
desenvolvida na UCF junto ao CREST.

Quanto aos beneficios da utilizacdo desse ambiente, os pesquisadores
destacam a seguranga, o realismo, a possibilidade de experiéncias personalizadas
além de feedbacks imediatos que, segundo os autores, potencializam o
desempenho dos futuros professores.

Quanto aos obstaculos, alguns usuarios relataram desconforto ao realizarem
suas sessoes e receber feedbacks imediatos na presenga de colegas e professores.
Outro ponto relevante diz respeito ao custo de cada sessao, para a utilizacido do
ambiente é necessario o pagamento de U$ 125,00 por hora utilizada.

Destacamos a representatividade da autora Michele Regalla, com a
publicagdo de 03 dos 22 trabalhos mapeados nos eventos do CREST (GRISSOM,;
REGALLA (2019); REGALLA; NUTTA; HUTCHINSON; ASHTARI (2015); REGALLA;
NUTTA; HUTCHINSON; JONES; ASHTARI; VERKLER (2014)). A autora explora
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experiéncias em um ambiente de simulacdo de RM com avatares em diferentes
niveis de inglés.

Como principais aproximacgoes, entre os textos analisados, destaco seis
artigos que exploraram a potencialidade do ambiente de simulagédo de RM quanto a
instrugao direta: dois dos trabalhos abordaram ambientes com alunos em
diferentes niveis de inglés (REGALLA; NUTTA; HUTCHINSON; ASHTARI (2014,
2015)), dois trabalhos abordam o processo de alfabetizagado através de atividades de
leitura compartilhada (FORSYTHE (2018); ELFORD; JAMES; HAYNES (2013)); um
estudo abordou o ensino de ciéncias sobre as necessidades das plantas e a
produgéo de sons (BAUTISTA; BOONE (2015)).

O gerenciamento de sala de aula esteve versa como um pano de fundo
entre os estudos dessa RSL, visto que para uma aula de instrugao direta ou praticas
de ensino compartilhado o gerenciamento da sala de aula se encontra implicito.
Evidenciamos o gerenciamento de situagbes pontuais, que incluiu conhecer os
avatares, realizar avaliagdes informais sobre o nivel de conhecimento dos avatares e
desarticular lutas pelo poder dentro da sala (FLOYD; ARONIN; HARTLEY;
LUDLOW; DE VITO; SMITH (2013)); identificar se o género e o tipo de
comportamento do avatar influenciam na forma como os futuros professores
gerenciam a sala de aula (LOPEZ (2014); BLACK; NOLTEMEYER; DAVIS;
SCHWARTZ (2016)); gerenciar comportamentos problematicos dos avatares
(KOCH; VASQUEZ; MARINO; STRAUB; SCHAFFER; DONEHOWER (2014));
determinar os diferentes niveis de comportamentos profissionais e pré-profissionais
dos futuros professores (PIRO; O'CALLAGHAN (2017)); possibilita praticar, ensaiar
e refletir sobre as habilidades de ensinar aumentando a confianca dos futuros
professores (LEDGER; FISCHETTI (2019); LARSON; HIRSCH; MCGRAW;
BRADSHAW (2020); HUDSON; VOYTECKI; OWENS; ZHANG (2019); REINKING;
MARTIN (2018)).

Em relagéo as simulagdes de reunides, dois artigos abordaram esse tipo de
situagdo ao simularem reunido com pais e entrevistas de emprego (DALINGER;
THOMAS; STANSBERRY (2020); SPENCER; LASKY (2015)).

Quanto ao ensino compartilhado, Anni Reinking, propds simulagbes de uma
sala de aula do jardim de infancia, para que futuros professores vivenciassem o
coplanejamento de forma colaborativa (REINKING, 2017; 2018).
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Quanto as simulagbes com carater diagnéstico, quatro artigos abordam
situagdes em que futuros professores tém a oportunidade de envolver seus alunos
avatares em perguntas abertas que permitem a avaliagédo de seus conhecimentos
prévios (GRISSOM; REGALLA (2019); SANDER (2013); AGUILAR; TELESE (2019);
ORTIZ (2018)).

Quanto a contribuicdo dos feedbacks imediatos, Jacqueline Rodriguez,
debruca-se sobre o tema e compara dois métodos de feedbacks, Ciclo de Revisao
pos-acao X Bug-in-ear, no primeiro o participante discute sua pratica com o
orientador antes de voltar a sess&o, no segundo o participante precisa adaptar seu
ensino em tempo real (RODRIGUEZ, 2014).

Quanto a determinagao de niveis de ansiedade, através de um dispositivo
de resposta galvanica da pele, o estudo mostra que pessoas que jogam videogame
com mais frequéncia apresentam um nivel menor de ansiedade em praticas de sala
de simuladas (EISENREICH; HARSHMAN, 2014).

Quanto ao desenvolvimento profissional dois métodos foram analisados, o
Ensino Culturalmente Responsivo, centrado nas experiéncias culturais do aluno
(HARDIN; FREMAN-GREEN, 2015) e o Microcredendial 4:1, que consiste em
manter uma proporgdo de 4:1 (elogios: criticas) para melhorar os resultados de
aprendizagem de forma positiva (TAYLOR; STONE. 2015).

Quanto aos resultados da insergao de praticas simuladas em seus cursos de
formacao inicial a Western Michigan University e a Texas Woman’s University
relatam os beneficios e a flexibilidade que o ambiente de RM proporciona no
processo de preparacéo de professores (WHITTEN; ENICKS; WALLACE; MORGAN,
(2013); MYERS; STARRET; STEWART; HANSES-THOMAS (2016); WALLACE;
WHITTEN (2015)).

Do mesmo modo que qualquer outra revisdo sistematica, essa ndo esta isenta
de eventuais riscos a sua validade. Um dos pontos de fragilidade desse estudo diz
respeito a construgcdo da String de busca, que pode n&o ter incluindo todos os
estudos relevantes ligados a questdo dessa RSL, mesmo apds a realizacdo de
testes iniciais durante a construgéo do protocolo.

Outro ponto de atencédo esta relacionado ao fato de terem sido utilizadas
bases de dados n&o indexadas, como no caso das conferéncias anuais do CREST,
composto por resumos e relatos de experiéncias e o banco de dissertacdes e teses

da UFC. Isso ndo compromete a qualidade desse estudo, uma vez que o0s
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documentos possuem acesso publico. A RSL permitiu conhecer a amplitude de
atividades realizadas em ambientes de simulacido de realidade mista e foi essencial

para definir as configuragdes do sistema TeachLivE para essa pesquisa.
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5 A PRATICA DE ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO NO AMBIENTE
DE REALIDADE MISTA TEACHLIVE™

5.1 APRESENTACAO DO TEACHLIVE™

O Laboratério TLE TeachLivE™ é um ambiente de realidade mista voltado a
formacédo de professores. Com ele, promove-se a interagao virtual do participante
com avatares, em tempo real, para simular praticas docentes, de modo imersivo ou
n&o imersivo. E gerenciado pelo Centro de Pesquisa em Tecnologia de Simulacéo
Educacional (Center for Research in Education Simulation Technology — CREST),
vinculado a Teaching Academy — College of Community Innovation and Education,
da Universidade da Florida Central (University of Central Florida — UCF), localizada
em Orlando, Florida, Estados Unidos. Trata-se de um grupo de pesquisa, que
desenvolve, estuda e analisa praticas de formacdo inicial e continuada de
professores em ambientes de realidade mista e que como tal avanga de acordo com
andamento e demanda das pesquisas bem como dos investimentos realizados.

Ferrante (2017) relata que, em 2005, a professora Lisa Dieker, da Faculdade
de Educacéo, e o professor Michael Hynes, da Faculdade de Engenharia e Ciéncia
da Computacdo, ambos da UCF, inspirados nos treinamentos simulados que eram
dados a pilotos e soldados, tiveram a ideia de agregar a simulagdo a formacao de
professores. Com apoio do professor Charles Hughes, da area da Ciéncia da
Computagdo, em 2008 nasceu o TLE TeachLivE™. Segundo Hughes (2014), foi
desenvolvido em uma plataforma chamada AMITIES™ (Treinamento Interativo
Mediado por Avatar e Sistema de Experiéncia Individualizada).

Dieker et al. (2017) contam que o objetivo da equipe®®, ndo é substituir o
ensino real por um ensino simulado, mas sim utilizar a simulagao para permitir que
os participantes desenvolvam praticas seguras, direcionadas e personalizadas.

@) video TeachLive Compressed of  our Research work
https://www.youtube.com/watch?v=61sT8ViHesQ, publicado por Lisa Dieker em
outubro de 2012, mostra como o TeachLivE™ funcionava naquela época e resume

as caracteristicas e objetivos do projeto que, em sua esséncia, permanecem na

Z A atual equipe do TLE TeachLivE™ esta disponivel no site do CREST:
https://sites.google.com/view/teachlive/team.
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versao que esta em funcionamento passados dez anos de aperfeicoamento com a
evolugao da tecnologia.

Conforme o relato de Ferrante (2017), o “comeco foi dificil, a tecnologia era
cara e poucas pessoas se dispuseram a interagir com personagens em uma tela”;
porém, o projeto cresceu a partir de 2012, quando a “equipe recebeu investimento
de 1 milhdo e meio de ddlares da Fundagao Bill e Melinda Gates para estudar os
efeitos ocorridos quando os professores usam o sistema de simulagao de realidade
mista” (FERRANTE, 2017). Os resultados desse estudo realizado em 2012
mostraram que o desempenho dos professores foi melhorado depois deles
participarem de quatro sessdes de dez minutos no TeachLivE™.

No TeachLivE™, tudo se parece com uma sala de aula real, pois o cenario
(modveis, decoragao e recursos) e 0s personagens (avatares) sdo desenhados para
representarem situagdbes e ambientes que sao encontrados nas escolas,
personalizados conforme a etapa escolar que quer retratar. As figuras 24, 25 e 26
ilustram ambientes da Educacao Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino Médio,
respectivamente, que foram desenvolvidos de acordo com as demandas das

pesquisas realizadas e dos investimentos recebidos.

Figura 24 — Sala de aula de Educacéo Infantil no TeachLivE™
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Figura 25 — Sala de aula de Ensino Fundamental simulada no TLE TeachLivE™

Fonte: Homepage TLE TeachLivE™ (2023).

Figura 26 — Sala de aula de Ensino Médio simulada no TLE TeachLivE™

" a. '3 ¥ e [ 4 !j : N,
! 1y Ti,
Homepage TLE TeachLivE™ (2023).

- Iéonte:

Ao observarmos os ambientes retratados nas figuras 24, 25 e 26, vemos
diferengas na organizacéo do espacgo da sala de aula e também nos aspectos dos
avatares, pois eles s&do desenhados com caracteristicas fisicas e comportamentos
que correspondem a faixa etaria de estudantes de turmas das diferentes etapas de
ensino. Além disso, eles possuem nomes, perfis e historias de vida, que tém um
papel na simulacdo das praticas docentes. Os avatares do TLE TeachLivE™
possuem nomes, caracteristicas fisicas e perfis definidos, os quais sao
apresentados juntamente a alguns fatos sobre suas vidas. Essas caracteristicas s&o
exemplificadas no Quadro 12, que mostra as caracteristicas dos avatares na fase

adolescente. Segundo Dieker et al. (2016), os perfis de personalidade dos avatares
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foram criados com base no desenvolvimento de criangas e adolescentes reais com o
objetivo de fornecer uma amostra representativa, o que garante a possibilidade de

contemplar a diversidade de comportamentos na simulacéao.

Quadro 12 — Perfil dos avatares do TLE TeachLivE™

Perfil de - A Principais fatos
Avatar . Perfil académico -
personalidade sobre sua vida
Cynthia Jean — CJ | Interesse por | Dificuldade na | Sua mée faleceu de
meninos mais | maioria das | esclerose multipla.
velhos. Assiste a | disciplinas. Tem | Seu pai € alcodlatra.
série da Disney, | excelentes Nao tem superviséo

Stuck in  the
Middle (A irma do
meio). Gosta de
namorar.

argumentos orais
e habilidades
l6gicas. Esta indo
mal na maioria
das disciplinas.

em casa. Tem um
irmao mais velho,
Drew, que faz uso de
maconha. Ja namora.
Faz uso constante do
celular em sala de
aula.

ED Lewis

Cansado e
distraido. Fala
lenta.

Detalhista.
Excelente em
matematica e
l6gica.  Otimas
habilidades de
memorizagao.
Dificuldade com
literatura,
pensamento
abstrato e
projetos criativos.

Mora com a mae, o
pai e os trés irmaos
mais novos. Pai era
mecanico militar e
agora é aposentado.
Mae ¢é enfermeira.
Vida familiar muito
bem estruturada.
Quer ser jogador de
basquete.

Kevin Jordan

Sempre
conversando com
a CJ. Falante e
adora musica. Faz
ruidos como bater
na mesa.

Baixa motivagao
para os trabalhos
escolares

designados. Falta
de atencdo aos
detalhes e falhas

na leitura das
instrucdes
prejudicam o]
trabalho
académico.
Gosta de tarefas
nas quais ele
escolhe seu

préprio tema ou
método. Prefere
fazer um video,
preparar um
esboco ou

Vive com sua avo,
que era ativista nos
anos 1960 e morava
em Nova York. Nao
vé o pai. A mae mora
perto, mas ela vive
com um novo
namorado que ele
nao gosta muito.
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escrever uma
musica em vez
dos formatos
tradicionais de
apresentacdo de

trabalhos.

Maria Gonzalez Introvertida. Muito talentosa. | Mora com a mae e o
Reservada. Gosta | Excelente em | pai. E a mais nova de
de ler. Prefere | todas as | trés filhos. O mais
ficar sozinha. N&o | disciplinas. As | velho entre os trés,
gosta de | disciplinas Alex, esta na
atividades fisicas. | favoritas sao | faculdade de

matematica e | medicina. O irmao do
artes. meio Jorge esta na

faculdade. Pai ¢é
empreiteiro de uma

empresa de
arquitetura. Mae é
corretora de

investimentos. Maria
€ uma leitora avida,
lendo muito acima do
nivel da série.

Sean McGowa

Procura
aprovacao do
professor.
Interrompe  para
contar alguns
fatos. Grau de
sensibilidade.
Dramatico. Relata
muitas  historias.
Ndo gosta das

atividades fisicas.

Bastante sucesso
escolar, mas tem
que trabalhar
extremamente
duro para
alcancar.
Intelecto  médio.
Entusiasmo e
curiosidades
genuinos.  Fica
estressado se
nao sabe qual o
planejamento da
aula  (exemplo:
questionarios,
avaliagoes).
Aprendizagem
processual.
Ansiedade
desempenho.

pelo

Filho Unico. Mora
com a mae e o pai,
que estao se
separando. Tem um
cachorro  chamado
Chewie.

Tradugéao e adaptagao da autora (2023) a partir de De Jesus (2017).

A Figura 27 mostra os avatares CJ, Ed, Kevin, Maria e Sean nas trés faixas
etarias que correspondem a alunos da Educacgao Infantil, Ensino Fundamental e

Ensino Médio, bem como alguns membros de suas familias. Os avatares mantém
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tracos de sua aparéncia e personalidade ao longo da vida. Por exemplo, a avatar
Maria sempre sera uma personagem introvertida e reservada, seja na fase de
crianga ou na fase de adolescente. Cabe ressaltar que o TeachLivE™ permite a
simulagcdo ndo somente de momentos de aula, mas também de outras atividades
nas quais os professores podem estar envolvidos, como, por exemplo, em reunides

de pais, dai a necessidade dos avatares dos familiares.

Figura 27 — Representac&o dos avatares em diferentes faixas etarias e membros da
familia

Kevin CJ ED Sean Mana
Fonte: TLE TeachLivE™ (2023).

No TeachLivE™, os avatares interagem com o participante humano usando a
fala, movimentos e reagdes. A Figura 28 ilustra a forma como o ser humano interage

com o ambiente do TeachLivE™ para simular praticas docentes.
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Figura 28 — Exemplo de interagdo humana com o TeachLivE™

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019).

Por conta das caracteristicas de sua programagao, as simulagdes no
TeachLivE™ podem ser configuradas de acordo com os objetivos da atividade que
sera realizada. Isso inclui a possibilidade de escolher o nivel de comportamento dos
avatares, dentre os apresentados no. Esses comportamentos sao adaptados de
acordo com a etapa escolar que for simulada, ou seja, os avatares podem ser
representados desde a infancia até a fase adulta, mantendo as caracteristicas

relacionadas aos seus perfis e histérias de vida.

Quadro 13 — Diferentes niveis de comportamento programados para os avatares

Nive

| Descricao do comportamento

0 Nenhum mau comportamento em sala.

Mau comportamento leve, distrag&o, inquietagdo, desatengcdo com pouca
frequéncia.

Mau comportamento leve, distracdo moderada, inquietacéo, desatencéo,

2 resisténcia leve com pouca frequéncia.

3 Mau comportamento moderado, distracao, inquietacao, desatencao, resisténcia
com média frequéncia.

4 Mau comportamento moderado, distragao intensa, inquietagao, desatencgao,

resisténcia, comportamento de bullying com média frequéncia.

Mau comportamento intenso, distracao, inquietagcao, desatencao, resisténcia,
5 comportamento de bullying com alta frequéncia, incluindo ataques pessoais a
professores e alunos.

Fonte: Dawson (2016), adaptado e traduzido pela autora.
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Os perfis apresentados, combinados com os comportamentos listados no
Quadro 13, sao retratados nos avatares por meio de uma mistura de controle
humano com programacao especifica.

A vida dos avatares € dada por um profissional chamado Interactor, que
comanda as agdes e reagdes de acordo com o perfil dos estudantes (Figura 29) e o
nivel de comportamento desejado na experiéncia (Quadro 13) usando fone,
microfone, controladores de cabega e bragos, como ilustrado nas figuras 29 e 30.
Em seu trabalho, o Interactor combina técnicas de atuagdo e improvisagdo com

recursos computacionais do ambiente de realidade mista.

Figura 29 — Interactor utilizando sensores de bragos e cabeca

Fonte: Hynes et al. (2007).

Figura 30 — Interactor em uma sessao utilizando sensores de cabega e bragos

-

Fonte: Nagendran et al. (2014).
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Além disso, sdo adaptados de acordo com a etapa escolar que for simulada,
ou seja, os avatares podem ser representados desde a infancia até a fase adulta,
mantendo caracteristicas de seus perfis e comportamentos. O papel de alunos é
representado por avatares desenhados com caracteristicas fisicas, comportamentos
e perfis correspondentes a faixa etaria de estudantes de turmas reais.

Segundo informagdes do site do CREST?, o TeachLivE™ foi inicialmente
usado na UCF no programa de Ensino de Matematica e Ciéncias para fornecer
suporte aos alunos que estavam em preparagdo para serem professores de turmas
de Ensino Médio. Desde entdo, ja foi utilizado por mais de noventa parceiros pelo
mundo. Foi nesse contexto de parceria, entre o grupo de pesquisa NEPESTEEM e o
CREST, que o ambiente TeachLivE™ foi utilizado nesta pesquisa de doutorado, a
primeira feita com uma instituicao brasileira.

Para utilizar uma hora do TeachLivE™ para fins da pesquisa, foi preciso
contrata-la junto a equipe do CREST da UCF mediante o envio de um conjunto de
documentos — formulario de solicitagdo (Anexo D), proposta de pesquisa (Anexo E)
e termo de compromisso (Anexo B) — e o pagamento do valor de U$ 125,00 (cento e
vinte e cinco dolares) para despesas com a atividade, incluida a remuneragao do
Interactor. No formulario de solicitagao, foi informado aquilo que era esperado das
sessdes: etapa escolar dos avatares, faixa etaria, data e horario das sessdes, grau
de intensidade do comportamento dos avatares. A contratacdo de uma hora no
TeachLivE™ foi suficiente para a realizagdo de cinco sessdes com duracido média
de dez minutos cada, tempo recomendado pelo CREST.

No formulario de solicitacdo, o pesquisador contratante informa aquilo que
espera das sessoOes: etapa escolar dos avatares, faixa etaria, data e horario das
sessoes, grau de intensidade do comportamento dos avatares.

Depois de contratada a sessdo, o CREST viabilizou a utilizagcdo do ambiente,
na data marcada, de modo remoto e com as caracteristicas que foram solicitadas na
solicitacdo. Coube a mim providenciar a estrutura fisica e os equipamentos que
suportassem a realizacdo das sessdes de simulagcido, os quais estdao descritos no
Anexo D.

Assim, o TeachLivE™ foi utilizado por cinco alunos da disciplina Estagio

Curricular Supervisionado Il do curso de Licenciatura em Matematica da UDESC, em

2 https://sites.google.com/view/teachlive/home?authuser=0&pli=1
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novembro de 2019, para simulacdo de praticas docentes com avatares que
representaram estudantes de uma turma de oitavo ano do Ensino Fundamental.

Para isso, mediante o cumprimento dos procedimentos descritos
anteriormente foi contratada uma hora de simulagdo junto ao CREST, que aceitou
disponibilizar o ambiente nos termos de um projeto enviado em nome do
NEPESTEEM, grupo de pesquisa do qual fago parte. O projeto foi aprovado nas
instancias da UDESC, bem como do Comité de Etica em Pesquisa em Seres
Humanos sob o numero CAAE 25834819.0.0000.0118. Recebeu apoio e fomento da
FAPESC (Fundagdo de Amparo a Pesquisa e Inovagao de Santa Catarina) para a
aquisicao de servigcos e recursos necessarios.

A esse projeto, coordenado pelas Professoras Elisa Henning e Luciane
Mulazani dos Santos, com a participacdo do Professor Aleksander Sade Paterno, do
Departamento de Engenharia Elétrica da UDESC, o NEPESTEEM deu um carater
de “guarda-chuva” para envolver duas diferentes investigagdes: a minha pesquisa de
doutorado no PPGE e a pesquisa de mestrado profissional de Fernanda Cristine
Andrade de Oliveira Fernanda no Programa de Pds-graduagdo em Ensino de
Ciéncias, Matematica e Tecnologia (PPGECMT) que resultou na dissertagcéo
“Ambientes de simulacao de realidade mista: proposta de sequéncia didatica voltada

125

a formacao inicial de professores™” e no produto educacional “Sequéncia didatica

para simular praticas de estagio curricular com realidade mista”?®.

5.2 A PRATICA REALIZADA NO TEACHLIVE™ E SEUS PARTICIPANTES

O ambiente de realidade mista TeachLivE™ foi utilizado na disciplina Estagio
Curricular Supervisionado Il (ECS Il) do curso de Licenciatura em Matematica da
UDESC para participagdo de cinco estudantes, em novembro de 2019, antes da
pandemia de Covid-19.

A disciplina ECS Il tem carga horaria de 60 horas (72 horas/aula) na grade

curricular da quinta fase do curso, que €& oferecido no Centro de Ciéncias

% Disponivel em:

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclu
sao.jsf?popup=true&id_trabalho=11036287
% Disponivel em: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/643268
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Tecnologicas (CCT), em Joinville/SC. Nela, os estagiarios ndo realizam atividades
de regéncia em sala de aula, e sim de observacéo de aulas de matematica que s&o
ministradas pelos professores das escolas. Para compreensao da importancia das
atividades realizadas nos estagios | e Il, vale ressaltar que elas sao preparagao para
os estagios Ill e IV, cursados nos dois semestres seguintes, que sédo voltados as
atividades de regéncia dos estagiarios, sob supervisdo de seus orientadores, em
salas de aulas de Ensino Fundamental e Ensino Médio, respectivamente. No
segundo semestre de 2019, a Professora Luciane Mulazani dos Santos, minha
orientadora, incluiu as praticas relacionadas & minha pesquisa de doutorado?®’ no
plano de ensino ECS I, ja que ela era a professora da disciplina e orientadora dos
estagios dos participantes.

Para a realizagdo da atividade, foi contratada uma hora de utilizagcdo do
TeachLivE™ junto ao CREST. A configuragédo de turma e de sala de aula escolhida
foi de uma turma de alunos de oitavo ano de Ensino Fundamental com
comportamento de intensidade nivel 2 (Quadro 13) para que os estagiarios, no papel
de professores, simulassem o primeiro dia de aula de matematica. Essa escolha foi
feita em conjunto com a professora da disciplina considerando que os estagiarios, no
semestre seguinte, na disciplina Estagio Curricular Supervisionado lll, realizariam
regéncia de aulas de matematica em escolas de Ensino Fundamental. O foco foi
oferecer a esses professores em formagdo (estagiarios) a oportunidade de
simularem praticas pedagogicas no ambiente virtual e construirem conhecimento
sobre a gestdo de sala de aula antes de suas primeiras experiéncias em escolas
reais.

Previamente, todos os cinco estagiarios participantes foram informados sobre
os objetivos daquela atividade tanto para a disciplina quanto dentro da minha
pesquisa de doutorado. Eles aceitaram participar e assinaram os termos de
consentimento livre e esclarecido (TCLE) e de autorizagdo de uso de imagem
correspondentes aos modelos que constam nos Anexos B e C, sendo que os
originais estdo sob guarda do NEPESTEEM. Para garantir seu anonimato, os
participantes ndo sao aqui identificados por seus nomes e sim por pseuddénimos que

t28

foram escolhidos aleatoriamente em um aplicativo disponivel na internet™. Serdo

A pesquisa teve aprovacdo no Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos sob o nimero
CAAE 25834819.0.0000.0118.
8 Gerador automatico de apelidos: https://www.4devs.com.br/gerador_de_nicks
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chamados, a partir deste momento, de estagiarios QUITEN, HIKIKE, NAUBEM,
RAMARO e BRISAN.

A sessdo no TeachLivE™ aconteceu no CCT da UDESC no dia 23 de
novembro de 2019 no Laboratério de Tecnologias da Informacédo e Comunicagao e
Midias Educacionais (TECMID), vinculado ao curso de Licenciatura em Matematica,
cujo espago e equipamentos foram adaptados para uso do ambiente virtual. A
interacdo com TLE TeachLivE™ ocorreu de forma on-line e sincrona e teve duracao
de uma hora. Aconteceu em Lingua Portuguesa, pois foi solicitada a participagao de
uma Interactor que falasse o idioma.

A Figura 31 ilustra a tela de interagcdo com o ambiente, mostrando o cenario
da sala de aula e os avatares-alunos: da esquerda para a direita, Ed e Sean sentam-
se nas duas carteiras da frente e Maria, CJ e Kevin sentam-se carteiras de tras. A
Figura 32 mostra a posicdo em que me coloquei para interagir com a tela. Com
essas figuras, também pode ser observada a estrutura dos equipamentos utilizados

(computador conectado a internet, webcam, microfone, caixa de som e TV)%.

% Na sala do TECMID, utilizamos um computador do tipo desktop conectado a internet que projetava
a imagem em uma TV de 55 polegadas, uma webcam e comunicagéo via Skype. O computador com
webcam foi posicionado, apés varios testes, no melhor lugar possivel para que os estagiarios
interagissem com o sistema de modo confortavel e eficiente, ou seja, de uma maneira que
conseguissem ver os avatares e “serem vistos” por eles, ndo escapando do alcance da webcam. Para
melhorar a experiéncia do Interactor, posicionamos um fundo branco atras dos participantes. Sobre a
mesa, foram colocadas folhas A4 com os nomes dos avatares nas correspondentes posi¢cdes que
ocupavam na sala de aula, para ajudar os participantes a identificarem onde estavam os alunos. Além
desses equipamentos, destinados ao funcionamento da simulagéo, foi utilizada uma filmadora em um
tripé para registrar todas as aulas em video e smartphones que gravaram os audios e tiraram fotos.
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Figura 31 — Identificagdo dos avatares na sala de aula

e
Fonte: Arquivo pessoal (2019).

Figura 32 — Espago do TECMID preparado para o TLE TeachLivE™ — fundo branco

Fonte: Arquivo pessoal (2019).

A equipe do CREST, de modo remoto, orientou todo o processo de instalagao
e de configuragao da plataforma do TeachLivE™ no computador que foi utilizado no

TECMID. A instalagao foi realizada na tarde de 24 de setembro de 2019, em uma
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reunido via Skype entre as Professoras Elisa e Luciane, que estavam no TECMID, e
a Dra. Kathleen Ingraham, que estava na sede da UCF, em Orlando, na Florida.
Depois da instalagao do software, aconteceu um treinamento para aprendizagem de
sua utilizagao. Esse treinamento também foi agendado com o CREST e aconteceu
de modo remoto, via Skype, na tarde do dia 27 de setembro de 2019. Participaram
do treinamento as Professoras Elisa e Luciane, para conhecerem o ambiente, as
formas de interacdo, os procedimentos que envolvem o0 uso e as praticas
recomendadas para as experiéncias de ensino e aprendizado por meio da
simulagéo.

Cabe ressaltar que eu n&o participei das reunides de instalacdo e de
treinamento porque, como moro em Floriandpolis, ndo me desloquei a Joinville para
essas atividades em razdo de outros compromissos. Tomei ciéncia de todos os
procedimentos e orientacbes em contatos posteriores com as professoras Elisa e
Luciane.

Depois do software ser instalado e testado, e do treinamento ter sido
realizado, passou-se a etapa de solicitacido da sessao, conforme os procedimentos
do CREST, para indicar as especificidades necessarias para atender aos objetivos
da minha pesquisa.

O CREST solicita que esse agendamento seja feito com no minimo duas
semanas de antecedéncia. Entretanto, para casos como o nosso, de interagao
bilingue — a nossa sessao deveria ser em Lingua Portuguesa — o agendamento deve
ter antecedéncia minima de um més. As cinco aulas individuais dos estagiarios
foram observadas por mim, pela mestranda Fernanda e pelas professoras Luciane e
Elisa, gravadas em video.

Em aulas de ECS Il anteriores a sessdo de simulacao, a Professora Luciane,
na condi¢cdo de professora da disciplina e orientadora dos estagios, acordou com os
participantes a agenda de atividades (Anexo A). Planejamos uma agenda de modo
que cada estagiario tivesse a oportunidade de ministrar uma aula individualmente,
acompanhado somente por uma dupla de pesquisadoras. Além disso, considerando
0s objetivos da minha pesquisa e da pesquisa de Fernanda, ela os orientou sobre o
plano de ensino que deveriam propor e desenvolver em suas aulas para a turma de
oitavo ano, que deveriam simular, em cerca de dez minutos, o primeiro dia como
professores da turma, apresentar-se, pedir que os alunos se apresentem e

conversar com eles sobre atividades que seriam desenvolvidas nas disciplinas ao
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longo do ano, metodologias das aulas, tarefas escolares, formas de avaliagédo, uso
de celular etc. Interessou-me olhar como os estagiarios fizeram a gestdo de sala de
aula nessas condicdes.

Utilizamos uma segunda sala como apoio as atividades, o Laboratério de
Ensino de Matematica (LEMA), onde o grupo maior ficou reunido. Antes de
iniciarmos a simulagdo, no LEMA compartilhamos um café com os estagiarios e
conversamos sobre a pratica que seria realizada em seguida.

Eles estavam curiosos, ansiosos e até um pouco desconfiados sobre o
porqué e como usar um ambiente de simulacdo de realidade mista durante o
estagio. Ao olhar para tras, antes do periodo pandémico que vivemos no inicio de
2020, parece mesmo nado haver muito sentido no uso desse tipo de recurso para
atividades de estagio curricular supervisionado. As praticas realizadas em escolas
eram suficientes e davam conta, mesmo que em um curto periodo de tempo, para
que o futuro professor experimentasse gerir uma sala de aula real. Com isso os
sentimentos e olhares desconfiados dos estagiarios para a pratica simulada faziam
sentido: era um jogo? Uma brincadeira? Um software? Porque utilizar o computador
para conversar com avatares se ha escolas com turmas cheias e reais?

Durante o tempo de simulagdo, um estagiario por vez foi até o TECMID,
ministrou sua aula e depois voltou ao LEMA para passar a vez para o colega
seguinte. Durante as trés primeiras simulagdes, eu fiquei no TECMID junto com a
professa Elisa, observando as aulas simuladas, enquanto a Professora Luciane e a
Fernanda ficaram no LEMA com os demais estudantes, realizando atividades da
disciplina de estagio, recebendo os estagiarios que retornavam e solicitando a eles
uma avaliacdo sobre sua participacdo, por meio de respostas dadas a um
questionario on-line, elaborado para pesquisa da Fernanda. Nas duas ultimas aulas
simuladas, invertemos a dinamica, para que todas nés pudéssemos observar as
aulas simuladas no TECMID. Os videos, os audios e as fotos registrados se
juntaram as respostas dos questionarios e as anotagdes que fiz em um diario de
bordo para formarem o conjunto de dados que foram analisados na minha pesquisa.

Com tudo preparado e a rede conectada com o CREST via Skype, iniciamos
a sessao de aulas simuladas. Os estagiarios foram chamados ao TECMID conforme
a agenda programada, na seguinte ordem: QUITEN, HIKIKE, NAUBEM, RAMARO e
BRISAN.
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O estagiario QUITEN aparentava tranquilidade e se manteve calmo, tranquilo
e descontraido durante toda sua aula, que durou 9 minutos e 42 segundos. Os
momentos de interagado foram leves, com dialogos francos, risadas e demonstragao
de interesse por ouvir todos os alunos avatares. Nao demonstrou sinais de exaltagao
e conduziu a simulagdo com seguranga. Seguiu roteiro proprio, adequado a
atividade proposta pela professora de estagio. Fez perguntas simples aos alunos,
como o0 nome, idade e o0 que pensavam sobre a disciplina. Conseguiu compreender
o ritmo da simulagdo, o tempo da fala e de reagdo de cada avatar. A Figura 33

ilustra um momento da aula do estagiario.

Figura 33 — Estagiario QUITEN durante a simulagéo

Foﬁte: Arquivo pessoal (-2019).

A estagiaria HIKIKE foi breve e objetiva. Sua aula teve duragdo de 8 minutos
e 47 segundos. Apesar de encontrar rapidamente o ritmo de fala com os avatares,
demorou em ficar a vontade no ambiente. A sua expressdo corporal, com maos
entrelagadas, bragos relaxados junto ao abdémen (Figura 34) durante quase toda a
simulagéo, evidenciou certa pressa em terminar a atividade e um leve desconforto
pela minha presenca em sala. Inicialmente, parecia realizar um teste programado,
sem muito espago para o didlogo com os avatares. Tinha um roteiro com algumas
perguntas em mente e parecia controlar o ritmo da aula, como em um “ping-pong” de

perguntas e respostas controladas.
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Figura 34 — Expressao corporal da estagiaria HIKIKE

Fonte: Arquivo pessoal (2019).

A sua postura mudou quando precisou explicar para os avatares o porqué de
aprender matematica; nesse momento, a minha presenga e da professora Elisa
pareciam ndao mais causar desconforto, pois HIKIKE pareceu imersa na pratica e
aberta ao dialogo com os avatares. Foi sincera ao declarar a eles que alguns
conteudos fazem parte do curriculo, mas ndo possuem aplicagbes praticas no nosso
cotidiano.

A Figura 35 mostra um dos momentos em que a estagiaria tenta explicar para
os avatares a importancia de compreenderem a disciplina e fala sobre o uso de

alguns dispositivos que utilizamos para auxiliar esse processo.

Figura 35 — Estagiaria HIKIKE durante a simulagao
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O estagiario NAUBEM foi um dos mais empolgados e motivados durante a
simulagdo. Sua aula teve duragdo de 14 minutos e 30 segundos, com uma pausa
intermediaria de 52 segundos. A entonagdo da sua voz e sua postura corporal
demonstraram que estava confortavel ao utilizar o sistema e ansioso para interagir
com os alunos avatares. Conversou bastante com os avatares e lidou
tranquilamente com algumas posturas inadequadas para sala de aula. Demonstrou
muito empenho ao tentar convencer os avatares sobre a importancia da matematica
e parecia nao querer finalizar a aula até que todos mudassem sua visdo sobre a
disciplina. Foi o unico aluno que precisou pausar a simulacio; percebi que ele ficou
tdo empolgado com sua apresentacdo aos alunos e em convencé-los sobre a
importancia e utilizacdo da matematica que, em certo momento, se esqueceu da
sequéncia planejada. Nesse momento, ele recorreu a professora Luciane para saber
que caminho seguir. A professora conversou com ele e relembrou o objetivo da
pratica. Depois disso, NAUBEM retomou a simulacdo exatamente do ponto em que

havia parado e deu continuidade a aula (Figura 36).

Figura 36 — Estagiario NAUBEM durante a simulagao

Fonte: Arquivo pessoal (2019).

O estagiario RAMARO pareceu ser o mais cético ao participar da simulagao.
Sua aula durou 11 minutos e 26 segundos. No momento de sua aula, aparentava
inseguranga e nado compreender muito bem como funcionava o simulador. Foi o
estagiario que mais demorou a entender o ritmo da aula, das falas dos avatares. Ao

chegar a sala, perguntou qual quadro poderia utilizar durante a simulagao e trazia
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consigo uma folha com anotagdes (Figura 37), como um suporte para sua pratica.
Nao ficou a vontade com os pequenos embates que surgiram nos primeiros minutos
da simulagao em relagao ao uso do celular, sempre com respostas curtas e diretas.
Com o andamento da simulagao, foi demonstrando maior tranquilidade e pareceu
mais confortavel. Durante a simulagdo, RAMARO comentou que nao possui um
telefone celular e ndo conhece o aplicativo mencionado pela avatar CJ, o Snapchat.
A descrenga em relagéo a simulagao parece ter relagdo com a sua falta de interesse

por dispositivos digitais de comunicagao.

Figura 37 — Estagiario RAMARO durante a simulagéo

Fonte: Arquivo pessoal (2019).

O estagiario BRISAN, Figura 38, também pareceu estar muito a vontade no
simulador, ao iniciar a aula ja demonstrava entusiasmo e confianga. Sua aula teve
duracédo de 11 minutos e 26 segundos. Manteve uma entonagao vibrante, andava e
gesticulava muito enquanto falava com os avatares. Nao teve pressa para finalizar
as conversas com os avatares e buscou relacionar os interesses dos avatares com a

disciplina.
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Figura 38 — Estagiario BRISAN durante a simulagao

Fonte: Arquivo pessoal (2019).

Depois de encerrar sua aula, cada estagiario retornou ao LEMA, respondeu
as perguntas do questionario sobre sua participacdo e esperou o retorno dos
colegas da turma. Depois que todos encerraram suas aulas e retornaram para o
LEMA, houve um momento de conversa sobre as atividades com a participagao de

todos os envolvidos.
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6 UMA ANALISE TEXTUAL DISCURSIVA

Os videos das aulas dos estagiarios QUITEN, HIKIKE, NAUBEM, RAMARO e
BRISAN, neste capitulo identificados como E1, E2, E3, E4 e ES para facilitar a
notagao, foram transcritos™° para transformacgdo dos registros de audio em um
corpus textual, o qual foi tratado com procedimentos da Analise Textual Discursiva
(ATD) (MORAES; GALIAZZI, 2006): unitarizag&do, categorizacdo e novo emergente,
sendo que esse ultimo resultou na construgcdo de um metatexto. De acordo com
Moraes e Galiazzi (2006),

A analise textual discursiva pode ser entendida como o processo de
desconstrucdo, seguido de construgdo, de um conjunto de materiais
linguisticos e discursivos, produzindo-se a partir disso, novos entendimentos
sobre os fendmenos e discursos investigados. Envolve identificar e isolar
enunciados dos materiais submetidos a analise, categorizar esses
enunciados e produzir textos, integrando nestes, descrigao e interpretagao,
utilizando como base de sua construgéo o sistema de categorias construido.
(MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 112).

Para ajudar no cumprimento do objetivo geral da pesquisa, busquei com a
ATD elementos para elaboragdo de respostas para o fendbmeno: que interagoes
simuladas, referentes aos alunos e suas caracteristicas (SHULMAN, 2014), sao
potenciais fontes de discussao sobre as bases do conhecimento construidas
na formacgao inicial de professores?

Iniciei o processo de analise pela unitarizagao, sendo que

unitarizar é interpretar e isolar ideias elementares de sentido sobre os temas
investigados. Constitui leitura cuidadosa de vozes de outros sujeitos,
processo no qual o pesquisador nao pode deixar de assumir suas
interpretacdes. (MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 123).

Vemos, assim, que eleger uma unidade de analise depende do olhar do
pesquisador e acarreta implicagbes para pesquisa. Moraes e Galiazzi (2006)

destacam, ainda, que as unidades de analise devem ser validas e pertinentes: valida

0 A primeira transcricdo dos videos, ou seja, a passagem do audio para o texto foi feita pelo
académico Tulio Andreas Martins Tieppo do curso de Licenciatura em Matematica, bolsista de
Iniciagcdo Cientifica do NEPESTEEM, que participava dos projetos do grupo. Depois disso, revisei e
ajustei essas transcricdes comparando-as com o conteudo dos videos. A versao final desse texto
constituiu o corpus analisado na pesquisa e compde os arquivos do NEPESTEEM.
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quando apresenta relagdo com o tema investigado e pertinente quando apresenta
relagdo com o objeto de pesquisa.

Na unitarizagdo, o corpus textual resultante da gravacdo das aulas foi
fragmentado em busca de palavras ou frases que se relacionassem com o
fendbmeno investigado. Esses trechos formaram um conjunto de unidades de analise
(UA), as quais, na etapa de categorizagao, foram interpretadas e organizadas em
torno de aproximagdes e convergéncia, o que fez emergir as categorias iniciais, que
chamei de ideias principais (IP).

“Categorizar é estabelecer ordem ao caos” — ou seja, ordem a fragmentagao
resultante da unitarizagdo do corpus — em um processo de classificagdo em que as
unidades de analise “sdo organizadas e ordenadas possibilitando o inicio de um
processo de teorizagdo em relacdo aos fendmenos investigados”. (MORAES;
GALIAZZI, 2006, p. 113).

Ha dois movimentos possiveis para a construgao das categorias: categorias a
priori, “nesse caso, as categorias ja estdo definidas antes de se encaminhar a
analise e a classificacdo propriamente dita das unidades” (MORAES; GALIAZZI,
2006, p. 117) e categorias emergentes, construidas “a partir das multiplas vozes
emergentes nos textos que analisa”. (MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 117). No caso
da minha pesquisa, optei pela construgdo de categorias emergentes.

Para exemplificar as etapas de unitarizagdo e categorizacdo da ATD, o
Quadro 14 apresenta a categorizagédo inicial de um dos trechos extraidos da
transcricdo da aula do estagiario NAUBEM (E3). A coluna Unidades de Analise (UA)
lista os enunciados que isolei do corpus por entender que eles se referem as agdes
propostas aos estagiarios, pela professora da disciplina ECS Il, para a pratica da
aula simulada. A coluna Compreensao (CP) apresenta a interpretagcao que fiz do
significado dos enunciados, a partir da leitura do contexto ou do entendimento da
etimologia das palavras. A coluna Conexdes (CX) apresenta uma interpretagao da
compreensao cujo objetivo é traduzir a unidade de analise correspondente. A coluna
Ideia Principal (IP) mostra, em numeragdo ordenada, o primeiro nivel de

categorizagao das UA que emergiram no processo.
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Quadro 14 — Exemplo do tratamento da fragmentacao do corpus

Ideia
Unidades de Analise Compreensao Conexdes Principal
(UA)? (CP) (CX) (IP)b

E3.1: Eu queria saber | Estagiario pede que os | Estagiario deseja | IP.A:

0 que vocés acham da | alunos se manifestem | conhecer o que os | Diagnostico.

matematica. falando o que pensam | alunos pensam

sobre a matematica. sobre a matematica.
Fonte: Elaborado pela autora (2023).

@ 0 codigo E3.1 indica que se trata da primeira extragéo de fala do estagiario E3.
® O cédigo IP.Aindica que ¢ a primeira categoria que emergiu na ATD.

Parti da compreenséao que:

A analise textual discursiva pode ser entendida como o processo de
desconstrucdo, seguido de construgdo, de um conjunto de materiais
linguisticos e discursivos, produzindo-se a partir disso, novos entendimentos
sobre os fendmenos e discursos investigados. Envolve identificar e isolar
enunciados dos materiais submetidos a analise, categorizar esses
enunciados e produzir textos, integrando nestes, descricao e interpretacgéo,
utilizando como base de sua construgéo o sistema de categorias construido.
(MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 112).

Iniciei 0 processo de analise pela unitarizacdo. Ressalto que esse processo
foi aplicado a todo o corpus textual, o que levou ao levantamento de 105 UA.

Depois de realizada a fragmentagdo de todo o corpus da forma como
apresentada e de todos os quadros das cinco aulas prontos, compreendi que
deveria direcionar o meu olhar para as falas dos estagiarios, pois seria a analise
desses enunciados que me levariam a compreensdo do fendmeno que interagoes
simuladas, referentes aos alunos e suas caracteristicas (SHULMAN, 2014), sao
potenciais fontes de discussao sobre as bases do conhecimento construidas
na formacgao inicial de professores?

Essa situacdo me fez retornar aos quadros para dar destaque as ideias
principais dos estagiarios (IPE), pois eu seguiria somente com elas no processo de
ATD. Esse destaque aparece nos quadros pelo uso do negrito nos textos da coluna
IP, evidenciando que, do total inicial de cento e cinco UA, eu passaria a trabalhar, a
partir daquele momento, com cinquenta e seis unidades de analise. Feita essa
escolha, as IPE serviram de base para o processo de categorizagao. No processo,
emergiram dezoito IPE, as quais s&o as categorias iniciais de analise apresentadas
na primeira coluna da Tabela 1, que € a Matriz de Unidades de Analise.
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Na Tabela 1, as IPE aparecem na primeira coluna, a identificacdo dos
estagiarios E1, E2, E3, E4 e ES5, aparecem na primeira linha e, assim, no encontro
de cada linha com cada coluna, os numeros identificam as UA que correspondem a
associagao da fala do estagiario com a categoria. Por exemplo, Ao observarmos a
transcrigdo da aula de QUITEN (E1) encontraremos E1.1 (S6 no telefone?) e E1.6 (E
vocé espera alguma coisa de diferente para esse ano?) como UA que correspondem
ao IPE.1 “Interesse do avatar”. Na Matriz de Unidades de Analise, essa informacao

aparece como 1, 6 no cruzamento da coluna E1 com a linha IPE.1.

Tabela 1 — Matriz de Unidades de Analise

Ideias Principais dos

Estagiarios (IPE) E1 E2 E3 E4 ES
IPE.A Interesse do avatar 1,6 413 1,2
IPE.B Planejamento das aulas 2,8 7 10
IPE.C Como se portar em 3.4 3.7
sala/conduta em sala

IPE.D Compreender o avatar 5

IPE.E Curriculo 7

IPE.F Diagnéstico 1 1,8 1,8

IPE.G Acordo/trato 2,5 11,12,13 | 9 5
IPE.H Participacdes dos avatares 3,4 10 2,311 |4
IPE.l Causa de distracao 6

IPE.J Recursos pedagogicos 7,10 |5 8’6’7’
IPE.L Regimento escolar 8

IPE.M Compreender o conteudo 9 6,15 4 7
IPE.N Continuidade dos

encontros/Planejamento dos 11 5111
encontros

IPE.OI Conhecimento do > 9.10
conteudo

IPE.P Conteudos especificos 3

IPE.Q Avaliagdo 8,14 6,9 8
IPE.R Dindmica da sala de

aula/Organizacdo da sala de 9 10,11 |3
aula

IPE.S Aproximagdo com o0s 9 1

avatares

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

Observar a Matriz de Unidades de Analise permite interpretacbes sobre o

corpus analisados, como quais foram os temas mais recorrentes, que tema esteve
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mais presente na aula de cada estagiario ou as intengdes de cada estagiario ao
simular sua aula. Assim, podemos afirmar que ela reflete diferentes agdes e
manifestacdes dos estagiarios em suas aulas.

Por exemplo, observamos que as falas do estagiario E1 concentraram-se nas
IPEs de A a B, as quais, ao contrario, ndo foram identificadas nas falas do estagiario
E2, o que revela quais foram as preocupacdes principais de cada um deles ao
ministrarem suas aulas. Olhando para a Tabela 1, percebemos também que as
maiores quantidades de mengdes (7), nas falas dos estagiarios, foram relacionadas
as IPEs “Acordo/trato” — o que era esperado uma vez que esse tema fazia parte do
planejamento da atividade — e “Recursos pedagogicos” e “Participagdo dos
avatares”, evidéncia daquilo que a maioria dos estagiarios considerou como
importante no momento da simulagao de aula no estagio.

Na etapa seguinte da categorizagdo, continuamos com o movimento de
reducdo, buscando novas convergéncias de modo a obter categorias iniciais que
mostrassem a estrutura do fendbmeno estudado. Isso vai ao encontro das ideias de
Moraes e Galiazzi (2006) a respeito dos procedimentos de categorizagao utilizados
na ATD: o processo de categorizag&o é ciclico e “corresponde a uma organizagao
para expressar as novas compreensdes dos fenébmenos investigados”. (MORAES e
GALIAZZI, 2006, p. 197).

A avaliacdo das dezoito IPE e a compreensdao dos seus significados
evidenciariam aproximacgdes e convergéncias para sua reducao em seis categorias
iniciais intermediarias:

1. Aproximacéo com avatar (de IPE.A—-IPE.D — IPE.S).

Organizacgéao (de IPE.B — IPE.J — IPE.L — IPE.R).
Identificagdo da Turma (de IPE.C — IPE.F — IPE.I).
Planejamento (de IPE.B — IPE.E — IPE.N — IPE.Q).
Adaptacdes (de IPE.G — IPE.H — IPE.R).
Conteudo (de IPE.M — IPE.O - IPE.P).

o 0k~ w N

Essas seis categorias intermediarias emergiram ao partir do processo de
unitarizacdo do corpus. Assim, podemos afirmar que todas elas se relacionam com
diferentes agcdes e manifestacbes evidenciadas pelos estagiarios em suas aulas

simuladas e, portanto, em seu processo de formacao inicial.
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Depois de analisadas possiveis convergéncias e aproximagdes das
categorias intermediarias entre si e feitas interlocugbes tedricas com as bases do
conhecimento para o ensino (SHULMAN, 2014), da forma como ilustram a Figura 39

e o Quadro 15, emergiram as quatro categorias finais:

l. Aluno: categoria intermediaria 1 (emergente da ATD) junto a categoria
‘conhecimento dos alunos e suas caracteristicas” de Shulman (1987).

Il Sala de aula: categorias intermediarias 3 e 5 (emergentes da ATD)
junto a categoria “conhecimento pedagdgico geral” de Shulman (1987).

M. Pedagogia: categorias intermediarias 2 e 4 (emergentes da ATD) junto
a categoria “conhecimento pedagdgico do conteudo” de Shulman (1987).

IV. Conteudo: categoria intermediaria 6 (emergente da ATD) junto a

categoria “conhecimento do conteudo” de Shulman (1987).

Figura 39 — Categorias finais

Aproximacdo com avatar

Identificacao da turma T
Adaptacdes

Organizagdo

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Quadro 15 — Correspondéncia entre as Categorias Finais e as Categorias de

Shulman
Categorias Correspondente categoria da base de
Finais — ATD conhecimento
(Shulman, 2014).
[.  Aluno Conhecimento dos alunos e suas
caracteristicas.

. Salade aula Conhecimento Pedagdgico Geral.
lll. Pedagogia Conhecimento pedagogico do conteudo.
IV. Conteudo Conhecimento do Conteudo.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Considerando o fenbmeno estudado nessa ATD - que interagoes
simuladas, referentes aos alunos e suas caracteristicas (SHULMAN, 2014), sao

potenciais fontes de discussao sobre as bases do conhecimento construidas
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na formacao inicial de professores? — a construcdo do metatexto foi feita com
base nas quatro categorias finais dessa ATD; Aluno, Sala de aula, Pedagogia e
Conteudo.

De acordo com Moraes e Galiazzi (2006, p. 123), o metatexto “organiza e
apresenta as principais interpretacbes e compreensdes construidas a partir do
conjunto de textos submetidos a analise, [...] combina descricdo e interpretagao”
para expressar uma nova compreensao do fendbmeno investigado, com interferéncia
do pesquisador no discurso ao qual sua producao se refere.

Segundo Morais e Galiazzi (2006), descrever €& apresentar diferentes
elementos que emergem do corpus, elementos esses que sado representados pelas
diferentes categorias e subcategorias construidas, ou seja, € a categorizagdo que
encaminha a descricdo do objeto de estudo. O objetivo da descricdo € apresentar
elementos importantes do objeto de pesquisa, “tendendo a permanecer num ambito
concreto dos fenbmenos, ou seja, numa aproximagao com a realidade empirica”.
(MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 124). Os autores frisam que, de certa forma,
descrever ja € interpretar, porém corresponde a um interpretar que estda muito
préximo da realidade examinada.

Ja interpretar é “construir pontes entre os resultados analiticos, expressos
pela descricdo” (MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 125) de duas formas possiveis: ou
com pressupostos tedricos assumidos, a priori, na pesquisa ou com teorias que
emergiram no processo de analise. Seja qual for a opgao, o pesquisador interpreta
quando abstrai e se afasta dos elementos e instancias concretos do fenébmeno
estudado para teorizar sobre o fenbmeno e mostrar novas compreensdes que foram
atingidas.

Dentro dos procedimentos metodologicos e epistemolégicos da ATD, a
descricdo e a interpretagcado tém seu papel na construcdo da validade dos produtos
da analise: “validade de um metatexto pode ser construida a partir da inser¢gao nele
de falas e citagdes de fragmentos dos textos analisados, o que denominamos
interlocugbes empiricas”, acompanhada de interlocu¢des teoricas, ou seja, do
dialogo entre o pesquisador e teorias que tratam do mesmo fenbmeno. (MORAES;
GALIAZZI, 2006, p. 124). Assim, organizado a partir das categorias, € o metatexto
que comunica os resultados da ATD, interpretados pelo pesquisador.

Aqui, é importante ressaltar que ao examinar e analisar um corpus para

apresentar sua compreensdo em um metatexto, o pesquisador é influenciado por
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esse conjunto de vozes e “n&o ha possibilidade de uma leitura objetiva e neutra”.
(MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 113). Portanto, é necessario destacar que a
subjetividade € inerente as analises de texto que adotam procedimentos
metodolégicos da ATD.

Entendendo a ATD sob essa perspectiva, elaborei um metatexto descritivo e
interpretativo a respeito das quatro categorias finais, porque entendi que, dessa
forma, eu daria respostas para compreensao do fendbmeno que eu estudava a
respeito da formacao inicial de professores. Na construcdo do metatexto, mesclei
descricao e interpretacio. Para tal, fiz interlocugdo empirica com os enunciados dos
estagiarios, originados da transcricdo de suas aulas simuladas no TeachLivE™ e
interlocugdo tedrica com as ideias de Shulman (2014) sobre as bases do
conhecimento para o ensino relacionada aos Conhecimento dos alunos e suas
caracteristicas, o Pedagogico Geral, Pedagégico do Conteudo e Conteudo.

Segue o0 metatexto que construi sobre as quatro categorias, o qual
contemplou as falas dos estagiarios relacionadas as suas tentativas, na gestao da
sala de aula, de aproximacgao com os interesses dos alunos e de estabelecimento de
relacbes a fim de conhecé-los melhor, saber seus interesses, dificuldades e
sentimentos em relacao a matematica. Apresento, assim, o resultado da ATD para
compreensao e teorizagdo do fendmeno que interagdes simuladas, referentes as
categorias da base de conhecimento (SHULMAN, 2014), sao potenciais fontes
de discussao sobre as bases do conhecimento construidas na formacgao inicial

de professores?

6.1 CONSTRUCAO DE CONHECIMENTO SOBRE AS CATEGORIAS DA BASE DE
CONHECIMENTO

O conteudo do metatexto, novo emergente, confirma a hipétese de que as
tecnologias de realidade mista podem ajudar os futuros professores, durante as
disciplinas de estagio, oferecendo situagdes que permitam que recebam aquilo que
tém direito para construirem os conhecimentos que se espera que tenham para que
possam ensinar, uma vez que ampliam as possibilidades de espaco e tempo nas
disciplinas de estagio curricular supervisionado.

Em novembro de 2019, os académicos QUITEN (E1), HIKIKE (E2), NAUBEM
(E3), RAMARO (E4) e BRISAN (E5) do curso de Licenciatura em Matematica da
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UDESC ministraram aulas para uma turma de oitavo ano de Ensino Fundamental
para os alunos CJ (A1), Ed (A2), Kevin (A3), Maria (A4) e Sean (A5), como parte de
suas atividades na disciplina Estagio Curricular Supervisionado Il (ECS II). As aulas
aconteceram em um Ambiente de Realidade Mista criado no Laboratério TLE
TeachLivE™. Os estagiarios desempenharam o papel de professores e ministraram,
individualmente, aulas de cerca de dez minutos a avatares manipulados por uma
Interactor que simulou perfis e comportamentos de estudantes adolescentes. Ao
entrarem na sala de aula virtual, os estagiarios tinham como objetivo simular um
primeiro dia de aula de matematica, apresentando-se aos alunos, pedindo que eles
também se apresentassem e comunicando o planejamento da disciplina. Esse
objetivo, relacionado a gestdo de sala de aula, foi tragado entre os estagiarios e a
professora da disciplina ECS Il. Particularmente, na analise pela ATD, me interessou
olhar sobre como essa gestdo se deu em relagdo ao interesse dos estagiarios em
conhecer e interagir com os alunos, os aspectos pedagogicos gerais e 0
conhecimento do conteudo.

As falas dos estagiarios estdo codificadas de acordo com a unidade de
analise (UA) destacada no processo de unitarizagdo, onde E indica a fala do
estagiario, o primeiro numero identifica de qual estagiario € a fala e a numeragéo

apods o ponto indica a ordem da UA.

Basquetebol é legal! Interessante, da para trabalhar muita matematica com
isso. (...) Livros. Interpretagdo é muito importante, principalmente na
matemadtica. (...) Hum...Interessante! Muito bem, aproveitando a questdo do
celular. Eu também gosto do celular, eu sempre carrego o meu, é muito
importante. (...) Algo que tente atrair vocés mais. Porque eu concordo que o
ensino da matematica ndo é legal. Ela, muitas vezes, pode ser chata,
macgante cansativa e repetitiva. Isso sdo coisas que eu nao quero. (E5.1,
E5.2, E5.5e€ E5.10)

O estagiario BRISAN destaca os pontos de interesse de cada aluno e
demonstra disposicdo em estabelecer um elo entre ele e a disciplina. Esse elo pode
ser um dos meios de atrair o interesse do aluno e evitar situagdes desestimulantes
relacionadas a disciplina. De acordo com Shulman (2014), conhecer os alunos e
suas caracteristicas, bem como saber como aprendem, saber identificar sinais
importantes em suas exposi¢cdes sobre o que ja sabem sobre determinado tema,

compde uma categoria de base do conhecimento para o ensino, que o autor chama
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de Conhecimento dos alunos e suas caracteristicas, a qual relaciono com
Categoria Aluno que emergiu da ATD.

No mesmo sentido, o estagiario NAUBEM buscou conhecer os alunos,
questionando-os sobre seus sentimentos em relagao a disciplina e sobre tépicos que

possam despertar o interesse da turma em participar ativamente das aulas.

E... Eu queria saber de vocés o que vocés acham da matemética, vocés
gostam da matematica? (...) Ah, pode ser que sim. Mas sera que algum dia
vocé encontra algum assunto que te faga gostar da matematica? Ou sera
que é a forma como a gente da aula. (...) Ah, bacana. Beleza entdo. Vai
curtir entdo se a gente fizer dessa forma? (E3.1, E3.4 e E3.14).

Shulman (2014) aponta que n&o somente os conhecimentos sobre os
processos cognitivos devem estar envolvidos na aprendizagem, mas que o vinculo
entre professor e aluno e fatores de ordem afetiva também contribuem para esse
processo. Segundo o autor, € preciso conhecer o aluno para compreender como
ajuda-lo.

NAUBEM questiona a aluna CJ sobre quais assuntos despertariam o seu
interesse pela matéria, o que evidenciou que o estagiario buscou estabelecer uma
relacdo entre os interesses da aluna e algum dos topicos da disciplina.

Os dialogos de BRISAN e NAUBEM sobre os interesses particulares dos
alunos, e como esses interesses podem ser interligados com a disciplina, sao
exemplos reais das interagdes “professor X aluno” que podem ser simuladas em
ambientes de realidade mista a fim de oferecer aos futuros professores situacoes
reais em ambientes seguros.

Os estagiarios QUITEN e HIKIKE buscaram uma aproximagéo com os alunos
avatares no que tange o interesse e o conhecimento prévios sobre a disciplina de
matematica.

O estagiario QUITEN demonstrou interesse pelas expectativas da turma em
relagdo a disciplina durante o ano letivo e por alternativas que poderia adotar para

reverter o desinteresse apontado por um dos alunos da turma.

Né&o entende nada, mas se vocé entendesse o que vocé ia achar? Que ia
gostar um pouco? Pelo menos um pouco mais? (...) E vocé espera alguma
coisa de diferente para esse ano? (E1.5 e E1.6)
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Em Born et al. (2019), Shulman compartilha as contribuicdes da tese de
doutorado de uma de suas alunas, intitulado The making of a teacher’’ em que,
segundo o autor, 0 achado mais importante da pesquisa € sobre como “pessoas que
foram preparadas para serem professores sempre comegam seus planos de aula
respondendo a pergunta: ‘o que os estudantes ja sabem’? ‘Eles pensam em seus
alunos.” (BORN et al., 2019, p. 9).

O estagiario tenta compreender porque a aluna diz ndo gostar da disciplina,
procura entender como atuar, como criar uma relagdo mais préoxima entre os dois e
saber sobre os interesses pessoais.

Ainda sobre a interagdo de E1, o estagiario busca compreender porque o

avatar acredita que a matematica “da muito trabalho”.

Acha chato? Por que vocé acha chato? Da muito trabalho. Muito trabalho?
E se a gente fizer a matematica de um jeito diferente? (E1.2, E1.2. e E1.7)

Para Shulman (2014), o Conhecimento Pedagdgico do Conteudo envolve
esse olhar para o conteudo e a pedagogia, exclusivo dos professores, e perceptivel
na interacdo de E1 ao mencionar “fazer diferente”.

Ainda na interacdo de E1, o Conhecimento do Conteudo surge quando o
estagiario menciona sobre o curriculo a ser cumprido durante o ano letivo e que foi

relacionado com a categoria emergente Conteudo.
[...] Primeiramente a gente tem um curriculo a fazer! [...]. E1.2

A estagiaria HIKIKE, por sua vez, expressa interesse em saber quais
conteudos os avatares lembram ter trabalho recentemente, que ideias ainda tém
sobre algum topico da disciplina, segundo as categorias de Shulman (2014), trata-se
da Categoria Conhecimento do Conteudo, a qual relaciono com a categoria final
emergente da ATD, Conteudo. Essas categorias trazem as indicagdes que os
estagiarios fizeram em relagdo ao conhecimento do conteudo, sobre o que ja sabem,

o que lembram.

Qual conteudo vocé gosta de matematica, o que vocé lembra de
matemaética, o que vocé aprendeu agora recentemente? (E2.1).

" A Construcgo do Professor, 1990.
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Na interacdo entre HIKIKE e Sean, também é possivel identificar as
caracteristicas da categoria Conhecimento dos Alunos e suas caracteristicas
definidas por Shulman (2014). Nota-se o interesse da estagiaria em identificar, no
primeiro encontro, o0 que os alunos ja dominam sobre o conteudo, sobre o que se
lembra de ter aprendido. HIKIKE também demonstra Conhecimento Pedagogico
Geral ao estabelecer combinados para sala de aula, essa categoria esta relacionada

com a categoria emergente Sala de Aula.

Entdo pessoal essa é uma coisa que a gente tem que combinar sobre 0s
celulares na aula, né? (E2.7).

As simulagdes de QUITEN e HIKIKE apresentam outros exemplos da pratica
profissional que foram simuladas durante essa pratica. Ao questionar aos alunos
sobre que conteudos ja dominam ao fazer o levantamento a respeito dos
conhecimentos especificos da turma, via oral ou escrita, revela-se um momento
importante na atuagao profissional, trata-se do diagnodstico dos alunos. Esse
momento pode ser um pouco delicado e exige que o professor faga perguntas de
modo a nao intimidar os alunos e sim esclarecer de onde deve partir seu
planejamento, o que envolve o conhecimento Pedagogico do Conteudo, de acordo
com as ideias de Shulman (2014).

O estagiario RAMARO em um trecho da sua aula, durante conversa com o

avatar ED, levanta o tema avaliacdo e como esse processo sera feito.

(...) O que vocé espera para esse semestre? De avaliagbes, que tipo de
avaliagbes vocé gostaria de fazer?

(...) A avaliacdo, eu estou entendendo aqui por alguma maneira de dar nota
para vocés certo? Por que vocés sabem que a gente trabalha com sistema
de notas, certo? Ai, os alunos sdo classificados com notas, né? Pelo
boletim. E as avaliagbes que eu estou me referindo aqui sdo aquilo que eu
posso utilizar para dar nota para vocés. Por exemplo, trabalhos, atividades...
(E5.8, E5.8, E5.9 e E5.10)

Shulman (2014) apresenta no Quadro 4 um ciclo de atividades para
construcdo de saberes docentes, o tema Avaliagdo recebe destaque como uma
etapa importante dessa constru¢do. Segundo o autor, a etapa avaliagdo “ocorre
durante e apds a instrucdo de maneira constante: informal, nos momentos de

interatividade; formal, por meio de instrumentos sistematicos de avaliacdo”, assim
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como propbés RAMARO ao citar como instrumentos avaliativos trabalhos e
atividades.

Apesar de RAMARO nao ter realizado avaliacbes, de modo formal ou
informal, abordou o tema durante a primeira aula, expondo como seriam suas aulas
e quais objetos de avaliagao estava disposto a usar.

A analise desses dialogos — os quais, relembramos, foram realizados no
ambiente TeachLivE — evidenciam que todos os estagiarios tiveram a oportunidade
de desenvolver uma base de conhecimento a respeito dos alunos e seus interesses,
do conhecimento pedagogico e de conteudo assim como o conhecimento
pedagogico geral. Shulman cita que uma das diferengas entre um professor
profissional e as demais pessoas esta no interesse que o professor profissional
demonstra em saber “o que esta acontecendo nos coragdes e mentes dos
estudantes”. (BORN et al., 2019, p. 10). Percebemos como os estagiarios se
esforcaram para deixar clara uma posicao sobre sua intengao de atrair o interesse
dos alunos, fazé-los gostar da disciplina, evitar situagbes desestimulantes
relacionadas a matematica, estabelecer regras para o funcionamento da sala de
aula, métodos de avaliacdo e cumprimento do conteudo basico. Os estagiarios
tentaram compreender por que os alunos dizem n&o gostar da disciplina, procuram
entender como atuar, como criar uma relacdo mais proxima entre os dois e saber
sobre os interesses pessoais. Ao se manifestarem dessa forma, também deixam
claras suas proprias visdbes sobre a matematica estar em tudo e ter utilidade na vida
cotidiana. Interpretamos essas iniciativas como movimentos da formacado para
constituigdo de tipos de conhecimentos dos futuros professores, como na base de
conhecimentos para o ensino de Shulman (2014). Assim, mesmo que na pesquisa
tenhamos levantado e estudado apenas quatro categorias (Alunos, Pedagdgico,
Pedagdgico Geral e Conteudo) concluimos que esse movimento leva os professores
a constituirem conhecimento sobre as outras categorias.

Isso porque todos os estagiarios, em algum momento da simulagdo (mesmo
naqueles que nao transcrevemos neste metatexto), fizeram questionamentos com o
proposito de saber um pouco mais sobre os interesses e particularidade de cada
aluno, ou sobre o que eles gostariam de aprender ou modificar na disciplina, o que
sabiam sobre matematica, sobre que assuntos demonstram interesse, tipos de
avaliacao e aula que mais se aproximam dos interesses de cada aluno e sobre quais

equipamentos poderiam ou n&o usar em sala de aula.
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Ao utilizar a ATD para interpretar os enunciados dos estagiarios extraidos dos
registros de suas participagcdes nas praticas simuladas confirmo a hipétese de que
as tecnologias de realidade mista tais como a utilizada nessa pesquisa ampliam as
possibilidades de espago e tempo nas disciplinas de estagio curricular
supervisionado para que o futuro professor seja capaz de construir os

conhecimentos necessarios para que possa ensinar de modo seguro e imersivo.

CONSIDERAGOES FINAIS

Os estagios curriculares sdo espacgos privilegiados no processo de formagao
inicial de professores porque permitem que eles experimentem situacdes
relacionadas a futura profissdo, de forma pratica, em articulacdo com os estudos
tedricos. Nesses momentos, tém a oportunidade de construir uma base de
conhecimentos sobre o ensino, conhecendo a escola, a sala de aula, os estudantes
e todas as relagdes nesse entorno.

Em 2019, ao iniciar a construgcado dessa tese, antes do periodo pandémico, a
experimentacdo em um ambiente de realidade mista simulado de sala de aula néo
parecia fazer muito sentido, pois o primeiro questionamento é o porqué praticar no
virtual tendo salas de aulas reais com alunos reais? Atividades e materiais didaticos
envolvendo RA ja apareciam em livros, revistas e softwares, mas simular um
ambiente de sala de aula com fins pedagdgicos como apoio a formacgao inicial de
professores era pouco provavel e algo muito inovador.

Durante a experimentagdo com os estagiarios do curso de Matematica,
percebi que os alunos n&o sabiam muito bem como se daria a pratica, era algo
inédito, demonstravam um pouco de descrédito em relagdo a experimentacdo que
parecia mais um jogo, uma brincadeira. Apos a realizacdo da pratica, todos
relataram as potencialidades do ambiente e como se sentiram imersos no ambiente
simulado. Todos os estagiarios demonstraram interesse em permanecer o maior
tempo possivel no ambiente simulado, simular uma pratica de instrugdo direta e
interagir com perfis mais desafiadores.

Hoje, pds-pandemia, refletindo sobre como se deram os estagios curriculares
nos cursos de formacéao inicial de professores durante o periodo de afastamento
social, as potencialidades desse tipo de recurso parecem mais evidentes. Muitos
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cursos de formagao inicial de professores suspenderam o periodo de estagio
curricular supervisionado durante a pandemia enquanto outros adaptaram as
praticas, permitindo que os estagiarios observassem professores regentes em
atuacao durante as aulas remotas. Entretanto o que aconteceu na maioria das aulas
remotas foi que os alunos permaneceram com cameras e microfones desligados
enquanto o professor regente mantinha um monologo por trinta ou quarenta minutos
sem interrupcdes e questionamentos e o estagiario era apenas mais um espectador.

No contexto contemporaneo de mundo, que ¢é afetado por e afeta o
desenvolvimento de tecnologias digitais, os espagos formativos dedicados aos
estagiarios de licenciatura podem ser ampliados quando vemos que ha
possibilidades, por exemplo, de criagado de salas de aulas, de salas de professores,
de escolas no metaverso por meio de ambientes de simulagdo criados com recursos
da realidade mista.

A realidade mista é utilizada no desenvolvimento de tecnologias que permitem
que tenhamos diferentes formas de interagdo com ambientes ou objetos digitais que
simulam o mundo real. Cada vez mais vivemos isso no nosso cotidiano. E
importante ressaltar que a inser¢gado de tecnologias digitais em cursos de licenciatura
nao tem a pretensdo de substituir nossas interacbes reais, sem a mediacéo
tecnoldgica e, sim, complementar a formagéo docente. Nenhuma simulag&o substitui
um bom bate-papo durante o café, uma pratica com paciente real e uma interacao
com trinta alunos em sala de aula gritando em unissono que a aula terminou; por
mais que a tecnologia contribua para a formagédo de novos profissionais, ela veio
para complementar nossas experimentacdes e originou novas possibilidades de
interagcdes, e é nesse sentido que discuti a insercédo desse tipo de tecnologia em
cursos de formacéo inicial de professores.

Ao longo da pesquisa e da escrita da tese, me deparei com situagdes que
seriam impensaveis ha pouco mais de uma década, quando a realidade mista nao
permitia a criagdo de ambientes, personagens, recursos e objetos que simulam o
mundo real de forma tdo complexa quanto temos hoje. Finalizando o doutorado,
encerradas as minhas atividades tedricas e praticas de pesquisa, percebo como
propostas como as do Laboratério TeachLivE podem realmente apoiar a formacéao
inicial de professores porque podem ampliar os espacos de exercicio de docéncia,

tdo importante para os estagios dos cursos de licenciatura.
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Nessa trajetoria, destaco a Revisdo Sistematica de Literatura (RSL) com
apoio do software StArt, apresentada no capitulo 4, que me permitiu acessar,
analisar e compartilhar um estado da arte de pesquisas nacionais e internacionais
sobre ambientes de simulagdo de realidade mista que foram utilizados na formagao
docente, abrindo uma discussdo sobre como sao potentes as tecnologias de
realidade mista de ambientes de simulagdo de praticas docentes no processo de
formacao inicial de professores. Também, registro aqui como a Analise Textual
Discursiva (ATD), apresentada no capitulo 6, me permitiu organizar e analisar o
corpus textual derivado das aulas gravadas que foram simuladas pelos participantes
da pesquisa no TeachLivE para discutir a utilizacdo desse ambiente de realidade
mista.

Destaco ainda que a relagao entre professor, alunos e matematica nao é
simples e abrange varios aspectos, que vao além da relagcdo didatico-pedagdgica.
Essa relagdo passa pela comunicagdo, pela interacdo em sala de aula, pela
motivacado e pela visdo de cada um sobre o outro e sobre o conhecimento. Os
comportamentos motivadores do professor em relagcdo a matematica sdo expressos
de forma verbal, quando ele préprio expressa suas emocgdes a respeito das
emocgodes dos alunos ou nao-verbal, quando € percebido pelos alunos pela forma
que ele olha, sorri, movimenta-se, por sua postura em sala de aula. Esses
comportamentos influenciam a relagao entre professor e alunos.

Dessa forma, entendo que os objetivos da minha pesquisa de doutorado
foram cumpridos e que esta tese pode abrir caminhos para outras investigagbes e
reflexdes sobre a interacdo humana no metaverso, com a realidade mista, com a
inteligéncia artificial, ou seja, com esses temas que se fazem cada vez mais
presente no nosso cotidiano, inclusive no campo da Educacao.

E importante destacar que o valor de cada sessdo do TeachLivE apesar de
representar um obstaculo em funcdo do valor/hora, U$125,00, contempla até seis
alunos, considerando o tempo de simulagdo indicado pelo CREST (10min), e
permite uma experiéncia simulada de regéncia mais efetiva do que as realizadas
durante a pandemia. Considerando os montantes investidos pelas universidades
durante a pandemia para aquisicdo de equipamentos e internet, acredito que o valor
(U$125,00) poderia ser adquirido através de projetos, parcerias ou até mesmo pelas
proprias instituicdes interessadas em dar continuidade aos processos formativos

iniciais, tendo em vista as potencialidades e a aproximagdo com a realidade que
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sistemas simulados como o TeachLivE permitem. Por se tratar de um projeto de
pesquisa e ndo de um software comercial, as mudangas nas configuragbes do
ambiente TeachLivE ocorrem sob demanda de novas pesquisas, investimentos e
analises. Para cada alteragcdo no sistema como a insercao de um novo aluno,
disposi¢do na sala de aula, configuragdo de idade, idioma e perfil do avatar s&o
necessarios interesse pela pesquisa, investimentos e parcerias.

E importante destacar que o TeachLivE ndo é um produto comercial e sim
produto de pesquisa, pensado e desenvolvido por professores da Universidade da
Florida Central, e como tal avanga de acordo com as demandas e interesse de
pesquisa, investimentos e tempo dos envolvidos no projeto. A parceria entre o
NEPESTEEM e o CREST possibilitou a primeira experiéncia realizada no Brasil
utiizando um sistema de simulacdo de realidade mista imersivo e altamente
responsivo. O grupo CREST mantém um evento anual onde sdo compartilhados
estudos e resultados obtidos por universidades e grupos parceiros na utilizagdo do
ambiente TeachLivE. Em funcdo da pandemia de Covid-19, o evento foi cancelado
entre os anos de 2020 e 2023 e tem perspectiva de retorno em 2024. O relato da
pratica desenvolvida nessa pesquisa foi enviado em 2020 e possui aceite vigente
para a proxima edicdo do evento — até a data da conclusdo dessa tese ndo ha
confirmacéao da realizagcédo do evento.

Observando o caminho percorrido pelo CREST, e usufruindo dos recursos
tecnolégicos criados e aperfeicoados nos ultimos anos, principalmente durante a
pandemia, € possivel pensar a criagdo de um ambiente de simulagdo de realidade
mista voltado para formacéo inicial de professores no contexto brasileiro nos moldes
do TeachLivE. A aproximacao entre grupos de pesquisa na area de Engenharia de
Softwares, Analise e Desenvolvimento de Sistemas, Gestdo da Tecnologia da
Informacao, entre outros, e grupos ligados a formacao inicial de professores parece
essencial, pois existe a necessidade do dominio de uma linguagem de programacéao,
bem como do conhecimento especifico sobre a formacao inicial para professores.

Eis sugestdes para trabalhos futuros.

Os conhecimentos obtidos através do desenvolvimento desta Tese podem ser
consideravelmente ampliados através de um trabalho que envolva uma simulagao
com avatares do espectro autista, tendo em vista a legislacdo de 1996 que garante

vaga a estudantes portadores de necessidades especiais na rede regular de ensino.
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Simulagdes de regéncia de classe, acompanhada por todos os estagiarios
para que discussdes a respeito de um mesmo ponto n&o sejam necessarias.

Simulagdes com nivel de comportamento mais intenso, para representar
melhor os desafios de salas de aulas reais.

Simulagdes de conversa com pais a respeito do baixo rendimento do filho.
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A APENDICES
APENDICE A - Transcri¢ao e unitarizagao da aula de QUITEN

E1: Vamos comecar a aulal

E1: Bom dial

Sean: Bom dia! (vibrante e entusiasmado)

E1: Bem, meu nome é QUITEN. Vou ser professor de Matematica de vocés durante esse periodo. Eu quero que vocés se apresentem.
Sean: Uh:: Matematica! Legal!

E1: (risada)

Sean: Eu gosto de Matematica!

E1: Vocé gosta do curso de Matematica?

Sean: Uhum, sim!

E1: Ah, legal! Eu quero que vocés...

CJ interrompe: Eu ndo gosto nao!

E1: Nao gosta ndo?!

CJ: Nao, vou ficar no meu telefone.

E1: S6 no telefone?

CJ: Hum::. (som de afirmagao)

E1: Entdo ta bom. Vamos nos apresentar primeiro depois a gente conversa sobre como serao nossas aulas, como a gente vai se
desenvolver durante esse ano, beleza? Tudo ok para vocés?
Sean: Sim!

E1: Ah, entdo beleza!

Sean: Belezal

E1: Entdo, vamos comecar quem quer comegar?

Sean: Uh, eu!

E1: Entdo, vamos la. Quem é vocé?

Sean: Meu nome ¢é Sean!

E1: Sean, vocé gosta de Matematica?

Sean: Sim, muito!

E1: Muito! Vocé assiste a muito filme?

Sean: Sim!

E1: Sim, bastante? E o que vocé acha de...

Sean interrompe: Gosto demais!

E1: Gosta demais... E? E o que vocé acha que a gente vai fazer esse ano aqui?

Sean: Hum::
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E1: Muita atividade diferente?

Sean: N&o sei, hum?

E1: Nao sabe!

Sean: Pode ser! Pode ser!

E1: Pode ser? Hum. Entéo, préximo! Quem quer... (percebe que um aluno levantou a mao). Pode falar!
Ed: Bom dia, meu nome é Ed!

E1: Oi, bom dia!

Ed: Hum!

E1: Vocé gosta de Matematica?

Ed: Gosto sim!

E1: Gosta? Bastante ou um pouquinho s6?

Ed: Hum? Bastante!

E1: Bastante? Ah, dai é legal! E vocé assiste a muitos filmes?

Ed: Sim, também!

E1: Também? Bastante? E o que vocé acha que a gente vai fazer esse ano? Bastante coisa diferente, atividade, muito exercicio?
Ed: Hum! Gostaria de coisas diferentes!

E1: Coisas diferentes? Que tipo? Passeio, atividades...

Ed: Jogo! Passeio.

E1: Jogos! Ah, bem legal entédo, boa ideia! Entdo, vamos para o proximo, quem quer se apresentar agora?
Kevin: Ah, bom dia!

E1: Bom dia!

Kevin: Meu nome ¢é Kevin!

E1: Muito prazer Kevin! Diga, vocé gosta bastante de filmes?!

Kevin: Ah, filmes sim! Eu gosto muito!

E1: Muito, muito de filmes! E, o que vocé acha que a gente vai fazer em Matematica esse ano?
Kevin: Hum, ndo sei! Acho Matematica um pouco, hum, chato!

E1: Acha chato? Mas porque vocé acha chato?

Kevin: N&o sei.

E1: Nao sabe?

Kevin: Da muito trabalho.

E1: Muito trabalho?

E1: E se a gente fizer a Matematica de um jeito diferente?

Kevin: Hum, pode ser!

E1: Pode ser? Tipo, o que vocé acha que seria diferente para vocé? O que seria legal?

Kevin: Videos.
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E1:

Jogos?

Kevin: Filme, videos, jogos!

E1:

Ah, jogos, filmes, videos, legal! Vai gostar se fizer assim?

Kevin: Sim!

E1:
CJ:
E1:
CJ:
: Prazer! Eu quero saber se vocé gosta de filmes, jogos.
CJ:
E1:
CJ:
E1:
CJ:
E1:
CJ:
E1:
CJ:
E1:
CJ:
E1:
CJ:

E1

E1

E1

Ah, legal entdo! Entdo, vamos para préximo!
0]

0]

Ha:: meu nome é CJ!

S6 um momento!

Qi?

Meu namorado estd mandando mensagens para mim.

No meio da aula?!

Sim!

Hum! Muito interessante! Mas, que tal a gente conversar agora e depois vocé mexe no celular?
Ah? Mas néo quero.

Por que nao?

Porque meu namorado estd mandando mensagens.

Mas ele ndo pode

Snapchat é muito roméantico!

Ah, muito... (risada). Mas ele ndo pode mandar mensagem depois para vocé? Ou vocé nao pode mandar mensagem depois?
Ha (suspiro)

: E uma pergunta! Vocé diz sim ou nao!
CJ:

T4, ta!

: Pode ser? Entdo...
CJ:
E1:
CJ:
E1:
CJ:
E1:
CJ:
E1:
CJ:
E1:

Pode ser!

O que vocé acha da Matematica?

Hum, ndo gosto!

N&o gosta ndo? E por qué?

Acho chato também.

Chato? Ai, ai, ai, mas, que tipo de chato? E muito macante, muito enrolado?

Eu ndo entendo nada.

N&o entende nada! Mas, se vocé entendesse o que vocé ia achar? Que ia gostar um pouco? Pelo menos um pouco mais?
Pode ser!

Pode ser?
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CJ: Pode ser!

E1: E filmes, vocé gosta de filmes?

CJ: Ah sim, gosto demais!

E1: E, e jogos?

CJ: Também!

E1: E eu sei. Eu vi que vocé gosta de mexer no celular também, né?!
CJ: Hum.

E1: Aham, Ha! E se a gente comecar a fazer...

CJ interrompe: Hum, muito! Eu gosto de homens também!

E1: Ah! Ha! Ha! Ha!

CJ: Gatinhos!

E1: (Rindo muito) E, se a gente fizer atividades com o celular, vocé vai gostar?
CJ: Hum, acho que sim!

E1: Acha que sim? Ent&o, nés temos que ver durante esse tempo, né?
CJ: Uhum!

E1: E vocé espera alguma coisa de diferente para esse ano?

CJ: Hum.Tomara!

E1: Tomara? Mas, entao, beleza! Vamos para o préximo entéo, ok?
CJ: Ta!

E1: Préximo?

CJ: Maria ficou dormindo!

E1: Ta dormindo! E, também, esta cedo né! Maria?

CJ: Maria!

E1: Bom dia!

Maria: Bom dia desculpe!

E1: Ha, ha, ha perdeu a hora hoje? Ta muito cansada?
Maria: Hum, acho que sim!

E1: Ah ta! Maria vocé gosta de matematica?

Maria: Sim, gosto muito!

E1: Muito, €? E vocé assiste a filmes, joga?

Maria: Uhum, sim!

E1: Sim? Bastante ou pouco?

Maria: Hum. Bastante!

E1: E o que vocé acha que pode fazer de diferente esse ano? Em matematica?
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Maria: Hum, ndo sei! Eu gosto muito de matematica! E muito interessante, muito legal! A gente pode ver matematica em toda parte!

E1: Em toda parte né! E se a gente fizer jogos e atividades diferentes, o que vocés acham?

Maria: Hum... n&o sei!

E1: Nao sabe? Nunca jogou, jogos com matematica?

Maria: Hum, ... Ndo muito!

E1: Nao muito?

Maria: Acho que gostaria!

E1: E sério?!

Maria: Mas, eu gosto de... Eu gosto de trabalhar sozinha!

E1: Ah, entdo ta bom! Entdo vamos organizar o que a gente vai fazer no decorrer do ano. Bem, primeiramente, a gente tem um curriculo a
fazer! Entdo nés vamos dividir por temas, fragdes, soma, multiplicagado, divisdo. Tudo isso que a gente vai estudar no decorrer do ano. Cada
conteudo vai ter um trabalhinho, uma atividade que pode ser jogo ou alguma aula dialogada e prova. Todas essas vao ser avaliadas de
acordo com o desenvolvimento de vocés, vocés podem se juntar em equipes ou podem fazer sozinhos! E também...

CJ: Hum. Tenho uma perguntal!

E1: Pode perguntar!

CJ: Por que a gente tem que aprender isso?

E1: Por que vocés tém que aprender isso?

CJ: A gente pode... Sim! A gente pode usar 0 Google!

E1: Pode usar o Google? E que, assim, a gente vai estudar, eu quero mostrar para vocés, como resolver de uma forma mais tranquila e
estar junto para tentar direcionar vocés de uma forma melhor para aprender. Vocés também podem aprender pela internet, mas nao seria
melhor, vocés aprenderem melhor aqui, para no futuro vocés usarem? O que vocés acham?

CJ: Hum. Ok!

E1: Ok?! Aham... Nao te convenci entao!

CJ: Hum. Nao, ainda nao! (risada)

E1: (Risada) Mas vamos ver se durante o0 ano a gente convence vocé, ok?

Sean: Sim::

E1: Aham, entdo ta! Entdo vai ser avaliado dessa forma que eu acabei de explicar. Cada aluno pode desenvolver do jeito que quiser, vai ter
0S exercicios que eu vou passar para vocés. Eu vou dar uma aula tradicional, mas durante essas aulas a gente vai fazer jogos e atividades
diferentes, ok?

E1: Alguma duvida sobe essas atividades? Alguém tem alguma duavida?

CJ: Hum::

E1: Pode falar!

CJ: Como séo jogos? Que tipo de jogo?

E1: Certo! Ha, de acordo com o tema que a gente vai trabalhar, tem varios jogos diferentes. Pode ser tabuleiros, podem ser jogos no
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computador, jogos no celular e jogos fora da sala de aula. Como €? Como é o nome? Gincanas! E atividades mais elaboradas. Assim,

tenho muito material, s6 quero...
CJ interrompe: Ah celular, sim!
E1: Oi?! No celular! Sim né?
CJ: Eu to usando celular, sim!

E1: (risada) Entado vai ser bem legal, né!

CJ: Uhum::

E1: Ah, entdo beleza! Entdo ta. E, entdo, muito prazer em conhecer vocés, tudo de bom aqui durante esse ano que a gente vai trabalhar

beleza?
Sean: Beleza!

E1: Espero que se empolguem durante as atividades e que gostem muito! Muito obrigado e vamos encerrar a aula!

Sean: Obrigado vocé!

Unidades de Analise (UA)

Compreensao

Conexoes

Ideias Principais (IP)

A5.1: Eu gosto de Matematical Eu nao gosto de matematica: refere- | Declara sua preferéncia pela | IPA.1: Interesse pela
se com entusiasmo sua preferéncia | disciplina. disciplina.
pela disciplina.
A1.1: Eu ndo gosto n&o!(...) Ndo, vou | Eu ndo gosto: Avatar declara que ndo | O  avatar considera  mais | IPA. 2: Desrespeito
ficar no meu telefone. gosta da disciplina. importante permanecer ao celular | pela presengca do
Vou ficar no meu telefone: avatar | durante a aula. professor.
demonstra total desinteresse em
conversar e conhecer o professor da
disciplina.
E1.1: Sé no telefone? S6 no telefone: estagiario questiona | Estagiario questiona a postura do | IPE.1: Interesse do
um pouco surpreso, se o0 avatar | avatar. avatar.

permanecera apenas ao celular
durante todo periodo da aula.
E1.2:(...)_como serdo nossas aulas | Como serdao nossas aulas: o0 | O estagiario expressa suas ideias | IPE. 2: Planejamento

como a gente vai se desenvolver

durante esse ano, beleza?

estagiario expbde para turma como
pretende avaliar o desenvolvimento
dos avatares.

para o desenvolvimento dos
préximos encontros.

das aulas

A2.1: Gosto sim!(...) Hum? Bastante!

Gosto sim: com timidez, avatar fala da
sua opiniao em relagao a disciplina.

Bastante: advérbio

Avatar relata ao professor gostar
da disciplina.

IPA.1: Interesse pela
disciplina.
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- em quantidade, grau ou intensidade
elevada; muito.

A2.2: Hum! Gostaria de coisas
diferentes! Jogo! Passeio.

Gostaria de coisas diferentes: avatar
quer atividades diferentes, nao apenas
resolver exercicios e provas. Sugere
jogos e passeios.

Através dos exemplos ¢é possivel
perceber que o avatar solicita
atividades mais ludicas, prazerosas.
Atividades que ndo envolvam apenas
algoritmos e repeti¢oes.

Avatar solicita que a matéria
tenha alguns momentos mais
agradaveis.

IPA.3:
prazerosas.

Atividades

A3.1: Ah,filmes sim! Eu gosto muito!

Filmes: avatar se refere a producbes
audiovisuais e pelo seu interesse em
produzir e compartilhar seus videos.

Mantém um canal de video na
internet.

IPA.4: Interesse
pessoal do avatar.

A3.2: Hum, ndo sei | Acho
Matematica um pouco, hum,
chatol(...) Da muito trabalho.

Acho a matematica um pouco chato:
avatar demonstra que ndo tem
interesse pela disciplina e a considera
magante.

Da muito trabalho: se refere a
disciplina como trabalhosa em fungéo
do grande numero de exercicios que &
solicitado a resolver.

Considera enfadonho o processo
de executar a resolucdo de varios
exercicios na disciplina.

IPA.5: Desinteresse
do aluno pela
disciplina.

A1.2: S6 um momentol(...) Meu
namorado esta mandando

mensagens para mim. (...)

S6 um momento: avatar solicita uma
pausa na conversa para que possa
focar sua atencao no celular.

Mensagens: Subst. Fem.

- comunicagdo, geralmente breve, que
transmite a alguém uma informacao,
uma ordem.

Avatar demonstra maior interesse
em ficar ao celular do que
conversar com o professor no
primeiro dia de aula.

IPA.5: Desinteresse do
aluno pela disciplina

E1.3: Qi?!(...) No meio da aula?!(...)
Mas que tal a_gente conversar agora
e depois vocé mexe no celular?!

Oi: Interjeicao
- Interrogativa: para indicar que nio se
ouviu bem o que foi dito ou

Estagiario questiona a postura do
avatar em relagdo a atencao
durante aula.

IPE.3: Postura em
sala de aula.
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perguntado.

No meio da aula: estagiario se refere
ao momento que o avatar faz uso do
aparelho, percebe com uma falta de
respeito a sua presenca e fala.

A gente conversa agora e depois
vocé mexa no celular: como avatar
ndo demonstrou constrangimento em
fazer uso do celular no meio da
conversa O estagiario solicita que
nagquele momento eles continuem com
a conversa professor X aluno.

A1.3: Ah? Mas ndo quero

Ah? Mas nao quero: Avatar se refere
a preferéncia em manter sua atencao
no telefone ao invés de estabelecer
uma conversa com o estagiario.

Reforgca o desinteresse pela aula.

IPA.5:  Desinteresse
pela disciplina.

E1.4: Mas ele ndo pode mandar
mensagem depois para vocé? Ou
vocé ndo pode mandar mensagem
depois?(...) E_uma pergunta! Vocé
diz sim ou nao!

Mas ele nao pode mandar
mensagem depois para vocé? Ou
vocé: estagiario questiona o avatar,
para que pense se aquele é o melhor
momento para manter a atengdo no
celular.

Solicita que o avatar pense sobre
sua atitude.

IPE.3: Postura em
sala de aula.

A1.4: Hum, nado gostol(...) Acho
chato também. (...) Eu_ndo entendo
nada.

Nao gosto: explica que ndo acha
agradavel a matéria.

Chato: Adj. e subst. masc.
- que ou que é macante; enfadonho ou
insistente.

Eu nao entendo nada: avatar deixa
claro o motivo de ndo gostar da
disciplina.

N&o entende a matéria.

IPA.6: Dificuldade com
a disciplina.
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E1.5: (...) mas se vocé entendesse 0
gue vocé ia achar? Que ia gostar um
pouco?

Se vocé entendesse o que vocé ia
achar: Estagiario deseja saber se o
avatar esta disposto a aprender,
dedicar-se a disciplina e resgatar
falhas passadas.

Estagiario demonstra atengéo e
interesse em compreender a
postura do avatar.

IPE.4: Compreender
o avatar.

E1.6: E vocé espera alguma coisa de
diferente para esse ano?

E vocé espera alguma coisa de
diferente para esse ano: estagiario se
refere as expectativas do avatar em
relagio ao novo ano letivo, tenta
compreender se ha algum ponto que
possa despertar interesse no avatar.

Estagiario  deseja  encontrar
pontos de interesse do avatar.

IPE.1: Interesses dos
avatares.

A4.1: Bom dia, desculpe!

Desculpe: Subst. fem.

- cleméncia para com a falta cometida;
perdao.

Avatar envergonha-se da postura em
sala e educadamente pede desculpa
pelo ocorrido.

Reconhece o erro e desculpa-se
pelo ocorrido.

IPA.7: Postura
inadequada em sala.

A4.2: Sim, gosto muito!(...) Hum, ndo | Gosto Muito: avatar se refere a sua | Avatar demonstra interesse pela | IPA.1: Interesse pela
seil Eu gosto muito de matematica! E | preferéncia pela disciplina. disciplina e como percebe suas | disciplina.
muito interessante, muito legal! A aplicacoes.
gente pode ver matematica em toda | Interessante: adj. de dois géneros
parte! - que desperta interesse, que motiva
que se revela util.
Legal: advérbio
- de modo agradavel, positivo; muito
bem.
Pode ver a matematica em toda
parte: avatar compreende que é
possivel encontrar muitas aplicacdes
envolvendo matematica em situagdes
do cotidiano.
A4.3: (...)_eu gosto de trabalhar | Eu gosto trabalhar sozinha: avatar | Avatar demonstra desconforto em | IPA.4: Interesse do
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sozinha!

demonstra timidez e se refere ao
trabalho sozinho quando o estagiario
fala em jogos e  atividades
diferenciadas.

trabalhar em dupla.

avatar.

E1.7: (...) primeiramente a gente tem
um__curriculo a fazer! Entdo, nds
vamos dividir por temas, fracoes,
soma multiplicacdo, divisdo. Tudo
isso que a gente vai estudar no
decorrer do ano, é. Cada conteudo
vai ter um trabalhinho, uma atividade
que pode ser jogo ou alguma aula
dialogada e prova. Todas essas vao
ser avaliadas de acordo com o
desenvolvimento de vocés, vocés
podem se juntar em equipes ou
podem fazer sozinhos! E também...

Curriculo a fazer: estagiario se refere
a programacao total da disciplina que
devera ser executada durante o ano
letivo.

Essas vao ser avaliadas de acordo
como desenvolvimento de vocés:
estagiario esclarece quais atividades
avaliativas serao aplicadas e como fara
isso durante o ano.

Estagiario se refere aos tramites
legais do andamento da disciplina
como conteudo basico e
avaliagdes.

IPE.5: Curriculo.

A1.5:_Por que a gente tem que
aprender isso?(...) A gente pode usar

Google!

Por que a gente tem que aprender
isso: avatar n&o consegue perceber
relacbes entre o conteudo suas
aplicacoes.

A gente pode usar o Google: avatar
se refere aos sites de busca que
auxiliam sanar algumas duvidas e que
podem apresentar explicagdes.

Avatar ndo acha necessaria a
presenca de um professor,
acredita que os sites de busca e
maquinas de calcular possam
solucionar suas duvidas.

IPA.5:  Desinteresse
pela disciplina.

IPA.8: Indiferenga pela
professor.

E1.8: (...)durante o ano a gente
convence vocé(...)aqui durante esse
ano _que a gente vai trabalhar,
beleza?

Durante o ano a gente convence
voceé: estagiario conversa com avatar
pensando que durante os proximos
encontros sera possivel uma
aproximacao com a disciplina.

Durante esse ano que a gente vai

trabalhar: estagiario se refere
novamente ao planejamento dos
proximos encontros, pensando na

Estagiario ja tem em mente o
desenvolvimento do ano, do que
esperar para o préximo encontro.

IPE.2: Planejamento
das aulas.
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| continuidade da disciplina. |




APENDICE B - Transcrigdo e unitarizagdo da aula de HIKIKE

E2: Vamos comecar a aula!

E2: Bom dia, pessoall!

Sean: Bom dia::!

E2: Tudo bem com vocés?

Sean: Tudo bom!

E2: Entao, eu sou a professora Hikike. E, eu sou professora...
Sean interrompe: Oi:: Hikike, um prazer!

E2: Um prazer! E... A gente vai trabalhar a disciplina de matematica, pessoal! E eu gostaria de conhecer vocés um pouquinho.
Vocés podem se apresentar?

Sean: Sim! Eu gosto de matematica!

E2: Vocé gosta de matematica?

Sean: Muito!

E2: Qual conteudo vocé gosta de matematica, o que vocé lembra de matematica, o que vocé aprendeu agora recentemente?
Sean: Hum! Matematica esta em toda parte!

E2: Ah, que bonito!

Sean: Pode estudar matematica para entender o0 mundo.

E2: E isso ai! Qual que é seu nome?

Sean: Sean!

E2: Sean, muito prazer Sean! E os outros, como se chamam os outros?
Ed: Bom dia!

E2: Bom dia!

Ed: Meu nome é Ed!

E2: Ed, prazer Ed!

Ed: Prazer!

E2: E |a atras quem temos?

Kevin: Ah, Bom dial

E2: Bom dial

Kevin: Meu nome ¢é Kevin!

E2: Desculpa! Seu nome?

Kevin: Kevin!

E2: Kevin! Ok Kevin! E vocé, de camiseta rosa?

CJ: Ah, meu nome é CJ. Um momento, por favor!

E2: Desculpa! Qual é seu nome?

CJ: E uma mensagem do meu namorado.
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E2: Hum. Entdo pessoal! Essa € uma coisa que a gente tem que combinar... sobre os celulares na aula, né?!
CJ: Mas meu namorado esta mandando texto! A gente faz Snapchat, € muito romantico!
E2: (risada) Entao pessoal, vou pedir para que todo mundo guarde o celular... Mais alguém aqui esta usando o celular hoje?
CJ: (suspira)

E2: Vamos guardar o celular para a gente poder interagir.

CJ: (Chateada) Ok.

E2: Qual é seu nome?

CJ: CJ!

E2: CJ! Ok, CJ! E vocé? Que esta dormindo?

CJ: Maria esta dormindo!

E2: Maria td dormindo?! Maria! Ndo dormiu a noite, Maria?

Maria: Ah! Oi, bom dia!

E2: Bom dia! Vocé lembra o meu nome?

Maria: Desculpa!

E2: Sabe o0 meu nome?

Maria: (faz som negativamente)

E2: Que professora eu sou?

Maria: Hum... Matematica, mas ndo sei o seu nome.

E2: Isso. E Hikike, meu nome é Hikike!

Maria: Hikike, meu nome é Maria! Desculpa!

E2: Ok! Quem mais esta aqui? Com quem a gente ndo conversou ainda?

Maria: Gosto de matematica, demais!

E2: Ah, que bom! Eu queria saber também as idades de vocés, todo mundo se apresentou? Entdo temos aqui, s6 para a gente
recapitular: é o Ed? E isso?

Ed: Hum...

E2: Sean? Sean? Sean?

E2: La atras o Kevin! Ok? A CJ e a Maria. Maria dormiu de novo, Maria?

Maria: Maria. (Risada)

E2: (Risada) ok! Eu quero saber as idades de vocés, pessoal! Qual é a sua idade Sean?
Sean: Doze!

E2: Ok, |a atras o Kevin, idade?

Kevin: Hum... Treze!

E2: E a CJ, que idade tem?

CJ: Quatorze!

E2: Ok, vocés tém idades diferentes né! Maria, qual que é sua idade?

142



Maria: Treze!

E2: E o Ed, eu ndo lembro! Falou?

ED: Hum, treze!

E2: Entao ta pessoal, primeira coisa que eu queria falar com vocés ¢é sobre o celular mesmo, ta? Entao, eu vou pedir para que
vocés guardem sempre o celular, que vocés nao usem o celular durante a aula!

CJ: Ah.

E2: E!

CJ: Por qué?

E2: Porque o celular vai atrapalhar a atencdo de vocés!

CJ: Ah!

E2: E, isso ai. Mas, as vezes, a professora vai fazer atividades com celular e vai ser bem legal. A gente vai ter jogos na
disciplina e quando a gente for usar o celular, a professora vai pedir para vocés trazerem, dai vocés podem usar durante a aula!
Sean: Minha mae disse que o telefone € apenas para emergéncias.

E2: Exatamente! Se precisar falar com alguém em casa, conversar com os pais. Sé em emergéncias! Durante a aula...
CJ Interrompe: Meu namorado é uma emergéncia!

E2: Namorado ndo é emergéncia!

CJ: Ah::

E2: O namorado esta passando mal? Alguma coisa? Ta doente?

CJ: Nao, mas ta namorando. (risada)

E2: Mas a emergéncia que nds temos € a aula de matematica!

CJ: Hum.

E2: Entéo, o Sean ja falou que gosta de matematica. A Maria também, né? Maria também gosta de matematica?
Maria: Hum.

E2: Por que vocés gostam de matematica?

Sean: Hum. (pensativo)

E2: O Sean falou!

Sean: E legal!

E2: E legal, esta em toda parte. O que mais?

Sean: Hum. Eu acho divertido! Diversao!

E2: Diversdo! E! E Sean, matematica é mais legal do que usar o celular?

Sean: Sim::!

E2: (risada) E!

CJ: Nao::!

E2: Nao é mais legal que falar com o0 namorado?

CJ: Néo.
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E2: E os demais? Alguém nao gosta de matematica aqui, pessoal?

CJ: Eu ndo gosto, (som de negacao)!

E2: Entao, a gente vai ter muito, muito jogo.

CJ interrompe: Também nao!

E2: Também n&o? A gente vai ter jogos, a gente vai ter atividades, vai ser muito legal essa disciplina!

CJ: Hum. Por que a gente tem que aprender isso?

E2: Olha pessoal, muita coisa vocés vao usar para vida de vocés. Entao vocés precisam, esta no curriculo. Vocés precisam
aprender também, também por isso. E se vocés entenderem e gostarem, vocés vao ver como € legal! Nao tem, nao é dificil e
nao é ruim, nao é chato. Vocés vao gostar!

CJ: Hum... Mas a gente pode usar a calculadora.

E2: Pode, a gente vai poder usar a calculadora em alguns momentos na sala também, sé que para usar...

CJ interrompe: Entao a gente ndo tem que aprender.

E2: Tem!

CJ: A gente pode usar calculadoral

E2: Mas a gente tem que entender o que a calculadora esta fazendo, né?

CJ: Hum...

E2: Senao, so digitar ali e ndo entender o que ela faz a gente, ndo entendeu a coisa.

CJ: Hum. Eu pergunto ao Google!

E2: Entéo, o Google também é uma boa ferramenta. A gente vai usar muito também, tem que saber usar! A professora vai dar
todas as dicas para vocés usarem o Google também. Maria, vocé que nao gosta de Matematica, qual a disciplina vocé gosta?
Maria: Nao! Eu gosto de matematica!

E2: Ah, vocé gosta! Desculpa!

Maria: Muito!

E2: E a CJ que n3o gosta né?!

CJ: (Fala sobre a fala da E2)

E2: Qual vocé gosta? Qual vocé gosta CJ?

CJ: Hum... Hum... Nao gosto!

E2: Nao?

CJ: Da escola.

E2: Mas tem uma, bem legal? Assim que vocé gosta muito? Qual é?

CJ: Hum, homens, uau! Homens! Gatinhos!

E2: Homens gatinhos? Mas isso ndo é uma disciplina! Isso € uma pessoa!

CJ: Para mim, sim. (risada)

E2: Entdo, a matematica pode ser uma disciplina que vocé goste. A gente vai trabalhar e vai fazer coisas legais aqui. Pode ser
que vocé saia gostando de matematica.
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CJ: Nao sei. Hum!

E2: Entao ta, pessoal. Hoje foi s6 um primeiro dia, eu vim para me apresentar para vocés, vim para conhecé-los. Foi um prazer
ter estado com vocés e espero que a gente trabalhe bem juntos ai. Sem o celular! Ta joia?

Sean: Sim!

E2: Entdo, até a proxima aula, nos vemos entio!

Sean: Obrigada!

E2: Obrigado pessoal, tchau para vocés!

Sean: Tchau!

Unidades de Analise Compreensao Conexodes Ideias Principais (IP)
(UA)

A5.1: Sim! Eu gosto| Eu gosto de matematica: prazer | Avatar demonstrar exagerado | IPA.1: Interesse pela

de matematical(...) | em trabalhar com a disciplina. entusiasmo e interesse pela | disciplina

Muito! Muito: Pron. Indefinido disciplina.

- que excede o normal; demasiado,
exagerado, excessivo.

E2.1: Qual conteudo

Que vocé lembra: questiona o

Estagiario tem interesse em saber

IPE.6: Diagnéstico.

vocé gosta de | avatar sobre suas memorias. o quais foram os conteudos que o

matematica, o que | O que vocé aprendeu | avatar aprendeu nos Uultimos

vocé lembra  de | recentemente: quais | meses e que ainda lembra.

matematica, o gque conhecimentos o avatar adquiriu ha

vocé aprendeu agora | Pouco tempo.

recentemente?

A5.2: Matematica | Estao em toda parte: percebe que | Avatar percebe a| IPA.9: Compreender a
estdo em toda parte! | podemos observar a matematica | empregabilidade da matematica | utilizacdo da matematica.
Pode estudar | em varias situacdes cotidianas. em diferentes areas e como ela

matematica, para | Para entender o mundo: a| contribui para representar

entender o mundo.

matematica pode ser utilizada para
estabelecer relagdes existentes na
vida real.

situagdes cotidianas.

A11:(...)um
momento por favor!_E

uma mensagem do

solicita um
realizar outra

Um momento:
momento  para
atividade.

Avatar interrompe a conversa e
foco sua atencdo no celular e
troca de mensagens.

IPA.2: Desrespeito pela
presencga do professor.
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meu namorado.

Mensagem do meu namorado:
troca mensagem de texto através
do celular.

E2.2: Hum. Entao

pessoal essa € uma
coisa que a gente tem
que combinar sobre
0s_celulares na aula,
né?!

Hum: Interjeigéo

- expressa, geralmente com
alongamento da voga nasal,
duvida, receio, inquietagao.

A gente tem que combinar sobre
os celulares na aula:

Estagiario ndo aprova o uso do
celular em sala e fala que sera
necessario fazer um acordo sobre
0 uso do aparelho.

IPE.7: Acordos

A1.2: Ai, mas meu
namorado esta
mandando texto! A
gente faz Snapchat, é
muito romantico!

Mandando texto: o avatar faz uso
do celular durante a conversa com
o professor para trocar mensagens
de texto com o namorado.
Snapchat. faz uso do aplicativo
que envia pequenos videos e
mensagens durante a aula.

O avatar demonstra maior
interesse nas trocas de
mensagens com seu namorado
do que interagir com o professor.

IPA.2: Desrespeito  pela
presenca do professor.

IPA.7: Postura
em sala de aula.

inadequada

E2.3: Vamos guardar | Pra gente pode interagir: solicita | Estagiario deseja que o avatar| IPE.8: Participagdo dos
o celular para a gente | que o avatar guarde o celular para | participe interaja com ela e | avatares.
pode interagir. que possa participar das trocas | colegas e n&o através do celular.

durante a aula.
E2.4: Maria ta Maria ta dormindo: Estagiario se| E necessario que o avatar|IPE.8: Participagio dos
dormindo?! impressionada pelo fato do avatar | participe da conversa. avatares.

estar dormindo e solicita que

participe da conversa.
A4.1: Gosto de | Gosto de matematica, demais: | Expressa a preferéncia pela| IP.1: Interesse pela disciplina
matematica, demais! | prazer em trabalhar com a | disciplina

disciplina.
E2.5: Entdo eu vou | Vou pedir para que vocés| Combinados com a turma|IPE.7: Acordos
pedir para que vocés | guardem sempre o celular: | referente ao uso do celular.

quardem sempre o

estagiario se refere ao primeiro
combinado com a turma, para que
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celular, que vocés
ndo usem o celular
durante a aula!

guardem os celulares durante as
aulas.

E2.6: Porque o celular
vai atrapalhar a
atencao de vocés!

O celular vai atrapalhar a
atengcdo de vocés: explica que
com o celular guardado os
avatares né&o terdo distracdes
durante a aula.

Explicagdo sobre o porqué o
celular deve ser guardado.

IPE.9: Causa de distragcoes

E2.7: (...) professora
vai fazer atividades

com celular e vai ser
bem legal. A gente vai
ter jogos na disciplina
e quando a gente for
usar o celular (...)

A professora vai fazer atividades
com celular: o aparelho podera
ser usado em atividades
programadas.

Quando a gente for usar: em
alguns momentos o celular podera
ser utilizado em sala para fins
didaticos.

Referéncia sobre os futuros
encontros e como poderéao utilizar
o celular.

IPE.10: Recursos
pedagogicos

A5.3: Minha mae
disse que o telefone é
apenas para

emergéncias.

Que o telefone é apenas para
emergéncias: avatar repete a fala
da mae para reforcar a ideia do
estagiario sobre a proibicdo do uso
do celular em sala.

No Ensino Fundamental ndo é
necessario que o aluno possua
um celular em sala.

IPA.10: Orientagbes da
familia.

E2.8: Se precisar falar
com alguém em casa,
conversar com OS
pais. Soé em
emergéncias!

Se precisar falar com alguém em
casa: a Unica justificativa para ter
um celular em sala é para o contato
com a familia em casos de
emergéncias.

Justificativa para usar o celular
sem fins pedagdgicos.

IPE.11: Regimento escolar
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Emergéncia: Subst. Fem.
- situagdo grave, perigosa,
momento critico ou fortuito.

A1.3: Meu namorado | Meu namorado é uma | O avatar demonstra total | IPA.7: Postura inadequada
€ uma emergéncia! emergéncia: retruca o estagiario | desinteresse e respeito pela aula | em sala de aula.

sobre como & mais importante & | € professor.

troca de mensagens do que a

participacdo em aula.
A5.3: E legall(...) Legal: Advérbio Demonstra prazer em aprender | IPA.1: Interesse pela
Hum... Eu acho - de modo agradavel, positivo; | matematica e estabelecer | disciplina

divertida, diversdo?

muito bem.
Eu acho divertido: percebe a
matematica como algo divertido e
prazeroso.

relagdes.

A1.4: Eu no gosto!

Eu nao gosto: Avatar ressalta que
nao gosta da matéria e ndo tem
interesse nas discussdes propostas
em sala.

Avatar deixa claro que ndo tem
interesse pela escola e pela
disciplina.

IPA.5: Desinteresse pela
escola e pela disciplina.

A1.5: Por que a gente
tem que aprender
isso?(...) Mas a gente
pode usar a
calculadora. (...)
Entdo a gente ndo
tem que aprender. (...)
Eu pergunto ao

Google!

Por que a gente tem que
aprender isso: avatar nao
compreende porque precisa
aprender conceitos e relacbes
matematicas, nao consegue
perceber a aplicagdo e a relagdo do
conteudo com seu cotidiano.

A gente pode usar a calculadora:
avatar faz referéncias ao uso de
uma maquina que faz calculos
matematicos para encontrar
solugbes numéricas. Nao sendo
necessario nem compreender o
algoritmo.

Nao compreende o
aprender matematica.

porqué

IPA.11: Propdsito de se
aprender matematica.
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A gente nao tem que aprender:
reforca o pensamento de que nao é
preciso aprender matematica ja
que existem outros instrumentos
capazes de retornar uma reposta.

Eu pergunto ao Google: explica
que existem ferramentas que
auxiliam na busca por solugdes e
repostas e que consegue fazer isso
sem a ajuda de um professor.

E2.9: (..) Vocés
precisam aprender
também, também por
isso. E se_ vocés
entenderem e
gostarem, vocés vao
ver como € legal! Nao
tem, ndo é dificil e
nao € ruim, nao é
chato. Vocés vao
gostar!

Se vocés entenderem: realca a
importdncia de compreender a
matematica para que possam ter
uma relacgdo melhor com a
disciplina.

Dificil: Adj.

- que nao é facil; que exige esforco
par ser feito; trabalhoso; laborioso.
Ruim: Adj.

- que apresenta dificuldade; arduo,
dificil.

Estagiario alerta que é preciso
compreender a disciplina.

IPE.12:
contetdo.

Compreender o

IPE.18: Aproximagdo com
os avatares.

E2.10: Pode, a gente
vai poder usar a
calculadora em
alguns momentos na
sala também(...)

(...) gente tem que
entender o que a
calculadora esta
fazendo (...).

A gente vai poder usar a
calculadora: o uso da calculadora
ndo ¢é proibido, mas €& preciso
compreender o que a calculadora

faz e analisar os resultados
obtidos.

Entender: verbo

- perceber ou reter pela

inteligéncia; compreender, captar.
Tem que saber usar: refere-se a
reconhecer e identificar  os
simbolos de cada maquina,

O uso da calculadora nao ¢é
proibido, mas é preciso entender
como ela funciona e ser capaz de
analisar os resultados obtidos.

IPE.10: Recursos
pedagoégicos.
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(...)tem que saber
usar!

compreender como a ordem de
entrada de dados pode alterar um
resultado.

A1.6: Nao gosto! (.

Da escola.

)

Nao gosto: avatar insiste com a
fala de que ndo gosta de
matematica, que ndo tem interesse
por nenhuma disciplina da escola.
Da escola: demonstra total
insatisfacdo e desinteresse pelo
ambiente escolar.

Avatar ndo considera importante
aprender e estar na escola.

IPA.12: desinteresse pela
escola.

E2.11:
proxima  aula,

Entdo até a

nos

vemos entio!

Entao até a préxima aula, nos
vemos entao: estagiario encerra a
aula com pensamento  nos
encontros seguintes.

Referéncia aos encontros futuros.

IPE.13: Continuidade dos
encontros.
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APENDICE C - Transcrigdo e unitarizagdo da aula de NAUBEM

E3: Ola pessoal! Tudo bem com vocés?

Sean: Tudo bom::, bom dia!

E3: Bom dia! O meu nome é Naubem! Eu vim aqui hoje, eu sou o professor de Matematica de vocés! Como é que vocés estao?
Sean: Um prazer, Naubem!

E3: Ol4! E... Eu queria saber de vocés, o que vocés acham da matematica. Vocés gostam da matematica?

Sean: Eu sim! Gosto demais!

E3: Que legal Sean! Vocé é o Sean, né?

Sean: Sim, meu nome é Sean!

E3: E o seu colega do seu lado esquerdo. Qual o nome dele?

Sean: Ed.

Ed: Bom dia!

E3: Bom dia, como é seu nome?

Ed: Ed!

E3: Ed? Ed me fala um pouquinho. Vocé gosta da matematica?

Ed: Hum... Gosto sim!

E3: Gosta? E vocé usa ela no seu dia a dia?

Ed: Hum. Acho que sim!

E3: Ah, bacana! Entdo Ed, a matematica esta envolvida em tudo, né? E vocés ai atras? Atras do Ed e do Sean. Como vocés se chamam?
Kevin: Oi, bom dia! Meu nome é Kevin.

E3: Ola, Kevin. Beleza? Vocé gosta da matematica?

Kevin: Hum... Acho que n&o.

E3: E a sua amiga? Ela gosta também?

Kevin: CJ? Acho que néo...

E3: Vocé néo gosta CJ?

Kevin: Eu ndo gosto e CJ ndo gosta!

E3: Mas, vocé sabia que a matematica pode abrir portas para vocé?

Kevin: Hum...Pode ser.

E3: Pode!

Kevin: Nio sei.

E3: Sim, mas claro que sim! Sabia que um dia vocés vao entrar em uma faculdade, naquela que vocés mais desejam entrar e, as vezes, a
questao que vocés acertam € da matematica e € ela que faz vocé entrar na faculdade que vocé quer.

Kevin: Hum... Por qué? A porta tem cédigo? Com numeros?

E3: Exatamente! As vezes vocé tem questdes que tem codigos. Por exemplo, estatistica. As vezes, a gente tem que definir um cédigo que
vem de possibilidades de outras definigbes que sdo combinagdes, na verdade né. Entao.
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Kevin: Hum.

E3: As vezes vocé pode adivinhar um cédigo. Exatamente numa questdo. Olha sé que legal! T4 vendo que a matematica pode estar
envolvida em tudo, Kevin?

Kevin: Ok, muito bom. Ok!

E3: Interessante, ndo € mesmo?

Kevin: Sim, interessante!

E3: Certo! E quem mais esta do lado da CJ (ota)?

CJ: Ah, CJ (ay)!

E3: E vocé CJ (ota)?

CJ: Meu nome ¢é CJ (ay)!

E3: CJ (ay)! Tudo bem com vocé, CJ?

CJ: Hum. Tudo bom! Hum. Estou mandando mensagens para meu namorado!

E3: Ah! Entao fala...

CJ interrompe: Snapchats, muito romantico!

E3: Que legal! Entéo diz para ele que a matematica é super... Eu duvido vocé dizer para ele que a matematica é super legal!
CJ: Ah ndo! A gente ndo gosta da matematica!

E3: Nao gosta? Ah, mas é uma fase em que vocés se tornam mais interativos!

CJ: Nao, acho que nao!

E3: Claro, ela abre portas!

CJ: Quais portas?

E3: Quais portas? E vocé conhece alguma faculdade? Alguma universidade?

CJ: Nao, mas eu gosto de reality de stars. Conhece?

E3: Eu ndo conheco!

CJ: Atriz, atriz da televisao!

E3: Ah, ta! Entendi!

CJ: Famosa.

E3: Mas vocé tenha certeza, eu...

CJ interrompe: Entao, ndo preciso de matematica.

E3: Depende... Eu conhego outras atrizes, como a Gisele Blindchen, que fez faculdade também! Mas, para estar na faculdade, vocé tem
gue saber matematica também.

CJ: (sons de negacéao) Chato!

E3: Entao, ndo significa que a matematica ndo seja importante. Nao € mesmo?

CJ: Hum:: Nao sei, acho a matematica chata!

E3: Ah, pode ser que sim. Mas sera que algum dia vocé encontra algum assunto que te faca gostar da matematica? Ou sera que é a forma
como a gente da aula?
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CJ: Homens! Eu gosto de homens!

E3: Ah!

CJ: Homens gatinhos!

E3: Ah, entendi, entendi, entendi! E a sua amiga do lado, como é que ela se chama?

CJ: Ah, Maria!

E3: Maria?

CJ: Maria estd dormindo!

E3: Maria, tudo bem com vocé, Maria?

Maria: Ai, bom dia! (risada constrangida)

E3: Bom dia Maria, tudo bem com vocé?

Maria: Sim!

E3: Quantos anos...

Maria: Tudo bom!

E3: Quantos anos vocé tem?

Maria: Doze!

E3: Dois?

Maria: Doze!

E3: Doze? Ah ta, entendi! E como que € a sua interagdo com a matematica? Vocé gosta da matematica?
Maria: Sim! Gosto muito!

E3: Ah, ta!

Maria: Acho que a matematica esta em toda parte!

E3: E esta mesmo, estd mesmo! A matematica envolve tudo praticamente. E a gente usa a matematica justamente para provar algumas
coisas que a gente também quer né! Que funcionam na natureza, certo?

Maria: Hum:: (acena positivamente)

E3: Ah, legal!

Maria: Eu gosto demais!

E3: Que bom, que bom!

Maria: Acho legal!

E3: E... Vamos fazer uma pausa? (pausa solicitada pelo estagiario, que parou a simulagéo, refez sua orientagdo e continuou a aula).
E3: E... Vamos retornar a aula! Entdo pessoal, é... Agora que eu ja me apresentei para vocés e vocés ja se apresentaram para mim, a
gente precisa decidir alguns detalhes, certo? Ok!

Sean: Sim::!

E3: Ok, muito bom!

CJ: Eu tenho uma pergunta!

E3: Diga CJ!
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CJ: Por que a gente tem que aprender isso? Em matematica? Por qué?

E3: Porque, talvez...

CJ: A gente pode usar a calculadora, Google... Nao precisa de matematica!

E3: Vocé até pode usar a sua calculadora, mas sera que vocé vai saber o mecanismo certo, executar o calculo certo?

E3: Se vocé nao executa certo, talvez vocé ndo tenha a resposta certa. Nao € mesmo, CJ?

CJ: Pode ser!

E3: Exatamente! Entao, € para isso que a gente estuda a matematica aqui, né? De que forma a gente fazer isso? A gente pode fazer aulas
diferenciadas, a gente pode fazer aulas de passeio, a gente pode fazer aula de exercicio, né?! Justamente, CJ... E para exercitar isso, para
poder exercitar a matematica, para chegar aonde? No resultado certo! Certo? E por isso que a matematica ajuda a gente, entendeu?

CJ: Hum. Pode ser!

E3: Entdo ta bom, entdo ta bom! Entdo pessoal, é... Durante o ano que a gente vai ter agora, né, de aulas, eu pretendo fazer com vocés
algumas provas e algumas aulas passeios, que sao legais também. Que fazem a gente aprender. Certo?!

E3: Legal! Entdo ta bom! Mas, porém, eu preciso nessas aulas passeio, eu vou querer uma coisa de vocés. Ta me ouvindo Maria?

Maria: Sim.

E3: Ah, entdo ta bom! Eu vou s6é querer uma coisinha de vocés! A cada aula passeio que vocés fizerem, eu preciso saber o que vocés
estdo aprendendo, certo!

Maria: Uhum! (acena positivamente)

E3: Ok! Entao, relatem para mim aquilo que vocés mais gostaram e relatem também onde vocés enxergaram a matematica no nosso
passeio, na nossa aula passeio. Pode ser de qualquer forma. Vocés podem verificar alguma coisa geométrica, como por exemplo: um
quadrado. O que aquele quadrado representa né? Se ele era uma fachada de uma loja, que vocés viram certo? E por ai vai, ok? Vocés
podem ser bem amplos nesse quesito e podem relatar para mim, ok? E é ai que eu vou avaliar como vocés vao estdo aprendendo, o que
vocés estado aprendendo, certo? Por exemplo, durante o nosso ano, a gente vai estudar, é..., alguns conceitos geométricos, alguns outros
conceitos de equagoes. Mas também esses conceitos podem sim, muito bem, ser relacionados a nossa realidade. E é ai que vocés entram,
relatando para mim. Em alguns exercicios que a gente vai trocar as ideias e nessas aulas passeios que vocés vao fazer esses relatos.
Certo? Diga Sean!

Sean: Nés temos que escrever?

E3: Sim, vocés tém que escrever! Nao precisa ser muito, né? Mas precisa ser algo rico, algo bonito, né? Que vocés gostem, que chamem,
na verdade, a atencao de vocés. Ok?

Sean: Legal!

E3: Legal? Certo?

Sean: Sim!

E3: Entdo, é dessa forma que eu vou estar avaliando vocés. Ok? A gente vai ter algumas avaliagdes, né? Que sédo aquelas que, apos eu
passar o conteudo para vocés, a gente tem que fazer. Para seguir a apostila que nds temos, ou o conteudo a ser tratado, mas também a
gente tem 0s nossos trabalhos, certo? Que sao trabalhos que véao relacionar os conteudos com aquilo que vou pedir para casa, trabalho...
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Certo? Ah, as notas das avaliagdes, serdo as mesmas. E... Vocés ja tinham a nota, valendo de 0 a 10 nas ultimas provas?

Sean: Uhum (afirmativo)

E3: Ah, entao ela vai continuar! Eu acho interessante a gente manter isso. Essa certa avaliagao, para a gente continuar esse processo, ok?
E nos trabalhos também, os trabalhos vao compor a nota semestral de vocés. Ok? Que vao valer dez também! Certo?

Sean: Legal::!

E3: Juntamente com o relatério de vocés, que vocés vao fazer em cada aula passeio, beleza?!

Sean: Beleza!

E3: Entdo ta bom! Pessoal, vocés tiveram alguma davida? Podem perguntar qualquer coisa!

Sean: Hum...

E3: Antes...

CJ interrompe: A gente tem que ficar na classe?

E3: Tem que ficar na classe CJ! E, outra coisa que eu queria falar. Vocés sabiam que o celular, ele também calcula matematica? Faz
matematica, o celular de vocés!

CJ: Hum. Tem calculadora!

E3: Sim, tem calculadora. Mas sabia que vocés conseguem também usar o celular para fazer o trabalho escolar. Certo?

CJ: Sim.

E3: Exatamente CJ, s6 que, ele tem que ser usado na hora certa, ndo € mesmo?

CJ: Uhum...

E3: Exatamente.

CJ: Legal, legal!

E3: Legal! Exatamente! Em um dos trabalhos que eu vou propor para vocés, vocés podem se sentar ou em duplas, ou em trio. Certo?
Como vocés estao em cinco, podem fazer uma dupla e um trio. Nesse trabalho que eu vou propor para vocés, vocés vao usar o celular de
vocés. Ok? Para ver algumas resolugdes e ver ainda as definicbes que vocés precisam para usar nas perguntas que eu vou dar para
vocés. Ok CJ?

CJ: Gosto, gosto!

E3: Legal! Ok turma?

Maria: Posso trabalhar sozinha?

E3: Pode trabalhar sozinha também. Mas seria legal também todo mundo se ajudar. As vezes vocé esta com uma dupla que pode te ajudar
onde vocé nao sabe. Certo?

Maria: Hum.

E3: Ok? E... Entdo ta4 bom pessoal, vocés podem usar... Ndo é... Porque que eu digo sobre usar o celular na hora certa... Porque as vezes
a gente ta dando o conteudo aqui na frente, ou as vezes a gente ta numa viagem a passeio que seria muito importante vocés estarem
observando ao redor de vocés. S6 que vocés acabam o que? Mexendo no celular! Certo?

Sean: Sim!

E3: E vocés acham que seria justo mexer no celular ao invés de observar algo bem importante que vocés poderiam estar relatando no
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relatério de vocés na viagem?

Sean: Nao! Minha mae diz que o telefone é apenas para emergéncias.

E3: Exatamente, exatamente! Ou para trabalhos em grupo, também como vai acontecer aqui na nossa sala de aula. Ok?

Sean: Sim!

E3: Vocés vao gostar se a gente usar também o celular para fazer trabalhos em sala?

Sean: Sim!

E3: Bacana, bacana, bacana. Ok!

CJ: Pode ser, pode ser!

E3: Entao ta bom, entdo ta bom! Eu sé vou pedir o qué? A compreensao de vocés também, assim como eu deixo vocés usarem o celular
em grupo, quando eu estiver fazendo conteudo aqui, eu ndo vou gostar muito de ver vocés usando o celular. Certo CJ?

CJ: Ah, acho que sim!

E3: Entdo ta bom! Eu posso contar com a colaboragao de vocés?

CJ: Hum. Acho que sim!

E3: Ok! Ed, alguma duvida Ed?

Ed: Hum. Tudo bom!

E3: Tudo bom? Tudo certo entdo? Entendeu?

Ed: Tudo certo!

E3: Ok, entdo ta bom! E vocé Kevin?

Kevin: Ah, tudo bom, tudo bom!

E3: Ah, bacana. Beleza entdo. Vai curtir, entdo, se a gente fizer dessa forma?

Kevin: Hum, sim!

E3: Ah, legal, legal! Maria também?

Maria: Sim.

E3: Ah, entdo ta bom! Entao, ok! Vocés tém alguma pergunta com relacdo a avaliagdo que eu vou fazer com vocés? Nenhuma duvida?
Entdo ta bom! A gente vai poder também, além de fazer essas avaliagdes, quando terminar o conteudo, fazer aquelas avaliagbes que sao
para reforcar a nota. Certo? Assim como uma recuperacgao de notas, td bom? Entdo a gente vai ter uma semana que vai ter as avaliacoes
dos conteudos, mas também vai ter apds uma semana ou outra semana... Dependendo de como seguir nosso periodo de assuntos para ter
essas provas de recuperagido. Ta bom?

Sean: Sim!

E3: Ok!

Sean: Perfeito!

E3: Muito bom! Entdo pessoal, muito obrigado, ta bom? Essa foi nossa aula de hoje, eu espero que vocés tenham gostado da minha
pessoa, da minha docéncia, ta bom? Eu espero que a gente consiga olhar para matematica com olhares mais positivos, trazendo ela para
nossa realidade, para aquilo que a gente quer fazer, fazendo com que ela resolva os problemas nao somente na sala de aula, mas na
nossa vida. T4 bom? E para isso que serve a matematica e é para isso que ela surgiu na verdade, no sé pra gente fazer conta na carteira.




157

Ok? Entao vamos finalizar a aula de hoje!

Sean: Obrigado!
E3: Valeu!

Unidades de Analise (UA)

Compreensiao

Conexoes

Ideias Principais (IP)

E3.1: Ola! E... Eu queria saber
de vocés o que vocés acham
da matematica, vocés gostam
da matematica?

Eu queria saber de vocés o que
vocés acham da matematica:
estagiario solicita que os avatares
facam suas colocagdes a respeito da
disciplina para saber quais avatares

Estagiario pretende ter um primeiro
diagnostico geral da turma e quais
as percepcoes de cada avatar em
relacéo a disciplina.

IPE.6: Diagnostico

ndo se identificam e/ou tem
dificuldades.

A5.1: Eu sim, gosto demais! Gosto demais: Avatar demonstra | Avatar expressa seu interesse pela | IPA.1:  Interesse pela
grande entusiasmo ao falar por sua | disciplina. disciplina.
preferéncia pela disciplina.

A2.1: Hum. Gosto sim! Gosto sim: avatar pensa por um | Avatar expressa seu interesse pela | IPA.1:  Interesse pela
instante e declara sim gostar de | disciplina. disciplina.

matematica.

A3.1: Hum. Acho que nao.(...)
Eu ndo gosto e CJ ndo gostal

Acho que nao. Eu nao gosto, A1
nao gosta: avatar se refere a sua
posicao em relacdo a disciplina e
deixa claro que a colega ao lado
compartilha do mesmo sentimento.
Ao declarar a sua opinido e a da
colega o avatar expressa indiferenga
pela disciplina.

Avatar deixa claro seu desinteresse
pela disciplina.

IPA.5: Desinteresse pela
disciplina.

E3.2: Mas vocé sabia que a
matematica pode abrir_portas
para vocé?(...) Sabia que um
dia vocés vao entrar numa
faculdade, (...) questdo que
vocés acertam é da matematica
e ela que faz vocé entrar na
faculdade que vocé quer.

Matematica pode abrir portas:
estagiario se refere ao processo de
ingresso em cursos superiores, e
como um bom desempenho na

disciplina  contribui para esse
processo.
Faculdade: Instituicdo de Ensino

Superior

Estagiario faz referéncia ao
desempenho em concursos, € como
a matematica pode ser um
diferencial na classificagao.

IPE.14: Conhecimento
do conteudo.
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Questao que vocés acertam:
estagiario se refere a importancia de
que cada questido correta pode
garantir o ingresso em uma tao
sonhada universidade.

A3.2: Hum. Por qué? A porta
tem cddigo? Com numeros?

A porta tem coédigo: avatar nao
compreende o processo de ingresso
em universidades brasileiras, em que
€ necessario ter o melhor
desempenho em todas as areas, e
que, na maioria das vezes, é feito
através de provas.

Avatar interpreta ao pé da letra a
expressao “abrir portas”.

Diferencas entre os modos de
ingresso em universidades, BR x
USA.

IPA.13: Falha
comunicagao.

na

E3.3: (...)_vocé tem questdes
que tem cédigos(...)

Vocé tem questdoes que tem
codigos: estagiario se refere a
probabilidade, como arranjos,
combinacdes e permutagoes.

Referéncia ao conteudo.

IPE.15:
especifico.

Conteudo

A1.1: (...)Tudo bom! Hum.
Estou mandando mensagens

Tudo bom! Hum. Estou mandando
mensagens: avatar conversa com o
estagiario sem desligar o celular e
mantem o foco no aparelho.

O avatar apresenta maior interesse
nas trocas de mensagens com seu
namorado do que interagir com o
professor.

IPA.8: Postura inadequada
em sala de aula

A1.2: Ah ndo, a gente ndo
gosta da matematical

Ah nao, a gente ndo gosta da
matematica: expde a opinido do
namorado e a sua sobre a disciplina.

Avatar demonstra maior interesse
em continuar ao celular do que
interagir com o estagiario.

IPA.5: Desinteresse pela
disciplina.

IPA.8: Postura inadequada
em sala de aula.

A1.3: (...)eu gosto de reality de | Avatar se refere ao seu futuro
stars.(...)Atriz, atriz da profissional, para fazer parte de
televisao!(...) Famosal(...) ndo reality Stars, atriz_de televisao,
preciso de matematica. famosa eu ndo preciso de

matematica, o avatar ndo percebe
de que modo a matematica podera
fazer parte da sua vida.

Avatar nao percebe a
aplicagdo/presenca da matematica
nas diferentes profissoes.

IPA.9: Compreender a
utilizagdo da matematica.
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E3.4: (...)algum assunto que te | Algum assunto que te faga gostar | Estagiario entende que a falta de | IPE.1: Interesse  do
faca gostar da matematica | da matematica: estagiario questiona | interesse em relagdo a disciplina | avatar.
(...)ou sera que é a forma como | sobre  possiveis assuntos que | pode estar ligada a falta de conexéo
a gente da aula. possam despertar o interesse do | com exemplos praticos, aplicacbes

avatar para que possam ser | reais.

relacionados com a disciplina.

Ou serd que é a forma como a

gente da aula: estagiario se refere

as aulas tedricas, pouco

interessantes sem relagdes com

situacgdes usuais.
A4.1: Sim! Gosto muito!(...) Avatar se refere a preferéncia pela | Compreende que €& possivel | IPA.1: Interesse pela
Acho que a matematica esta disciplina, e declara que gosta | perceber relagdes matematicas em | disciplina.
em toda parte! muito. diferentes situagdes do cotidiano.

Avatar compreende que €& possivel

fazer relagbes matematicas em

diversas situagdes e por isso declara

gque a matematica esta em toda

parte!
A1.4: Por que a gente tem que | Por que: Pronome Interrogativo Nao compreende os motivos de | IPA.9: Compreender a
aprender isso? Em matematica, | - por qual motivo, por qual razio. aprender matematica. utilizacdo da matematica.
por qué?

Aprender: verbo

-adquirir conhecimento (de), a partir

de estudo; instruir-se.

Avatar ndo entende o motivo de

aprender matematica, nao é capaz

de perceber sua utilizagao.
E3.5: Vocé até pode usar a sua | Pode usar: estagiario ndo vé | Explica sobre a importadncia de | IPE.10: Recursos
calculadora, mas sera que vocé | problemas em usar a calculadora | entender o que a maquina de | pedagogicos
vai estar sabendo o mecanismo | desde que o usuario compreenda o | calcular faz.
certo, executar o calculo certo. | processo realizado pela maquina.
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Executar o calculo certo: estagiario
se refere a importancia do usuario
entender 0s mecanismos usados
pela calculadora e a compreender o
resultado entregue, ser capaz de
desconfiar de alguns resultados.

E3.6: Exatamente, entio € para
isso_que a gente estuda a
matematica (...). No resultado
certo! Certo? E por isso que a
matematica ajuda a gente,
entendeu?

E para isso que a gente estuda
matematica: estagiario se refere ao
conhecimento que é necessario para
analisar os resultados obtidos em
matematica, compreender 0s
resultados encontrados.

No resultado certo: estagiario se
refere as repeticbes, de como o
treino favorece a resolugao.

Estagiario se refere de como a
pratica e o conhecimento do
conteudo colaboram na obtencao e
analise dos resultados encontrados.

IPE.12 Compreender o
conteudo

E3.7: Entdo pessoal, é durante
0 ano (...) Que fazem a gente

aprender.

Durante o ano: estagiario se refere a
programacédo do ano letivo e quais
atividades serdo desenvolvidas na
tentativa de garantir a aprendizagem.

Estagiario comenta sobres os
futuros meios de avaliacdo a serem
desenvolvidos com a turma.

IPE.2: Planejamento das
aulas.

E3.8: (...) eu preciso saber o
que vocés estdo aprendendo,
certo!

Eu preciso saber o que vocés
estao aprendendo: estagiario
demonstra interesse em acompanhar
o aprendizado da turma, se refere a
avaliacdo como diagndstico.

Estagiario se refere ao processo de
diagnosticos da turma durante o
ano letivo.

IPE.6: Diagnéstico.

A1.4: A gente tem que ficar na
classe?

A gente tem que ficar na classe:
avatar  questiona se precisa
permanecer o tempo todo em sala.

Questionamento sobre ficar

permanecer em sala.

IPA.7: Postura inadequada
em sala de aula.

E3.9: (...) Ele _tem que ser
usado na hora certa, ndo é
mesmo?

Ele tem que ser usado na hora
certa: estagiario se refere aos
momentos que poderdo utilizar o

Esclarece que em alguns momentos
o0 uso do parelho celular sera
permitido e orientado pelo

celular em sala de aula, como | estagiario.
calculadora ou realizar pequenas
pesquisas.

IPE.17: Organizagao da
sala de aula.

A4.2: Posso trabalhar sozinha?

Posso trabalhar sozinha: o avatar

Avatar demonstra desconforto em

IPA.4: Interesse pessoal
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timidamente questiona se podera
desenvolver suas atividades sozinha,
ndo quer interagir com outros
colegas da turma.

trabalhar com outro colega.

do avatar.

E3.10: (...), mas seria legal
também todo mundo se ajudar.

Seria legal também todo mundo se
ajudar: Estagiario percebe como
positivo os trabalhos em duplas e de
como esses momentos podem ser
ricos para trocas de conhecimento.

Valoriza os momentos de trocas
entre os avatares que ocorrem
durante os trabalhos realizados em
duplas.

IPE.8: Participagao dos
avatares.

E3.11: (...)Porque que eu digo
de usar o celular na hora certa.

Usar o celular na hora certa:
estagiario se refere ao momento
mais adequado, em sala de aula,
para fazer uso do aparelho. Destaca
gue ocasiona distragao.

Estagiario conversa com a turma
sobre o melhor momento de usar o
celular sem que atrapalhe as aulas.

IPE.7: Acordos.

E3.12: A compreensao de

voceés (...)

A compreensao de voceés:
estagiario se refere a importancia da
turma entender qual o melhor
momento para fazer uso do celular
em sala.

Estagiario ressalta sobre a
importancia de respeitar o momento
certo para fazer uso do celular.

IPE.7: Acordos.

E3.13: (...) Vai curtir entdo se a
gente fizer dessa forma?

Vai curtir entdo se a gente fizer
dessa forma: Estagiario questiona a
turma sobre o acordo do uso do
celular.

Propdes para a turma o uso do
celular como apoio pedagoégico em
determinadas atividades.

IPE.7: Acordos.

IPE.1 : Interesse do
Avatar

E3.14: Entdo a gente vai ter
uma_semana gue vai ter as
avaliacbes dos conteudos, mas
também vai ter__apdés uma
semana ou outra semana.

Vai ter uma semana que vai ter as
avaliagoes: Estagiario explica como
irdo desenvolver as atividades no
decorrer do ano.

Apoés uma semana ou outra
semana: Se refere ao tempo entre
uma avaliagdo e a recuperagao, que
podera ser de sete dias ou quinze
dias.

Planejamento das atividades

avaliativas e recuperagao.

IPE. 16: Avaliagao.

E3.15: E para isso que serve a
matematica e é para isso que
ela surgiu na verdade, ndo so6

E para isso que serve a
matematica e é para isso que ela
surgiu na verdade, ndo sé pra

Estagiario propée olhar para
disciplina de forma mais pratica,
com exemplos mais proximos a

IPE.12: Compreender o
conteudo.
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pra gente fazer

conta

na

carteira.

gente fazer conta na carteira:
estagiario se refere ao quanto a
matematica pode ser util no nosso
dia-a-dia, de como é possivel fazer
mais do que apenas contas
relacionadas aos custos das
coisas/servigos.

realidade dos alunos e ndo apenas
para questbes envolvendo o
sistema monetario.
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APENDICE D - Transcrigdo e unitariazagdo da aula de NAUBEM

E3: Ola pessoal! Tudo bem com vocés?

Sean: Tudo bom::, bom dia!

E3: Bom dia! O meu nome é Naubem! Eu vim aqui hoje, eu sou o professor de Matematica de vocés! Como é que vocés estao?
Sean: Um prazer, Naubem!

E3: Ol4! E... Eu queria saber de vocés, o que vocés acham da matematica. Vocés gostam da matematica?

Sean: Eu sim! Gosto demais!

E3: Que legal Sean! Vocé é o Sean, né?

Sean: Sim, meu nome é Sean!

E3: E o seu colega do seu lado esquerdo. Qual o nome dele?

Sean: Ed.

Ed: Bom dia!

E3: Bom dia, como é seu nome?

Ed: Ed!

E3: Ed? Ed me fala um pouquinho. Vocé gosta da matematica?

Ed: Hum... Gosto sim!

E3: Gosta? E vocé usa ela no seu dia a dia?

Ed: Hum. Acho que sim!

E3: Ah, bacana! Entdo Ed, a matematica esta envolvida em tudo, né? E vocés ai atras? Atras do Ed e do Sean. Como vocés se chamam?
Kevin: Oi, bom dia! Meu nome é Kevin.

E3: Ola, Kevin. Beleza? Vocé gosta da matematica?

Kevin: Hum... Acho que n&o.

E3: E a sua amiga? Ela gosta também?

Kevin: CJ? Acho que néo...

E3: Vocé néo gosta CJ?

Kevin: Eu ndo gosto e CJ ndo gosta!

E3: Mas, vocé sabia que a matematica pode abrir portas para vocé?

Kevin: Hum...Pode ser.

E3: Pode!

Kevin: Nio sei.

E3: Sim, mas claro que sim! Sabia que um dia vocés vao entrar em uma faculdade, naquela que vocés mais desejam entrar e, as vezes, a
questao que vocés acertam € da matematica e € ela que faz vocé entrar na faculdade que vocé quer.

Kevin: Hum... Por qué? A porta tem cédigo? Com numeros?

E3: Exatamente! As vezes vocé tem questdes que tem codigos. Por exemplo, estatistica. As vezes, a gente tem que definir um cédigo que
vem de possibilidades de outras definigbes que sdo combinagdes, na verdade né. Entao.
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Kevin: Hum.

E3: As vezes vocé pode adivinhar um cédigo. Exatamente numa questdo. Olha sé que legal! T4 vendo que a matematica pode estar
envolvida em tudo, Kevin?

Kevin: Ok, muito bom. Ok!

E3: Interessante, ndo € mesmo?

Kevin: Sim, interessante!

E3: Certo! E quem mais esta do lado da CJ (ota)?

CJ: Ah, CJ (ay)!

E3: E vocé CJ (ota)?

CJ: Meu nome ¢é CJ (ay)!

E3: CJ (ay)! Tudo bem com vocé, CJ?

CJ: Hum. Tudo bom! Hum. Estou mandando mensagens para meu namorado!

E3: Ah! Entao fala...

CJ interrompe: Snapchats, muito romantico!

E3: Que legal! Entéo diz para ele que a matematica é super... Eu duvido vocé dizer para ele que a matematica é super legal!
CJ: Ah ndo! A gente ndo gosta da matematica!

E3: Nao gosta? Ah, mas é uma fase em que vocés se tornam mais interativos!

CJ: Nao, acho que nao!

E3: Claro, ela abre portas!

CJ: Quais portas?

E3: Quais portas? E vocé conhece alguma faculdade? Alguma universidade?

CJ: Nao, mas eu gosto de reality de stars. Conhece?

E3: Eu ndo conheco!

CJ: Atriz, atriz da televisao!

E3: Ah, ta! Entendi!

CJ: Famosa.

E3: Mas vocé tenha certeza, eu...

CJ interrompe: Entao, ndo preciso de matematica.

E3: Depende... Eu conhego outras atrizes, como a Gisele Blindchen, que fez faculdade também! Mas, para estar na faculdade, vocé tem
gue saber matematica também.

CJ: (sons de negacéao) Chato!

E3: Entao, ndo significa que a matematica ndo seja importante. Nao € mesmo?

CJ: Hum:: Nao sei, acho a matematica chata!

E3: Ah, pode ser que sim. Mas sera que algum dia vocé encontra algum assunto que te faca gostar da matematica? Ou sera que é a forma
como a gente da aula?
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CJ: Homens! Eu gosto de homens!

E3: Ah!

CJ: Homens gatinhos!

E3: Ah, entendi, entendi, entendi! E a sua amiga do lado, como é que ela se chama?

CJ: Ah, Maria!

E3: Maria?

CJ: Maria estd dormindo!

E3: Maria, tudo bem com vocé, Maria?

Maria: Ai, bom dia! (risada constrangida)

E3: Bom dia Maria, tudo bem com vocé?

Maria: Sim!

E3: Quantos anos...

Maria: Tudo bom!

E3: Quantos anos vocé tem?

Maria: Doze!

E3: Dois?

Maria: Doze!

E3: Doze? Ah ta, entendi! E como que € a sua interagdo com a matematica? Vocé gosta da matematica?
Maria: Sim! Gosto muito!

E3: Ah, ta!

Maria: Acho que a matematica esta em toda parte!

E3: E esta mesmo, estd mesmo! A matematica envolve tudo praticamente. E a gente usa a matematica justamente para provar algumas
coisas que a gente também quer né! Que funcionam na natureza, certo?

Maria: Hum:: (acena positivamente)

E3: Ah, legal!

Maria: Eu gosto demais!

E3: Que bom, que bom!

Maria: Acho legal!

E3: E... Vamos fazer uma pausa? (pausa solicitada pelo estagiario, que parou a simulagéo, refez sua orientagdo e continuou a aula).
E3: E... Vamos retornar a aula! Entdo pessoal, é... Agora que eu ja me apresentei para vocés e vocés ja se apresentaram para mim, a
gente precisa decidir alguns detalhes, certo? Ok!

Sean: Sim::!

E3: Ok, muito bom!

CJ: Eu tenho uma pergunta!

E3: Diga CJ!
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CJ: Por que a gente tem que aprender isso? Em matematica? Por qué?

E3: Porque, talvez...

CJ: A gente pode usar a calculadora, Google... Nao precisa de matematica!

E3: Vocé até pode usar a sua calculadora, mas sera que vocé vai saber o mecanismo certo, executar o calculo certo?

E3: Se vocé nao executa certo, talvez vocé ndo tenha a resposta certa. Nao € mesmo, CJ?

CJ: Pode ser!

E3: Exatamente! Entao, € para isso que a gente estuda a matematica aqui, né? De que forma a gente fazer isso? A gente pode fazer aulas
diferenciadas, a gente pode fazer aulas de passeio, a gente pode fazer aula de exercicio, né?! Justamente, CJ... E para exercitar isso, para
poder exercitar a matematica, para chegar aonde? No resultado certo! Certo? E por isso que a matematica ajuda a gente, entendeu?

CJ: Hum. Pode ser!

E3: Entdo ta bom, entdo ta bom! Entdo pessoal, é... Durante o ano que a gente vai ter agora, né, de aulas, eu pretendo fazer com vocés
algumas provas e algumas aulas passeios, que sao legais também. Que fazem a gente aprender. Certo?!

E3: Legal! Entdo ta bom! Mas, porém, eu preciso nessas aulas passeio, eu vou querer uma coisa de vocés. Ta me ouvindo Maria?

Maria: Sim.

E3: Ah, entdo ta bom! Eu vou s6é querer uma coisinha de vocés! A cada aula passeio que vocés fizerem, eu preciso saber o que vocés
estdo aprendendo, certo!

Maria: Uhum! (acena positivamente)

E3: Ok! Entao, relatem para mim aquilo que vocés mais gostaram e relatem também onde vocés enxergaram a matematica no nosso
passeio, na nossa aula passeio. Pode ser de qualquer forma. Vocés podem verificar alguma coisa geométrica, como por exemplo: um
quadrado. O que aquele quadrado representa né? Se ele era uma fachada de uma loja, que vocés viram certo? E por ai vai, ok? Vocés
podem ser bem amplos nesse quesito e podem relatar para mim, ok? E é ai que eu vou avaliar como vocés vao estdo aprendendo, o que
vocés estado aprendendo, certo? Por exemplo, durante o nosso ano, a gente vai estudar, é..., alguns conceitos geométricos, alguns outros
conceitos de equagoes. Mas também esses conceitos podem sim, muito bem, ser relacionados a nossa realidade. E é ai que vocés entram,
relatando para mim. Em alguns exercicios que a gente vai trocar as ideias e nessas aulas passeios que vocés vao fazer esses relatos.
Certo? Diga Sean!

Sean: Nés temos que escrever?

E3: Sim, vocés tém que escrever! Nao precisa ser muito, né? Mas precisa ser algo rico, algo bonito, né? Que vocés gostem, que chamem,
na verdade, a atencao de vocés. Ok?

Sean: Legal!

E3: Legal? Certo?

Sean: Sim!

E3: Entdo, é dessa forma que eu vou estar avaliando vocés. Ok? A gente vai ter algumas avaliagdes, né? Que sédo aquelas que, apos eu
passar o conteudo para vocés, a gente tem que fazer. Para seguir a apostila que nds temos, ou o conteudo a ser tratado, mas também a
gente tem 0s nossos trabalhos, certo? Que sao trabalhos que véao relacionar os conteudos com aquilo que vou pedir para casa, trabalho...
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Certo? Ah, as notas das avaliagdes, serdo as mesmas. E... Vocés ja tinham a nota, valendo de 0 a 10 nas ultimas provas?

Sean: Uhum (afirmativo)

E3: Ah, entao ela vai continuar! Eu acho interessante a gente manter isso. Essa certa avaliagao, para a gente continuar esse processo, ok?
E nos trabalhos também, os trabalhos vao compor a nota semestral de vocés. Ok? Que vao valer dez também! Certo?

Sean: Legal::!

E3: Juntamente com o relatério de vocés, que vocés vao fazer em cada aula passeio, beleza?!

Sean: Beleza!

E3: Entdo ta bom! Pessoal, vocés tiveram alguma davida? Podem perguntar qualquer coisa!

Sean: Hum...

E3: Antes...

CJ interrompe: A gente tem que ficar na classe?

E3: Tem que ficar na classe CJ! E, outra coisa que eu queria falar. Vocés sabiam que o celular, ele também calcula matematica? Faz
matematica, o celular de vocés!

CJ: Hum. Tem calculadora!

E3: Sim, tem calculadora. Mas sabia que vocés conseguem também usar o celular para fazer o trabalho escolar. Certo?

CJ: Sim.

E3: Exatamente CJ, s6 que, ele tem que ser usado na hora certa, ndo € mesmo?

CJ: Uhum...

E3: Exatamente.

CJ: Legal, legal!

E3: Legal! Exatamente! Em um dos trabalhos que eu vou propor para vocés, vocés podem se sentar ou em duplas, ou em trio. Certo?
Como vocés estao em cinco, podem fazer uma dupla e um trio. Nesse trabalho que eu vou propor para vocés, vocés vao usar o celular de
vocés. Ok? Para ver algumas resolugdes e ver ainda as definicbes que vocés precisam para usar nas perguntas que eu vou dar para
vocés. Ok CJ?

CJ: Gosto, gosto!

E3: Legal! Ok turma?

Maria: Posso trabalhar sozinha?

E3: Pode trabalhar sozinha também. Mas seria legal também todo mundo se ajudar. As vezes vocé esta com uma dupla que pode te ajudar
onde vocé nao sabe. Certo?

Maria: Hum.

E3: Ok? E... Entdo ta4 bom pessoal, vocés podem usar... Ndo é... Porque que eu digo sobre usar o celular na hora certa... Porque as vezes
a gente ta dando o conteudo aqui na frente, ou as vezes a gente ta numa viagem a passeio que seria muito importante vocés estarem
observando ao redor de vocés. S6 que vocés acabam o que? Mexendo no celular! Certo?

Sean: Sim!

E3: E vocés acham que seria justo mexer no celular ao invés de observar algo bem importante que vocés poderiam estar relatando no
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relatério de vocés na viagem?

Sean: Nao! Minha mae diz que o telefone é apenas para emergéncias.

E3: Exatamente, exatamente! Ou para trabalhos em grupo, também como vai acontecer aqui na nossa sala de aula. Ok?

Sean: Sim!

E3: Vocés vao gostar se a gente usar também o celular para fazer trabalhos em sala?

Sean: Sim!

E3: Bacana, bacana, bacana. Ok!

CJ: Pode ser, pode ser!

E3: Entao ta bom, entdo ta bom! Eu sé vou pedir o qué? A compreensao de vocés também, assim como eu deixo vocés usarem o celular
em grupo, quando eu estiver fazendo conteudo aqui, eu ndo vou gostar muito de ver vocés usando o celular. Certo CJ?

CJ: Ah, acho que sim!

E3: Entdo ta bom! Eu posso contar com a colaboragao de vocés?

CJ: Hum. Acho que sim!

E3: Ok! Ed, alguma duvida Ed?

Ed: Hum. Tudo bom!

E3: Tudo bom? Tudo certo entdo? Entendeu?

Ed: Tudo certo!

E3: Ok, entdo ta bom! E vocé Kevin?

Kevin: Ah, tudo bom, tudo bom!

E3: Ah, bacana. Beleza entdo. Vai curtir, entdo, se a gente fizer dessa forma?

Kevin: Hum, sim!

E3: Ah, legal, legal! Maria também?

Maria: Sim.

E3: Ah, entdo ta bom! Entao, ok! Vocés tém alguma pergunta com relacdo a avaliagdo que eu vou fazer com vocés? Nenhuma duvida?
Entdo ta bom! A gente vai poder também, além de fazer essas avaliagdes, quando terminar o conteudo, fazer aquelas avaliagbes que sao
para reforcar a nota. Certo? Assim como uma recuperacgao de notas, td bom? Entdo a gente vai ter uma semana que vai ter as avaliacoes
dos conteudos, mas também vai ter apds uma semana ou outra semana... Dependendo de como seguir nosso periodo de assuntos para ter
essas provas de recuperagido. Ta bom?

Sean: Sim!

E3: Ok!

Sean: Perfeito!

E3: Muito bom! Entdo pessoal, muito obrigado, ta bom? Essa foi nossa aula de hoje, eu espero que vocés tenham gostado da minha
pessoa, da minha docéncia, ta bom? Eu espero que a gente consiga olhar para matematica com olhares mais positivos, trazendo ela para
nossa realidade, para aquilo que a gente quer fazer, fazendo com que ela resolva os problemas nao somente na sala de aula, mas na
nossa vida. T4 bom? E para isso que serve a matematica e é para isso que ela surgiu na verdade, no sé pra gente fazer conta na carteira.
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Ok? Entao vamos finalizar a aula de hoje!

Sean: Obrigado!
E3: Valeu!

Unidades de Analise (UA)

Compreensiao

Conexoes

Ideias Principais (IP)

E3.1: Ola! E... Eu queria saber
de vocés o que vocés acham
da matematica, vocés gostam
da matematica?

Eu queria saber de vocés o que
vocés acham da matematica:
estagiario solicita que os avatares
facam suas colocagdes a respeito da
disciplina para saber quais avatares

Estagiario pretende ter um primeiro
diagnostico geral da turma e quais
as percepcoes de cada avatar em
relacéo a disciplina.

IPE.6: Diagnostico

ndo se identificam e/ou tem
dificuldades.

A5.1: Eu sim, gosto demais! Gosto demais: Avatar demonstra | Avatar expressa seu interesse pela | IPA.1:  Interesse pela
grande entusiasmo ao falar por sua | disciplina. disciplina.
preferéncia pela disciplina.

A2.1: Hum. Gosto sim! Gosto sim: avatar pensa por um | Avatar expressa seu interesse pela | IPA.1:  Interesse pela
instante e declara sim gostar de | disciplina. disciplina.

matematica.

A3.1: Hum. Acho que nao.(...)
Eu ndo gosto e CJ ndo gostal

Acho que nao. Eu nao gosto, A1
nao gosta: avatar se refere a sua
posicao em relacdo a disciplina e
deixa claro que a colega ao lado
compartilha do mesmo sentimento.
Ao declarar a sua opinido e a da
colega o avatar expressa indiferenga
pela disciplina.

Avatar deixa claro seu desinteresse
pela disciplina.

IPA.5: Desinteresse pela
disciplina.

E3.2: Mas vocé sabia que a
matematica pode abrir_portas
para vocé?(...) Sabia que um
dia vocés vao entrar numa
faculdade, (...) questdo que
vocés acertam é da matematica
e ela que faz vocé entrar na
faculdade que vocé quer.

Matematica pode abrir portas:
estagiario se refere ao processo de
ingresso em cursos superiores, e
como um bom desempenho na

disciplina  contribui para esse
processo.
Faculdade: Instituicdo de Ensino

Superior

Estagiario faz referéncia ao
desempenho em concursos, € como
a matematica pode ser um
diferencial na classificagao.

IPE.14: Conhecimento
do conteudo.
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Questao que vocés acertam:
estagiario se refere a importancia de
que cada questido correta pode
garantir o ingresso em uma tao
sonhada universidade.

A3.2: Hum. Por qué? A porta
tem cddigo? Com numeros?

A porta tem coédigo: avatar nao
compreende o processo de ingresso
em universidades brasileiras, em que
€ necessario ter o melhor
desempenho em todas as areas, e
que, na maioria das vezes, é feito
através de provas.

Avatar interpreta ao pé da letra a
expressao “abrir portas”.

Diferencas entre os modos de
ingresso em universidades, BR x
USA.

IPA.13: Falha
comunicagao.

na

E3.3: (...)_vocé tem questdes
que tem cédigos(...)

Vocé tem questdoes que tem
codigos: estagiario se refere a
probabilidade, como arranjos,
combinacdes e permutagoes.

Referéncia ao conteudo.

IPE.15:
especifico.

Conteudo

A1.1: (...)Tudo bom! Hum.
Estou mandando mensagens

Tudo bom! Hum. Estou mandando
mensagens: avatar conversa com o
estagiario sem desligar o celular e
mantem o foco no aparelho.

O avatar apresenta maior interesse
nas trocas de mensagens com seu
namorado do que interagir com o
professor.

IPA.8: Postura inadequada
em sala de aula

A1.2: Ah ndo, a gente ndo
gosta da matematical

Ah nao, a gente ndo gosta da
matematica: expde a opinido do
namorado e a sua sobre a disciplina.

Avatar demonstra maior interesse
em continuar ao celular do que
interagir com o estagiario.

IPA.5: Desinteresse pela
disciplina.

IPA.8: Postura inadequada
em sala de aula.

A1.3: (...)eu gosto de reality de | Avatar se refere ao seu futuro
stars.(...)Atriz, atriz da profissional, para fazer parte de
televisao!(...) Famosal(...) ndo reality Stars, atriz_de televisao,
preciso de matematica. famosa eu ndo preciso de

matematica, o avatar ndo percebe
de que modo a matematica podera
fazer parte da sua vida.

Avatar nao percebe a
aplicagdo/presenca da matematica
nas diferentes profissoes.

IPA.9: Compreender a
utilizagdo da matematica.
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E3.4: (...)algum assunto que te | Algum assunto que te faga gostar | Estagiario entende que a falta de | IPE.1: Interesse  do
faca gostar da matematica | da matematica: estagiario questiona | interesse em relagdo a disciplina | avatar.
(...)ou sera que é a forma como | sobre  possiveis assuntos que | pode estar ligada a falta de conexéo
a gente da aula. possam despertar o interesse do | com exemplos praticos, aplicacbes

avatar para que possam ser | reais.

relacionados com a disciplina.

Ou serd que é a forma como a

gente da aula: estagiario se refere

as aulas tedricas, pouco

interessantes sem relagdes com

situacgdes usuais.
A4.1: Sim! Gosto muito!(...) Avatar se refere a preferéncia pela | Compreende que €& possivel | IPA.1: Interesse pela
Acho que a matematica esta disciplina, e declara que gosta | perceber relagdes matematicas em | disciplina.
em toda parte! muito. diferentes situagdes do cotidiano.

Avatar compreende que €& possivel

fazer relagbes matematicas em

diversas situagdes e por isso declara

gque a matematica esta em toda

parte!
A1.4: Por que a gente tem que | Por que: Pronome Interrogativo Nao compreende os motivos de | IPA.9: Compreender a
aprender isso? Em matematica, | - por qual motivo, por qual razio. aprender matematica. utilizacdo da matematica.
por qué?

Aprender: verbo

-adquirir conhecimento (de), a partir

de estudo; instruir-se.

Avatar ndo entende o motivo de

aprender matematica, nao é capaz

de perceber sua utilizagao.
E3.5: Vocé até pode usar a sua | Pode usar: estagiario ndo vé | Explica sobre a importadncia de | IPE.10: Recursos
calculadora, mas sera que vocé | problemas em usar a calculadora | entender o que a maquina de | pedagogicos
vai estar sabendo o mecanismo | desde que o usuario compreenda o | calcular faz.
certo, executar o calculo certo. | processo realizado pela maquina.
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Executar o calculo certo: estagiario
se refere a importancia do usuario
entender 0s mecanismos usados
pela calculadora e a compreender o
resultado entregue, ser capaz de
desconfiar de alguns resultados.

E3.6: Exatamente, entio € para
isso_que a gente estuda a
matematica (...). No resultado
certo! Certo? E por isso que a
matematica ajuda a gente,
entendeu?

E para isso que a gente estuda
matematica: estagiario se refere ao
conhecimento que é necessario para
analisar os resultados obtidos em
matematica, compreender 0s
resultados encontrados.

No resultado certo: estagiario se
refere as repeticbes, de como o
treino favorece a resolugao.

Estagiario se refere de como a
pratica e o conhecimento do
conteudo colaboram na obtencao e
analise dos resultados encontrados.

IPE.12 Compreender o
conteudo

E3.7: Entdo pessoal, é durante
0 ano (...) Que fazem a gente

aprender.

Durante o ano: estagiario se refere a
programacédo do ano letivo e quais
atividades serdo desenvolvidas na
tentativa de garantir a aprendizagem.

Estagiario comenta sobres os
futuros meios de avaliacdo a serem
desenvolvidos com a turma.

IPE.2: Planejamento das
aulas.

E3.8: (...) eu preciso saber o
que vocés estdo aprendendo,
certo!

Eu preciso saber o que vocés
estao aprendendo: estagiario
demonstra interesse em acompanhar
o aprendizado da turma, se refere a
avaliacdo como diagndstico.

Estagiario se refere ao processo de
diagnosticos da turma durante o
ano letivo.

IPE.6: Diagnéstico.

A1.4: A gente tem que ficar na
classe?

A gente tem que ficar na classe:
avatar  questiona se precisa
permanecer o tempo todo em sala.

Questionamento sobre ficar

permanecer em sala.

IPA.7: Postura inadequada
em sala de aula.

E3.9: (...) Ele _tem que ser
usado na hora certa, ndo é
mesmo?

Ele tem que ser usado na hora
certa: estagiario se refere aos
momentos que poderdo utilizar o

Esclarece que em alguns momentos
o0 uso do parelho celular sera
permitido e orientado pelo

celular em sala de aula, como | estagiario.
calculadora ou realizar pequenas
pesquisas.

IPE.17: Organizagao da
sala de aula.

A4.2: Posso trabalhar sozinha?

Posso trabalhar sozinha: o avatar

Avatar demonstra desconforto em

IPA.4: Interesse pessoal
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timidamente questiona se podera
desenvolver suas atividades sozinha,
ndo quer interagir com outros
colegas da turma.

trabalhar com outro colega.

do avatar.

E3.10: (...), mas seria legal
também todo mundo se ajudar.

Seria legal também todo mundo se
ajudar: Estagiario percebe como
positivo os trabalhos em duplas e de
como esses momentos podem ser
ricos para trocas de conhecimento.

Valoriza os momentos de trocas
entre os avatares que ocorrem
durante os trabalhos realizados em
duplas.

IPE.8: Participagao dos
avatares.

E3.11: (...)Porque que eu digo
de usar o celular na hora certa.

Usar o celular na hora certa:
estagiario se refere ao momento
mais adequado, em sala de aula,
para fazer uso do aparelho. Destaca
gue ocasiona distragao.

Estagiario conversa com a turma
sobre o melhor momento de usar o
celular sem que atrapalhe as aulas.

IPE.7: Acordos.

E3.12: A compreensao de

voceés (...)

A compreensao de voceés:
estagiario se refere a importancia da
turma entender qual o melhor
momento para fazer uso do celular
em sala.

Estagiario ressalta sobre a
importancia de respeitar o momento
certo para fazer uso do celular.

IPE.7: Acordos.

E3.13: (...) Vai curtir entdo se a
gente fizer dessa forma?

Vai curtir entdo se a gente fizer
dessa forma: Estagiario questiona a
turma sobre o acordo do uso do
celular.

Propdes para a turma o uso do
celular como apoio pedagoégico em
determinadas atividades.

IPE.7: Acordos.

IPE.1 : Interesse do
Avatar

E3.14: Entdo a gente vai ter
uma_semana gue vai ter as
avaliacbes dos conteudos, mas
também vai ter__apdés uma
semana ou outra semana.

Vai ter uma semana que vai ter as
avaliagoes: Estagiario explica como
irdo desenvolver as atividades no
decorrer do ano.

Apoés uma semana ou outra
semana: Se refere ao tempo entre
uma avaliagdo e a recuperagao, que
podera ser de sete dias ou quinze
dias.

Planejamento das atividades

avaliativas e recuperagao.

IPE. 16: Avaliagao.

E3.15: E para isso que serve a
matematica e é para isso que
ela surgiu na verdade, ndo so6

E para isso que serve a
matematica e é para isso que ela
surgiu na verdade, ndo sé pra

Estagiario propée olhar para
disciplina de forma mais pratica,
com exemplos mais proximos a

IPE.12: Compreender o
conteudo.
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pra gente fazer

conta

na

carteira.

gente fazer conta na carteira:
estagiario se refere ao quanto a
matematica pode ser util no nosso
dia-a-dia, de como é possivel fazer
mais do que apenas contas
relacionadas aos custos das
coisas/servigos.

realidade dos alunos e ndo apenas
para questbes envolvendo o
sistema monetario.
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APENDICE E - Transcrigao e unitariazagdo da aula de RAMARO

E4: Vamos comecar a aula!

E4: Bom dia turma!

Sean: Bom:: dia::!

E4: Bom dia turma!

Sean: Bom dia::! Tudo bom?

E4: Tudo! E meu nome é Ramaro. Eu vou ser o professor de Matematica de vocés. E...
Ed: Legal.

E4: Eu gostaria de combinar com vocés, nesse primeiro momento, as atividades avaliativas que a gente vai fazer. Vocés devem saber
que isso é um papel importante. Mas, ainda, antes disso, eu gostaria de saber qual o nome de vocés.
Sean: Sim::, tudo bem! Meu nome é Sean, um prazer!

E4: Como? Nao entendi?

Sean: Meu nome ¢é Sean!

E4: Seu nome é John?

Sean: Sean, Sean...

E4: Ah! Sean!

Sean: Isso...

E4: Ah, ok certo.

Sean: Muito prazer!

E4: Prazer!

Ed: Ah, meu nome é Ed.

E4: Certo, bom dia Ed!

Ed: Bom dia!

Kevin: Kevin!

E4: Kevin?

Kevin: Sim

E4: Bom dia, Kevin!

Kevin: Bom dia, eu ndo gosto de Matematica! Gosto nao!

E4: Ah! Posso perguntar por qué?!

Kevin: Hum... Acho chato!

E4: Hum, ok, certo! Préximo?

CJ: Oh, bom dia, meu nome é CJ!

E4: Hum, certo!

CJ: Oh, estou mandando mensagens para meu namorado!

E4: Ah, acho que ha um melhor momento de fazer isso, né? Beleza! Proximo!
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CJ: Ha:, mas meu namorado € muito romantico, a gente faz Snapchat!

E4: Ah, desculpa, eu nao tenho celular, entdo eu ndo, e eu também nao conheco Snapchat, mas beleza, ok. Para esse primeiro
momento, eu gostaria pelo menos que vocé prestasse atencdo nas discussdes que a gente vai levantar daqui a pouco mais...

CJ: (inspira forte e fala): Ta::, ta::, ok!

CJ: Oh esta é Maria, mas Maria esta dormindo.

E4: Hum...

CJ: Maria!

E4: Nesse momento, a_gente vai ter que acordar ela, porque esse € um momento importante, que eu acho que a gente vai ter que
conversar com todo mundo, ai (inaudivel CJ e E4 falam ao mesmo tempo) se quiser...

CJ: Maria!

Maria: Ha::? Qué? Ai! Bom dia desculpe!

E4: Ok, seu nome é Maria, certo?

Maria: Sim

E4: Beleza, ok.

CJ: Maria gosta de matematica! Muito!

E4: Huuuum!

Maria: Sim, gosto demais!

E4: Tem alguma razéo especial para isso?

Maria: Hum::::.. (pensando)

E4: Ou s6 gosta por gostar?

Maria: E muito legal, a gente pode usar matematica, todo tempo, sempre. Encontra matematica em todo lugar.

E4: Isso é interessante! E legal que vocé veja dessa maneira. Bom, agora, eu gostaria de perguntar para vocés: o que vocés esperam
desse ano? Gostaria novamente, dai, de comecar pelo Sean, tudo bem?

Sean: Siiiim, tudo bom! Eu gosto de matematica. A gente vai, o que a gente vai fazer? O que a gente vai fazer?

E4: Certo, o que vocés... E...

Sean: Na classe!

E4: Assim, vamos... E...Podemos comegar a falar um pouco de avaliacdes agora?

Sean: Pode!

CJ: Ah, pergunta!

E4: Pode perguntar!

CJ: Por que a gente tem que aprender isso? A_gente pode usar calculadora, o Google, ndo precisa de matematica, de aula de
matematica, nao precisa nao.

E4: Hum. Bom, nisso eu posso te responder uma coisa, né... Que o papel que a gente esta fazendo aqui ndo é encontrar a resposta,
mas elaborar um caminho para que a gente chegue nessa resposta, né. Entéo, se a gente pode usar o Google ou uma calculadora,
sd0 maneiras de a gente facilitar a nossa obtencéo do resultado, mas o objetivo da escola ndo é somente encontrar o resultado, mas
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também elaborar meios para que a gente justifique que esse resultado é correto. Isso responde a sua pergunta?

CJ: Hum. Acho que sim.

E4: Se, eventualmente, vocé tiver outra pergunta relacionada a um conteudo especifico ao_longo das aulas, vocé pode perguntar
também, beleza?

CJ: Beleza!

E4: N&o sei se vou conseguir responder essas outras, mas é uma coisa que a gente pode acabar conversando mais nesse momento.
CJ: Hum, ta!

E4: Ed? E, o que vocé espera? O que vocé espera para esse semestre? De avaliacdes, que tipo de avaliacdes vocé gostaria de fazer?
Ed: Hum...

E4: E, desculpa, espera ai, eu vou reformular o que eu fiz... A avaliacdo, eu estou entendendo aqui por alguma maneira de dar nota
para vocés certo? Por que vocés sabem que a gente trabalha com sistema de notas, certo? Ai, os alunos sao classificados com notas,
né? Pelo boletim. E as avaliacbes que eu estou me referindo aqui sdo aquilo que eu posso utilizar para dar nota para vocés. Por
exemplo, trabalhos, atividades...

Ed: Oh, Jogos.

E4: Jogos? Que tipos de jogos vocé gosta?

Ed: Hum. Eu gosto de... Hum. E... Esportes! Mas, qualquer jogo, eu gosto.

E4: Hum. Vocé gosta de jogos de tabuleiro?

Ed: Sim, também!

E4: Ah... Interessante! Esse é um jogo mais facil de a gente conseguir fazer alguma coisa a esse respeito.

Ed: Legal!

E4: Tem alguma outra sugestao?

Ed: Como?

E4: Alguma outra sugestao?

Ed: Hum.

E4: De avaliagao!

Ed: Hum. Passeios!

E4: Turma silenciosa né? Que legal!

(risadas ao fundo!).

E4: E que eu ja trabalhei com turmas com mais alunos e normalmente eles ficavam mais agitados. Vocés s&o bem calminhos! Vocés
sempre...

CJ: Obrigada!

E4: E que eu... Vocés sempre estudaram com turmas pequenas assim?

CJ: Sim...

E4: Hum... Certo!

CJ: Mas acho, eu... Hum, hum... Minha aula favorita é recreio, eu ndo gosto da escola.
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E4: Ah ta, tudo bem! Tudo bem! E eu acho que seu home, vocé atras do Sean, qual o seu home mesmo?

Kevin: Kevin!

E4: Kevin? E! Kevin! Que tipo de avaliagdo vocé gostaria de ter, que maneira vocé poderia sugerir para a gente estar avaliando... Vocé
e a turma.

Kevin: Video!

E4: Video?

Kevin: Eu gosto de video! Filme, video...

E4: Hum... Mas no sentindo de que vocé vé o video, ou que vocé faz o video? Por exemplo...

Kevin: Faz, faz o video!

E4: Fazer o video? E uma boa, € uma sugestao também!

Kevin: Gostaria demais!

E4: Vocé gosta de fazer resumo de video? Por exemplo, assistir a um video e fazer, € descrever o que vocé compreendeu daquele
video.

Kevin: Hum... Pode ser! Eu tenho meu préprio canal no Youtube.

E4: Ah!

Kevin: No Youtube! Eu gosto de fazer video!

E4: Ah, ta certo! Bom! Bom saber também, legal!

Kevin: Legal!

E4: Proximol!

CJ: Eu gosto de homens! Gatinhos!

E4: E... Tudo bem, mas como que a gente pode fazer isso tornar-se uma avaliagdo matematica? E que...

CJ: Nao sei, mas eu gosto disso! (Risadas)

E4: Ah... Ta entdo, vamos fazer o seguinte, se vocé conseguir de alguma maneira, € fazer com que isso se torne, possa se tornar uma
avaliacdo matematica, dai vocé sugere nas proximas aulas, beleza?

CJ: (risadas) Beleza! (risadas)

E4: Mas nao esquece hein!

CJ: Ok!

E4: Beleza, entdo! Maria?

Maria: Hum... N&o sei, eu gosto de matematica muito, gosto demais!

E4: Mas e de avaliagbes, que tipos de avaliagcbes vocé gosta?

Maria: Hum. Eu gosto é de exercicios?

E4: Certo!

Maria: Sim, ndo sei. Acho que eu prefiro trabalhar sozinha.

E4: Hum, certo. Ok! Eu também gosto de exercicios, mas eu nao sei se todas as atividades que a gente vai fazer vocé vai poder
trabalhar sozinha, certo? Mas eu vou pensar nisso dai, a respeito desse caso.
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Maria: Obrigada!

E4: Também acho interessante poder trabalhar sozinho, as vezes. Porque, bom, a gente pode guiar o trabalho da maneira que a gente

quer né? Em grupo, nem sempre isso € possivel e tem outros problemas que nao sei se seriam interessantes agora, né?

Maria: Uhum.
E4: Mas, belezal!
Maria: Obrigada!

E4: Valeu! Vamos encerrar a aulal

Unidades de Analise (UA)

Compreensao

Conexoes

Ideias Principais (IP)

A3.1 (...) eu ndo gosto de
matematica! Gosto naol! (...)

acho chato!

Nao gosto de matematica: Eu
ndo gosto de matematica € uma
expressdo para fazer um
julgamento negativo da disciplina.

Chato: ad;.

- Que é implicante ou insistente.

- Sem aspecto interessante;
desinteressante, monotono,
uniforme.

O avatar nao gosta da disciplina
e a caracteriza como algo
desinteressante.

IPA.5.
disciplina

Desinteresse pela

E4.1: Ah, posso perguntar
por qué?

Por qué: subst. masc.
- Explicacao (de um fato);
- Razdo, motivo

Estagiario solicita uma explicagao
para entender o fato.

IPE.6: Diagnéstico.

A1.1 (...) estou mandando

mensagens para  meu
namorado! (...) a gente faz

Snapchat.

Mandando Mensagens: o avatar
faz uso do celular durante a
conversa com o professor
demonstrando mais interesse no
dispositivo do que na fala no
professor.

Snapchat. faz uso do aplicativo
que envia pequenos videos e
mensagens durante a aula.

O avatar demonstra maior
interesse nas trocas de
mensagens com seu namorado
do que interagir com o professor.

IPA.2: Desrespeito pela
presencga do professor.

E4.2 Por esse primeiro
momento, eu gostaria pelo
menos _que vocé prestasse
atencdo nas discussdes que

Gostaria pelo menos que vocé
prestasse atencao nas
discussoes: solicita que o avatar
mantenha o foco nas discussodes

Reforga a importancia de o avatar
participar das discussdes ao invés
de ficar ao celular.

IPE.8:
avatares.

Participagao dos
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a gente vai levantar daqui a
pouco, mais, é.

e nao no celular.

E4.3: Nesse momento a
gente vai ter que acordar
ela, porque esse é um
momento importante, que
eu acho que a gente vai ter
que conversar com todo
mundo, ai se quiser...

A gente vai ter que acordar ela:
solicita que o avatar participe do
momento de discussdo com a
turma.

Momento importante: o]
momento dos combinados com a
turma ¢é importante que todos
participem.

Solicita que o avatar seja cordado
para que participe do momento de
discussdes com a turma.

IPE.8:
avatares.

Participagdao dos

IPE.3: Postura em aula de
aula.

A4.1 Ha, que? Ai bom dia,
desculpe! (dormindo durante
a aula)

Ha: interj

- preguica

Desculpa: subst. fem.
Argumentacdo que se apresenta

O avatar percebe que estava
dormindo quando o professor o
chamou e se desculpa pelo
ocorrido.

IPA.7: Postura inadequada em
sala de aula

em defesa prépria; escusa,
justificacao, justificativa.
A4.2(...) Sim, gosto demais! | Gosto demais: prazer em | Expressa simpatia pela disciplina | IPA.1: Interesse pela disciplina

E muito legal, a gente pode
usar matematica, todo
tempo, sempre. Encontra
matematica em todo lugar.

trabalhar com a disciplina.

Usar: vtd e i

- Empregar habitualmente; ter por
costume ou habito; costumar.

Em todo Ilugar: percebe a
matematica em situagdes do seu
dia a dia.

e é capaz de fazer relagbes entre
a disciplina e o seu dia a dia.

A5.1: Sim, tudo bom! Eu
gosto _de matematica. Eu
gosto de matematica. A
gente va a, 0 que a gente
vai fazer? O que a gente vai
fazer?

Eu gosto de matematica: prazer
em trabalhar com a disciplina.

O que a gente vai fazer?
Interesse em saber o que fardo
em aula, o que aprenderdo
durante o ano.

Avatar demonstrar entusiasmo e
interesse pela disciplina e em
saber o que fardo durante o ano.

IPA.1: Interesse pela disciplina

A1.2 Porque tem que | Ferramentas: indica dispositivos | Ndo €& necessario aprender | IPA.11.Propdsito de aprender
aprender isso? A__gente | mecanicos, programas | matematica, pois existem | Matematica
pode usar a calculadora, o | computacionais e sites de busca | ferramentas capazes de
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Google, n&o precisa de
matematica, de aula de
matematica, n&o precisa
nao.

como ferramentas para auxiliar a
compreensdao e solugdo de
possiveis duvidas.

Nao precisa de matematica:
Nao percebe aplicagcbes da
matematica no cotidiano.

solucionar  possiveis duvidas.

(responder as perguntas)

E4.4: (...) ndo é encontrar a
resposta, mas elaborar_um
caminho para que a gente
chegue nessa resposta né.
Entdo, se a gente pode usar
o} Google ou uma
calculadora, sdo maneiras
de a gente facilitar a nossa
obtencdo do resultado, mas
0 objetivo da escola ndo é
somente encontrar 0
resultado (...)

Elaborar um caminho para que
a gente chegue nessa resposta:
nao basta encontrar um
resultado, é necessario entender
as etapas, o processo para obter
os resultados.

Sao maneiras de a gente
facilitar a nossa obtencao do
resultado: as ferramentas
auxiliam o processo, mas ¢
preciso entender o processo que
a maquina realiza.

O objetivo da escola ndo é
somente encontrar o resultado:
além de obter o resultado é
importante interpretar o que foi
encontrado.

Explica para o avatar que, mais
do que utilizar as ferramentas que
ajudam na obtencdo  dos
resultados, € necessario entender
0 que a maquina faz para obter o
resultado e saber interpretar o
resultado que a maquina
apresenta.

IPE.12: Compreender o
conteudo.

E4.5: (...) outra pergunta
relacionado a um conteudo
especifico ao_longo das
aulas, vocé pode perguntar
também, beleza?

Ao longo das aulas: faz relacdo
aos préximos encontros.

Estagiario externa a sensagao de
continuidade dos encontros.

IPE. 13: Continuidade dos
encontros.

E4.6: (...) A avaliacdo eu to
entendendo aqui por alguma
maneira de dar nota para
vocés certo? (...) Pelo
boletim e as avaliagdes que

Avaliagao: Subst. Fem.

- Verificagdo que objetiva
determinar a competéncia, o
progresso, etc. de um

profissional, aluno, etc.

O estagiario mantém a conversa
com pensamento nas aulas
futuras, de como avaliar, que
recursos utilizar.

IPE. 16: Avaliagao.
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eu estou me referindo aqui
sado aquilo _que eu posso

utilizar para dar nota para

VOCES (...).

Aquilo que eu posso utilizar
para dar nota para vocés:
Recursos utilizados para avaliar
0s avatares.

A2.1 (...) Hum, é, esportes!
Mas qualquer jogo, eu
gosto.

Jogo: subst. masc.

- Qualquer atividade recreativa
que tem por finalidade entreter,
divertir ou distrair; brincadeira,
entretenimento;

- Divertimento ou exercicio de
criangas em que elas
demonstram sua habilidade,
destreza ou astucia.

Qualquer jogo € uma expressao

para indicar seu interesse em
atividades mais ludicas que
possam ser utilizadas para

compor a avaliagdo, como, por
exemplo, jogos de tabuleiro.

O avatar demonstra interesse em
aprender matematica através de
atividades ludicas.

IPA.3. Atividades prazerosas.

E4.7: E que eu ja trabalhei
com turma com mais alunos
e normalmente eles ficavam
mais agitados. Vocés sao
bem calminhos!

Calminhos: adjetivo

- que esta em calma; que nao
apresenta movimento, agitagao,
perturbacgédo; quieto, sossegado.

@) estagiario estranha o}

comportamento  tranquilo  da
turma, mesmo com  cinco
avatares, esperava um

comportamento mais desafiador.

IPE.3: Postura em sala de
aula.

E4.8: (...)Vocés
estudaram _ com

sempre
turmas

pequenas assim?

Sempre estudaram com turmas
pequenas: turma com cinco
avatares.

Estagiario questiona a turma em
relagdo ao passado.

IPE.6: Diagnéstico.

A1.3 Hum, hum minha aula
favorita €& recreio, eu nao

gosto da escola.

Recreio: subst. masc.

- Espaco de tempo concedido as
criancas para seus brinquedos
nos intervalos das aulas ou do
estudo.

O avatar se refere ao recreio
como unico momento interessante
e que nao gosta da escola. A
preferéncia pelo periodo em que
0s avatares possuem um pouco
mais de liberdade para realizarem

IPA.5:
disciplina.

Desinteresse pela
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O avatar expressa falta de
interesse pela disciplina, e relata
que o recreio €& momento
predileto na escola.

Nao gosto da escola: Afirma
gue a escola nao € interessante.

atividades de sua preferéncia.

A3.1: Video!(...) Eu gosto de
Video! Filme, video (...). Eu
tenho meu proéprio _canal no
Youtube.

Video: Subst. masc.
- técnica de reproducao eletrbnica

de imagens em movimento,
conjunto de dispositivos que
reproduzem a imagem
transmitida.

Préprio canal: avatar faz a
construcdo de videos para
internet.

Avatar demonstra interesse em
avaliagcbes que contemplem o seu
campo de interesse, elaboracao
de videos.

IPA.4:
avatar.

Interesse pessoal do

E4.9: (...)como que a gente

pode fazer isso tornar-se
uma avaliacao
matematical?(...) se vocé
conseguir de alguma

maneira é, fazer com que
isso se torne, possa se
tornar __possivel de uma
avaliacdo matematica dai
VOcé sugere nas proximas

Como que a gente pode fazer
isso: tenta compreender alguma

relacio do tema com a
matematica.
Se tornar possivel de uma

avaliacdo matematica: se o
tema tiver relagio com a
disciplina podera ser uma forma
de avaliar.

Estagiario solicita que o avatar
aponte qual relagdo do tema com
a disciplina e de que forma o tema
pode ser usado para avaliagao.

IPE.7: Acordos.

IPE.16: Avaliagao

E4.10: Eu também
gosto de exercicios, mas eu
ndo sei se todas as
atividades que a gente vai
fazer vocé vai poder
trabalhar sozinha, certo?
Mas eu vou pensar_nisso
dai, a respeito desse caso.

aulas.
(...)

Sozinha: Ad,.

- inteiramente so, isolado, sem
nenhuma companhia.

Mas eu vou pensar nisso:
refletir como trabalhar com a
situacao exposta, pela
preferéncia do isolamento.

Estagiario propbe pensar em
situacbes de pratica de aula
individuais e coletivas.

IPE.17: Organizacgao da sala
de aula.
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E4.11: (...) Também acho
interessante poder trabalhar
sozinho as vezes. (...) Entéo
em grupo _nem sempre isso

€ possivel (...).

Interessante poder trabalhar
sozinho as vezes: sozinho vocé
determina os passos do trabalho.

Em grupo nem sempre isso é
possivel: o grupo exige maior
flexibilidade e tolerancia.

Estagiario compreende os motivos
de trabalhar individualmente e que
em grupo € necessario maior
tolerancia com os colegas.

IPE.8 Participagao dos
avatares.

IPE.17: Organizacgao da sala
de aula.
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ANEXO A - PROGRAMAGAO

—
[ ] u DESC UNIVERSIDADE DO ESTADO w
[ O] DE SANTA CATARINA

SEMINARIO DE PESQUISA DO NUCLEO DE ESTUDO E PESQUISA EM TECNOLOGIA
EDUCACIONAL E EDUCACAO MATEMATICA — NEPESTEEM

23 de novembro de 2019

UDESC - Centro de Ciéncias Tecnoldgicas, Joinville/SC

TEMA: EXPERIMENTACAO DA REALIDADE MISTA NA FORMAGAQ DE PROFESSORES
COORDENACAO: Profa. Elisa Henning e Profa. Luciane Mulazani dos Santos

PROGRAMACAD:

Hordrio Atividade Local
9h Recepcdo — Café da manh3 Sala D17
09h30 Abertura e apresentacao Sala D17
10h as 11h25 Sessdes individuais simuladas no ambiente TEACHLIVE:

10h00 as 10h10 - E1 Sala D15
10h15 as 10h25 - Ausente Sala D15
10h30 as 10h40 -E2 Sala D15
10h45 as 10h55 - E3 Sala D15
11h00 a5 11h10- E4 Sala D15
11h15 as 11h25 - Ausente Sala D15
11h30 as 11h40 - ES Sala D15
11h45 Discussées Sala D17
12h00 Encerramento Sala D17

Qs participantes receberdo certificado.
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ANEXO B — CONSENTIMENTO PARA FOTOGRAFIAS, VIDEOS E GRAVACOES

LIDESC Comité
UNIVERSIDADE Ceps

DO ESTADO DE Envolve
SANTA CATARIMNA

)
L@ |

GABINETE DO REITOR

CONSENTIMENTO PARA FOTOGRAFIAS, VIDEOS E

Permito que sejam realizadas fotografia, filmagem ou gr:
para fins da pesquisa cientifica intitulada "Experimentacao de ar
realidade mista na formacao de professores”, e concordo que
obtidas relacionadas a minha pessoa possam ser publicados €
publicacGes cientificas. Porém, a minha pessoa nao deve ser
rosto em gualguer uma das vias de publicacdo ou uso.

As fotografias, videos e gravacdes ficardo sob a pr

pesquisadores pertinentes ao estudo e, sob a guarda dos mesmt

; de C

Local e Data

Nome do Sujeito Pesquisado
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ANEXO C — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

UDESC -
.a D ESTie D P31 Envolvenc

SANTA CATARIMN.

GABINETE DO REITOR

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESC

O(a) senhor{a) esta sendo convidado a participar de uma pesquisa intitulac
simulacao de realidade mista na formacao de professores”, que fard experimenta
como objetivo estudar a utilizagdo de ambientes de simulagao de realidade mis
docéncia na formacao inicial de professores. Serdo previamente marcados a de
de experimentagao e gravacgdes, utilizando entrevistas, questionarios, computa
video. Estas medidas serdo realizadas no Centro de Ciéncias Tecnologicas di
Catarina, na cidade de Joinvile/SC. Nao é obrigatério participar de todas as reu
do ambiente de realidade mista, responder a todas as perguntas e paricipar de

Ofa) Senhor({a) nao tera despesas e nem sera remunerado(a) pela par
danos decorrentes da pesquisa sera garantida a indenizagao.

Os riscos destes procedimentos serdo minimos por envolverem sentime
imersao no ambiente de simulacao de realidade mista. HA possibilidade de ew
praticas serdo gravadas em audio e video. Para minimizar os riscos, é facultado
o0 experimento a qualguer momento.

A sua identidade sera preservada, pois cada individuo sera identificado por
Os beneficios e vantagens em participar deste estudo serao contribuir con
de professores para atuacao na Educacdo Basica, experimentar um ambiente
ajudar na formacao docente.

As pessoas que estardo acompanhando os procedimentos serao os pesq
Dra. Elisa Henning, os professores participantes Dra. Luciane Mulazani dos Santo
estudantes de mestrado Maura Pauletto Taschetto e Fernanda Cristine Andrade d

O(a) senhor(a) podera se refirar do estudo a qualquer momento, sem qualg

Solicitamos a sua autorizagao para o uso de seus dados para a produg

dissertacao, tese e produto educacional. A sua privacidade sera mantida através ¢

Este termo de consentimento livre e esclarecido é feito em duas vias, send
pesquisador e outra com o sujeito participante da pesquisa.

NOME DO PESQUISADOR RESPONSAVEL PARA CONTATO: Elisa Henning
NUMERO DO TELEFOMNE: 47 3481-7664

ChIRE A A Muoa Pala Alalaakib=ld AAA Taoa ledoateial blacta lalmadlla T O
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ANEXO D — FORMULARIO DE CONTRATAGCAQO DO TLE TEACHLIVE™

Formuldrio de solicitacéio de sesséo U

TeachLive ™

Nome completo *
| 1 |

Primeiro nome Ultime nome

| ex: meunome@exemplo.com |

Qual ¢ a sua universidade, escola ou instituigie? *
| |

Vocé é professor / assistente ou assistente de graduagéo na UCF
instituigdio do Direct Connect? *

Que tipo de sessdo vocé gostaria? *

@ Cendrio de

O Treinamento do Facilitador

O Sesséo de Desenvolvimento / Ensaio Sessdo de
O Pesquisa Sessfio de

O Participantes (néo-pesquisa)

O Demeonstragéo
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Qual faixa etaria do sistema de avatar vocé gostaria de usar? *
O Jardim de Inféncia

O Ensine Médio
O Ensino Médio
O Universidade

O Adulto
O Maltiplo

:

Quaéo intenso vocé gostaria que o comportamento fosse para a s
1 2 3 4 3

Sem comportamentos 0O 0 0 0O O Comporta

desafiadores intensos

Quem estard facilitando sua sesséo? *

O individuo que supervisionara os participantes na simulagio

MNome do Skype que serd usado para a sesséo:

Recomendamos o use de uma conta Skype TeachLivE designada em ver de uma conta

MNamero de telefone do facilitador *

-1 )

Codigo de Area  Mumero de telefone

Por favor, descreva como vocé gostaria de usar o simulador do Ti
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ANEXO E — PARCERIA DE PESQUISA

TLE TeachLivE™ ™.

Research Partnership

Title:

Research Team:

Funding:

Background (very brief):

Objectives:

Research Questions:

Estimated TLE TeachLivE™ hours needed:
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ANEXO F — PESQUISA E FINALIDADE

Center for Research in Education
Simulation Technology (CREST):
TeachLivE™ Research

Partnership Agreement

Name:

As a research partner | understand that | can use TLE TeachLivE™ based on

the one page research proposal submitted and accepted by CREST.

The UCF research partner will take the lead on the UCF side, so if there are

any questions or assistance needed in any way, he/she will be the contact and point

person.

The UCF research partnership agreement requires a publication and the UCF
partner assigned must be included as an author. Role and responsibilities of the UCF
research partner should be discussed at the beginning of the research and may

include assistance with the literature review, editing, and scenario development.

Signature: Date:

Signature: Date:

Signature: Date:
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ANEXO G - LISTA DE EQUIPAMENTOS DO SISTEMA TLE TEACHLIVE™

Lista de equipamentos do sistema UCF TLE TeachLivE™

Requisito do Sistema do Computador ( exibigdo ndo imersiva de Realidade Virtual ):

* Processador: Intel i5 ou superior

+ Placa de video: NVIDIA GeForce GTX 960 ou equivalente

*  Memoria fisica (RAM): 6GB ou superior

+ Dsico Rigido: 250GB ou superior

* Sistema Operacional: Windows 10

* Rede Banda Larga(Baixar/enviar) : 8M bps/512 kbps

* Acesso a Rede: acesso imrestrito & World Wide Web (sem restrigdes de porta). O acesso ao
aplicativo Skype (ndo o Skype para empresas) também ¢é necessario.

* Para sistemas lapfop: observe que vocé precisara de 3 a 4 portas USB para conectar um
microfone, webcan, mouse e alto-falantes externos.

z . i 5 . T i
E altamente recomendavel que este computador seja dedicado ao uso do TLE TeachLiE™ ¢ ndo
seja usado para qualquer outra finalidade.

Acessorios:

* Monitor:qualquer tamanho funciona, mas vocé precisard de um monitor de mesa para
controlar o sistema.

*  Webcam: Logitech C920 Pro (ou webeam 1080HD semelhante).

* Speakers: Qualquer alto-falante. (Observe que isso so serd necessario se vocé ndo estiver
se conectando a uma configuracdo audiovisual existente em uma sala de aula ou espago de
repre.s‘mfa;'ﬁo.)

* Microfone Externo: Referencia por microfones portiteis.

Se estiver usando um microfone portatil, os microfones de padrio cardidide sio os
recomendados.
* Samson Go Mic : http://www.amazon.com/Samson-Mic-
Portable-Condenser-Microphone/dp/BO01R76 D42/ref=sr 1 ?
: g Sy

Tela Grande: Existem trés opgdes para exibir a sala de aula em tela grande.
*  Primeira Opgdo (Indicada)

TV de Tela Plana de 60” (ou superior): Isso fornece uma imagem de melhor
qualidade. Vocé pode adquirir um suporte de parede ou se posicionar de acordo com o monitor,
dependendo de como configurard sua sala.

*  Segunda Opgdo (Menos indicada)

Tela de Projecio Traseira: Isso custa menos do que a TV de tela plana, mas nio

terd uma imagem tio clara. Se exigira uma tela de retro projecio permanente e um projetor padrio.
* Terceira Opgdo (Menos indicada)

Projetor montado no teto com tela padrio de projeciio: Esta ¢ a configuragio de
tela menos desejavel, porque colocar o projetor na frente da tela pode criar sombras na tela quando
0s participantes estdo na frente.

Tela alternativa HTC VIVE: Para além do monitor normal, os ambientes TeachLive podem

ser apresentados como um ambiente virtual imersivo utilizando o HTC Vive. Por favor, note que o

HTC VIVE requer diferentes especificagdes do computador. Consulte o site da VIVE
v /us/ready/ para obter os requisitos atuais do sistema de computador.

( Versdo 2.5.2019)



