CURSO DE BACHARELADO EM ARTES VISUAIS

AUTORIZACAO: Resolucdo n232/93 CONSUNI

RECONHECIMENTO: Decreto Estadual n2 1301/2012 renovado pelo Decreto Estadual n2 1030/2017
PERIODO DE CONCLUSAO: Minimo: 4 anos / Maximo: 7 anos

NUMERO DE VAGAS: 28 vagas para ingresso no primeiro semestre

TURNO: vespertino

NUMERO DE FASES: 8

CARGA HORARIA TOTAL: 2.880 h/a

ULTIMA ALTERACAO CURRICULAR: Resolucdo n? 16/2011 CONSEPE

LOCAL DE FUNCIONAMENTO: Floriandpolis

MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIOS DAS DISCIPLINAS:

DISCIPLINA CRED CH PRE-REQUISITO
12 FASE
Teoria e Historia da Arte | 4 72 -

Arte e civilizagdo: Da Pré-histéria ao fim do Império Romano. Relagdes Oriente/ Ocidente. Articulagbes com
questoes e textos do periodo com a contemporaneidade.

Introdugdo a Fotografia 4 72 -
Histdria da fotografia. Técnica fotografica convencional (pelicula) e digital. Estudos de técnicas alternativas (pin-
hole, fotogramas, cartemas, mascaras de ampliagdo, softs de manipulagdo de imagens...) e de préticas fotograficas
direcionadas ao estudo da luz e dominio técnico.

Introdugdo a Linguagem Grafica 4 72 -
Histdrico das artes graficas. Sintaxe grafica em seus diferentes suportes: madeira, metal, pedra, tela serigrafica. A
imagem grafica enquanto: original; cépia; simulacro. Estudos e possibilidades de experimentacgdes.

Introdugdo a Linguagem Pictdrica 4 72 -
Massas tonais e a aplicagdo da cor no tensionamento do campo compositivo. Contrastes entre luz/sombra e entre
cores frias e quentes. Aplicagdo dos media dissolvidos em agua: aquarela, guache, acrilico sob papel e ou tela
como suporte. Linguagem visual pictorica.

Introdugdo ao Desenho 4 72 -
Breve histdrico do desenho artistico e experimentacGes de materiais graficos. Desenho de observagdo de objetos.
Propor¢do. Organizacdo dos elementos compositivos na superficie bidimensional. Enquadramento e
representacdo de Planos. NogOes basicas de perspectiva e vistas ortogonais.

Introdugdo a Linguagem Tridimensional 4 72 -
Processos criativos e elementos de linguagem tridimensional. Procedimentos técnicos de modelagem e de
ensambladura.

TOTAL 24 432



22 FASE

Teoria e Histéria da Arte Il 4 72 -

Cristianismo e hibridismos: Dos Paleo-cristdos ao Barroco Colonial. Arte e religido, mundo medieval e as discussGes

imagem/ sagrado, imagem/ crenca. Relagbes Oriente/ Ocidente, Europa/ Américas. Articulacdes entre questdes

e textos do periodo com a contemporaneidade.

Linguagem Fotografica 4 72 Introdugdo a Fotografia
Estudo dos movimentos e trabalhos fotograficos no percurso da histéria (nacionais e estrangeiros). Pratica

fotografica (ensaios e mostras rapidas). Introdugcdo a configuragdo da linguagem fotografica e suas

expressividades.

Processo Grafico 4 72 Introducdo a Linguagem Grafica
Reflexdo tedrica e produgdo grafica coerente entre linguagem, processos e significagdo. Processos de criagdo.

TransformagSes da matéria a partir de uma visao grafica.

Processo Pictorico 4 72 Introducdo a Linguagem Pictdrica
Tradigdo pictérica do Modernismo no Romantismo. Conceitos e materiais elementares para o desenvolvimento

da linguagem pictérica moderna. Elementos compositivos: representagdo bidimensional, construgdo de planos e

da cor. Explora também elementos da pintura a 6leo: pinceladas, transparéncias, veladuras, impastos, areas de

cor x grafismo, tintas opacas x transparentes, areas planas x areas ricas em textura.

Desenho como Expressdo 4 72 Introducdo ao Desenho
Desenho de observacdo do Corpo Humano. Proporgdes. Escorso. Luz e sombra. Formas de compor graficamente

a figura humana. A representac¢do do corpo humano em alguns momentos na Histdria da Arte.

Fazer Ceramico | 4 72 -

Sintese histérica da ceramica. Desenvolvimento tedrico e técnico e seus processos criativos, instrumentos,

equipamentos e materiais. Processo e uso de oOxidos na ceramica. Argilas. Materiais aplasticos. Técnicas:

acordelado e placas. Decoragao: engobe e patinas. Acabamento. Secagem. Queimas.

TOTAL 24 432

32 FASE

Teoria e Histéria da Arte Ill 4 72 -

A emergéncia do repertdrio artistico no mundo moderno: Do dominio das superficies (século XVI), até abertura

das gramaticas visuais (22 metade do século XIX). Renascimento, classicismo, maneirismo, barroco, rococd,

romantismo, neo-classicimo e realismo. Rela¢des Oriente/Ocidente, Europa/ Américas/ Brasil. Articulacdes entre

questoes e textos do periodo com a contemporaneidade.

Laboratdrio de Criatividade 4 72 -

Processos criativos representativos da condi¢do historica. Materializagcdo de conhecimento sensivel. Produgdo de

sentido. Subjetividade, alteridade e contextualidade.

Multimeios 4 72 -

Expansoes, experimentacGes e hibridizacdes dos meios propostos pela arte contemporanea. InterseccGes entre

multiplos meios, materiais e conceitos na construgao de proposi¢Ges artisticas.

Linguagem Escultérica | 4 72 Introducdo a Linguagem Tridimensional




Processos criativos tridimensionais e elementares da linguagem tridimensionais. Representagdo na arte.
Processos criativos e transformagdes operativas da escultura moderna. Representacao referencial do século XIX
ao fim do espaco ilusionista na representagdo moderna. Processos criativos: da escultura classica ao campo
expandido da arte.

Fazer Ceramico Il 4 72 Fazer Ceramico |
Histéria da ceramica. Conhecimentos artesanais e estruturais da ceramica. Peca seriada. Engobe, esmaltes

vitrificdveis e outras técnicas. AplicagGes artesanais e industriais. Volume, desenho, cor, texturas e elementos

prensados. Analise do contexto da ceramica artistica contemporanea, nacional e internacional.

TOTAL 20 360

42 FASE

Teoria e Histéria da Arte IV 4 72 -
O nascimento das vanguardas e a arte em tempos de guerra: Da abertura dos ismos na 22 metade do século XIX

(com o impressionismo) até as gramaticas pictéricas, movimentos e escolas em tempos de Guerra-fria. Relagdes

Oriente/Ocidente, Europa/Américas. Articulagdes entre textos e questdes do periodo com a contemporaneidade.

Imagem e Movimento 4 72 -
ProposigGes artisticas em video. Processos de concepgao, captura e edigao digital da imagem videografica. Pratica

experimental do video atravessada por uma investigacdo tedrica de conceitos de temporalidades.

Linguagem Escultérica Il 4 72 -
Processos criativos tridimensionais frente aos problemas de representagdo na arte contemporanea. Linguagens e

processos criativos empregados pela escultura pds-moderna. TransformagGes operativas da escultura pds-

moderna. Do campo expandido da arte a forma relacional.

Estética e Critica da Arte 4 72 -
As implicagdes ontoldgicas e hermenéuticas da estética e da obra de arte. Teorias e implicagdes filosofico-

conceituais relacionadas a obra de arte e a experiéncia, produgdo e leitura da obra. Matrizes do pensamento

filoséfico: Idealismo, Materialismo, Existencialismo, Empiricismo, Positivismo, Fenomenologia, Hermenéutica,

Estruturalismo e Pds- Estruturalismo.

Representacgdes Pictoricas 4 72 -
Conceitos e desenvolvimento da linguagem pictdrica contemporanea. Pesquisa e experimentagdo das vertentes

matéricas da pintura. Suportes e materiais tradicionais e nao tradicionais.

TOTAL 20 360

52 FASE

Teoria e Histdria da Arte V 4 72 -
0O nascimento das vanguardas e a arte em tempos de guerra, o panorama brasileiro: Da abertura dos ismos na 22

metade do século XIX (com o impressionismo) até as gramaticas pictdricas, movimentos e escolas em tempos de

Guerra-fria. ArticulagGes entre textos e questdes do periodo com a contemporaneidade.

Instalagdo Multimidia 4 72 -

Proposi¢Ges artisticas como instalagdes multimidia. Praticas e conceitos de instalagao, video-instalagdo, instalagao
sonora e outras propostas contemporaneas.




Poéticas do Desenho 4 72
Desenho de Interpretagdo. ExploragGes dos limites dos gestos graficos, dos suportes e de outros objetos e

categorias da arte. Possibilidades de uso do desenho no processo artistico: Esbogo, anotagado, projeto e registro.

Arte e Cultura 4 72
Sistemas culturais contemporaneos. Arte e os movimentos de cultura e resisténcia. Politicas de alteridade

expressas nos textos artisticos contemporaneos. Novos paradigmas epistemoldgicos da arte contemporanea. Arte

e as politicas dos agenciamentos culturais.

Interlocugdes Pictoricas 4 72
Dialogos da pintura com outras linguagens. Linguagem pictérica e conceitos da arte contemporanea. Aspectos,

imaterial e material, na pintura, com repercussdes em outras linguagens. Poética individual e pratica de atelier.

TOTAL 20 360
62 FASE

Teoria e Histéria da Arte VI 4 72
A arte além das vanguardas: Do pop aos neo, dos pds ao trans e ao multi: gramaticas pictéricas, movimentos e

escolas apds a segunda metade do século XX. Relagdes Oriente/Ocidente, Europa/ Américas. Articulacdes entre

textos e questdes do periodo com a contemporaneidade.

Desenho Digital 4 72
A percepg¢do do espaco digital e sua relagdo com as vistas ortogonais. O desenho de objetos através da deformacgao

de solidos primitivos pelo uso de modificadores. Formas planas na origem do desenho de volumes virtuais. O

estudo da forma tridimensional a partir das operacdes de composicdo de objetos. Texturas e aplicacdo de

materiais. Sistemas de iluminagao.

Pesquisa em Artes Visuais 2 36
Definigao e especificidades de pesquisa cientifica no campo das Artes Visuais. A pesquisa em arte e sobre arte com

estudo e aplicagdo de diferentes metodologias. Elaborac3o de Projetos de Pesquisa em arte. Etica.

Arte e agenciamentos Culturais 4 72
Estudo e reflexdes sobre os espacos de circulacdo da arte: cidades, museus, galerias, cole¢des, revistas de arte, a

industria cultural, as fundacgGes, gestdo de museus, gestdo de galerias. Producdo académica em arte e a arte

produzida fora das academias. A administracdo da cultura. Criacdo de portfélio. O papel e a autoridade do artista,

do critico, do curador, do publico. Praticas dentro e fora do sistema e circuitos de arte.

Performance 4 72
Andlise de procedimentos que utilizam o corpo como matéria e suporte na arte contemporanea. Ampliagdes,
prolongamentos, cruzamentos e desterritorializagées da nogao de Performance.

TOTAL 18 324
72 FASE

Teoria e Histdria da Arte VII 4 72

A arte além das vanguardas, o panorama brasileiro do pop ao neo, do pds ao trans e ao multi: gramaticas
pictdricas, movimentos e escolas apds a segunda metade do século XX. Articulagdes entre textos e questdes do
periodo com a contemporaneidade.




Artes Midiaticas

Tecnologia digital no processo artistico. Proposi¢cdes da intermidia e o processo participativo da audiéncia. Midias
digitais e ndo digitais e processo de intersemiose entre as modalidades artisticas. A no¢do de arte total
(Gesamtkunstwerk), ambientes imersivos em rede digital ou fora da rede, instala¢des interativas, hipertextos,
jogos, e estética de banco de dados.

72

Animagao Digital

Conceitos gerais sobre animagdo de transformagao e ciclos de animagdo. Animagdo com multiplos modificadores.
Animagdo de objetos vinculados. Deformacgdo de objetos fazendo uso dos eixos espaciais. Sistemas de particulas.
Texturas animadas. Animacgdo de luzes. Animacgdo e edicdo de cameras. Acabamento e renderizagdo de animacao.

72

Interfaces Graficas
A poética do processo grafico como instrumento do pensamento artistico no campo das praticas contemporaneas.

72

TOTAL
82 FASE

16

288

Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC

Para concluir o curso o aluno é obrigado a apresentar um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), disciplina da 82
fase que alia teoria e pratica e é realizado sob a orientagdo de um professor do Departamento, do Centro de Artes
ou da Universidade. A avaliagdo do Trabalho de Conclusdo de Curso sera por meio de nota Unica, estabelecida por
uma comissdo composta por 03 (trés) membros, sendo um deles, obrigatoriamente, o professor orientador. Cabe
a comissdo analisar e julgar o TCC (monografia e defesa), atribuindo a este uma nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).
Sera aprovado o aluno que obter a nota igual ou superior a 7,0 (sete), conforme a Resolug¢do 01/2004 CEART.

36

TOTAL

36

e Consta no projeto do curso o Projeto Integrado: conexdes em formato seminario, ao final de cada fase, e podera ser validado como Atividade Complementar. Sera coordenado

por professor tutor da disciplina.

PROJETO INTEGRADO

Trabalho transdisciplinar. Integragdo dos conteldos de cada disciplina da fase. Elaboracdo de projeto na forma de semindrio, exposi¢do artistica ou publicagdo.

Através do Projeto Integrado em cada uma das fases, havera orientacdo e avaliacdo da capacidade tedrica com aplicagdo dos conteldos entre as disciplinas da mesma fase de modo
contextualizado. Por meio do aproveitamento das relagcdes dos conteddos e dos contextos, buscaremos dar significado e utilidade ao aprendizado e a énfase abordada,
estabelecendo uma relagdo ativa entre o aluno e o objeto de conhecimento, tendo como referéncia a metodologia da Aprendizagem baseada em problemas (ABP).

A metodologia da Aprendizagem Baseada em Problemas — ABP pressupe um trabalho de equipe entre todos os professores da mesma fase, envolvidos na elaboragdo de um
projeto em conjunto que englobe os conhecimentos dados em cada fase (I, Il, Il e IV, V, VI, e VII). Um dos fatores de sucesso desta equipe é o carater interdisciplinar de sua
composicdo, que se propde a trabalhar de forma colaborativa para acomodar e envolver as problematicas contidas nos conteudos das disciplinas da mesma fase, e explorar

criativamente as possibilidades deste didlogo transdisciplinar.




e O curso apresenta um rol de disciplinas eletivas, com sugestdo de fases, a serem ofertadas com possibilidade de validagdao como Atividades Complementares.

DISCIPLINAS ELETIVAS CRED CH PRE-REQUISITO

Fundamentos da Linguagem Visual 4 72 -
Estudo dos elementos visuais basicos — cor, tom, ponto, linha, textura, propor¢do e suas sintaxes e organizagdes
da estrutura da imagem. Estratégias e op¢Ges em comunicagdo visual.

Artesanato Ceramico (Design, Moda, Artes Visuais) 4 72 -
Estudo tedrico e pratico da ceramica sob o enfoque da arte, do artesanato e contribui¢do para a industria.
Educagdo Inclusiva 4 72 -

A carta de Salamanca. Leis e normas brasileiras. Identidade e Diferenca. Arte, educagao e inclusdo na abordagem
das dificuldades de aprendizagem: sindrome de Down;Transtorno por Déficit de Atengdo com Hiperatividade
(TDAH): Paralisia Cerebral com associagGes; Deficiéncia Visual: Imagens mentais de natureza ndo-visual; As
percepgdes tatil, sonora e somato-sensorial como contatos com a forma e o espago; O recurso tatil na leitura e
producdo de arte e desenho.

Lingua Brasileira de Sinais (EAD) 4 72 -
Aspectos da Lingua de Sinais e sua importancia: cultura e histéria, identidade surda, introdug¢do aos aspectos
linguisticos na Lingua Brasileira de sinais: fonologia, morfologia e sintaxe. No¢Oes basicas de escrita de sinais.
Processo de aquisi¢do da Lingua de sinais observando as diferencas e similaridades existentes entre esta e a Lingua
Portuguesa.

Arte e Cidade, Memadria e Patrimonio 4 72 -
O patrimonio histérico-artistico e o imaginario urbano. O patrimonio urbano e suas relagdes com a memdria. A
cidade como a imagem de um mundo e espaco de cultura que se revela na experiéncia. Sensibilidades e percepc¢oes
urbanas pelos registros artisticos.

Processos Fotograficos 4 72 -
Pratica fotografica idealizada (campo poético e/ou funcional). Estudo e pratica da fotografia como método de
pesquisa e expressdo individual, com todas as fases de construcdo da idéia, seu desenvolvimento e mostra

expositiva.

Pensamento Plastico Ficgao e Critica 4 72 -
Artes visuais e critica de arte, articulages do dizer: literatura e arte.

Arte Relacional (Artes Visuais, Musica, Teatro, Design, Moda) 4 72 -

Representagdo na arte contemporanea a partir da estética relacional. Formas relacionais em arte: institucional e
complexa, sua estruturagdo de acordo com processos criativos que atuam nos limites da representacdo em arte.
Apropriacdo dos signios da cultura ao uso dos referentes de outros campos representacionais.

Materializagdes Ceramicas 4 72 -
As materialidades ceramicas. Experimentacdo com diversos materiais, técnicas e procedimentos da cerdmica e seu
emprego nas praticas pedagogicas.

Arte no contexto Urbano (Artes Visuais, Moda, Design, Musica) 4 72 -




A partir dos projetos e a¢des de artistas e grupos que vivenciam a arte no espago urbano, a disciplina estuda as

politicas e poéticas da arte contempordnea frente as problematicas do desenvolvimento das cidades na

convivéncia com a diversidade humana.

Desenho na Produgdo Contemporanea 4 72

Presenca fantasmatica do desenho na arte contemporanea. A linha como ferramenta de investigacdo plastica e

conceitual. Desenho, corpo e escritura. Relagdes de escala. Mancha e superficie. Suportes ndo convencionais. Linha

e tridimensionalidade. Desenho e objeto.

Recriagbes no Desenho Digital (Artes Visuais, Design, Moda) 4 72

Estudo da forma organica através do processo de subdivisdo de superficies. Representagdo do corpo humano no

desenho digital. Texturas e coordenadas de mapeamento. Mapas e criagdo de materiais.

Curadoria 4 72

ReflexGes e consideragGes acerca da conceituagdo da producdo e curadoria de exposi¢Ges a partir das partes que

a integram: artista, obra, curador, exposicdo e acdo educativa.

Filosofia da Arte 4 72

Reflexdes filosoficas acerca do fendmeno arte, da produgao e da experiéncia estética.

Fundamentos do Desenho 4 72

Breve contextualizagdo do desenho na Histéria da Arte. ExperimentagGes de materiais graficos. Relagdes entre

figura e fundo. Enquadramento e representagao de planos. Desenho de observagdo na superficie bidimensional.

NogOes bdsicas de perspectiva. Formas de compor graficamente a figura humana. Proporgdes, escorso, luz e

sombra.

Intervengoes e Repetigées no Espago Publico 4 72

ReflexGes tedricas e praticas sobre a poética do multiplo no sistema das artes graficas. InvestigacGes de dispositivos

acerca da insercdo de trabalhos de carater reprodutivo no espaco publico, do ponto de vista da arte, da arquitetura

e de ambito social.

Distribuicdo da Matriz Créditos Carga Horaria (h/a)
Total em Disciplinas Obrigatérias 144 2.592
Total em Atividades Complementares 16 288
Total Geral 160 2.880




