CURSO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

AUTORIZAGAO: Resolugio n° 22/2013 CONSUNI

RECONHECIMENTO: Decreto Estadual n? 1267/2017

PERIODO DE CONCLUSAO: Minimo: 4 anos / Maximo: 7 anos

NUMERO DE VAGAS: 40 vagas para ingresso no primeiro semestre e 40 vagas para ingresso no segundo semestre
TURNO: noturno (22 a 62) e matutino (sabado)

NUMERO DE FASES: 8

CARGA HORARIA TOTAL: 3.852 h/a

ULTIMA ALTERAGAO CURRICULAR: Resolugdo n2 33/2016 CONSEPE

LOCAL DE FUNCIONAMENTO: Ibirama

MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIOS DAS DISCIPLINAS:

DISCIPLINA CRED C.H PRE-REQUISITO
12 FASE
Arquitetura de Computadores 4 72 -

Sistemas numéricos. Logica digital. Sistemas légicos. Organizacdo de computadores. Barramento, comunicagées,
interfaces e periféricos. Organizagdo de memodria. Representacdo de dados no nivel de maquina.
Multiprocessadores e arquiteturas alternativas.

Comunicagao e Expressao 2 36 -
Nogdo de lingua como discurso social dialdgica e ideologicamente constituido. Estratégia de organizagao,
articulagdo dialdgica e de produgdo de textos especificos a cada género. Parafrase. Resumo. Resenha. Artigo
cientifico. Seminario. Oralidade. Treinamento em habilidades sociais. Assertividade. Estratégias argumentativas
e de retorica.

Fundamentos de Administracao 2 36 -
Administracdo como ciéncia e técnica. Fun¢des da administragdo. Principios gerais da administracdo. Abordagens
tedricas da administragcdao. Ambiente da organizagdo. Habilidades do administrador. Estruturas das organizagoes.
Abordagem da administragdo moderna. Arquiteturas de sistemas informatizados aplicados a administragdo de
empresas.

Fundamentos de Engenharia de Software 2 36 -
Estrutura universitaria. Estrutura do curso. Definicdo de sistema, software e engenharia de software. Contexto
social e de negécio da Engenharia de Software. Areas do conhecimento da Engenharia de Software. Tipos de
sistemas de informacdo. Introducdo a métodos de desenvolvimento de software. Introdugdo a ferramentas CASE.

Introdugdo a Programacdo 6 108 -
Processo de solugdo de problemas. Variaveis. Constantes. Tipos primitivos. Operadores e expressdes logicas.
Estruturas condicionais e de repeti¢cdo. Fungdes e passagem de parametros. Tipos estruturados. Arrays. Matrizes.




Manipulagdo de cadeias de caracteres. Classes. Objetos. Métodos. Atributos. Associagdes. Heranga. Diagrama de
classes. Diagrama de objetos. Depuragdo de programas.

Matematica Discreta 4 72 -
Teoria dos Conjuntos: defini¢Ges, representagdo dos conjuntos, relagdes e operagdes. Técnicas de Contagem:

métodos de enumeracgdo, teorema binomial e principio da casa dos pombos. Principio da Indugdo Matematica:

notagdo somatdria e produtdria, definicdo e método do principio da indugdo. Algebra booleana: simplificaciio de

expressoes booleanas.

TOTAL 20 360

22 FASE

Algebra Linear 4 72 |-
Matrizes. Determinantes. Escalonamento de Matrizes. Esparsidade de Matrizes. Mal condicionamento de

Matrizes. Sistemas de EquacgOes Lineares. Métodos Numéricos para Resolugdo de Sistemas Lineares: Método de

Gauss, Método de Gauss-Jordan, Método da Pivotagdao Completa, Decomposi¢do LU, Decomposi¢do de Cholesky.

Métodos Iterativos: Método de Jacobi, Método de Gauss-Seidel, Método dos Gradientes, Aplicagdes.

Gestao de Recursos Humanos 2 36 -
Introducdo a gestdo de pessoas. Bases tedricas da administragao. Motivagdo e necessidades humanas. Cargos e

funcdes. Nog¢des de lideranca. Lideranga situacional. Lideranca e inteligéncia emocional. Comunicagdo.

Delegacdo. Formacgdo e trabalho de equipes.

Probabilidade e Estatistica 4 72 -
Medidas e dispersao e tendéncia central. Eventos e espacos amostrais. Varidveis aleatdrias discretas e continuas.

DistribuicGes de probabilidades de varidveis aleatdrias unidimensionais e bidimensionais. Esperanca matematica.

Variancia e coeficientes de correlagdo. Analise de variancia. Teorema do limite central. Teste de hipdteses para

médias. Testes do Quiquadrado. Regressao e correlagdo.

Processo de Software 2 36 Fundamentos de Engenharia de Software
Modelos de ciclo de vida de software. Processos de ciclo de vida de software. Métodos ageis. Notagdo para

definicdo de processos. Fundamentos de melhoria de processo de software. Métricas de processo. Ferramentas

CASE para gerenciamento de processo de software.

Programacao | 4 72 Introducdo a Programacao
Variaveis. Constantes. Tipos primitivos. Operadores e expressoes légicas. Estruturas condicionais e de repeticdo.

Fungdes e passagem de parametros. Tipos estruturados. Arrays. Matrizes. Manipulagdo de cadeias de caracteres.

Conceitos elementares de Orientagdo a Objetos: encapsulamento, polimorfismo e coesdo. Classes. Objetos.

Métodos. Atributos. AssociagGes. Heranga. Sobrecarga. Sobrescrita. Bibliotecas de entrada e saida de dados e

arquivos. Tratamento de excegGes. Interface grafica com o usuario. Depuragdo de programas.

Projetos de Interfaces 2 36 Fundamentos de Engenharia de Software

Principios de projeto de interface humano-computador. Modos de uso e navegacdo. Projeto visual (cores, icones,
fontes, etc). Tempo de resposta e retro-alimentac¢do. Elementos de interagdo (menus, formuldrios, manipulagdo
direta, etc). Localizagdo e internacionaliza¢do. Avaliacdo de interface humano-computador. Diagramas de
navegacdo. Mockups. Ferramentas CASE para engenharia de usabilidade.




Sistemas Operacionais 2 36 Arquitetura de Computadores
Principios e visdo geral de sistemas operacionais. Geréncia de processos/processador. Comunicagio,

concorréncia e sincronizagdo de processos. Gerenciamento de memdria. Seguranca e protecdo. Sistemas de

arquivos. Gerenciamento de dispositivos de entrada/saida.

TOTAL 20 360

32 FASE

Calculo Diferencial e Integral 6 108 | -

Numeros reais e inequagdes. Fungdes de uma varidvel real. Limites e continuidade de fun¢des de uma variavel

real. Derivadas de fungdes de uma variavel real. Integrais indefinidas e definidas (teoria fundamental do calculo).

Sequéncias e séries numéricas. Equagdes diferenciais ordinarias.

Engenharia de Requisitos 2 36 Fundamentos de Engenharia de Software
Definicbes de requisitos de software. Engenharia de requisitos: processo, elicitacdo, analise, especificacao,

validagdo, gerenciamento e controle de mudangas. CRC. Casos de Uso. Diagramas de Casos de Uso. Introdugao a

métricas para dimensionamento do software. Prototipa¢do. Diagrama de Atividades. Diagrama de Processos de

Negdcios (BPMN). Ferramentas CASE para engenharia de requisitos.

Fundamentos de Contabilidade 2 36 Fundamentos de Administragao
Conceito, aplicacdo, usudrios e importancia da Contabilidade como instrumento de gestdo. Fatos contabeis. Plano

de contas. Partidas dobradas: débito e crédito. Escrituragdo contabil. Movimentag¢des no subgrupo do capital

social. Demonstracdo do resultado do exercicio e balango patrimonial. Sistemas informatizados aplicados a

pratica contabil.

Metodologia da Pesquisa Cientifica 2 36 Probabilidade e Estatistica
Ciéncia e conhecimento cientifico. Metodologia cientifica de pesquisa. Classificagdo dos métodos de pesquisa.

Classificagdo dos tipos de pesquisa. Organizagdo e documentagdo de estudo. Tipologia de projeto de pesquisa.

Elaboragao de projetos de pesquisa. Andlise e interpretagbes dos resultados de pesquisa.

Modelagem de Banco de Dados 4 72 Programacao |

Conceitos basicos. Componentes de sistemas de bancos de dados. Modelagem conceitual. Modelo relacional.

Algebra e calculo relacional. Mapeamento de esquema conceitual para esquema relacional. Restricdes de

integridade. Dependéncias funcionais e formas normais. Projeto fisico: mapeamento do esquema relacional,

indices, sintonizagdo (otimizagdo e redundancias) e linguagem de defini¢do de dados (DDL). SQL: comandos para

insercdo, alteracdo e exclusdao de dados, e consultas simples.

Programacao Il 4 72 Programacao |

Variaveis. Constantes. Tipos primitivos. Operadores e expressdes ldgicas. Estruturas condicionais e de repeticao.

Fungdes e passagem de parametros. Tipos estruturados. Arrays. Matrizes. Manipulagdo de cadeias de caracteres.

Orientac¢do a Objetos. Bibliotecas de entrada e saida de dados e arquivos. Tratamento de excec¢des. Interface

grafica com o usuario. Fundamentos de conectividade com banco de dados.

TOTAL 20 360

42 FASE

Desenho e Projeto de Software 4 | 72 | Engenharia de Requisitos; Programacao Il




Principios de projeto: abstracdo, acoplamento, coesdo, decomposicdo e modularizagdo, encapsulamento,
separacdo da interface e implementagdo, suficiéncia, completude e simplicidade. Estratégias e métodos de
projeto: gerais, orientado a fungdo, orientado a objetos, centrado em dados, baseado em componentes,
orientado a aspectos. Interagdo entre projeto e requisitos. Métricas de projetos. Diagramas: classes, interagdo
(sequéncia e comunicagdo), de pacotes, de estados, de componentes. Ferramentas CASE para especificagdo de
software.

Empreendedorismo 4 72 Fundamentos de Contabilidade
Empreendedorismo: novos paradigmas, caracteristicas, oportunidade, desenvolvimento de atitudes

empreendedoras. Perfil do empreendedor. Pesquisas em empreendedorismo. Formas de empreender.

Intraempreendedorismo. Empreendedorismo social. Start up. Spin offs. Empresas criadas do zero. Empresas

compradas ap6s atividades ja iniciadas. Empresas Familiares. Franquias. Oportunidades e nichos de negdcios.

Necessidade e a importancia do planejamento. Descricdo das etapas que antecedem o plano de negdcios.

Introducdo ao plano de negdcios. Descrigdo do negdcio. Descricdo do mercado-alvo. Descrigdo dos produtos ou

servigos. Descricao da concorréncia. Descri¢ao da localizagdo. Estratégias de marketing. Gerenciando a equipe.

Parcerias e fornecedores. Manufatura, producdo e logistica. Proje¢do de vendas e demanda. Viabilidade

econdmica/financeira.

Algoritmos e Estrutura de Dados 4 72 Programacao |l

Estruturas lineares: listas, pilhas, filas, filas de prioridades. Algoritmos de busca e ordenagdo em estruturas

lineares. Dicionarios (tabelas de dispersdo). Arvores. Arvores de busca binaria. Grafos. Busca em largura e

profundidade. Conexidade. Caminho minimo. Arvores de cobertura minima. Coloracdo. Nocdes de complexidade:

notagdes O, Q e O.

Légica Matematica 2 36 Matematica Discreto

Légica proposicional. Proposicdes e conectivos. Operagdes ldgicas sobre proposi¢cdes. Construcdo de tabelas-

verdade. Tautologias, contradigdes e contingéncias. Implicagdo légica. Equivaléncia ldgica. Algebra das

proposi¢cdes. Métodos para determinagao da validade de féormulas da ldgica proposicional. Demonstragdo

condicional e demonstragao indireta. Logica de predicados.

Persisténcia de Dados 4 72 Modelagem de Banco de Dados
SQL: consulta de dados. VisGes. Seguranca com restricdes de acesso. TransagOes. Gatilhos e stored procedures.

Manipulagdo de arquivo texto e bindrio. XML e padrdes relacionados. Conectividade em bancos de dados.

Mecanismos de persisténcias. Mapeamento objeto-relacional.

Projeto Integrador | 4 72 Engenharia de Requisitos Modelagem de
Revisdo de conceitos. Explanagdo da area de negdcio a ser informatizada. Ferramentas CASE. Banco de Dados Programacao Il
TOTAL 22 396

52 FASE

Desenvolvimento de Sistemas para Web 6 108 Persisténcia de Dados; Algoritmos e
Arquitetura de aplicagdes baseados na Web. Metodologias de desenvolvimento para aplicagdes Web. Linguagem Estrutura de Dados

de programacao para Web.

Engenharia da Qualidade 2 36 Probabilidade e Estatistica




Conceito de qualidade. Componentes/dimensdes de qualidade. Garantia da Qualidade. Qualidade Total. Ciclo
PDCA. Sigma. Programa 5S. Controle de Processo. Métodos Estatisticos para Controle e Garantia da Qualidade.
Planejamento da qualidade. Controle da Qualidade. Melhoria da Qualidade. Custos da Qualidade. Inspec¢do de
Qualidade.

Padroes de Projeto 4 72 Desenho e Projeto de Software
Padrdes de projetos: criacional, estrutural e comportamental. Desenvolvimento de frameworks. Outros padrdes
de projeto.
Métodos Quantitativos 4 72 Algebra Linear; Probabilidade e Estatistica;
Pesquisa Operacional: Aspectos Histdricos; Programacao Linear: Modelos Matematicos; Método Grafico; Método Calculo Diferencial e Integral |
Simplex; Método Simplex de duas fases; Analise de Sensibilidade; Sistema PERT-CPM; Ajuste de Curvas; Método
dos Minimos Quadrados; Zeros de Fungdes; Sistemas de Equagdes ndo lineares.
Rede de Computadores 2 36 Sistemas Operacionais
Topologias. Sinalizagdo no meio de transmissdo. Protocolos e servicos de comunicagdo. Arquiteturas de
protocolos. Interconexdo de redes. Planejamento e geréncia de redes. Seguranca e autentica¢do. Arquitetura
TCP/IP. Evolugdo do padrédo Ethernet. Redes sem fio. Tendéncias em redes de computadores.
Projeto Integrado I 4 72 Desenho e Projeto de Software
Revisdo de conceitos. Explanagdo da drea de negdcio a ser informatizada. Ferramentas CASE. Algoritimos e Estrutura de Dados
Persisténcia de Dados
Projeto Integrador |
TOTAL 22 396
62 FASE
Desenvolvimento de Sistemas Paralelos e Distribuidos 6 108 Desenvolvimentos de Sistemas para Web;
Conceitos de computagao paralela. Paralelizagdo de programas. Algoritmos paralelos. Conceitos de sistemas Rede de Computadores
distribuidos. Comunicagdo entre processos (IPC). Objetos distribuidos e invocagdo remota. Algoritmos
distribuidos. Sistemas de grids e clusters computacionais. Computag¢do em nuvens.
Disciplina Optativa | 4 72 Projeto Integrador Il
Estratégias de Experimentagao e Observagdo 2 36 Projeto Integrador Ill; Metodologia da
Métodos de experimentacdo. Levantamento, amostragem e mensuracgdo. Teste de hipdtese. Andlise qualitativa. Pesquisa Cientifica
Apresentacdo de resultados.
Gerenciamento de Projetos | 2 36 Projeto Integrador Il
Fundamentos de gerenciamento de projetos. Habilidades de um gerente de projetos. Areas de gerenciamento de
projetos. Processos de gerenciamento de projetos. Triplice restricdo. Definicdo do escopo do projeto.
Planejamento do projeto: definicdo do escopo do projeto, entregas, esforgo, custo, tempo, alocagdo de recursos.
Testes de Software 4 72 Projeto Integrador Il
Fundamentos de teste de software. Niveis de testes. Estratégias de testes. Técnicas de testes. Fases de testes.
Planejamento de testes. Processos de testes. Métricas de testes. Ferramentas CASE para testes.
Projeto Integrador Il 4 72 Desenvolvimento de Sistemas para Web

Revisdo de conceitos. Explanag¢do da drea de negdcio a ser informatizada. Ferramentas CASE.

Padrdes de Projerto




Redes de Computadores
Projeto Integrador Il

TOTAL 22 396

72 FASE

Arquitetura de Software 2 36 Padrdes de Projetos
Tipologias de arquiteturas de software. Desenvolvimento baseado em componentes. Programacgdo orientada a

aspectos. Injegdo de controle. Linguagens de descrigdo de arquitetura. Diagrama de componentes. Diagrama de

implantacdo.

Disciplina Optativa Il 4 72 Projeto Integrador lll
Geréncia de Configuragdo 2 36 Gerenciamento de Projetos |
Processo de gerenciamento de configuragdo. Controle de mudangas. Controle de versGes. Normas para

gerenciamento de configuragdo. Ferramentas CASE para geréncia de configuragdo.

Inteligéncia Computacional 4 72 Probabilidade e Estatistica; Logica
Definicao de Inteligéncia Artificial. Historico e paradigmas. Resolug¢do de problemas. Aprendizado de maquina. Matematica
Conhecimento e raciocinio. Sistemas especialistas. Sistemas difusos. Raciocinio probabilistico. Raciocinio baseado

em casos.

Gerenciamento de Projetos Il 4 72 Gerenciamento de Projetos |
Iniciagdo. Definicdo do escopo do projeto. Planejamento do projeto: escopo, tempo, custo, qualidade, risco,

comunicacgdo, recursos humanos. Técnicas de estimativa de esforgo. Plano de projeto. Linhas de Base. Orgamento

do projeto. Execugdo do projeto: desenvolvimento da equipe, técnicas de solugdo de conflitos; Acompanhamento

e controle do projeto: implementacdo dos planos, monitoramento, controle de alteragGes, monitoramento do

processo. Encerramento do projeto: finalizagdo do projeto, licdes aprendidas. Gerenciamento de projetos com

metodologias ageis. Ferramentas para o gerenciamento de projetos.

Qualidade de Software 2 36 Testes de Software
Revisdes, auditoria e inspegdes. Garantia de qualidade. Andlise de causa e prevenc¢do de defeitos. Avaliagdo de

atributos de qualidade. Métricas e medidas da qualidade de software.

Orientagao para Trabalho de Conclusao de Curso 2 36 Projeto Integrador lll
Vide regulamento do TCC para o Curso de Engenharia de Software.

TOTAL 20 360

82 FASE

Disciplina Optativa lll 4 72 Projeto Integrador Il
Engenharia Econ6mica 4 72 -

Fundamentos da engenharia econémica. Fundamentos de matemadtica financeira: juros, taxas, fluxo de caixa,

sistemas de amortizagdo. Estimativas, riscos e incertezas. Retorno de investimento. Avaliacdo de alternativas

econOmicas.

Etica, Computador e Sociedade 2 36 -

Principios de conduta ética e profissional do engenheiro de software. Propriedade intelectual e pirataria.
Responsabilidade social. Impactos tecnolégicos na sociedade moderna. Visdo panordmica da histéria da formacdo




do povo brasileiro desde suas matrizes étnicas e culturais. Histdria e cultura afro-brasileira e africana. Impacto da
diversidade cultural na formagdo criativa e de inovagdo tecnoldgica do povo brasileiro. Problemas do Brasil
contemporaneo: desigualdade social e relagdes étnico-raciais.

Manutengdo de Software 2 36 Geréncia de Configuragao
Fundamentos de manutencdo de software. Tipos de manutencdo de software. Processo de manutengdo de

software. Estimativa de custo de manuteng¢do. Reengenharia. Engenharia reversa. Migragao. Refatoragao.

Melhoria de Processo de Software 2 36 Gerenciamento de Projetos I
Fundamentos de qualidade de processo de software. Garantia da qualidade. Modelos e normas de qualidade de

processo de software (CMMI, MPS.BR, ISO/IEC 15504, ISO/IEC 12207, ISO 9001, outros). Métodos ou abordagens

de melhoria de processo (IDEAL, PDCA, ISO/IEC 15504, outros). Métodos de avaliagdo de processo (SCAMPI, MA-

MPS, outros). Modelos de referéncia de processo (ISO/IEC 15504-5, CMMI-DEV, MR-MPS). Niveis de maturidade.

Métricas e indicadores em qualidade de processo.

Métodos Formais 4 72 Légica Matematica; Métodos
Fundamentos de métodos formais. NotagOes para especificagdes formais. Aplicacdo de linguagens e métodos de Quantitativos
especificagdo. Geragdo automatica de cddigo fonte a partir da especificagao.

Marketing 2 36 -

Evolugdo do marketing, suas fungdes e orientagdes para o mercado. Marketing Pessoal. Coleta e informagdes do

Ambiente em Marketing. Satisfagdo, valor e fidelidade do cliente. O composto de Marketing. Analise dos

mercados consumidores e organizacionais. Segmentacdo de Mercado. Marcas. Marketing de servicos. Plano de

marketing.

Trabalho de Conclusao de Curso 5 90 Orientacgédo para Trabalho de Conclusdo de
Vide regulamento do TCC para o Curso de Engenharia de Software. Curso

TOTAL 25 450

DISCIPLINAS OPTATIVAS

DISCIPLINA OPTATIVA |

Programacao para Web 4 72 Projeto Integrador Il
HTMLS. Javascript. Ajax. Linguagem de programacao para aplicagdes Web.

Desenvolvimento para Dispositivos Mdveis 4 72 Projeto Integrador Il
Nogdes de arquitetura de dispositivos mdveis. Linguagem de programacdo para dispositivos moveis. Projeto de

software para dispositivos moéveis.

Desenvolvimento de Software Embarcado 4 72 Projeto Integrador Il
Fundamentos de eletronica. Fundamentos de firmware. Sistemas embarcados: projeto de software, sistemas

operacionais, microcontroladores e linguagens de programacao.

Desenvolvimento de Sistemas Multimidia 4 72 Projeto Integrador Il

Tecnologias e aplicagdes multimidia. Hardware e software para multimidia. Representacdo e processamento de
adudio, imagem e video. Multimidia na Internet. Ergonomia de interfaces multimidia. Ferramentas de
desenvolvimento. Geréncia de produto multimidia. Desenvolvimento para TV Digital.




DISCIPLINA OPTATIVA Il

Gestdo do Conhecimento 4 72 Projeto Integrador Il
Gestdo de Conhecimento e Processo Decisorio. Estrutura e fungdo de um Data Warehouse. Carga, limpeza e
transformacgdo. Arquiteturas de Data Warehouse. Data Mining: Técnicas de implementagdo. Inteligéncia Artificial
aplicada ao Data Mining.

Desenvolvimentos de Sistemas Criticos 4 72 Projeto Integrador IlI
Conceitos basicos de tempo real. Ambiente e técnicas para programacao de tempo real. Conceitos bdsicos de
sistemas criticos. Técnicas de tolerancia a falhas. Medidas de confiabilidade e disponibilidade. Seguranga
funcional critica.

Desenvolvimento de Jogos 4 72 Projeto Integrador Il
Conceitos de jogos eletronicos. Planejamento e programacdo de jogos.
Desenvolvimento de Software Educacional 4 72 Projeto Integrador Il

Conceito e classificagdo de software educacional. Ciclo de vida de software educacional. Avaliagdo em software
educacional. Objetos de aprendizagem. Ambientes de aprendizagem.

DISCIPLINA OPTATIVA I

Engenharia de Software Orientada a Agentes 4 72 Projeto Integrador llI
Conceitos de agentes inteligentes. Linguagens de programacdo de agentes. Metodologias para produgdo de
sistemas multi-agentes. Ambientes de desenvolvimento.

Engenharia de Software Orientada a Aspectos 4 72 Projeto Integrador lli
Conceitos de aspectos. Linguagens de programacao orientada a aspectos. Metodologias para produgdo de
sistemas orientados a aspectos.

Engenharia de Software Orientada a Servigos 4 72 Projeto Integrador Il
Arquitetura orientada a servigos. Tecnologias orientadas a servigos. Engenharia de servigos.

Distribuicdo da Matriz Créditos Carga Horaria (h/a)
Total em Disciplinas Obrigatérias 152 2.736

Total em Disciplinas Optativas 12 216

Total em Estéagio Curricular Supervisionado 26 468

Total em Trabalho de Conclusao de Curso 7 126

Total em Atividades Complementares 17 306

Total Geral 214 3.852




