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Disciplina: MODELAGEM GEOMÉTRICA 

 
MOG 4 Créditos 

Ementa: Introdução à modelagem. Métodos de modelagem/criação; operadores de 
Euler, operações booleanas. Curvas no plano e no espaço. Geração e 
representação de superfícies. Geração e representação de sólidos. Construção 
de modelos complexos. Restrições Geométricas. Interfaces neutras para troca 
de arquivos. Tópicos avançados em modelagem. 
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