Agdo de Extensao

Apresentagdes do Coral da
UDESC Joinville XIII

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

Este projeto intitulado Apresentagdes do Coral UDESC Joinville XIlI, pretende dar continuidade aos projetos anteriores que objetivaram realizar apresentagdes didaticas e
culturais através do canto coral em diferentes locais e ocasides. O repertdrio abrange musicas de autores diversos, e diferentes estilos priorizando o repertério de
musicas nacionais. Um dos objetivos deste projeto de extensdo é proporcionar uma experiéncia musical para os participantes, desenvolvendo, nos mesmos, habilidades
artisticas para serem aplicadas ao canto em grupo, bem como fazer apresentagdes em que os participantes possam mostrar o que estdo produzindo. O desenvolvimento
de um repertdrio diversificado contribui para o aprimoramento da experiéncia musical oferecida. Outro objetivo do projeto é o de representar a UDESC, especificamente
o CCT, em diversos eventos dentro e fora da universidade. O grupo mantém atividades de ensaios de naipes e ensaios de grupo semanais, sob a regéncia do Maestro
Anderson Nascimento. As apresentagdes publicas sdo agendadas previamente e atendidas conforme a demanda.

Coordenador

REGINA HELENA
MUNHOZ
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Artes Marciais CCT

O presente programa, que é continuidade do projetos a qualquer tempo Kung Fu Taishan CCT e Artes Marciais CCT desenvolvidos ha dois anos na UDESC/CCT, visa
fomentar a prética de artes marciais na UDESC e na comunidade, visando a melhoria da qualidade de vida e da saude dos participantes, por meio do desenvolvimento
fisico e mental. Isso se deve as praticas desenvolvidas durante os treinos, que favorecem o desenvolvimento de postura, forga fisica, alongamento, resisténcia,
concentragdo, empatia e resiliéncia. Isso tem implicagdes diretas na autoestima e na evolugdo pessoal. Além disso, buscar-se-a construir uma visdo ampla das artes
marciais como expressdo cultural/filoséfica. O projeto é destinado a participantes a partir dos oito anos de idade, tanto da comunidade interna quanto externa. Dentro
das diferentes modalidades, sera ministrado aulas de Kung Fu estilo Taishan e Tai Chi Chuan, Jiu-jitsu e outras artes que por ventura possamos construir parcerias ao
longo do desenvolvimento do projeto. Também serdo organizados eventos como apresentagdes, saraus, treinos complementares com especialistas, oficinas de primeiros
socorros, campeonatos e estudos da mecénica dos movimentos de artes marciais conforme o interesse dos participantes.

ALEX BELLUCCO DO
CARMO

alex.carmo@udesc.br

ASSISTIVA Tecnologia para
Inclusdo Social

O Programa ASSISTIVA Tecnologia para Inclusdo Social é composto por cinco agdes integradas, que tém como finalidade desenvolver, difundir e aplicar tecnologias|
assistivas, com foco na promogdo da acessibilidade, reabilitagdo e inclusdo social. As agdes contemplam, de forma articulada, tanto o desenvolvimento de solugdes
tecnoldgicas quanto a sensibilizagdo e formagdo da comunidade académica e da sociedade em geral. Por meio dessas iniciativas, o Programa reafirma o compromisso
institucional com a inclusdo, o desenvolvimento social e a democratizagdo do acesso as tecnologias assistivas.

1. Braille Inclusdo Digital: Coordenada pelo professor Antonio Heronaldo de Sousa, esta agdo tem como objetivo principal promover a acessibilidade digital de pessoas
com deficiéncia e idosos. Para isso, sdo desenvolvidas e doadas tecnologias de baixo custo que ampliam o acesso a dispositivos digitais, proporcionam maior seguranga e
organizagdo e favorecem uma comunicagdo eficiente.

2. Fletcher Tecnologia para Reabilitagdo: Sob coordenagdo do professor Fabricio Noveletto, esta agdo é dedicada ao desenvolvimento de tecnologias assistivas aplicadas]
a reabilitagdo motora e a estimulagdo cognitiva, com foco no ambiente clinico. As solugdes sdo desenvolvidas em parceria com instituicdes de saude e adaptadas as
necessidades especificas dos pacientes.

3. Jennings Inclusdo Social: Coordenada pela professora Fabiola Sucupira Ferreira Sell, esta agdo visa promover a inclusdo social por meio da disseminagdo do conceito de
acessibilidade atitudinal. S3o realizadas palestras, oficinas de vivéncia e agdes educativas que difundem a importancia da acessibilidade e o papel da tecnologia assistiva
na promogdo da igualdade de oportunidades.

4. Hull Inclusdo 3D: Sob coordenagdo do professor Marcos Fergutz, esta agdo tem como objetivo desenvolver solugdes personalizadas, de baixo custo e com rapida
prototipagem, utilizando impressdo 3D. As principais aplicagbes incluem: auxilios para atividades da vida didria, dispositivos de comunicagdo alternativa e ampliada e
materiais didaticos acessiveis.

5. Abt Jogos Sérios Inclusivos: Coordenada pelo professor Fabricio Noveletto, esta agdo dedica-se ao desenvolvimento de jogos sérios voltados para pessoas cony
deficiéncia ou condigdo motora reduzida. Estes jogos promovem inclusdo por meio de interfaces acessiveis, estimulagdo cognitiva e sensorial adaptada, apoio a educagdo
inclusiva e reabilitagdo funcional.

Informagdes relevantes para andlise da proposta:

O Programa ASSISTIVA Tecnologia para Inclusdo Social e as agBes Fletcher e Abt estdo sob a coordenagdo do professor Dr. Fabricio Noveletto, que atua na area de|
Engenharia Biomédica e possui ampla experiéncia na coordenacdo de projetos de pesquisa e extensdo. E também pesquisador no curso de Fisioterapia da Associacdo
Catarinense de Ensino Faculdade Guilherme Guimbala (ACE-FGG), com atuagdo especifica na area de tecnologia aplicada a reabilitagdo. A agdo Braille Inclusdo Digital
tem como coordenador o professor Dr. Antonio Heronaldo de Sousa, com experiéncia na area de sistemas digitais, atuando em projetos envolvendo sistemas
embarcados e tecnologia em e-Health. A agdo Jennings Inclusdo Social é coordenada pela professora Dra. Fabiola Sucupira Ferreira Sell, doutora em Linguistica e
graduada em Letras-Libras. Possui experiéncia nas areas de formacgdo de professores, educagdo inclusiva e educagdo de surdos. E membro dos grupos de pesquisa
Educagdo, Arte e Inclusdo e Ensino de Ciéncias, além de atuar como professora no Mestrado Profissional em Ciéncias, Matematica e Tecnologias, na linha de pesquisa
Ensino, Aprendizagem e Formagdo de Professores. A agdo Hull Inclusdo 3D tem como coordenador o professor Me. Marcos Fergutz, com experiéncia consolidada em
atividades voltadas a inclusdo de pessoas com deficiéncia, ja tendo presidido a ACAMPE (Associagdo Catarinense de Apoio Multiprofissional ao Portador de Necessidades
Especiais).

FABRICIO NOVELETTO

fabricio.noveletto@udesc.br
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Resumo

A Atrium Engenharia Junior é uma empresa junior formada por alunos do curso de Engenharia Civil da Universidade Estadual de Santa Catarina (UDESC). Nossa miss&o é
contribuir com o meio académico através da inser¢do dos alunos no mercado de trabalho, oferecendo a sociedade solugdes inovadoras na area da construgdo civil. Estas
solugBes sdo oferecidas por meio dos nossos servigos de alta qualidade, constantemente supervisionados por professores especializados, a um prego acessivel. Na carta
de servigos contém o projeto arquitetonico, hidrossanitario, plano de prevengdo contra o incéndio (PPCl), além da compatibilizagdo de projetos e tecnologia 4D & 5D.

Coordenador

PAULO RICARDO DE
MATOS
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Cientifi-CIDADE: Popularizando a
ciéncia e a universidade 52
Edicdo

Programa Cientifi-CIDADE: Popularizando a ciéncia e a universidade (Coordenador geral: Prof. Brenno Ralf Maciel Oliveira):
Agdo 1 - Cientifi-CIDADE: Escola na Universidade (Coordenador: Prof. Brenno Ralf Maciel Oliveira).

Agdo 2 - Cientifi-CIDADE: Divulgagdo da Universidade (Coordenador: Prof. Fernando Roberto Xavier).

Agdo 3 - Cientifi-CIDADE: Universidade na Rede (Coordenador: Profa. Fabiola Corréa Viel)

Agdo 4 Cientifi-CIDADE: Ciéncia na Infancia (Coordenadora: Profa. Karine Priscila Naidek)

Agdo 5 Cientifi-CIDADE: Docéncia em Pratica (Coordenadora: Profa. Fabiola Corréa Viel)

O presente programa busca articular iniciativas que promovam a popularizagdo da ciéncia e da universidade, especialmente do curso de licenciatura em Quimica do
CCT/UDESC, entre estudantes e professores da educagdo bésica (ensino médio e fundamental) e o publico da sociedade de um modo geral. Neste sentido, a primeira agdo
propde receber alunos de ensino médio na universidade, para participarem de oficinas temdticas onde serdo abordados conceitos cientificos. Essa ideia explora a
construgdo de conhecimentos a partir de teméticas de relevancia social, de modo a estimular o interesse e participagdo dos alunos, bem como permitir que os estudantes
conhegam os espagos fisicos da universidade. Além disso, a segunda agdo do programa vislumbra visitar escolas de ensino médio (publicas e privadas) em regides
periféricas de Joinville e cidades vizinhas e/ou receber os estudantes e a populagdo, de forma geral, nos espagos da universidade, a fim de divulgar o curso de licenciatura
em Quimica e o CCT/UDESC entre os alunos, a partir de palestras/apresentag@es, entregas de folders e outras atividades. A terceira agdo propde a divulgagdo cientifica e
da licenciatura em Quimica/CCT-UDESC a partir de uma pégina em rede social, com a produgdo e publicacdo de materiais que envolvem parcerias entre os cursos e
centros da UDESC, bem como com outras instituiges e a comunidade no geral. Cabe ressaltar que nessa agdo serdo desenvolvidas agGes de internacionalizagdo, com
produgdo de materiais em universidades no exterior, bem como o envolvimento de intercambistas que estdo realizando atividades na UDESC. A quarta agdo busca
estimular os alunos do ensino fundamental ao participarem de apresentagdo interativa sobre a ciéncia em visitas que ocorrerdo na universidade, despertando desde essa
fase o interesse por e fazer ciéncia. A quinta agdo desenvolvera materiais didaticos de apoio para professores de Quimica, bem como proporcionara ag¢des de formagdo
para académicos da Licenciatura em Quimica e/ou docentes que estejam atuando nos diferentes contextos de Joinville e regido. Espera-se estimular o interesse dos
alunos pela ciéncia e, especialmente, pela Quimica, bem como pelo curso de licenciatura em Quimica do CCT-UDESC, de modo a contribuir com o aumento da procura
pelo curso, bem como auxiliar professores no seu desenvolvimento profissional. Portanto, o presente programa pretende tornar a universidade mais acessivel e estreitar
a relagdo entre universidade e escola, potencializando a parceria com professores e o interesse dos estudantes pela ciéncia de um modo geral e especificamente pela
continuidade dos estudos no ensino superior.

BRENNO RALF MACIEL
OLIVEIRA

brenno.oliveira@udesc.br
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Resumo

Esse programa é composto por quatro agdes:

1-Grupo de Estudos sobre Inclusdo e Diversidade;
2-Cineclube CCT;

3-UniDiversidade; e

4-Encontro Etnico-Racial.

O programa serd desenvolvido em 2026/2027 e é destinado a docentes, discentes e ao publico em geral dos municipios envolvidos. As agdes estdo vinculadas ao
mestrado profissional em Ensino de Ciéncias, Matemdtica e Tecnologias.

O objetivo é promover a conscientizagdo para melhorar a comunicagdo entre surdos e ouvintes, fomentar a inclusdo social e escolar por meio do Cineclube CCT, produzir
e divulgar materiais informativos sobre contextos inclusivos, dar voz as pessoas que se sentem excluidas, e coletar relatos sobre essas experiéncias no campus e na
sociedade.

Além disso, o programa reunira estudantes, educadores, redes de ensino, a comunidade universitdria de Joinville e demais interessados, para construir didlogos
antirracistas, discutir politicas afirmativas e agdes em prol da igualdade racial, contribuindo para a construgdo de uma histéria de luta e de movimentos sociais.

E importante mencionar que a Lei N 17.292 de 2017 consolida os direitos das pessoas com deficiéncia em Santa Catarina. Em seu Art. 12, a lei estabelece que a Libras
deve ser incluida nos curriculos da rede publica estadual de ensino, tanto em cursos de formagdo de nivel médio quanto superior nas dreas de ciéncias humanas, médicas
e educacionais. Além disso, deve ser um contetido obrigatério em cursos de estudos adicionais na area de surdez.

Os principios dessa lei enfatizam a ag&o conjunta do Estado e da sociedade civil para assegurar a plena inclusdo das pessoas com deficiéncia no contexto socioeconémico
e cultural.

Coordenador

CARLA DIACUI MEDEIROS
BERKENBROCK
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Com Ciéncia

O programa Com Ciéncia é uma agdo que visa promover a inser¢do dos alunos da UDESC em diversas atividades relacionadas a docéncia e a divulgagdo cientifica. O
desenvolvimento das agBes visa, ainda, estar de acordo com o Objetivo 4 (Educacdo de Qualidade) previsto nos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Mais
especificamente, este objetivo pretende assegurar a educagdo inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para
todas e todos. As agBes pretendem criar espagos de discussdo de ciéncia, levando o conhecimento cientifico para a educagdo formal e também em ambientes ndo-
formais de ensino, sempre considerando os principios inclusivos voltados a minimizagdo das desigualdades sociais, a0 combate as formas de preconceitos, violéncia e
desrespeito as diferengas individuais e coletivas (Objetivos 5 e 10 das ODS).

Para a realizagdo destes objetivos, este programa propde a realizagdo das seis agdes listadas abaixo com seus respectivos coordenadores.
Agdo 1: Show da Fisica - Coordenagdo: Alex Bellucco do Carmo

Agdo 2: Planetério Movel Inflavel - Coordenagdo geral: Carlos Raphael Rocha

Agdo 3: Laboratério de Demonstragdes e Ensino de Fisica - Coordenagdo: Alex Bellucco do Carmo

Agdo 4: Clube de Astronomia - Coordenagéo: Carlos Raphael Rocha

Agdo 5: Podcast 'Ensino Com Ciéncia' - Coordenagdo: Carlos Raphael Rocha

Agdo 6: Olimpiadas de Fisica em Santa Catarina - Coordenagdo: Bruno Duarte da Silva Moreira

Conforme previsto pela resolugdo, o professor Carlos Raphael Rocha alocard 12 horas semanais em seu PTI pela coordenagdo geral e os professores devem alocar uma
carga hordria de 4 horas semanais em seus respectivos PTI.

CARLOS RAPHAEL ROCHA

carlos.rocha@udesc.br

Conservagdo da agua:
engenharia, meio ambiente e
sociedade

O presente projeto aborda aspectos relacionados a conservagdo da dgua em edificagBes, buscando a disseminagdo de agdes voltadas a economia da dgua em edificios de
diversas tipologias. O projeto prevé a aplicagdo e aprimoramento de um jogo educacional desenvolvido no Laboratério de Estatistica e Simulagdo em parceria com o
Laboratério de Estudo da Agua no Ambiente Urbano (do Centro de Ciéncias Tecnolégicas da Universidade do Estado de Santa Catarina) em turmas do sexto ano do ensino
fundamental, com intuito de disseminagdo dos conhecimentos de matematica e de conservagdo da dgua em residéncias. Além disso, o projeto prevé a difusdo de
conhecimentos acerca de equipamentos economizadores de dgua e praticas de economia de dgua em visitas ao Laboratdrio de Sistemas Prediais do Centro de Ciéncias
Tecnoldgicas da Universidade do Estado de Santa Catarina.

ANDREZA KALBUSCH

andreza.kalbusch@udesc.br
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Resumo

O programa é composto pelos projetos e respectivos coordenadores:

1 - Equipe Albatroz de Aerodesign - Fernando Lafratta

2 - Dando Asas a Engenharia - Fernando Lafratta

3 - Voando nas Ondas da Radio Udesc - Isabela Vargas

4 - O Aprendiz Voador - Rodinei Dutra

O objetivo principal do programa é divulgar a engenharia junto aos alunos do ensino fundamental, médio e a populagdo em geral da regido de Joinville, em especial do
Norte Catarinense. O projeto Equipe Albatroz de Aerodesign é o indutor de resultados e experiéncias que irdo alimentar os 3 outros projetos. Através da prética de
projeto e construgdo de aeronaves radiocontroladas, para participar das competigdes estudantis SAE Brasil Aerodesign, os estudantes desenvolverdo capacidades ndo
encontradas em sala de aula, além de colocar em prética os ensinamentos adquiridos durante o curso. Como resultado, esses alunos terdo a capacidade de mostrar e
transferir esses conhecimentos ao publico estudantil e as empresas da regido. Com base nessa experiéncia serdo desenvolvidas as seguintes agdes:

- Dando Asas a Engenharia: constitui-se em ministrar palestras, visitas e exposi¢cdes em escolas e ambientes publicos, como feiras e shopping, para divulgar a profissdo de
engenheiro. Os executores serdo os proprios alunos que utilizardo a experiéncia adquirida dentro da Equipe Albatroz, no projeto e construgdo das aeronaves, para
exemplificar o que um engenheiro faz.

- Voando nas Ondas da Radio UDESC: organizar e produzir pequenas falas (podcasts) sobre curiosidades do mundo aeronautico e também da Equipe Albatroz, assim como
entrevistas, que serdo levadas ao ar pela radio. Inclusas estdo as atividades de divulgar essas agdes e outras nas midias sociais.

- O Aprendiz Voador: treinar estudantes do profissionalizante em atividades de construgdo aerondutica inserindo-os no projeto Equipe Albatroz. Implica também em
operar maquinas operatrizes e atividades manuais para a fabricagdo das pegas necessarias.

Coordenador

FERNANDO HUMEL
LAFRATTA
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Desafio das Pontes de Palito de
Picolé do CCT/UDESC 2026/2027

O evento 'Desafios de Pontes de Palito de Picol&eacute;' prop&otilde;e a cria&ccedil;&atilde;o de uma competi&ccedil;&atilde;o para acad&ecirc;micos de engenharia e
arquitetura de todo estado de Santa Catarina no CCT/UDESC, na cidade de Joinville, para incentivar a criatividade, o trabalho em equipe e o aprendizado pr&aacute;tico
dos estudantes desafiando-os a projetar e construir pontes utilizando apenas palitos de picol&eacute; e cola de superf&iacute;cie. As equipes participantes
dever&atilde;o obedecer a um edital previamente elaborado onde constar&atilde;o dados do projeto da ponte, como o v&atilde;o livre, a capacidade de carga e o
n&uacute;mero m&aacute;ximo de palitos de picol&eacute; permitidos.A ponte deve ser capaz de vencer um v&atilde;o livre de. Sua constru&ccedil;&atilde;o
dever&aacute; ser precedida da an&aacute;lise estrutural de algumas op&ccedil;&otilde;es de pontes treli&ccedil;adas de acordo com as regras estabelecidas em
edital.&nbsp;</span>0s participantes ter&atilde;o um prazo determinado para projetar, construir e exibir suas pontes aos demais participantes, professores,
patrocinadores e visitantes. a &aacute;rea, quando poder&atilde;o compartilhar suas experi&ecirc;ncias e conhecimentos. Ao final de um prazo, as pontes ser&atilde;o
submetidas a testes de carga at&eacute; a ruptura.</span></p>

<p><span style="font-family: verdana, geneva; font-size: x-small;">Ser&atilde;o avaliados crit&eacute;rios como a efici&ecirc;ncia estrutural, a estabilidade, o peso
pr&oacute;prio da ponte e o cumprimento dos requisitos estabelecidos. Uma banca de jurados, composta por professores e profissionais da &aacute;rea, ser&aacute;
respons&aacute;vel pela avalia&ccedil;&atilde;o e sele&ccedil;&atilde;o dos vencedores. Esse projeto busca estimular a criatividade e o esp&iacute;rito empreendedor
dos estudantes de engenharia e arquitetura, proporcionando uma experi&ecirc;ncia pr&aacute;tica e desafiadora. Al&eacute;m disso, visa promover o trabalho em
equipe, o desenvolvimento de habilidades t&eacute;cnicas e a troca de conhecimentos entre os participantes. O Desafio se tornou um evento anual na cidade, na
edi&ccedil;&otilde;es 2024 e 2025 aconteceu como projeto de extens&atilde;o da UDESC e tem engajado cada vez mais estudantes e a sociedade na &aacute;rea da
engenharia e arquitetura. Espera-se que este projeto possa continuar a fortalecer a extens&atilde;o da universidade, possibilitando a aproxima&ccedil;&atilde;o com a
comunidade e o ensino pr&aacute;tico de execel&ecirc;ncia.&nbsp;</span></p>

<div><span style="font-family: verdana, geneva; font-size: x-small;">&nbsp;</span></div>

POLIANA LOPES DE
OLIVEIRA

poliana.oliveira@udesc.br
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Resumo

O projeto de extensdo E-Force Férmula SAE Elétrico, vinculado a UDESC Joinville, representa uma iniciativa multidisciplinar com forte énfase em tecnologia, inovagéo e
responsabilidade socioambiental. Seu foco principal é o desenvolvimento de um protétipo de veiculo elétrico de competigdo, integrando alunos de graduagdo dos cursos
de Engenharia Elétrica e Engenharia Mecanica em um ambiente de aprendizado pratico, colaborativo e de alto rigor técnico. O projeto estimula intensamente o
conhecimento cientifico e técnico dos estudantes envolvidos, por meio de: - Estruturagdo em subsistemas de engenharia, como Powertrain, Eletrénica Embarcada,
Suspensdo, Chassi, entre outros, exigindo aplicagdo pratica de conceitos avangados de eletrénica de poténcia, dindmica veicular, controle embarcado e eficiéncia
energética. - Utilizagdo de softwares de engenharia e gestdo de projetos, promovendo o dominio de ferramentas profissionais no ciclo completo de desenvolvimento do
veiculo. - Reunibes técnicas e monitoramento por metas, desenvolvendo competéncias de engenharia aplicada, planejamento estratégico e trabalho em equipe. -
Participagdo em minicursos e eventos técnicos, com contetdos alinhados as demandas da mobilidade elétrica. Esse ambiente de desenvolvimento favorece uma
formagdo ampliada e aplicada, tornando os alunos mais preparados para desafios da industria automotiva e do setor energético. O projeto promove agdes de inclusdo
social por meio de atividades educativas voltadas ao publico em situagdo de vulnerabilidade: - Programa "E-Force nas Escolas": 24 visitas programadas em instituigdes
publicas, com foco na popularizagdo da ciéncia, sustentabilidade e mobilidade elétrica. - Campanhas de sensibilizagdo e simpdsios abertos, levando conhecimento técnico
para mais de 1.200 pessoas, incluindo estudantes e comunidades locais. - Divulgagdo de programas de apoio estudantil como o Prope (Permanéncia Estudantil),
incentivando o ingresso e permanéncia de jovens no ensino superior. - Atuagdo direta em feiras e eventos comunitarios, promovendo didlogo e visibilidade para temas
estratégicos como educagdo tecnoldgica e acesso a universidade. Estas agdes reforcam o compromisso do projeto com a formagdo cidadd, a equidade social e a
valorizagdo da educagdo publica e inclusiva. A sustentabilidade é eixo central do projeto, abordada sob diversas frentes: - Desenvolvimento de um veiculo elétrico de
competi¢do, como alternativa de baixo impacto ambiental frente a matriz veicular baseada em combustiveis fésseis. - Conscientizagdo ambiental nas escolas e
comunidades, abordando tépicos como redugdo de emissdes, eficiéncia energética e uso racional dos recursos naturais. - Produgdo e disseminagdo de contetdo técnico e
educativo, abordando os impactos ambientais da matriz energética atual e a urgéncia da transigdo para tecnologias limpas. O projeto se apresenta como ferramenta de
sensibilizagdo e formagdo ambiental, promovendo praticas sustentdveis e o engajamento critico da populagdo jovem. O E-Force é centrado na pesquisa aplicada em
mobilidade elétrica, com os seguintes destaques: - Desenvolvimento, integragdo e validagdo de um veiculo 100% elétrico, com entrega prevista para a Competigdo
Férmula SAE-Brasil em 2027. - Enfase em solugBes técnicas inovadoras, como eletronica de poténcia embarcada, sistemas de tragéo elétrica e aerodinamica aplicada. -
Planejamento de longo prazo para testes e otimizagdo de desempenho, incluindo simulagGes, prototipagem e validagdo em campo. - Simpdsio Regional de Mobilidade
Elétrica, com foco na difusdo de novas tecnologias e no debate de solugdes sustentaveis para o setor automotivo. Essa abordagem estimula o protagonismo da UDESC no
cendrio da engenharia veicular elétrica nacional. O E-Force se configura como modelo exemplar de extensdo universitdria aplicada a engenharia, ao promover,
simultaneamente: - Desenvolvimento tecnoldgico de ponta, por meio da criagdo de um veiculo elétrico competitivo; - Inclusdo social e educa

Coordenador
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OLIVEIRA
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Ensino de Ciéncias e
Matematica: abordagens
interdisciplinares VII

Este Programa de Extensdo parte de uma visdo de mundo integradora e dinamica, que permite lidar com a complexidade das relagdes entre os homens, em diferentes
escalas espaciais e temporais, caracterizando uma postura epistemoldgica abrangente, que se fundamenta na construgdo e reconstrugdo permanente da prépria visdo e
das concepgdes delas decorrentes. Trata-se de um conjunto de agdes cuja tematica central é o Ensino de Ciéncias e Matematica que propde diferentes abordagens para o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas interdisciplinares, construindo eixos tematicos para nortear o trabalho pedagdgico no aspecto tedrico-prético, articulando os
diferentes saberes e linguagens pela integragdo dos professores das Licenciaturas em Fisica, Quimica e Matematica. Pretendemos que se efetivem agSes didatico-
pedagdgicas diferenciadas e inovadoras que promovam uma institucionalizagdo de espagos de formagdo inicial e continuada para professores de Fisica, Quimica e
Matemdtica. O desafio, portanto, sobretudo para os que avaliam e se dedicam as agBes educacionais, ¢ a indicagdo de caminhos adequados para preparar os cidaddos, de
diferentes segmentos, para conviverem em espagos sociais plurais e que emanam conhecimentos, competéncias e atitudes constantemente atualizados e articulados em
termos de teoria e pratica. Neste intuito esse Programa de Extens&o é proposto com cinco agdes distintas:

Agdo 1 - Projeto "Clube de Matemdtica na Escola" - Coordenadora - Graciela Moro;

Acdo 2 - Projeto "Formagdo Continuada: Interdisciplinaridade em Foco" - Coordenadora - Regina Helena

Munhoz;

Acdo 3 - Projeto "Academia Olimpica de Matematica" - Coordenadora - Regina Helena Munhoz;

Agdo 4 - Projeto "Palestras UDESCOLA" - Coordenador Jarbas Cleber Ferrari

Acdo 5 - Projeto "Maratonas de Calculo" - Coordenadora Viviane Maria Beuter

REGINA HELENA
MUNHOZ

regina.munhoz@udesc.br




Agdo de Extensao

Hurakan: Energia que Inspira o
Futuro

Acoes de Extensao do CCT

Resum

O programa de extensdo Hurakan: Energia que Inspira o Futuro consiste em uma proposta da UDESC Joinville, articulando ensino, pesquisa e extensdo em torno da
temdtica das energias renovaveis, com énfase na energia solar. Mais do que um conjunto de agBes isoladas, trata-se de um espago continuo de experimentagao, difusdo
cientifica e formagdo cidad3, que visa transformar tanto a experiéncia universitaria dos estudantes quanto a relagdo da universidade com a sociedade. O nome Hurakan,
inspirado na forga mitica do vento e da energia da natureza, traduz simbolicamente a busca pela poténcia transformadora das fontes renovaveis e pela conexdo entre
conhecimento académico, compromisso social e inovagdo tecnoldgica.

A proposta do programa é estruturada em trés projetos articulados, cada um com objetivos especificos, mas que se complementam na missdo de aproximar a
universidade da comunidade e de fortalecer a cultura cientifica no campo da sustentabilidade. O primeiro deles, o Desafio Solar, consiste na participagdo ativa e
sistemdtica da equipe Hurakan em competi¢des nacionais que envolvem o desenvolvimento de embarcagdes movidas a energia solar, como o Desafio Solar Brasil, a
Regata Solar e o Desafio Universitario de Nautidesign. Por meio dessa iniciativa, os estudantes tém a oportunidade de integrar conteudos tedricos adquiridos em sala de
aula com préticas de engenharia avangada, desenvolvendo embarcagdes eficientes, seguras e sustentdveis. Além da dimensdo técnica, o projeto valoriza a vivéncia em
equipe, o protagonismo estudantil, a capacidade de resolver problemas complexos sob pressdo e a produgdo de relatérios técnicos e cientificos que disseminam os
resultados obtidos.

O segundo projeto, intitulado Projeto Aurora, foca na educagdo cientifica e ambiental em escolas da rede bésica, bem como em espagos de divulgagdo cientifica como o
Joinville late Clube. Com o propdsito de despertar o interesse de criangas e jovens por ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (areas STEM), as agdes incluem
oficinas praticas, palestras interativas, visitas guiadas e atividades ludicas que demonstram o funcionamento da energia solar e suas aplicagdes no cotidiano. A abordagem
do Projeto Aurora estd alinhada a metodologias ativas de aprendizagem e busca tornar o conhecimento acessivel, inclusivo e significativo. Além disso, o contato direto
entre estudantes universitarios e alunos da educagdo basica cria um ambiente de inspiragdo mutua: de um lado, os mais jovens visualizam novas possibilidades de futuro;
de outro, os universitarios exercitam sua capacidade de comunicagdo, empatia e responsabilidade social.

J& o terceiro eixo, denominado PrototipaSol, concentra-se no desenvolvimento de solugdes criativas e sustentdveis por meio de oficinas de ideagdo, modelagem e
prototipagem. A proposta é oferecer um espago aberto para a comunidade universitaria e externa, em que seja possivel experimentar ideias, construir protétipos de
sistemas solares e debater estratégias para ampliar o uso de energias renovaveis em diferentes contextos. As atividades variam desde a criagdo de pequenos dispositivos
movidos a energia solar até a concepgdo de propostas mais complexas para aplicagdes em mobilidade, habitagdo e infraestrutura comunitaria. Esse carater experimental
fortalece a interdisciplinaridade, estimula a inovagdo e promove a integragdo de saberes académicos, populares e técnicos.

Ao articular esses trés projetos, o Programa Hurakan ndo apenas oferece experiéncias formativas aos estudantes da UDESC, mas também amplia a presenga da
universidade na sociedade, reforgando o compromisso da extensdo universitaria como pratica transformadora. A universidade deixa de ser um espago restrito de
produgdo de conhecimento para tornar-se parceira ativa no enfrentamento dos desafios contemporaneos, como a crise energética, as mudangas climdticas e a
necessidade de novos modelos de desenvolvimento mais inclusivos e sustentaveis.

Nesse sentido, o

Coordenador

LUCIANA ROSA LEITE
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Agdo de Extensao

Incluir com Ciéncia e Tecnologia
(IC&T)

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

O programa Incluir com Ciéncia e Tecnologia (IC&T) é uma iniciativa extensionista consolidada do Centro de Ciéncias Tecnoldgicas (CCT) da UDESC, com mais de uma
década de atuagdo. Fundamentado nos principios do Programa de Educagdo Tutorial (PET), o IC&T promove a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, com
foco na transformagdo social por meio da ciéncia e da tecnologia. O programa é composto por cinco projetos internos Alcance, ALPHA, CdT, EfiCiéncia e o Projeto de
Desenvolvimento de Tecnologia Social que atuam de forma integrada para atender demandas reais de comunidades em situagdo de vulnerabilidade social.

Cada projeto possui metodologia propria, mas compartilha o compromisso com a inclusdo, a formagdo cidadd e o desenvolvimento sustentavel. O Alcance realiza visitas a
instituigdes sociais para identificar demandas e propor solugbes tecnoldgicas e educativas. O ALPHA promove oficinas de légica e programagdo com Arduino®,
aproximando jovens da computagdo e do pensamento computacional. O CdT oferece minicursos, palestras e eventos técnicos, democratizando o acesso ao
conhecimento académico. O EfiCiéncia atua com oficinas e feiras sobre sustentabilidade e eficiéncia energética, enquanto o PDTS desenvolve tecnologias sociais aplicadas
a contextos comunitarios, promovendo inclusdo e autonomia.

O programa tem impacto direto na formagdo dos estudantes universitdrios, que desenvolvem habilidades técnicas, didaticas e sociais, além de ampliar o acesso da
populagdo ao conhecimento cientifico. A atuagdo do IC&T esta alinhada aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU e as diretrizes do Plano Nacional de
Extensdo, promovendo uma universidade publica, gratuita, inclusiva e transformadora. A articulagdo entre os projetos permite uma abordagem interdisciplinar e
dialdgica, fortalecendo o vinculo entre universidade e sociedade e consolidando o papel da educagdo superior como agente de mudanga social.

Coordenador
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BERTOL
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KONVEX

Ao longo de quase trés décadas, realizamos mais de 160 projetos em Engenharia Elétrica, Mecanica e Tecnologia da Informagdo. Cada entrega foi pensada para gerar,
valor real: otimizagdo de processos, aumento da lucratividade e solugdes que deixam legado dentro das empresas e da sociedade. A Konvex sempre foi uma escola
pratica para talentos. Muitos dos nossos membros se tornaram lideres em grandes organizagdes ou empreendedores de sucesso, levando consigo a mentalidade de
inovagdo e colaboragdo que cultivamos aqui. Somos mais do que uma consultoria: somos um espago de aprendizado e transformagdo

PAULO RICARDO DE
MATOS

paulo.matos@udesc.br

LaCiA-Escola

O estado de Santa Catarina tem registrado frequentes problemas com desastres associados a fendmenos naturais. O presente programa visa fornecer suporte técnico-
cientifico e prestacdo de atividades de educagdo ambiental aos municipios para ocorrer uma convivéncia mais harmoniosa entre o fendmeno natural e a comunidade
local. Assim, serdo realizadas atividades para fomentar a sensibilizagdo social para com o meio ambiente, pois envolver a sociedade na problematica em questdo é um
passo necessario para o desenvolvimento sustentavel. A Universidade do Estado de Santa Catarina, pela vertente de extensdo, tem a responsabilidade de se envolver com
problemas sociais e econdmicos da sociedade. Assim, o Laboratério de Ciéncias das Aguas da Universidade do Estado de Santa Catarina visa por este programa de
extensdo promover a educagdo ambiental e ciéncia-cidadd, fomentando conhecimentos sobre a bacia hidrogréfica e os processos hidroldgicos e hidraulicos. Para isso,
sdo propostas trés agdes que auxiliardo os municipios a gerenciarem melhor os seus recursos naturais, sensibilizando a populagdo perante os fendmenos que envolvem a
4gua.

LEONARDO ROMERO
MONTEIRO

leonardo.monteiro@udesc.br

Maratonas de Programagao --
edicdo XV - 32 Biénio

A computagdo se apresenta a sociedade na forma das mais variadas tecnologias e como parte integrante da vida de todos. Fomentar as praticas de raciocinio légico e
matematico trazem os beneficios de uma sociedade com soberania. A arte-ciéncia da programagdo é a atividade nucleo das tecnologias atuais e, portanto, é essencial o
fomento a sua execugdo.

A Maratona de Programacgdo é um evento da Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC) existente desde 1996, nascida das competicSes classificatdrias para as finais
mundiais do concurso International Collegiate Programming Contest (ICPC). A competi¢do consiste em equipes de trés alunos que devem resolver o maior niumero de
problemas no menor tempo possivel.

O Programa aqui apresentado € interinstitucional, tendo agdes com alcance e parceria em dmbito nacional, em especial com a SBC e IES participantes. Destaca-se aqui o
papel central que a UDESC desempenha atualmente na Regido Sul dentro da competigdo. Temos a visdo de que, com o fomento a programagdo competitiva, um ciclo
virtuoso é criado, culminando no desenvolvimento e fortalecimento da industria e da pesquisa em Computagdo. Para isto, 5 agdes serdo executadas, cada uma com
objetivos diversos a fim de criar e complementar este ciclo desde a iniciagdo a programacao, passando pela pratica e estudos complementares, e externalizagdo para a
industria, comunidade geral e académica:

1- Brute Class. Coordenadora: Professora Débora Nazério;

2- Treinos. Coordenador: Professor Yuri Lopes;

3- Seletivas. Coordenador: Professor Roberto Rosso;

4- BruteHub. Coordenadora: Professora Everlin Marques;

5- Coldquios de Ciéncia da Computagdo. Coordenadora: Professora Karina Roggia.

KARINA GIRARDI
ROGGIA

karina.roggia@udesc.br




Agdo de Extensao

Matematica para Todos

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

O programa de extensdo universitaria "Matemdtica para Todos" visa democratizar o acesso ao conhecimento matematico e suas aplicagdes praticas, integrando
metodologias tradicionais e tecnologias digitais para tornar a aprendizagem mais acessivel e auxiliar no desenvolvimento de competéncias em matematica, ciéncia de
dados e aprendizado de maquina. O programa consiste de trés agdes complementares: "Cursos e Seminarios de Matematica", que oferece formagdo tedrica e aplicada
em diversos niveis; "Laboratério de Andlise de Dados", focado no desenvolvimento de habilidades em estatistica, ciéncia de dados e aprendizado de mdquina; e
"Aprendendo Matemdtica com Python", que integra programagdo ao ensino de matemdtica.</p>

<p>0 projeto atende estudantes do ensino médio, graduandos, professores da educagdo bdsica e comunidade em geral, e busca aproximar a universidade da sociedade
por meio de agcles extensionistas. Espera-se impactar positivamente a formagdo matematica dos participantes, reduzir a aversdo a disciplina, capacitar educadores e
contribuir para a melhoria da qualidade do ensino de matematica na regido.</p>

Coordenador

SIDNEI FURTADO COSTA
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NAVI 2026 - Nticleo de
Aplicagdes Visuais

APRESENTACAO E AREA DE CONHECIMENO:

O programa de extensdo NAVI, Nucleo de Aplicagbes Visuais, visa divulgar, capacitar e valorizar o uso e o desenvolvimento de aplicagbes visuais na sociedade em geral,
em especial nas areas de educagdo, salde e industria. O NAVI visa transformar a realidade das pessoas levando o conhecimento sobre as diversas formas e o potencial
que as tecnologias da drea do Processamento Grafico (PG) se interrelacionam com o cotidiano e, com isso, levando o conhecimento da drea académica, mais proximo da
sociedade.

O NAVI esta diretamente associado ao LARVA (Laboratory for Research on Visual Applications), primeiro grupo de pesquisa, pela drea de conhecimento e pelos docentes
envolvidos em ambos.

As aplicagdes visuais que sdo alvo de estudo, disseminagdo e desenvolvimento do NAVI e LARVA utilizam os recursos da drea do Processamento Grafico (PG,
nomenclatura oficial da area junto ao CNPq) e que incluem: Jogos Digitais Educacionais; Realidade Aumentada; Reconhecimento de Padrdes; Modelagem Geométrica;
Realidade Virtual; Reconstrugdo 3D e 4D; Realidade Estendida; Reconhecimento Facial; Andlises de Biometria de Animais; Identificagdo Visual Automatica de Fraudes;
dentre outras.

As agdes promovidas pelo NAVI desenvolvem uma interagdo intercultural e transdisciplinar envolvendo profissionais de areas diversas como computagdo, engenharia
elétrica, psicologia, fisioterapia, pedagogia, artes, terapia ocupacional, educagdo fisica, medicina (geriatria, pneumologia, cardiologia, pediatria, fonoaudiologia,
psiquiatria) e muitas outras.

PROJETOS CONSTITUINTES:

O Programa NAVI-2026, vem discutindo os recursos graficos no cotidiano. Isto envolve conhecer os fundamentos e a aplicabilidade do PG. O NAVI, disseminard e
valorizard as pesquisas na area do PG, em especial (mas ndo exclusivamente) as do grupo de pesquisa LARVA da prépria UDESC. Objetiva-se entdo refletir e popularizar o
que se tem de avangos tecnoldgicos na area do PG, por meio dos seguintes agdes:

Agdo 1 LARVA Talks, coordenado por Luciana Rita Guedes (CCT) Ciclo de palestras (preferencialmente presenciais) que visa discutir e difundir pesquisas relacionadas a
PG no ambito da UDESC-Joinville.

Agdo 2 - Certificagdo, coordenado por Roberto Silvio Ubertino Rosso Jr. (CCT - Visa promover treinamentos sobre o uso de jogos digitais na Educagdo (Especial) e/ou
Reabilitagdo (Respiratdria) para os profissionais (publico-externo);

Agdo 3 - Vitrine, coordenado por André Tavares da Silva (CCT) - Visa preparar material e executar a apresentagdo do NAVI/LARVA em locais dentro e fora da UDESC e/ou
receber visitantes;

Agdo 4 - CoP-LuDE: Comunidade de Préticas da Ludificagdo Digital no Ensino, coordenado por Marcelo da Silva Hounsell (CCT) - Ciclo de seminarios de vivéncias sobre o
uso de jogos digitais na educacdo/salde;

Agdo 5 - Academia GAME-DEV Udesc, coordenado por Adilson Vahldick (CEAVI) - Visa fomentar cursos sobre tecnologias de software para desenvolver Jogos Digitais.
Agdo 6 - JAMs UDESC, coordenado por Diego Buchinger (CEPLAN) - Visa fomentar a programagdo competitiva na drea de desenvolvimento de jogos digitais educacionais e
jogos digitais ativos;

O NAVI é um programa de extensdo criado inicialmente em 2011 e a presente proposta visa ampliar as iniciativas anteriores, incluindo os projetos LARVA Talks e JAMs
UDESC. Na penultima edigdo deste programa, o NAVI foi um dos programas melhor avaliados na sua proposta e que resultou num dos maiores publicos externos a
UDESC/CCT com mais de 500 seguidores no seu canal do YouTube e com mais de 5700 visualizag&es.

INTERRELAGOES: ENSINO/PESQUISA/EXTENSAO E UNIVERSIDADE/SOCIEDADE:
O NAVI inicia e fecha um ciclo, junto com o grupo de pesquisas LARVA e as atividades de ensino dos docentes do grupo, no ambito tanto da graduagdo quanto pds-
graduagdo (disciplinas regulares e optativas). Este ciclo se car

MARCELO DA SILVA
HOUNSELL

marcelo.hounsell@udesc.br




Agdo de Extensao

NexT - Nucleo de Estudos em
Xadrez & Tecnologias

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

O programa permanente de extensdo NexT - Nucleo de Estudos em Xadrez & Tecnologias é um nucleo permanente de estudos interdisciplinares criado em 2011 na
UDESC que, por meio de uma série de ag¢Bes vinculadas, propde estudar continuamente o jogo de xadrez na Universidade. A participagdo é totalmente livre, gratuita e
aberta a comunidade. O NexT é também uma rede de colaboragdo que se conecta a agbes da comunidade bem como a projetos e agdes de ensino, pesquisa e extensdo
da UDESC, sendo suas atividades ja incorporadas na matriz curricular de, pelo menos, dois cursos de graduagdo (Bacharelado em Ciéncia da Computagdo - BCC e
Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas - TADS) e integradas ao Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncias, Matematica e Tecnologias
(PPGECMT), em nivel de mestrado e doutorado. O NexT €, ainda, uma moderna comunidade de pratica, pesquisa e estudo, cuja existéncia é fruto dos esforgos de seus
membros, que podem colaborar de forma presencial ou online e através de qualquer midia.

O NexT visa proporcionar a comunidade externa e interna, a oportunidade de aprender, praticar, treinar, competir, estudar e pesquisar o xadrez e tecnologias aplicadas
por intermédio de a¢des desenvolvidas na e/ou pela Universidade. Para buscar a concretizagdo desses objetivos, o NexT propde as seguintes a¢des de extens3o:

Agdo 1 - "Pratique Xadrez na Universidade" Coordenador: Prof. Dr. Kariston Pereira (CCT - UDESC);

Agdo 2 - "Jogue Xadrez na Universidade" - Coordenador: Prof. Dr. Kariston Pereira (CCT - UDESC);

Agdo 3 - "Aprenda Xadrez na Universidade" - Coordenador: Prof. Dr. Kariston Pereira (CCT - UDESC);

Agdo 4 - "Xadrez e Eventos Culturais""- Coordenadoras: Prof. Dra. Vivian Cremer Kalempa (CEPLAN - UDESC) e Profa. Dra. landra Pavanati (INESA);
Agdo 5 - "Alto Rendimento em Xadrez" - Coordenador: Prof. Dr. Kariston Pereira (CCT - UDESC);

Agd0 6 - "NexT FullChess Series" - Coordenador: Prof. Dr. Kariston Pereira (CCT - UDESC);

Agdo 7 - "NexT Chess Open" - Coordenador: Prof. Dr. Lisandro Fin Nishi (ESAG - UDESC);

Agdo 8 - "NexT Freestyle Open" - Coordenador: Prof. Dr. Lisandro Fin Nishi (ESAG - UDESC).

Contexto e Motivagdo:

A caracteristica de motivagdo e instigagdo do raciocinio que o xadrez proporciona levaram-no a cativar um nimero consideravel de pessoas. Sdo aproximadamente 600,
milhGes de pessoas no mundo que praticam o xadrez (WAI, 2007), sendo que destas, 170.000 estdo registradas como jogadores com rating na Federagdo Internacional de
Xadrez - FIDE (HUBA, 2014; PATEREK, 2014).

Pelo estudo desenvolvido em literatura de apoio, observou-se que, devido a suas caracteristicas, o xadrez tornou-se um importante meio de formagdo intelectual,
desenvolvendo diversas capacidades cognitivas e comportamentais, destacando-se a concentragdo, imaginagdo, memoria, paciéncia, raciocinio ldgico, criatividade,
disciplina e inteligéncia de um modo geral (CRUZ, 2005; JOHNSON, 2012; POLGAR, 2011; SA, 2003). O jogo de xadrez tem sido tratado como objeto de estudos tanto no
préprio desenvolvimento das habilidades dos jogadores como na aplicagdo de seus beneficios na aprendizagem. Por meio de sua sugerida eficacia na formagdo
intelectual dos praticantes, o xadrez acabou por tornar-se um facilitador no processo de aprendizagem de outras areas (SA, 2003; MOORE, 2011).

O xadrez também tem servido como objeto de inimeros estudos especificos na area de informdtica. Por exemplo, no experimento de novas técnicas de Inteligéncia
Artificial e Processamento de Alto Desempenho com o objetivo da construgdo de melhores softwares de jogo, assim como no desenvolvimento de tecnologias
relacionadas a area de Informdtica na Educagdo, com a construgdo de sistemas que ajudam os aprendizes a desenvolver e aprimorar suas habilidades enxadristicas, seja
pelo auxilio do computador no préprio processo de ensino-aprendizagem (via e-learning, sistemas tutores inteligentes, etc.), seja pela possibilidade da prat

Coordenador
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Agdo de Extensao

Nticleo Estudantil de Inovacdo
Tecnoldgica - i9

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

Este programa visa dar prosseguimento as agbes do Nucleo Estudantil de Inovagdo Tecnoldgica na UDESC-Joinville, fomentando a cultura da inovagdo, a criatividade, o
pensamento critico, o desenvolvimento de solugBes inovadoras entre a comunidade académica (estudantes, professores e técnicos) e a comunidade externa em geral,
bem como a disseminagdo do espirito inovador através de quatro projetos: 1) Clube de Inovagdo: Troca Orgénica e Livre de Conhecimentos (T.0.L.C.S.), e um Podcast; 2)
Projeto Empreendedorismo; 3) Projeto Midias coordenado pelo Prof. Adolfo René Santa Cruz Rodriguez; e 4) Projeto Social coordenado pelo Prof. Adolfo René Santa Cruz
Rodrigues. Assim, o programa i9 vem desenvolvendo um conjunto de atividades através desses quatro projetos de extensdo. Destaca-se, por exemplo, palestras e
capacitagdes referentes ao tema inovagéo, tecnoldgica, empreendedorismo, midias e agBes sociais. No intuito de atingir o maior nimero de pessoas, mantém informagdo
na internet (website) e também divulgagcdo em redes sociais, dos temas propostos. Com o crescimento e desenvolvimento do programa, a proposta procura o
aprimoramento nas areas em que o nucleo i9 atua: Projeto Social, T.0.L.C.S, Empreendedorismo, Midias e Podcast, propondo uma expansdo dos temas, incluindo as mais
diversas modalidades de inovagdo. O envolvimento da drea de midias, por exemplo, abarca atividades na Radio Udesc, desenvolvimento de solugdes para problematicas
da sociedade atrelando tecnologia e empreendedorismo, procurando participar em atividades e competi¢es que fomentam iniciativas inovadoras, além de dar destaque
aos demais projetos de extensdo do CCT. Espera-se também gerar um impacto social positivo na regido de Joinville com o Projeto Social. O objetivo do i9 é criar,
ambientes de inovagdo na UDESC-Joinville. O nucleo criou uma visdo Unica de desenvolver inovagdo em que combina pesquisa, ensino e extensdo de forma criativa. No
desenvolvimento de conhecimento e participagdes em eventos de cunho empreendedor ddo bagagem aos membros como também sdo gerados materiais tais como
apresentagdes, material audiovisual, apostilas, entre outros a serem utilizados nas diversas atividades e agées do programa. Estes conhecimentos sdo entdo transmitidos
a outros membros e pessoas externas através dessas agbes, que geralmente sdo encontros, palestras, oficinas, Hackatons ou tutoriais digitais, configurando agdes de
capacitagdo, nas quais sdo abordados casos onde ha problemas e potenciais solugdes seja no ambito sociais e/o industrial. Na elaboragdo de projetos, os conhecimentos
adquiridos, pelos membros, ao longo da sua participagdo no programa de extens&o, sdo aplicados para criagdo e/ou aprimoramentos de solugdes tecnologias que visam
abordar problematicas da sociedade em geral como também gerar experiéncias de aprendizado nos participantes. Deve-se ressaltar ainda que o programa i9 tem sido
parceiro de outros projetos e programas da UDESC, ajudando na criagdo e divulgagcdo de eventos e agdes que fortalegam a formagdo e disseminagdo de uma cultura de
inovagdo e aprendizado.

Coordenador

ADOLFO RENE SANTA
CRUZ RODRIGUEZ
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O SENTIDO DA VIDA: reflexdes
sobre questdes pessoais e
profissionais

O Programa de Extensdo O Sentido da Vida: reflexdes sobre questdes pessoais e profissionais, vinculado ao Laboratdrio de Psicologia da Educagdo e Inclusdo para o
Ensino de Ciéncias (LAPSI/UDESC-CCT), teve inicio em 2017 e permanece ativo até 2025, consolidando-se como uma proposta de acolhimento, escuta e pertencimento
voltada aos académicos, servidores e comunidade externa. Seu objetivo é promover espagos coletivos de didlogo, partilha de experiéncias e fortalecimento de vinculos,
contribuindo para o bem-estar social e a formag&o integral dos participantes. Entre suas principais ages estdo: (1) Rodas de Conversa Caminhos para o cuidado de si, em
formato hibrido, coordenada por Cintia Fadel, em parceria com psicdloga habilitada, voltadas a escuta sensivel sobre vivéncias académicas e pessoais no contexto pos-
pandémico; (2) Reflexdes em Movimento Ciclo de Palestras sobre o Sentido da Vida, coordenado por Fabiola Sucupira Ferreira Sell, que realiza encontros semestrais entrg
2026 e 2027 para discutir, por meio de convidados externos e egressos do PPGECMT, temas como salde mental, identidade, diversidade e trajetdria docente, articulando
ensino, pesquisa e extensdo; e (3) Ciéncia do Viver Ciclo de Oficinas e Videos-Pilulas, coordenado por Ana Teruko Yokomizo Watanabe, com oficinas praticas e video
curtos e acessiveis voltados ao cuidado com a saude fisica e emocional. Com grande adesdo desde sua criagdo, o Programa foi institucionalizado em edital bianual desde
2018 e mantém ampla divulgagdo por meio das redes sociais e plataformas digitais, reafirmando o compromisso da UDESC com a formagéo ética, inclusiva e humanizada.
Acompanhe nossas agdes: Instagram (@sdvudesc, @lapsiudesc), YouTube (Sentido da Vida) e Facebook (lapsiudesc).

MARCIA MARIA PAULETI

marcia.pauleti@udesc.br




Agdo de Extensao

Olimpiada Brasileira de
Informatica na UDESC edigdo
2026-2027

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

O programa "Olimpiada Brasileira de Informdtica na UDESC" tem como proposta a divulgagdo da OBI (Olimpiada Brasileira de Informdtica) nas escolas de educagdo basica
e de ensino superior, o incentivo a participagdo dos estudantes e a execugdo da competigcdo, tanto na UDESC quanto em outras institui¢des de ensino.

Para atingir seus objetivos, este programa de extensdo esta organizado em trés agdes de extensdo distintas que sdo os projetos descritos abaixo:

1-Execugdo das competigdes da OBI - coordenador: Prof. Rui Jorge Tramontin Junior
2-Capacitagdo OBI - coordenadora: Prof2 Karina Girardi Roggia
3-Divulgagdo da OBI - coordenadora: Prof? Luciana Rita Guedes

A OBI é realizada pelo Instituto de Computagdo da UNICAMP e promovida pela Sociedade Brasileira de Computagdo, em moldes parecidos com as olimpiadas de
Matemdtica, Fisica e Astronomia, entre outras. O programa visa ainda a capacitagdo para estudantes interessados em preparar-se para participar da

competicdo e de treinos periddicos com simulados da competi¢do para reforgo do aprendizado. A aplicagdo das provas da competi¢do, como sede oficial do evento
também estd entre as agdes previstas neste programa. O publico alvo inclui também estudantes do primeiro ano de cursos superiores.

Como consequéncias das agdes deste programa pretende-se fortalecer a divulgagdo e a imagem da UDESC para o publico do ensino fundamental e médio do municipio e
também fomentar novos talentos para a area de programagdo de computadores. As agdes da OBI contribuem ainda para a melhoria qualidade da educagdo pois leva
conhecimento técnico para estudantes de escolas da regido, o que pode gerar novas oportunidades para estas comunidades.

Coordenador

LUCIANA RITA GUEDES
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Playground da Matematica - 22
Biénio

O Playground da Matemdtica é um programa que propicia um canal de comunicagdo entre a universidade e a escola, caracterizando-se pelo desenvolvimento e aplicagdo
de atividades de matematica e ciéncias na Educacgdo Basica, especialmente com agdes voltadas a Educagdo Infantil. Esse programa, criado em 2014, é reflexo do trabalho
colaborativo entre professores e alunos do curso de Licenciatura em Matemdtica e do Programa de Pds-Graduagdo em Ciéncias, Matematica e Tecnologias da UDESC.

As cinco agdes integradas sdo:

1) A Matemdtica com a Educagdo Infantil - Coordenador Marnei Luis Mandler (4h/sem) - agdo desenvolvida nos Centros de Educagdo Infantil visando propiciar atividades
que possibilitem a crianga a pensar e a resolver problemas.

2) Materiais didatico-pedagdgicos para a inclusdo - Coordenadora Silvia Teresinha Frizzarini (4h/sem) - desenvolvimento de materiais que possibilitem auxiliar os
processos de ensino e aprendizagem das Ciéncias e da Matematica na inclusdo escolar.

3) Profissdo Professor - Coordenadora Eliane Bihuna de Azevedo (4h/sem) - essa ag&o visa divulgar a Licenciatura em Matemadtica nas escolas, atraindo o estudante do
Ensino Médio para a profissdo Professor.

4) Forma-Agdo Continuada Coordenadora lvanete Zuchi Siple (4h/sem)- visa capacitar professores da Educagdo Bdsica e da Educagdo Infantil com parceria entre
diferentes instituigdes.

5) FAB3D: materiais concretos e praticas para o ensino de matematica - Coordenadora Viviane Maria Beute (4h/sem) essa agdo visa divulgar e instigar a utilizagdo dos
materiais produzidos pelo FAB3D para alunos da educagdo basica e professores que ensinam matematica.

Coordenadora do Programa - Silvia Teresinha Frrizzarini (6/sem).

SILVIA TERESINHA
FRIZZARINI

silvia.frizzarini@udesc.br




Agdo de Extensao

PROGRAMA DE EXTENSAO
PERMANENTE - GEPES - GRUPO
DE ESTUDOS EM POLITICAS
EDUCACIONAIS E SOCIAIS 19
EDICAO - 2026-2028 - 32 Biénio

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

Programa Permanente de Extensdo, tem como principal objetivo fomentar o trabalho em Rede, através da formac&o e capacitagdo dos Conselhos Municipais.
Agdes do PROGRAMA DE EXTENSAO PERMANENTE GEPES - 2022 - 2024

|- Os Seminarios:
a)As Atividades sdo realizadas em diferentes Locais de Abrangéncias selecionadas nas reunides Plenarias . Coord. Fabiola Sucupira Sell

b) As reunides Mensais - toda 32 quinta feira do més, organizadas através de uma Cronograma Semestral. c) Semindrios organizados por demanda - j& programados 03
para cada ano da agdo ( 2022-2024-). Coord. Jurema lara Reis Belli

11) O Il CONGRESSO DE POLITICAS EDUCACIONAIS E SOCIAIS tem abrangéncia Internacional. e esta sendo Organizado para 2023. Sede - CCT UDESC JOINVILLE : Coord.
Jurema lara Reis Belli

111) Embaixada do Observatério de Direitos Humanos (Observatdrio Internacional de Direitos Humanos - OIDH - Portugal)- Coordenagdo Jurema lara Reis Belli

1V) Acolhimento ético na Educagdo - Pela diminuigdo da violéncia no espago escolar. acontece na Escola de Educagéo Bésica Annes Gualberto. Realizado voluntéria com a
Psicdloga Marisa Pain, com auxilio das bolsistas . Coord. Jurema lara Reis Belli

V) Cursos on-line do formagdo de Conselheiros Municipais - De direito e tutelares. Aberto a ONGs, Secretarias de Educagdo do Estado e de todos os Municipios. Coord..
Soeli Francisca Mazzolin Monte Blanco

VI) Para o Voo Livre: Universidade da Terceira Idade: Cord. Carla W, Coelho

VI) Manutengdo atualizagdo das paginas dos Projetos no Facebook, e Instagram Semanalmente, recepgdo, respostas aos e-mails recebido em cada Agdo individual. Coord.
Jurema lara Reis Belli

Coordenador

FABIOLA SUCUPIRA
FERREIRA SELL
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Agdo de Extensao

Programa INTERAGIR:
Integragdo entre Ciéncia,
Computagao e Sociedade

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

O programa INTERAGIR: Integragdo entre Ciéncia, Computagdo e Sociedade visa disseminar a Ciéncia e a Computagdo, atrair mais pessoas a se envolverem nas areas|
STEM e incentivar profissionais e estudantes a aprofundarem seus conhecimentos e habilidades. Também visa promover a UDESC, enquanto instituicdo de ensino,
pesquisa e extensdo, apta a contribuir com o desenvolvimento social, cientifico e tecnoldgico. Os eixos sdo apoiados por 6 agdes:

Agdol:"Catarinas", que trata de agBes afirmativas para envolvimento das mulheres na ciéncia, fortalecer e incentivar a presenga da mulher na tecnologia promovendo a
equidade, igualdade e a inclusdo.

Acdo2:"Eu quero programar" foca no ensino de programagdo, pensamento computacional e computagdo desplugada para a comunidade.

Agdo3:Vivéncias Académicas busca de um lado auxiliar os estudantes a se integrarem na comunidade académica, oferecendo estratégias para aumentar seu senso de;
pertencimento, a¢des integradoras e aumentando seu engajamento na comunidade. Por outro lado, visa trazer a comunidade externa para a universidade, por meio de
cursos, oficinas, palestras para melhorar conhecimentos técnicos, aumentando suas oportunidades no mercado de trabalho.

Agdo4:"Cientistas Andnimos" visa auxiliar estudantes a fazer ciéncia e ao desenvolvimento tecnoldgico e de inovagdo. Faz a conexdo da pesquisa-extensdo de maneira
que os estudantes possam aprimorar suas habilidades. Também visa disseminar a ciéncia para a populagdo, democratizando os conhecimentos cientificos.

Agd05: LingueSC é o Centro de Idiomas do CCT/UDESC , que realiza a preparagdo de materiais e a realizagdo de cursos para a comunidade. A¢do6: STEAMulando Futuros
na UDESC que trata de aprimorar a area de STEM para estudantes de ensino fundamental Il e ensino médio, mitigando a disparidade de género em STEM por meio do
estimulo ao pensamento computacional e programagéo, inovagdo e emprendedorismo, jogos e gamificagdo, ciéncia de dados e intelegéncia artificial, além de levar,
questdes da computagdo e sociedade para as estudantes.

Pelas agdes do programa, a universidade pode dar sua contribui¢do social visto que ha a necessidade de qualificar os cidaddos com educagdo tecnoldgica para atuar no
mercado de trabalho e para gerar iniciativas para o letramento digital para diversos publicos. Essa evolugdo requer uma agdo alinhada das instituicdes de ensino e dos
governos, considerando o contexto econémico de cada pais. A Microsoft previu em 2021 que, em 20 anos, 90% dos trabalhos vdo requerer proficiéncia digital e, dessa
forma, a educagdo precisaria preparar os estudantes para esta realidade e, portanto, para o mercado de trabalho.

Coordenador

EVERLIN FIGHERA COSTA
MARQUES
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Agdo de Extensao

Programa Permanente COLMEIA
Software & Hardware Livres
(2024-2029) - 22 Biénio

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

O Colmeia é um programa de extensdo universitdria implementado no Centro de Ciéncias Tecnoldgicas (CCT) da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC),
portanto é uma plataforma que estende a universidade, levando os saberes e fazeres desenvolvidos na UDESC/CCT para além dos seus muros. O objetivo principal do
Colmeia é empoderar as pessoas digitalmente por meio da disseminagdo do conhecimento sobre as tecnologias baseadas em estratégias abertas, comumente chamadas
de software e hardware Livres. Um software é um sistema escrito em linguagem de programagdo na forma de um cddigo-fonte. Quando o software é fechado ele é
chamado de software proprietério e se caracteriza pelo bloqueio legal do acesso ao seu cddigo-fonte. Neste caso, ha licengas restritivas de uso que se descumpridas
podem levar a processos baseados na quebra de direitos do autor do cddigo fonte. Por outro lado, a priori, se o c4digo tiver licenga livre ou aberta, ainda que haja um
autor do programa é permitido ao usuario o acesso ao referido cédigo-fonte, sendo possivel estuda-lo e eventualmente alterd-lo produzindo uma outra versdo do
software sem

infringir uma regra legal. Similarmente, um hardware é dito livre ou aberto se for permitido atuar sobre o seu projeto eletrénico, estudé-lo e altera-lo produzindo novas
versdes do hardware.

O empoderamento digital ocorre pela disseminagdo do conhecimento sobre software e hardware livre para um publico constituido de pessoas que ignoram ou ndo tém o
conhecimento completo sobre o potencial e a aplicabilidade de produtos de software e hardware oferecidos a custo zero ou praticamente zero. O Colmeia apresenta
busca gerar impactos positivos nas vidas das pessoas: retirando da ilegalidade do consumo de programas hackeados, ou seja, utilizados sem a licenga devida; reduzindo
custos de aquisi¢do de sistemas aplicativos (principalmente no setor publico); despertando o interesse por computagao, atraindo talentos (alunos) para a universidade; O
empoderamento em questdo se refere a capacidade de escolha adquirida por essas pessoas, a partir do contato com conhecimento disseminado pelo Colmeia. As agdes
desenvolvidas sdo realizadas principalmente em escolas e institui¢des parceiras dedicadas a educagdo de qualidade (ODS 4). Por exemplo, as

atividades junto ao Projeto Resgate Joinville (www.projetoresgate.org.br), uma instituigdo dedicada ao desenvolvimento social com programas que atuam diretamente na
formacdo de criangas, jovens e adultos em Joinville.

Por conta da creditagdo (curricular) da extens3o, prevista no Plano Nacional de Educagio (PNE) e regulamentada pela Resolugdo n2 7 MEC/CNE/CES, de 18 de dezembro
de 2018, hd uma perspectiva de uma enorme demanda para a realizagdo curricular de extensdo universitaria. O Colmeia tem papel fundamental como canalizador dessa
demanda, com a oferta de oportunidades para os académicos realizarem a creditagdo da extensdo. Dessa forma, na articulagdo com o ensino, a atuagdo do grupo
Colmeia atende diretamente ao interesse dos estudantes da UDESC.

Coordenador

GILMARIO BARBOSA DOS
SANTOS
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Agdo de Extensao

Robdtica para a Inclusdo Social -
RISO

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

O Programa de Extensdo RISO teve seu inicio em 2009, no dmbito do grupo PET Engenharia Elétrica, que na ocasido tinha o professor André Bittencourt Leal como tutor. A
primeira agdo extensionista do CCT UDESC nesse contexto foi submetida dentro do Programa de Extenséo intitulado Interagdo: PET Engenharia Elétrica e Comunidade,
submetido ao EDITAL PAEx 05/2009 PROEX. Mais especificamente, o projeto interno a esse programa se chamava Engenharia é Legal: Utilizando a parte experimenta
para estimular a teoria. Nos anos seguintes, as agdes extensionistas de robdtica foram mudando de nome, mas mantendo o foco na utilizagdo da robdtica mével como
ferramenta ludica para alcangar seus objetivos. Para o EDITAL - PAEx 03/2010 PROEX o projeto foi chamado de PET na Escola, e este integrou o Programa Incluir com
Ciéncia. Ja no edital EDITAL PAEX 002/2011 o projeto foi submetido com o titulo Robdtica e Educagdo e fez parte do Programa Incluir com Ciéncia. Nos editais PAEX|
04/2012, PAEX 05/2013 e PAEX-UDESC 03/2014 o projeto manteve o nome de Robdtica e Educagdo (ROB), mas o programa passou a se chamar Incluir com Ciéncia e
Tecnologia. Ja no EDITAL PAEX 08.2016 as agdes extensionistas de robdtica passaram a integrar o Programa RISO que se conhece hoje, o qual foi reeditado e submetido
em todos os editais seguintes. De 2009 a 2023 o programa foi coordenado pelo professor André Bittencourt Leal, em 2024 passou a ser coordenado pelo professor Yuri
Kaszubowski Lopes.

Este Programa de Extensdo é composto de cinco projetos internos, todos eles destinados a contribuir para a inclusdo social usando a robdtica como instrumento
principal. Sdo eles: Robdtica do Amanhd (RODA); Grupo de Estudos sobre Robética Autdnoma (GERA); Nucleo de Eventos sobre Robdtica (NERO); Robdtica Competitiva
(RoboComp); e Simpdsio Regional de Robdtica e Automagdo (SRRA).

0O RODA contribui na promogéo da inclusdo social de criangas e adolescentes em situagdo de vulnerabilidade social por intermédio do uso de kits de robdtica mével. E um
primeiro contato com a robdtica, usada como aspecto motivacional para o aprendizado de disciplinas STEM e o desenvolvimento de habilidades e competéncias como
lideranga, raciocinio ldgico, organizagdo, e trabalho em equipe.

O GERA objetiva promover a inclusdo social de criangas e adolescentes através da realizagdo de atividades envolvendo conceitos de programagao, eletrénica e robdtica. A
mesma pode ser vista como uma forma de motivar os estudantes a ingressarem no ensino superior, pela exposi¢do de diversas dreas do conhecimento relacionadas pela

multidisciplinaridade da robética.

O NERO objetiva promover a inclusdo social da comunidade em geral pela divulgacdo da robdtica mdvel e suas aplicagdes; e dar mais um passo em diregdo a inclusdo de
estudantes que ja tiveram contato prévio com a robdtica através de feiras, mostras e competi¢des realizadas pelo grupo.

A RoboComp objetiva atrair criangas e adolescentes para as dreas de STEM, bem como ensinar tdpicos avangados de STEM, através do meio ludico de aprendizado das
competi¢des em robodtica.

O SRRA reune universidades e empresas para debater sobre temas emergentes relacionados com a robdtica e automagao.

Coordenador

YURI KASZUBOWSKI
LOPES
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SMART

Somos estudantes de Engenharia de Produgdo e Sistemas da UDESC Joinville, movidos pelo desejo de transformar realidades por meio de solugdes inteligentes e
acessiveis. Acreditamos que a exceléncia e a inovagdo sdo caminhos para gerar impacto real — nos negdcios dos nossos clientes e na formagdo de lideres cada vez mais
éticos, comprometidos, preparados para os desafios do futuro e em constante busca a execélencia.

PAULO RICARDO DE
MATOS

paulo.matos@udesc.br




Agdo de Extensao

Sociedade das Mulheres
Engenheiras SWE UDESC

Acoes de Extensao do CCT

Resumo

A Sociedade das Mulheres Engenheiras (Society of Women Engineers SWE) UDESC, vinculado a UDESC e afiliada a organizagdo internacional SWE, com sede em Chicago,
Estados Unidos, constitui-se como um programa de extensdo universitaria voltado a promogdo da igualdade de género e ao fortalecimento da participagdo feminina nas
areas de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM). A constituicdo deste programa decorre de um cendrio nacional e internacional marcado pela baixa
representatividade de mulheres nas engenharias e em carreiras correlatas, realidade que, embora apresente avangos pontuais, ainda se mantém distante de padrGes de
equidade desejdveis para o desenvolvimento social, econdmico e cientifico (INSPER, 2025; UNESCO, 2019).

O programa se estrutura em trés projetos: (i) SWE Lidera: Governanga Estratégica, voltada a articulagdo de parcerias interinstitucionais, ao fortalecimento da governanca
estudantil e ao estimulo da participagdo em redes nacionais e internacionais de engenharia; (ii) SWE Conecta: Desenvolvimento, que contempla agdes formativas e
extensionistas como eventos académicos, visitas técnicas, atividades de capacitagdo, projetos sociais e mentorias, sempre com o propésito de ampliar o capital social e
técnico das integrantes e capacitd-las como multiplicadoras; e (iii) SWE Inspira: Comunicagdo e Redes Sociais, dedicada a produgdo de contetudo digital inclusivo e a
promogdo do didlogo em ambientes fisicos e virtuais, assegurando representatividade, visibilidade e alcance social das agbes. Essa estrutura tripartida reflete tanto as
diretrizes internacionais da SWE quanto as demandas locais da UDESC, ampliando a insergdo da universidade no ecossistema social e produtivo regional.

No projeto SWE Lidera, o programa busca consolidar praticas de governanga estudantil e fomentar a construgdo de competéncias de lideranga entre as participantes,
elemento importante em um campo ainda predominantemente masculino. Pesquisas indicam que a auséncia de referéncias femininas em posi¢des de lideranga reforga
barreiras de acesso e manutengdo de mulheres em STEM (COSTA et al., 2020). Nesse sentido, a criagdo de um espago de articulagdo e a conexdo com redes como a
prépria SWE Brasil e afiliadas de outras universidades oferecem condigdes favoraveis a formagdo de futuras lideres engajadas na transformagdo dos contextos académico
e profissional.

J& no projeto SWE Conecta, a énfase estd no desenvolvimento académico, técnico e social das integrantes. Por meio da realizagdo de eventos semestrais (seminarios,
workshops, painéis teméticos), o programa aproxima estudantes, docentes, profissionais do setor produtivo e a comunidade em geral, promovendo a circulagdo de
saberes e a construgdo coletiva de solugbes para desafios contemporaneos, como transigdo energética, cidades sustentaveis, inovagdo digital e inclusdo social. Além
disso, as visitas técnicas a industrias e empresas de base tecnoldgica possibilitam que as alunas visualizem, na pratica, o impacto da engenharia e reconhegam potenciais
trajetdrias de carreira. Complementam esse eixo as agdes sociais e oficinas educativas em escolas de educagdo basica, nas quais as participantes atuam como
multiplicadoras, despertando em meninas mais jovens o interesse por carreiras em STEM. Estudos demonstram que iniciativas de aproximagdo precoce sdo fundamentais
para a redugdo de esteredtipos de género e para a diversificagdo do perfil de ingressantes em cursos superiores (UNESCO, 2019).

O projeto SWE Inspira, por sua vez, responde a necessidade de ampliar a visibilidade das mulheres na engenharia, criando narrativas positivas, representativas e
acessiveis sobre a presenga feminina em STEM. Em uma sociedade marcada pela comunicagdo digital, redes sociais e plataformas online configuram-se como canais
estratégicos para disseminar informagdes, inspirar novas geragdes e desconstruir preconceitos (NASCIMENTO et al., 2023). Assim, a frente de comunicagdo atua com a
produgdo

Coordenador

VANESSA NAPPI
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Tecendo Emocgées: Letras, Cores
e Conversas

O programa de extensdo promove oficinas criativas e agBes de escrita afetiva para estimular a expressdo artistica, o bem-estar emocional e o acesso a cultura. Suas trés
agoes principais Oficinas Criativas, Oficina de cartas Papel & Emogdo: Cartas do Coragdo e Rodas de Conversa: Entre Livros e Prosas envolvem atividades em artes visuais,
escrita terapéutica e rodas de conversa com escritores, conectando universidade e comunidade. A iniciativa valoriza a arte como forma de acolhimento, comunicagdo e
transformagdo social, especialmente em contextos de vulnerabilidade, alinhando-se ao ODS 4 da Agenda 2030 da ONU.

CARINA VICENTE DE
SANTI

carina.santi@udesc.br

V e VI COPA LACE

A Copa LACE e um evento academico promovido pela Liga Academica de Concreto e Estruturas (LACE) da UDESC, baseado na prova do Concrebol, realizada
pelo&nbsp;Instituto Brasileiro do Concreto (IBRACON). A competicao desafia as equipes a projetarem e fabricarem uma esfera de concreto leve, aplicando na pratica os
conhecimentos teoricos adquiridos em sala de aula. de proporcionar uma experiencia semelhante a dos congressos nacionais, o evento fomenta a integracao entre os
estudantes, incentivando o trabalho em equipe, a criatividade e o desenvolvimento de habilidades praticas. A Copa LACE tambem prepara os alunos para futuras
competigoes e eventos academicos, como o congresso do IBRACON, onde podem testar suas habilidades contra equipes de outras instituicoes de ensino.
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