
 

Grande Área

Temas / Projetos com orientação / Ideias 

de trabalhos/ trabalhos em andamento Tema 2 Tema 3 Tema 4
Redes/Sis temas  Dis tribuídos Apl icações  em Redes  e Sis temas  dis tribuídos  / Redes  

Veiculares

QoS em Software-Defined Networking (SDN), 

apl icações  usando blockchain

 Dis tribuição de Conteúdo (s treaming e outros) uti l i zação de abordagens  exatas , 

metaheurís ticas  e de aprendizado de 

máquina para  solução de problemas

Computação Gráfica Visão Computacional , Reconhecimento de Padrões , 

Deep Learning

Animação, Jogos  Digi ta is Modelagem Geométrica Síntese de Imagem (Rendering)

Engenharia  de Software/ Interface Humano-

Computador/ Informática  na  Educação

Informática  na  Educação, notadamente tecnologia  

educacional , objetos  de aprendizagem, 

aprendizagem colaborativa  (CSCL), interface humano-

computador, qual idade no processo e no produto de 

software educacional , jogos  educacionais  e 

metodologias  e/ou modelos  de ens ino-

aprendizagem.

Metodologias  ativas Computer-Supported Col laborative Learning (CSCL)

Systems

Ludicidade e gamificação digi ta l  em 

ambientes  e-learning

Engenharia  de Software / Sis temas  Colaborativos Tecnologia  Ass is tiva/Computação Socia l Tecnologia  para  auxi l iar o aprendizado de LibrasTécnicas  predatórias  na  monetização de jogos  digi ta is

Pesquisa  Operacional 


Sis temas  de Computação/Redes  de 

Computadores

Redes  de Computadores , Computação em Nuvem, 

Virtua l ização (VM e contêineres), Segurança da  

Informação, IoT e IIoT, Redes  5G, 6LowPan, 

Blockchain, Software Livre

Autenticação/Integração IoT/IIoT e 5G Segurança em nuvens  computacionais Blockchain (uso e anál ise)

Linguagens  de Programacao e Compi ladores Linguagens  Funcionais . Sis temas  de Tipo. Veri ficação de Software.

Redes 


Recuperação de Informação Bancos  de Dados  NoSQL Extração de Informação em Sis temas  

Banco de Dados  e Intel igência  Arti ficia l Mineração de fluxos  de dados Aprendizado de Máquina Otimização de problemas  discretos  (roteirização de 

veículos )

Processamento de Imagem Apl icações  em Processamento e Anál ise de Imagens .

Redes/Sis temas  Dis tribuídos Esca lonamento de Tarefas  Comunicantes  / HPC e MPI 

/ Esca lonamento com IA

Esca lonamento de tarefas Infraestruturas  Definidas  por Software Programação Para lela

Interação Humano-Computador Informática  na  Educação Gamificação na  Educação

Sis temas  de Computação/Redes  de ComputadoresInternet das  Coisas/Cidades  Intel igentes/Indústria  4.0 Monitoramento de Redes  de 

Sensores/Tolerância  a  Fa lhas  em IoT/ Edge 

IoT/LPWANs e 5G

Protocolos  de Comunicação/Economia de energia Computação na Borda

Fundamentos  da  Computação Lógicas  não cláss icas  em Ass is tentes  de Prova Especi ficação de Software em modelos  

uti l i zando lógicas

Ens ino de lógica  formal

Informática  na  Educação Xadrez e Xadrez Computacional .

Informática  na  Educação 


Jogos  Sérios ; Real idade Aumentada; Real idade 

Virtua l

Jogos  Sérios  Ativos  (Exergames) baseados  em 

CELULARES

Desenvolvimento de Jogos  em Chão Interativo Real idade Virtua l  na  Educação ou Indústria

Redes  de Computadores

Redes 


Redes 


Intel igencia  Arti ficia l ; Aprendizado de Máquina; OtimizaçãoApl icações  em problemas  multi -objetivos ; Otimização contínua e discreta Deep learning PLN / Séries  temporais

Bancos  de Dados Bancos  de Dados  NoSQL Extração de Informação de Redes  de 

Colaboração Científica

Bancos  de Dados  Geográficos

Sis temas  de Computação AirHelp: apl icações  envolvendo UAVs

Processamento Gráfico; Automação & Controle Sis temas  de automação dis tribui ídos  e tolerantes  a  fa lha  Ajustes  de superfícies  a  nuvens  de pontos  

geradas  por escaner 3D

Sis temas  de controle númérico intel igentes  baseados  

em l inguagens  orientadas  a  objetos/eventos

Biometria  de Cães  e Gatos  usando 

Fotografias  do Focinho.

Intel igência  Arti ficia l Processamento de Linguagem Recuperação de Informação

Intel igencia  Arti ficia l  / Robótica  / Controle / 

Ciência  de Dados

Ferramentas  para  o controle supervisório de 

s is temas  a  eventos  discretos  (SED) (l inguagens  

formais  e autômatos) e apl icações  de SEDs

Controle de s is temas  por modelo preditivo: 

desenvolvimento do controlador usando 

a lgori tmos  de otimização, identi ficação de 

s is temas  com aprendizagem de máquina e 

ciência  de dados  e apl icações  (robótica  e 

cl imatização de edi ficações)

Robótica , Robótica  móvel  e enxames  de robôs  (uso de 

s imulador Enki ): modelagem por autômatos , uso de IA 

para  a  obtenção do controle, visão

Smart Bui ldings  and Ci ties


