NOME: Laboratoério de Ensino de Matemética - LEM
AREAS DE CONCENTRACAO: Ensino de Ciéncias, Matematica e Tecnologias

EMENTA: O laboratério de ensino de matematica como espaco de formacéo de professores e
de desenvolvimento de recursos didaticos. Desenvolvimento e utilizacdo de recursos didaticos
para o ensino e aprendizagem de Matematica. O ludico em processos de ensino e aprendizagem
de Matemética. Experimentacdo. Interdisciplinaridade.
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