NOME: Pensamento Computacional no Ensino de Ciéncias, Matematica e Tecnologias -
PCE

AREAS DE CONCENTRACAO: Ensino de Ciéncias, Matematica e Tecnologias

EMENTA: O pensamento computacional, definicbes, competéncias e as principais
metodologias para o desenvolvimento e aplicacdo na educagdo. Os quatro principais pilares do
pensamento computacional: decomposicdo, reconhecimento de padrdes, abstragdo e
algoritmos. Ferramentas plugadas e desplugadas para o Ensino do Pensamento Computacional.
Plataformas de apoio ao ensino do raciocinio computacional. Projetos educacionais com apoio
do pensamento computacional.
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