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RESUMO

As tecnologias digitais da informacao e comunicagéo (TDIC), quando apropriadas de
forma critica, desempenham um papel fundamental na educacéo, pois contribuem para
o desenvolvimento social e formacdo dos educandos para a sociedade
contemporanea. Nesse contexto, a presente pesquisa busca investigar como ocorrem
0s processos de inclusdo digital nas praticas pedagogicas da inovacao curricular
Tecnologia do Programa Inova Educacdo, nas escolas estaduais de ensino médio
integral do municipio de Sumaré-SP. Para isso, foi realizado um estudo tedrico sobre
TDIC, incluséo digital e praticas pedagdgicas, e também de documentos normativos
que norteiam a educacao publica brasileira e paulista. Foi adotado como percurso
metodoldgico o estudo de caso de cunho exploratorio, com coleta de dados realizada
por meio de questionario e observacfes simples. A pesquisa ocorreu em duas escolas
estaduais de ensino médio integral de Sumaré, tendo como participantes dois diretores
e quatro docentes que atuam diretamente na inovacgdo curricular Tecnologia do
Programa Inova Educacdo. Os resultados apontaram a insuficiéncia de formacéao
docente e discente no ambito das tecnologias, enfatizaram a precariedade de acesso
a internet e a falta de articulacéo entre os materiais didaticos enviados as escolas e o
desenvolvimento das préticas pedagdgicas da inovagdo Tecnologia com o curriculo
paulista. Estes resultados subsidiaram a elaboracdo de um projeto de orientacdo
técnica/formacéo tecnoldgica como produto educacional desta pesquisa, a fim de
contribuir com os docentes no desenvolvimento de praticas pedagdgicas que

promovam processos de inclusao digital.

Palavras-chave: Inclusdo Digital; Praticas Pedagdgicas; Programa Inova Educacéo.

Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao.
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ABSTRACT

Digital information and communication technologies (DICT) play a fundamental role in
education, for they contribute to social development and students’ training, and
contemporary society, when taken critically. In this sense, the present study aims to see
how digital inclusion processes in pedagogical practices of curricular innovation
Technology, of the Programa Inova Educacéo, occur in full-time state schools in the
city of Sumaré, Sédo Paulo, Brazil. We conducted a theoretical study on Digital
Information and Communication Technologies (DICT), digital inclusion, and
pedagogical practices, as well as on normative documents guiding Brazilian and Paulist
public education. We used an exploratory case study as our methodological path,
collecting data via questionnaire and simple observation. The study took place in two
full-time state high schools in Sumaré. The respondents are two school principals and
four teachers working directly in the curricular innovation Technology of the Programa
Inova Educacédo. Our findings point to the insufficiency of teacher and student training
on Programa Inova Educacéo. They emphasize the precariousness of internet access
and the poor articulation between the materials sent to schools aiming to develop the
pedagogical practices of Technology innovation with Paulist curriculum. They also
grounded the elaboration of a technical supervision/training technological project as an
educational product, to help teachers develop and/or potentialize pedagogical practices

promoting digital inclusion.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies; Digital Inclusion;
Pedagogical Practices.
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1 INTRODUCAO

O conceito de incluséo digital pode abranger diferentes significados, seguindo
dos estudos da area de educacao e se estendendo até os estudos das areas sociais,
viabilizando, com isso, diferentes concepcdes sobre o tema. A inclusdo digital no
ambiente escolar e seus desafios s&o objetos recorrentes de pesquisas, e
acreditamos que esse fato se d4 devido ao aumento do uso das tecnologias digitais
da comunicacéo e informacao (TDIC) na educacao. Na atualidade, a discussao volta
em evidéncia em funcdo do ensino remoto emergencial apos suspensdo das aulas
presenciais, ocasionada pela pandemia do novo coronavirus. Isso ocorre
concomitantemente a criagdo de politicas publicas para educacéo, objetivando inserir
as TDIC e o acesso a internet como recursos de aprendizagem. Compreendemos que,
para promover inclusdo digital, € necessario e urgente haver compreensdo e
apropriagdo de seus conceitos. Pensar em incluséo digital implica reconhecer-se
como um no que faz parte de uma rede de sentidos numa apropriacéo critica, reflexiva
e colaborativa, baseada na prépria cultura, no respeito a diversidade e ha manutencao
de uma cultura de rede (TEIXEIRA, 2009).

Ou seja, inclusdo digital, para além de um saber técnico isolado, € uma acéo
colaborativa acompanhada de formacfes, permitindo que os sujeitos sejam criticos e
consigam refletir sobre a cultura de rede, assim como estabelecer sentido ao uso das
TDIC em diferentes contextos, académicos ou nao.

Entendemos os desafios sobre o uso das TDIC na educacéo e em diferentes
tempos e espacos, assim como 0 aumento de crimes cibernéticos, fake news,
catfishing, entre outros, no entanto, ndo é objetivo desta pesquisa tratar destes temas.
O foco deste estudo é o contexto de apropriacédo das tecnologias digitais nos espacos
escolares, o objetivo geral deste estudo é investigar como ocorrem 0s processos de
inclusdo digital nas praticas pedagdgicas da inovagdo curricular Tecnologia do
Programa Inova Educacédo em duas escolas estaduais de ensino médio integral do
municipio de Sumaré, em S&do Paulo. Elencamos como objetivos especificos: a)
verificar como ocorrem as praticas pedagdgicas da inovacéo curricular Tecnologia do
Programa Inova Educacdo nas escolas estaduais de ensino médio integral do
municipio de Sumareé; b) desvelar como as praticas pedagodgicas dos professores da
inovacdo curricular potencializa (ou nao) processos de inclusdo digital dentro do

Programa Inova Educacéo; c) propor um produto educacional que viabilize a formagéo

[ —
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continuada em uma perspectiva de inclusdo digital aos docentes atuantes no
Programa Inova Educagéo.

Criado pela Secretaria da Educacdo do Estado de Sédo Paulo (SEDUC-SP) e
implementado na rede estadual desde 2020, o propésito do Programa Inova Educacéao
€ oferecer novas oportunidades para os educandos do 6° ao 9° ano do ensino
fundamental e ensino médio. Ainda, pretende criar, propor e implementar um modelo
pedagogico para conectar as escolas a realidade dos aprendizes do século XXI e
trazer inovacdes curriculares para que as atividades educativas estejam mais
alinhadas as vocacoes, desejos e realidades de cada educando.

Desta forma, séo trés aquelas que compdem a inovacao curricular da SEDUC-
SP a partir de 2020: Eletivas, Projeto de Vida e Tecnologia. A inovacéao Eletiva € uma
inovacao curricular que os educandos escolhem cursar a cada semestre a partir da
oferta da escola. A inovagdo curricular Projeto de Vida é formada por aulas que
apoiam os educandos na escolha de uma profisséo, curso ou que pretendem fazer
apos concluir o ensino médio. E a inovacao curricular Tecnologia € composta por aulas
que viabilizam a aprendizagem na pratica sobre o uso e criacdo de projetos
tecnoldgicos.

Discutir a efetivacdo da inclusdo digital na educacao formal implica avaliar os
fatores de exclusdo que se consolidam de diferentes formas e com veeméncias néao
apenas em relagédo ao tempo e espaco em que acontecem, mas também em relagéo
aos segmentos e pessoas envolvidos. Assim, precisamos refletir sobre o papel da
escola e do educador nos processos de inclusado digital, para que possamos promover
0 acesso e fazer com que a cultura digital faca parte da rotina pedagdgica, facilitando
a aprendizagem dos educandos, superando a desarticulacdo existente entre escola e
sociedade, atenuando o panorama conteudista (BONILLA, 2010) e a dualidade de
praticas pedagdgicas que incluem e excluem, como visto em Neves (2019, p. 51): “em
tese, as propensdes das tecnologias com a sociedade é o que impulsiona, como
também é o que provocam tensdes no modelo educacional e exclusdes”.

A fim de que este estudo possa colaborar para a construcdo e/ou
potencializacdo de uma escola inclusiva, é necessario entender o cenario atual do
campo estudado. A Diretoria de Ensino (DE) de Sumaré é responsavel por 69
unidades escolares distribuidas em trés municipios: 25 escolas em Hortolandia, sendo
19 regulares e 6 de ensino médio integral; 6 escolas em Paulinia, sendo 4 regulares

e 2 de ensino médio integral; 38 escolas em Sumaré, sendo 32 regulares e 6 de ensino
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médio integral. Assim, desenvolvemos nossa pesquisa em duas escolas de ensino
médio integral de Sumaré para entender as praticas pedagodgicas e aplicacdo do
componente curricular Tecnologia. O critério para a escolha dessas Unidades
Escolares (UE) se deu pelo fato de elas participarem do Programa Ensino Integral,
por atenderem um publico com mesmo perfil de idade e escolaridade e contarem com
um funcionamento diferenciado no que se refere ao tempo, espaco e curriculo, que é
reforcado com disciplinas diversificadas.

Com a implantacédo do Programa Inova Educacdo e do componente curricular
Tecnologia, refletimos sobre os processos de inclusdo digital considerando a
formacao docente e se o0 programa atende as reais necessidades dos educandos,
formando-os para além da escola, isto €, para a vida.

O desejo de discutir o tema partiu das dificuldades cotidianas vivenciadas por
nés, professores atuantes nas escolas publicas estaduais no tocante a formacao
docente para uso das tecnologias em sala de aula, bem como os desafios de promover
inclusdo em ambientes com limitacdes de acesso, falta de planejamento pedagdgico
e falta de compreenséao sobre o conceito de inclusdo digital. Nas escolas do Programa
Ensino Integral (SP), a formacao docente sobre o uso pratico, livre e consciente das
ferramentas tecnoldgicas e investimentos em equipamentos de qualidade e acesso a
internet se tornam imprescindiveis para que o docente possa refletir e tenha condicdes
de ofertar uma educacéo integral que potencialize o projeto de vida individual de seus
educandos, rompendo com a alienacdo tecnicista que atende as demandas do
capitalismo e que forma apenas para o trabalho e ndo para vida em sua plenitude.

N&o obstante, ansiamos pela efetivacdo de uma educagdo comum e inclusiva,
gue seja capaz de atenuar a exclusao digital e potencializar o pensamento critico, o
protagonismo, o acesso as informacdes disponiveis em diferentes meios e fontes de
comunicacdo, garantindo aos educandos o direito de escolha e execucédo do seu
projeto de vida, seja ele qual for. Ressaltamos a importancia e o olhar acolhedor dessa
pesquisa aos docentes e educandos das escolas estaduais de ensino médio integral
da Diretoria Regional de Ensino de Sumaré.

Assim, esta pesquisa pretende colaborar para o desenvolvimento do Programa
Inova Educacéo e do componente da inovacgao curricular Tecnologia, potencializando
o conceito de incluséo digital e proporcionando, aos professores, formagdes para que
aprimorem os processos inclusivos em suas aulas e viabilizem a democratizagcéo do

uso das tecnologias. Por fim, compreender como ocorrem 0s processos de inclusao
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digital nas préaticas pedagdgicas da inovacao curricular Tecnologia, do Programa
Inova Educacdo, nas escolas estaduais de ensino médio integral do municipio de
Sumaré.

Para isso, organizamos o0 presente estudo da seguinte forma: o capitulo 1
dedicamos a apresentar o problema de pesquisa e seus objetivos, bem como as
motivacdes que nos levaram a pesquisar o tema. No capitulo 2, intitulado Inclusao
Digital: Desafios na Formacao Docente no Século XXI, com apoio de documentos
norteadores da educacédo publica e referencial teérico de Kubota (2020), Novoa
(2002), Lévy (1999), Almeida (2000), Bonilla (2010), Teixeira (2010), Castells (2003),
Silveira (2001), Lemos (2021), Pretto (2011), Bender (2014), Marcon (2010), Pimenta
(1994) e Libaneo (2013), abordamos questdes referentes as potencialidades das
tecnologias digitais na educacdo, insuficiéncia de politicas publicas voltadas a
formacdo docente, praticas pedagdgicas que promovam a inclusdo digital e
democratizacdo do uso das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo. No
capitulo 3, intitulado Um Olhar as Tecnologias na Reforma do Ensino Médio,
abordamos o papel da tecnologia no novo ensino médio no contexto brasileiro e
paulista, por meio de decretos federais e estaduais, assim como o plano estratégico
de 2019 da SEDUC-SP (SAO PAULO, 2019). Mostramos 0s investimentos do governo
paulista em tecnologias digitais na educacao publica, apresentamos um olhar critico
sobre o0 uso das TDIC como ferramenta de formacéo tecnicista baseado em Borges
(2017). Por meio de Marcon (2010), evidenciamos a importancia de uma metodologia
de formacdo docente ancorada no conceito de inclusdo digital, dialogando com
Castells (2000) e Pretto (2011), que tratam da utilizacdo das ferramentas digitais pelos
docentes. Ainda neste capitulo trazemos o conceito de tecnologia apresentado por
Pinto (2005) e as leis e decretos estaduais que organizam o ensino.

No capitulo 4, estdo os procedimentos metodologicos da pesquisa, que
consiste em um estudo de caso com aplicacdo de questionarios e observacao simples.
Optamos pelos métodos apresentados com base nos conceitos de Ludke e André
(1986) e Neto (2004). Com relagédo ao tratamento dos dados, recorremos a anélise
tematica com base em Minayo (2001), Clarke e Braun (2006), Barbosa (2017) e Souza
(2019). Destinamos o capitulo 5 para apresentacao e discussdo dos resultados por
meio de mapas tematicos sobre o referencial abordado na fundamentagéo teorica. No
capitulo 6, apresentamos a proposta de produto educacional, conforme determina o

documento de area de ensino da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
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Nivel Superior (CAPES), que sera um projeto de orienta¢céo técnica/formacéo docente
em tecnologia na perspectiva da inclusao digital aos participantes da pesquisa. Por

fim, no capitulo 7 nos dedicamos a apresentar as consideracdes finais.
1.1 EXPERIENCIAS E MOTIVAGOES

Minha trajetéria profissional comecou em 2006 quando completei 18 anos,
recém-formado no ensino médio, concomitantemente a um curso profissionalizante
de informatica. No mesmo ano, participei de um processo seletivo para ministrar aulas
em um projeto de inclusédo digital para alunos do 1° ao 5° ano (anos iniciais) na Escola
Municipal Professora Andlia de Oliveira Nascimento, em Sumaré. Meu trabalho
consistia em transpor o contetdo do curriculo para jogos digitais em uma plataforma
do Kurumin, no Mozilla Firefox, e ensina-los a jogar. A partir deste momento, percebi
a importancia das tecnologias na educacdo, pois muitos educandos que
apresentavam dificuldades, ou que eram publico-alvo da educacdo especial,
conseguiam se desenvolver academicamente.

Em 2007, iniciei a graduacao em Letras, pois queria continuar minha trajetéria
formativa e profissional na area educacional. Em 2009, comecei a ministrar aula como
docente substituto na SEDUC-SP. Em 2013, assim que me formei, fiz o concurso
publico e fui aprovado, porém somente em 2014 ocorreu a minha efetivacéo e iniciei
como docente titular na Escola Estadual Professor Luiz Henrique Marchi. Foi nesse
momento gque a tecnologia ganhou um espac¢o maior nos meus planejamentos, pois
me atribuiram aulas no ensino médio. Em 2015, participei de outro processo seletivo
para atuar no Programa Ensino Integral com anos iniciais, no qual também fui
aprovado e passei a ministrar aulas na Escola Estadual Professor Rubens Oscar
Guelli. Assim, comecei a desenvolver projetos envolvendo as tecnologias digitais e
um deles foi a criacdo de oficinas de videoaulas. Ao constatar o interesse dos
educandos pelos projetos, inseri, em meu planejamento pedagdégico, conteddo em
formato de jogos digitais com acessibilidade para contemplar o maior nimero possivel
de educandos. Apesar dos desafios com relacdo a infraestrutura e acesso, insisti na
utilizac&o do laboratdrio de informatica e na formacéo dos educandos para uso livre e
consciente das tecnologias. Com o passar do tempo, percebi que era o Unico professor
que utilizava os computadores da escola e o celular como recurso de aprendizagem.

Em 2015, fui convidado pela SEDUC-SP a participar de um curso de videoaula e no
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mesmo ano auxiliei na criagdo do Grupo de Referéncia em Tecnologia (GREF). O
objetivo do grupo era proporcionar formacfes tecnolégicas aos docentes,
coordenadores e diretores de escola. O grupo durou dois anos e conseguimos formar
cerca de trezentos profissionais das escolas publicas da Diretoria Regional de Ensino
de Sumaré.

Ao longo desse periodo, acompanhei mudancgas significativas no sistema
educacional do estado de Sdo Paulo. Isso fez aumentar 0 meu compromisso em
despertar, nos professores, o interesse em repensar suas praticas pedagodgicas e
utilizacdo das TDIC em suas aulas, superando o medo e promovendo a inclusao
digital.

Em 2019, a educacdo paulista anuncia mudancas na grade curricular e
investimentos em infraestrutura tecnoldgica para as escolas estaduais. Uma dessas
mudancas foi a implantacéo do Programa Inova Educacéao, lancado em 2020.

No ano de implantacdo, passei a atuar como docente no Programa Inova
Educacdo e foi necessario participar de um processo seletivo simplificado, que
consiste em um minicurso on-line com duracéo de trinta horas. Depois disso, estava
habilitado a atuar no programa. Ainda em 2020, realizei outro minicurso como parte
de uma proposta de formacdo continuada, intitulada Formacdo Aprofundada:
Tecnologia e Inovagao — 22 edicéo.

O objetivo do aprofundamento foi garantir aos profissionais o conhecimento
sobre os conceitos de TDIC e Inovacao, bem como entender os eixos de organizacao
do componente; assim, poderdo conjecturar as formas de trabalho. O curso foi
realizado a distancia, em formato de estudos autbnomos, no ambiente virtual de
aprendizagem (AVA) da Escola de Formacado dos Profissionais da Educacdo Paulo
Renato Costa Souza (EFAPE) e teve duracao de trinta horas. O curso foi formado por
cinco médulos: moédulo 1 — Curriculo, Tecnologia e Cultura Digital; médulo 2 —
Tecnologias Digitais da Comunicacao e Informacdo; médulo 3 — Letramento Digital;
modulo 4 — Pensamento Computacional; modulo 5 — Avaliagdo e Monitoramento.
Mesmo diante das possibilidades de formacao aqui apresentadas sobre o Programa
Inova Educacéo e da inovacéao curricular Tecnologia, vemos a necessidade de uma
formacdo continuada. O programa recebeu investimentos altos, as escolas foram
equipadas. No entanto, muitos equipamentos tecnoldgicos, como computadores,
tabletes, netbooks, notebooks, entre outros, que a escola recebe ou adquire, ficam em

desuso por parte de alguns docentes que ndo sabem utiliza-los em suas praticas
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pedagdgicas, o que ficou evidente com a suspensao das aulas em decorréncia da
pandemia de Covid-19, que exigiu dos educadores o dominio de diferentes
ferramentas digitais e recursos tecnoldgicos. Apesar da minha experiéncia com o uso
de tecnologia, também sinto falta de formac&o continuada para atuar no Inova
Educacdo, considerando a rapidez no surgimento de novas tecnologias e,
principalmente, no aumento nas demandas por parte dos educandos. Desta forma,
justifico a necessidade de refletir sobre as praticas pedagdgicas e o planejamento
pedagogico dos docentes atuantes no Programa Inova Educacao que trabalham nas

escolas publicas estaduais de S&o Paulo.
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2 INCLUSAO DIGITAL: DESAFIOS NA FORMACAO DOCENTE NO SECULO XXI

Com o surgimento da pandemia de Covid-19 no Brasil em 2020, acentuaram-
se significativamente diversas fragilidades da educacéo publica brasileira, entre elas
estéo as dificuldades relacionadas ao uso pedagogico das TDIC. Para o cumprimento
do ano letivo, os estados adotaram medidas emergenciais na tentativa de garantir aos
educandos a continuidade aos estudos e aprendizagem mediada pelas TDIC.
Validamos os esfor¢cos empreendidos pelo poder publico. Porém, € necessario que as
acOes sejam planejadas e articuladas com diferentes areas e setores da sociedade.
Precisamos refletir sobre a inclusdo digital, assim como em outros desafios que ja
existiam e que ganharam evidéncia nesse periodo de ensino remoto. Exemplos disso
sao a auséncia de recursos tecnoldgicos, a falta de acesso a internet e a necessidade
de formacé&o docente para uso das tecnologias digitais.

Uma pesquisa realizada em junho de 2020 pelo Grupo de Estudos sobre
Politica Educacional e Trabalho Docente (GESTRADO) da Universidade Federal de
Minas Gerais (UFMG), em parceria com a Confederacdo Nacional dos Trabalhadores
em Educacédo (CNTE), mostrou que 56,6% dos docentes ndo possuem formacao
tecnologica para ministrar aulas remotas, e 42% alegaram que seguem sem formacao,
aprendendo de forma autdonoma (OLIVEIRA, 2021). A pesquisa apontou ainda que
para 21% dos docentes é dificil ou muito dificil utilizar as tecnologias digitais, e 69%
diz ter medo e inseguranca (OLIVEIRA, 2021). Os dados mostram que estamos diante
de um cenario preocupante e, principalmente, de insuficiéncia de politicas publicas
voltadas a formacdo docente de forma continua, que promova uma reflexao critica,
autdbnoma para o desenvolvimento de um trabalho livre e criativo (NOVOA, 2002).

O processo de democratizacdo do acesso e ressignificacdo da escola na
formacdo docente para insercao das tecnologias digitais nas préaticas pedagogicas
esta ocorrendo de forma lenta e gradual. Notamos que a falta de formacéo
tecnoldgica, de parte dos docentes, perpassa questdes sociais, uma vez que muitos
precisam atuar em mais de uma unidade escolar ou complementar a renda com outras
atividades, inviabilizando tempo e recursos financeiros para custear formacdes para
além das que sao oferecidas na escola. Em relacdo as formacgOes obrigatérias
existentes nas unidades escolares, € perceptivel que, na maioria das vezes, séo
direcionados aos contetudos contemplados nas avaliagfes internas e externas que

mensuram a qualidade do ensino em niveis municipal, estadual, nacional e
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internacional, atenuando a formacéo tecnoldgica. Esse fato justifica os desafios dos
docentes em desenvolverem préticas pedagodgicas voltadas a promoc¢ao da inclusao
digital por meio do uso das TDIC.

A formacé&o docente para o uso das tecnologias digitais ndo pode ser entendida
apenas como um projeto politico, ferramenta técnica, didatica ou uma proposta
pedagdgica de aprendizagem com objetivo exclusivo de promover inclusao digital aos
educandos. Ela precisa também ser considerada como um produto de praticas sociais,

como vemos nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN), quando dizem:

As tecnologias estdo no passado, no presente e estardo no futuro como
armas humanas como desvendamento do universo natural e social. A
problematica se encontra nas formas de seus usos e ndo nos fins de sua
criagdo. E preciso, pois, entender os principios das tecnologias de informac&o
e comunicagdo, a fim de ndo s6 promover o desenvolvimento do Pais com
vistas a competicdo politica e internacional, mas também desenvolver uma
consciéncia critica sobre as possibilidades existentes para a solugédo de
problemas pessoais, sociais ou politicos, utilizando-se dos instrumentos
existentes para esses fins. (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2000, p. 11-12).

Nessa perspectiva, compreendemos que as tecnologias digitais exercem um
papel importante ndo apenas na educacédo, mas em todos os setores da sociedade e
na vida das pessoas, estejam elas familiarizadas ou ndo com estes recursos. Com
isso, fica evidente que a escola ndo é a Unica, mas uma das principais responsaveis
pela formacao dos sujeitos para a utilizacdo das tecnologias na concepc¢ao dos PCN.
Tendo a escola grande parte desta responsabilidade, € preciso investir na formacao
dos docentes que atuam como mediadores dos saberes pedagdgicos e tecnolégicos.
Assim, concordamos com Almeida (2000, p. 78), que afirma que “ndés, educadores,
temos de nos preparar e preparar nossos alunos para enfrentar exigéncias desta nova
tecnologia, e de todas que estdo a sua volta — A TV, o video, a telefonia celular”.

O processo de formacdo continuada aos docentes para atuarem com as
tecnologias digitais se torna urgente, uma vez que os educandos chegam a escola
demandando saberes exigidos pela sociedade, seja para seu desenvolvimento
pessoal, profissional, académico, seja simplesmente para a interacdo social. A
formacao docente para o uso das tecnologias digitais deve ser prioridade para as
politicas publicas, fazendo cumprir 0 que estd proposto em diversos documentos
regulamentadores da educacdo publica. O cumprimento das politicas publicas
voltadas a formacéo docente possibilita e potencializa a aprendizagem colaborativa,

expande processos de apropriagdo, exploragdo e atenua posturas passivas que
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desconsideram as diferencas e a forca libertadora das tecnologias (TEIXEIRA, 2010),
além de fortalecer a incluséo digital. Ainda na dimenséo da formacéo, é fundamental
gue o docente entenda seu papel no desenvolvimento social e que se sinta inserido
nessa nova realidade, em que emergem praticas pedagogicas livres e emancipadoras.
Para tanto, € necessario reconhecer que os docentes precisam de apoio, como Visto
em Teixeira (2010, p. 65):

Dentre esses nés destaca-se a fundamental acao dos professores no sentido
de se apropriarem das TRs numa dindmica de criacdo e manutencdo de uma
cultura de rede, a0 mesmo tempo em que vivenciam essa apropriagéo junto
aos demais nés da trama pedagdégica. Nesse sentido, é preciso reconhecer o
professor como um profissional que precisa de apoio e condi¢bes para a
vivéncia dessa cultura e para a manutencédo da fluéncia tecnocontextual, em
momentos de formag&o continuada, de acesso amplo e irrestrito as TRs e de
condi¢cdes financeiras para reciclagens profissionais.

Na mesma perspectiva de formacao, apoio e reconhecimento ao docente
trazido por Teixeira (2010), complementamos com a responsabilizacdo do poder
publico apontada por Lévy (1999, p. 152). Nesse quadro, o papel dos poderes publicos

deveriam ser:

- Garantir a todos uma formacao elementar e de qualidade,

- Permitir a todos um acesso aberto e gratuito a midiatecas, a centros de
orientacdo, de documentacéo e de autoformacéo, a pontos de entrada no
ciberespago, sem negligenciar a indispensavel mediagcdo humana do
acesso ao conhecimento,

- Regular e animar uma nova economia do conhecimento na qual cada
individuo, cada grupo, cada organizacdo seriam considerados como
recursos de aprendizagem potenciais ao servi¢o de percursos de formagéo
continuos e personalizados.

Entendemos que o processo de formacgéo docente para uso das tecnologias é
fundamental para o desenvolvimento social e incluséo digital na educacéo publica. E
preciso que os docentes tenham conhecimento das leis que garantem formacdes
tecnolégicas e que possam ter condicdes de acessa-las de forma continua e em
servico. O Congresso Nacional criou a Lei n. 14.180/2021, que institui a Politica de
Inovacao e Educacao Conectada. O art. 2° propde parcerias entre o Distrito Federal,
estados, municipios, escolas e empresas com 0 objetivo de assegurar condi¢cdes
necessarias para inserir a tecnologia como ferramenta de aprendizagem. O art. 3°,
item VIII, prevé o incentivo e a formacéo docente e dos profissionais da educacgao para
uso das tecnologias em praticas pedagogicas (BRASIL, 2021).
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Assim, a falta de formacdo continuada para o uso das tecnologias digitais
inviabiliza aos docentes refletir o quanto a rotina de trabalho e a intensa cobranca por
resultados os fazem negligenciar o direito de estar em trabalho e continuar se
aperfeicoando. Precisamos que o poder publico ndo so crie leis, mas fiscalize-as para
gue sejam cumpridas e promovam, aos docentes, valorizacdo e condi¢des dignas de
trabalho, permitindo atualizagdo constante, a medida que vado surgindo novas
demandas sociais e tecnologicas. Corroboramos com Teixeira e Marcon (2009),
guando evidenciam a urgéncia de politicas publicas que assumam seu papel no
fortalecimento dos nés da rede complexa formada por escolas, universidades, poder
publico e sociedade, no referente a necessidade de formacdo docente para a
apropriacdo critica e criativa das TDIC, bem como para a reflexdo e mudanca na
estrutura linear e hierarquizada dos curriculos escolares para um curriculo em rede.

A formacao tecnoldgica que defendemos neste estudo nao parte de saber usar
0S recursos tecnoldgicos ou simplesmente de inserir a tecnologias nas préticas
pedagogicas. Da mesma forma, ndo defendemos a incluséo digital como um protocolo
com elementos que viabilizam seu uso automatico, como posto em um manual.
Defendemos o conceito de inclusédo digital capaz de refutar a posicdo de perfeito,
estatico e acabado. A inclusdo digital deve ser concebida como objeto do
conhecimento e do pensamento critico, superando a superficialidade do discurso que
fortalece a exclusdo. Pensar criticamente a inclusdo digital rompe as barreiras que
mantém os individuos reféns do discurso de que estar instrumentalizado
tecnologicamente e ter a técnica para utilizar estes recursos ja basta para ser e/ou
estar incluido digitalmente.

E urgente considerar o conceito de inclus&o digital em aspectos mais amplos e
como ferramenta de transformacéo social, assim como um direito essencial capaz de
superar as barreiras entre teoria e pratica. Assim, concordamos com Teixeira (2009,
p. 21), segundo o qual a incluséo digital implica

[...] reconhecer-se como n6 de uma rede de sentidos suportada pelas TRs,
numa apropriacao critica, provisoria e reflexiva desses fendmenos técnicos,
numa dindmica de (co)autoria, de partiiha do conhecimento e de
estabelecimento de processos colaborativos e comunicacionais, baseados no
protagonismo, na valoriza¢do da prépria cultura, no respeito & diversidade e
na criagdo e manutencdo de uma cultura de redes.

Reconhecer a inclusdo digital como um n6 de uma rede de sentidos € romper

as barreiras ocasionadas pelo discurso superficial de que as tecnologias resolvem
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todos os problemas da sociedade, ou do fato de ter ou estar diante de algum artefato
tecnoldgico é estar incluso. Pensar na incluséo digital € ampliar o conceito para além
da teoria, da escola ou simplesmente do uso; é expandir para tempos e espacos de
vulnerabilidades sociais e lugares em que a exclusdo vem se perpetuando de
diferentes formas. E diante dessa urgéncia de expansio do conceito de inclus&o
digital que necessitamos de politicas publicas educacionais que viabilizem a cultura
digital de forma emancipatéria e um curriculo inclusivo que potencialize a formacao
integral do sujeito em todas as dimensofes, e que eles sejam autdbnomaos, criticos,
solidarios e protagonistas no seu desenvolvimento enquanto cidad&os.

Acreditamos que a cultura digital, apesar de ser um termo novo, ganhou espaco
em diversos setores da sociedade com diferentes posicionamentos. Segundo Castells
(2003a), cultura € uma construcao coletiva que vai além das preferéncias individuais,
influenciando as préaticas das pessoas no seu ambito, neste caso os que produzem e
0s que utilizam a internet. Embora estejamos completamente imersos nessa cultura
digital, € imprescindivel acompanhar a criacao de politicas publicas e programas para
inclusdo digital, e investimentos em estudos e pesquisas que contribuam para a
melhoria deles, viabilizando a participacdo ativa dos individuos na sociedade. Para
Silveira (2001), esta participacdo depende de trés elementos basicos: computador,
telefone e acesso a internet. Na auséncia de qualquer um dos elementos, configuraria
exclusado digital. Ressaltamos a necessidade de ampliar as discussées por meio de
estudos tedricos, uma vez que a juncédo entre tecnologia e sociedade se torna mais

complexa. Concordamos com Castells (2003a, p. 9), quando afirma:

A velocidade da transformacgdo tornou dificil para a pesquisa académica
acompanhar o ritmo da mudang¢a com um suprimento adequado de estudos
empiricos sobre os motivos e os objetivos da economia e da sociedade
baseadas na Internet. Tirando proveito desse vacuo relativo de investigagédo
confidvel, a ideologia e a boataria permearam a compreensdo dessa
dimenséo fundamental das nossas vidas, como frequentemente ocorre em
periodos de rapida mudanca social.

Na escola, ndo é diferente. Dialogando com Castells (2003), Rojo (2013, p. 193)

afirma:

A introducéo da tecnologia e dos materiais didaticos digitais em sala de aula
marca a inclusdo definitiva e necesséria da escola no contexto tecnolégico
intrinseco a sociedade contemporanea, na qual a informacédo se propaga de
forma répida e interativa [...]

N
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7

No contexto destes avancos, € imediato coadunar a aprendizagem aos
recursos tecnologicos objetivando construir um processo formativo que acompanhe
os educandos e promova habilidades necessarias para que estes sujeitos atuem

através das TDIC.

2.1 INCLUSAO DIGITAL EM PROJETOS E PROGRAMAS NA EDUCACAO
PUBLICA

O governo do estado de Sao Paulo tem investido em tecnologia, infraestrutura
tecnoldgica, programas e projetos de tecnologia para que a educacéo publica paulista
seja referéncia no Brasil em 2022, conforme consta no plano estratégico 2019-2022
(SAO PAULO, 2019a). Um dos programas € o Inova Educac&o, objeto de investigacéo
desta pesquisa. Assim, avaliar - programas como o Inova Educac¢éo, que criam e/ou
potencializam processos de inclusao digital, traz contribuicbes sociais importantes
para a educacéo e o desenvolvimento da sociedade de diferentes formas. Sobre isso,
Lemos (2021, p. 21) declara:

A tecnologia é social ndo porque é usada ou afeta 0 humano, mas porque o
constitui. Ela € uma solucéo particular de associa¢cdes mobilizadas, assim
como “a cultura’, “a economia”, “o direito”, “a ciéncia”. Todos esses
“‘dominios” sdo formatos emergentes de uma localidade envolvida em
processos globais para solucionar determinado tipo de dilema. Tecnologia é
social por mobilizar arranjos particulares de producéo do coletivo. E um
mediador importante que instaura acdes.

Precisamos discutir os programas na perspectiva de inclusdo digital, sem isolar
0 sujeito e o objeto, e considerar o atual cenario modificado pela pandemia de Covid-
19. A pandemia trouxe desafios sociopoliticos significativos ao Brasil quando instituiu
uma relacédo entre conexao e isolamento, evidenciando a necessidade das redes e

das TDIC. Outros desafios que ficaram evidentes foram os problemas de infraestrutura

e falta de acesso por boa parte da populagdo (LEMOS, 2021). E nesse sentido que

[...] ao invés de isolar, é imprescindivel desmontar as suas redes, apontar as
formas que tecnologias e virus tomam nas agregacfes, descrever suas
mediacdes de forma imanente e programatica. Pensar as tecnologias, ou o
virus, por um viés essencialista retiraria toda possibilidade de visualizar essas
redes em acao, congelando equivocadamente o foco e o sentido. (LEMOS,
2021, p. 22).

N
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Ou seja, pensar na sociedade em rede, mas também avaliar 0os processos
construtivos que colaboram a formacdo do pensamento critico relacionados as
tecnologias. Quanto a rede, podemos compreendé-la como o pensamento coletivo e
producdo colaborativa em que podemos convergir internet e todas as demais
tecnologias digitais existentes para constru¢cdo de novas préaticas sociais dentro dos
projetos e programas governamentais de inclusdo digital, democratizando o acesso
para além do simples uso das ferramentas tecnologicas (PRETO, 2011).

Desta forma, promover aprendizagem baseada em projetos e programas
pressupde que os educandos contestem as questdes do mundo real que consideram
significativos, estabelecendo diferentes formas de aborda-los e agindo
cooperativamente em busca de solucfes (BENDER, 2014). Entendemos as diferentes
formas como essenciais para o planejamento e a aplicacao de praticas pedagogicas
inovadoras que atendem as reais necessidades dos educandos de forma individual.
E o que mostra Bender (2014, p. 26), ao afirmar que “para atender as necessidades
dos diversos alunos nas salas de aula da atualidade, uma variedade de atividades é
necessaria”.

Neste sentido, realizamos um estudo que colaborou para a compreenséo da
importancia das politicas publicas na implantacdo de programas como o Inova
Educacdo, de Sao Paulo, e na inclusdo digital. Por se tratar de um projeto
desenvolvido e estudado na perspectiva das escolas publicas, importa utilizar
pesquisas e referenciais tedricos de estudos realizados na pratica com resultados e
experiéncias reais, como observado em Marcon (2010). Esta autora que mostra a
potencialidade de uma metodologia de formacédo docente baseada no conceito de
incluséo digital, bem como a importancia do trabalho de escuta ativa, que viabiliza a
compreensao das reais necessidades da escola, possibilitando o planejamento de
novas acodes e partindo do pressuposto de situagdes e resultados fidedignos. Marcon
(2010, p. 9-10) destaca:

Percebeu-se que na maioria das escolas os alunos estéo tendo liberdade no
contato com o meio, mas muitas vezes condicionados as escolhas dos
professores, movimento oriundo de um sistema tradicional e verticalizado de
ensino, que impossibilita 0 aluno de ir além do proposto.

Considerando nossa experiéncia na educacao publica, percebemos que a
maior parte das escolas estaduais de Sao Paulo vivencia esse movimento

verticalizado citado por Marcon (2010). Desta forma, faz-se necessario haver

N
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observacéo, vivéncia e escuta ativa, para identificar as possiveis dificuldades
apresentadas pelo Programa Inova Educacdo implantado pela SEDUC-SP,
especificamente pela inovacdo curricular Tecnologia. Consideramos importante
fomentar melhorias por meio de estudos, pesquisas e parcerias que oportunizem
formacao aos docentes no tocante as tecnologias e inclusado digital na educacéo e que
viabilize aos educandos um saber necessario em consonancia com seus desejos
pessoais. Pensamos aqui em uma educacao que confira o direito ao acesso e ao
exercicio democratico do aprender a aprender (DELORS, 2003) para uma
aprendizagem inclusiva, eficaz e prazerosa. “O modo de utilizagdo dessas
ferramentas e os objetivos de seu uso devem ser prerrogativa exclusiva dos proprios
atores sociais em contextos sociais especificos e em nome de seus valores e
interesses.” (CASTELLS, 2000, p. 437).

Pensando nos processos de inclusédo digital, é perceptivel que as questdes
culturais, sociais e educacionais estdo intimamente relacionadas. Muitas escolas
possuem estrutura e até tecnologia para desenvolverem a aprendizagem. No entanto,
limitam esse processo ao passo a passo, ou seja, 0 professor determina o que 0s
alunos devem e ndo devem fazer, em quais sites podem buscar informacdes e quais
os tipos de informacdes que podem consumir naquele contexto. Desta forma, esses
educandos levam essa limitacdo para a vida, desenvolvendo apenas a técnica e 0
fazer por fazer, sem refletir e questionar o que estdo fazendo, como relata Borges
(2017, p. 112):

A escola, como tudo no capitalismo, €, necessariamente, de classe, e, a
medida que se constitui como publica e estatal é parte do Estado, com todas
as decorréncias por ser estrutura juridico-politica de determinada formacao
social. Muitos estudos tém revelado o quanto a escola publica — de forma
geral, quando ndo cumpre seu papel de formadora de sujeitos humanizados
— permite a alienacéo e a precarizacdo, humana necessaria a submissao a
I6gica de classes.

Uma escola que queira superar a exclusao social por meio da inclusdo digital
precisa garantir, aos professores e educandos, uma experiéncia formativa libertadora,
capaz de promover o pensamento critico e estimular o protagonismo juvenil. Ela
necessita garantir a todos o acesso as informacdes e tecnologias de forma

democrética, possibilitando novas formas de relacdo social. Nesse sentido € que
escreve Castells (2003b, p. 286):

N
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[...] é a infraestrutura tecnoldgica e 0 meio organizativo que permitem o
desenvolvimento de uma série de novas formas de relagdo social que néo
tém sua origem na Internet, que sdo fruto de uma série de mudancas
histéricas, mas que ndo poderiam desenvolver-se sem a Internet.

Compreendemos que a escola ndo pode limitar o educando. Ela, isto sim,

precisa criar espacos para que ele se desenvolva e entenda seu papel na sociedade,

como podemos ver a seguir:

Com a incluséo cada vez maior das regifes e dos segmentos sociais mais
pauperizados, os conservadores em geral e especificamente das indUstrias
do copyright e de telecomunicacdo querem reduzir o nivel de liberdade
conquistado com a expansdo da internet. Querem a inclusdo digital sem
autonomia, querem novos internautas com menos poder comunicacional,
guerem interatividade controlada, querem a rede sem as suas trés liberdades
fundamentais que a fizeram ser considerada direito humano basico pela
ONU. (PRETTO et al., 2011, p. 58).

Vivemos um periodo de coexisténcia de praticas pedagogicas diversas e com
finalidades distintas: de um lado, praticas pedagogicas tecnicistas e reprodutoras; e,
de outro, préaticas pedagdgicas interativas e livres. A primeira acontece pela forma
preconizada de acesso as TDIC, descaracterizando a aprendizagem devido a uma
politica fragilizada de inclusdo que ndo forma o educando para vida e, sim, para servir
aos interesses da industria; a segunda oferece um ensino para a classe dominante,
ou seja, formam os educandos para serem 0 que quiserem. Assim, a primeira nao
oportuniza reflexdo sobre o uso das tecnologias, mas a aprendizagem da técnica
como um meio de conquistar uma vaga de emprego.

E preciso compreender o processo de apropriacdo das TDIC em sala de aula
como uma ferramenta libertadora e de inclusdo social e proporcionar, na educacao
basica, um ambiente hibrido capaz de despertar, nos educandos de forma
individualizada, um projeto de vida maduro e realista que os desenvolvam néo soé para
a escola, mas para vida, permitindo que sejam autores de sua aprendizagem e se
tornem cidadaos conscientes de seus direitos e deveres, criticos, autbhomos e
solidarios.

Assim, a SEDUC-SP vem implantando novas formas de organizagao curricular
e buscando estratégias por meio das tecnologias para tornar a educacao publica mais

inclusiva, como abordado a segquir.

w
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2.2 OS DESAFIOS DA ESCOLA NA ERA DIGITAL

Nos ultimos anos, as TDIC vém desempenhando um papel importante na
sociedade, fazendo-se presente na vida e na rotina das pessoas de diferentes classes
sociais. No entanto, precisamos refletir sobre os processos de inclusédo digital que
viabilizam essa presenca das tecnologias no cotidiano dos individuos e suas
contribuicGes para atenuacao das desigualdades sociais, que, por sua vez, aumentam
a medida que a falta de acesso e do saber tecnoldgico fica evidente. Desta forma,
promover incluséo digital na escola, pode ser um dos caminhos para a superacao da
exclusdo digital e social. Nos ultimos anos, foram criadas politicas publicas para
democratizagdo da TDIC nas escolas por meio de programas que garantem
infraestrutura, equipamentos e acesso a internet. Como exemplo, temos o Educacao
Conectada, do Ministério da Educacao (MEC), com diretrizes (Portaria n. 882/2020)
gue potencializam o uso da tecnologia nos processos de ensino aprendizagem.

Apesar dessas acdes, um levantamento recente do Instituto de Pesquisa
Econbmica Aplicada (IPEA), com base no Censo Escolar 2019, produzido pelo
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP),
mostrou que 35.759 escolas da unidade federativa (UE) que atende anos iniciais,
finais do fundamental e ensino médio ndo possuem acesso a internet. Esse nimero
representa 27% das UE do pais. Podemos considerar um numero relevante se formos
pensar na quantidade de educandos matriculados em cada uma dessas escolas que
possivelmente também ndo possuem acesso a internet em suas casas (KUBOTA,
2020, p.10).

Como vimos, as discussdes sobre inclusdo digital no Brasil ganharam, mais
uma vez, forca em 2020 devido a pandemia de Covid-19, que levou a populagdo em
geral a ressignificar as formas de trabalho, estudos e lazer. Toda essa situacao
evidenciou a exclusédo digital e a falta de acesso as TDIC de uma parcela significativa
da populacao, sobretudo na educacgéo publica. O novo contexto suspendeu, de forma
repentina, o ensino presencial, quando foi preciso ofertar ensino remoto, o que
resultou na mobilizagdo e elaboracdo de politicas publicas emergenciais para
viabilizar aos educandos a continuidade de seus estudos.

Assim, outros desafios surgiram. Por exemplo, podemos citar a falta de
formacao tecnoldgica para os docentes, pois tiveram que repensar a forma de fazer

educacéo, transformando suas casas em sala de aula com auxilio da tecnologia e
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recursos digitais, os quais muitos ndo conheciam ou faziam uso. Outro desafio que ja
existia e se tornou ainda mais evidente foi a falta de recursos tecnolégicos e acesso a
internet dos educandos que vivem em situacdo de risco, residem em areas rurais,
extrema pobreza ou ndo possuem apoio e acompanhamento de seus responsaveis.

O Painel TIC Covid-19 — 32 edicdo, de 5 de novembro de 2020, realizou uma
pesquisa sobre o0 uso da internet no Brasil durante a pandemia. Nele, o publico-alvo
foi usuéarios de internet com 16 anos ou mais. A amostra contou com 2.728
respondentes e aconteceu pela web e por telefone entre 10 de setembro de 2020 e 1
de outubro de 2020. Os temas trazidos pela pesquisa foram: atividades na internet e
ensino remoto. Os principais resultados demonstraram que metade dos usuarios de
internet com 16 anos ou mais, com até o ensino fundamental, realizaram atividades
escolares on-line. Uma parcela equivalente a 82% dos que frequentam escola ou
universidade acompanhou aulas ou atividades remotas, tendo o telefone celular como
o principal dispositivo usado. Nas classes D e E (54%), usaram o telefone para
acompanhar as aulas remotas. Um total de 36% teve dificuldades para acompanhar
as aulas por falta ou baixa qualidade da conexao a internet. O segundo recurso de
ensino utilizado para acompanhar as aulas, apontado pelos educandos de 6 a 15 anos
da rede publica, foram os materiais impressos entregues pela escola. Diante dos
resultados, observamos que precisamos avangcar muito em relacdo as politicas
publicas para incluséo digital na educacéo.

Percebemos uma grande mobilizacdo por parte do poder publico para
continuidade do ano letivo, por exemplo: o estado de Sado Paulo que, em marcgo de
2020, ao suspender as aulas, criou uma plataforma intitulada Centro de Midias do
Estado de Sao Paulo (CMSP) para que aulas continuassem acontecendo on-line, em
tempo real, e gravadas para os educandos que nao tivessem acesso naquele
momento. Ainda, destaque para a possibilidade de assistir ao vivo pela TV Cultura.
Em continuidade as acfes e na tentativa de promover inclusdo digital, o governo
estadual, por meio da Secretaria de Educacgao, estabeleceu parceria com empresas
de telefonia movel para a distribuicdo de chips com acesso a internet gratuita a
educandos e servidores das escolas publicas estaduais.

Para auxiliar os docentes, foi dada a oportunidade de adeséo ao chip e ao
Programa Computador do Professor, estabelecido pelo Decreto n. 65.231/2020, e na
Resolucdo SEDUC n. 78/2020, com a finalidade de favorecer a aquisicdo de

equipamentos necessarios ao desenvolvimento das funcdes educacionais, provendo
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os professores de instrumentos de trabalho de acordo com as tecnologias existentes,
por meio de subsidio para a compra de computadores pessoais. Toda essa
mobilizacdo realizada pelo estado de S&o Paulo e que outros estados também estéao
realizando € importante, desde que seja acompanhada de formacgdes e dialogos com
a comunidade. Afinal, muitos alunos receberam o chip, mas nao tinham o aparelho
para usa-lo; professores adquiriram os computadores, mas também apresentaram
dificuldades no uso das plataformas basicas de aprendizagens. Ou seja,
instrumentalizar e prover recursos tecnologicos ndo basta para promover inclusao
digital nas escolas e, consequentemente, na sociedade em geral. Bonilla (2010, p. 44)
ja dizia:

[...] para efetivamente transformar a escola num I6cus de inclusao digital, ndo

basta 0 acesso as TIC (embora este seja fundamental, € necessario ser de

gualidade!), precisamos investir na democratizacdo do uso e na formacéo dos
sujeitos sociais, em especial, dos professores.

Podemos entender a democratizacdo do uso das tecnologias como um
processo inclusivo que perpassa questdes estruturais, acesso a diferentes TDIC e
sobretudo de formacéo tecnoldgica. Democratizar o acesso facilita a promocéo da
incluséo digital, fazendo com gue o sujeito seja capaz de refletir e que saiba utilizar a
tecnologia de forma critica em diferentes espacos e situacdes, trazendo para si 0
sentimento de pertencimento e de estar incluso socialmente, uma vez que seu saber
vai além da técnica e do fazer mecanizado. Em outras palavras, o sujeito ndo sé sabe
usar as tecnologias, mas consegue refletir sobre esse processo de uso, diminuindo a

excluséo digital e social. Desta forma, concordamos com Teixeira (2009, p. 21):

Assim, inclusdo digital implica reconhecer-se como n6 de uma rede de
sentidos suportada pelas TRs, numa apropriagdo critica, provisoéria e reflexiva
desses fenbmenos técnicos, numa dindmica de (co)autoria, de partilha do
conhecimento e de estabelecimento de processos colaborativos e
comunicacionais, baseados no protagonismo, na valorizagdo da propria
cultura, no respeito a diversidade e na criagdo e manutencéo de uma cultura
de redes.

E preciso pensar na escola como uma grande mediadora dessa rede de
sentidos de forma colaborativa e formativa, que, por meio do empoderamento e

protagonismo juvenil, consiga estabelecer um cenario capaz de atenuar a exclusao

digital e social.
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Criancas, adolescentes, jovens e adultos, além de educandos, sdo cidadaos
inseridos em uma sociedade informatizada, que a cada dia demanda reflexdes e
saberes tecnologicos para superarem os desafios cotidianos, seja para manusear um
aparelho celular, recarregar um cartdo magnético para pagar o transporte publico,
pagar uma conta em caixas eletronicos, fazer um curso a distancia, estudar no
contexto de ensino remoto, seja para estar proximo virtualmente de um amigo ou ente
querido que estdo separados pela distancia ou pela pandemia.

No entanto, esses saberes tecnologicos muitas vezes sdo adquiridos na escola
por serem, para alguns educandos, o Unico local com recursos e acesso disponiveis.
Sendo assim, é importante que o docente conheca e reflita sobre o contexto de vida
de cada educando e repense suas praticas pedagogicas de forma a promover, ou

potencializar, a inclusado digital, discussao feita a seqguir.

2.3 PRATICAS PEDAGOGICAS NO CONTEXTO CONTEMPORANEO

As praticas pedagdgicas sdo essenciais para o desenvolvimento humano,
académico, social e cultural dos educandos. Séo elas que norteiam o trabalho docente
e influenciam significativamente na promocao da incluséao digital nas escolas. Desta

forma, concordamos com Libaneo (2013, p. 14-15), quando diz:

O trabalho docente € parte integrante do processo educativo mais global pelo
gual os membros da sociedade sdo preparados para a participacdo na vida
social. A educacédo — ou seja, a préatica educativa — € um fenémeno social e
universal, sendo uma atividade humana necesséria a existéncia e ao
funcionamento de todas as sociedades.
Considerando a definicdo de préticas pedagogicas como um fenémeno social
e universal, compete aos docentes contextualizar as formas e os meios pelos quais
0s conteudos serdo trabalhados em consonancia com a realidade da escola e do
publico a que ela atende, visando a integracdo entre teoria e pratica. Assim, cabe
guestionar como elas podem promover ou potencializar a inclusdo digital na escola.
Se um dos objetivos das praticas pedagogicas € a formacao da/para vida social,
€ plausivel pensar que as tecnologias digitais representam o modo de vida da
sociedade. Isto é, elas ndo se restringem ao campo pedagdgico ou teodrico, elas vao
para além do chdo da escola, justificando a necessidade de praticas pedagodgicas

inclusivas que garantam, aos docentes e educandos, 0 uso critico, tedrico, livre e
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pratico das tecnologias digitais, conforme indicado na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC):

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p.
9).

Para o cumprimento das competéncias gerais da educacéo basica propostas
pela BNCC, é imprescindivel que os gestores e docentes estruturem o projeto politico
pedagogico da escola, bem como o plano de gestdo, incluindo neles préticas
pedagdgicas que contemplam o uso das tecnologias numa perspectiva abrangente. E
preciso ainda que os docentes sejam capacitados e estejam aptos a ofertar, aos
educandos, um ensino significativo e entendam que inclusao digital ndo € — e ndo se
limita ao — simples fato de planejar a aula utilizando o computador para fazer uma
pesquisa, € muito menos projetar uma aula no teldo ou passar um video ou algo
similar. Ndo estamos descredibilizando o uso desses equipamentos ou conteuddos,
mas é necessario contextualiza-los a realidade dos educandos de uma forma que
consigam adquirir e aplicar os conhecimentos em diferentes situa¢cdes de suas vidas.

Além de criar e/ou reproduzir praticas pedagogicas inclusivas, cabe a nos
docentes mediar essa aprendizagem. No entanto, precisamos atentar que praticas
pedagdgicas inclusivas ndo compreendem usar as TDIC aleatoriamente. Sobre isso,

concordamos com Lévy (1999, p. 172):

N&o se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de
acompanhar consciente e deliberadamente uma mudanca de civilizagcio que
questiona profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a
cultura dos sistemas educacionais tradicionais e sobretudo os papéis de
professor e de aluno.

Assim, 0 uso das tecnologias nas praticas pedagdgicas precisa partir de uma
concepcao cultural de rede, quebrando paradigmas instituidos e, muitas vezes,
repetidos na escola inviabilizando a incluséo digital (TEIXEIRA, 2010). Outro ponto
importante, e que pode fortalecer e/ou inserir praticas pedagdgicas mais inclusivas no
ensino, é repensar o modelo de formac&o docente. E essencial que as escolas criem

espacos formativos capazes de estabelecer conexdes entre as disciplinas e diretrizes

da BNCC e inclusao digital, auxiliando os docentes a terem um olhar critico e conjunto
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sobre teoria e préatica. Isto significa, em outras palavras, conhecer e agir, como
esclarece Nobre (2011, p. 38):

[...] o conhecimento da realidade social € um momento da acdo social —
assim como esta € um momento daquele. Nao se trata de negar que conhecer
e agir sejam distintos, mas de reconhecer que tém de ser considerados
conjuntamente. Se a realidade social € o resultado da acdo humana, esta se
da, por sua vez, no contexto de estruturas histéricas determinadas, de uma
dada forma de organizacgéo social.

As formagbes precisam promover reflexdes e suscitar questionamentos nos
docentes sobre o que ensinar, como ensinar e conhecer as reais necessidades dos
educandos a quem se destina 0 ensino (PIMENTA, 1994).

Conhecer a realidade social dos educandos leva a formulacdo de préticas
pedagdgicas inclusivas que correspondam aos interesses e projetos de vida deles,
criando condi¢des para que se sintam motivados na busca do conhecimento de forma
gue possam aplicar o que aprenderam. A area da educacao passa por um momento
de grandes transformacdes, e precisamos refletir sobre os desafios na formacao

docente para o uso das TDIC superando a ideia de treinamento, conforme apontam
Bonilla e Pretto (2015, p. 508):

Um dos pontos mais criticos para a estruturacdo de um modo horizontal de
organizacdo das escolas e da educacao brasileira diz respeito a formacgéo de
professores. Precisamos superar a ideia de treinamento, muitas vezes em
aligeirados cursos, visando a preparacdo técnica para o uso de
computadores, para, no maximo, servir como certificagdo para promocao na
carreira dos docentes.

Transcender a ideia de treinamento pressupde ampliar e oportunizar, ao
docente, uma aprendizagem que permita ler a realidade de seus educandos e atuar
na construcao e fortalecimento do uso critico, reflexivo e criativo das TDIC em sala de
aula e na sociedade em geral.

O desenvolvimento profissional do docente parte do pressuposto do que
fazemos e como fazemos, bem como do quanto nos dedicamos a ressignificar nosso
fazer pedagogico. Sabemos que nao existe receita e, muito menos, uma unica forma
de ensinar. Cada realidade requer praticas diferentes, cada educando requer formas
especificas e recursos diversos para aquisi¢do do conhecimento. Precisamos avancar

no referente a praticas pedagogicas e inclusdao digital. Para isso, € necessario
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investimento em formagdo continuada para apropriacdo de conceitos tedricos e
condicdes estruturais para o desenvolvimento da pratica.

A pandemia de Covid-19 acentuou os desafios sociopoliticos e educacionais
do Brasil, uma vez que instituiu uma relacdo entre conexdo e isolamento social,
evidenciando a dependéncia das redes e das TDIC, assim como a falta de estrutura e
desigualdade no acesso e consumo das tecnologias (LEMOS, 2021). Ela também
potencializou as fragilidades tecnologicas e a formacéo docente para o uso das TDIC,
que ainda carecem de criar oportunidades mais eficientes e eficazes nas escolas
publicas brasileiras. Isso fez com que que alguns estados se mobilizassem para criar
projetos e programas objetivando prover recursos tecnoldgicos e infraestrutura para
as escolas, por exemplo, a potencializacdo das tecnologias na reforma do ensino

meédio, como visto a sequir.
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3 UM OLHAR AS TECNOLOGIAS NA REFORMA DO ENSINO MEDIO

A educacéo no Brasil vem passando por grandes mudancas ao longo do tempo,
e uma delas € uma conversédo da medida provisoria (MP n. 746/2016), que decreta a
Lei 13.415/2017, alterando a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDBEN). A alteracdo estabelece que os educandos do ensino médio permanegam
mais tempo na escola, de 800 para 1.200 horas/ano letivo, podendo chegar a 1.800
no caso das escolas de tempo integral. Assim, ao término do ensino meédio 0s
educandos terdo comprido 3.600 ou 5.400 horas, a depender da modalidade de
ensino. A alteracao flexibiliza a organizag&o curricular por meio das disciplinas que
estdo conectadas em quatro areas do conhecimento, sendo elas: Matemética e suas
Tecnologias; Linguagens e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias; e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. As mudancas vém ocorrendo
progressivamente a partir de 2022, oferecendo aos educandos diversas possibilidades
de escolhas através dos itinerarios formativos, alinhados com os seus projetos de
vida, com foco nas areas de conhecimento e na formacgéo técnica e profissional
(BRASIL, 2020). A mudanca procura oportunizar uma educacdo de qualidade e
atender aos interesses dos educandos e mercado de trabalho sob a justificativa dos
indices que apontam um baixo rendimento, alto nimero de evaséo e reprovacao dos
educandos no ensino médio. Desta forma, o curriculo € composto por unidades
curriculares comuns e flexiveis organizadas de diferentes formas. A parte comum
contempla a formacédo geral basica com as competéncias e habilidades previstas na
BNCC e projeto de vida. A parte flexivel (escolha dos educandos) € composta por
itineréarios formativos que s&o aprofundamentos em uma ou mais areas do
conhecimento e/ou na formacgao técnica profissional de acordo com a demanda e
critério da rede de educacdo/escola, além da unidade eletivas que visa ampliar o
conhecimento nas areas de interesse escolhidas pelos educandos. Cada rede de
ensino, publica ou privada, pode organizar as mudancas no tocante ao formato,
duracdo e locais de suas atividades, podendo ser disciplinas, moédulos, cursos,
projetos, oficinas, entre outros. Com relacdo ao tempo, as unidades curriculares
podem ser ofertadas anual, semestral e bimestralmente, ou conforme escolha da rede.

Embora haja flexibilizacdo, a Lei n. 13.415/2017, no art. 35-A, 8§ 1°, estabelece
gue cada sistema de ensino devera se alinhar a BNCC e ser pensada a partir do

contexto histérico, econdmico, social, ambiental e cultural. A lei ainda estabelece
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autonomia para que as redes de ensino organizem seus curriculos de forma a
oportunizar aos educandos aprendizagens e saberes tedricos e praticos, conforme

visto no art. 35, que diz:

§ 7° Os curriculos do ensino médio deverdo considerar a formacéo integral
do aluno, de maneira a adotar um trabalho voltado para a construcédo de seu
projeto de vida e para sua formacao nos aspectos fisicos, cognitivos e
socioemocionais. (BRASIL, 2017, Art. 35).

Diante da necessidade de oferecer aos educandos uma formacéao integral no
contexto da cultura contemporanea, € importante pensar e refletir sobre o uso das
tecnologias na educacdo e na cultura digital, potencializado durante o periodo da
pandemia do novo coronavirus. E perceptivel o crescente aumento de pessoas
conectadas, assim como a rapida evolucdo de software livre e diferentes
possibilidades de acesso a novos conhecimentos mediados pelas TDIC. Desta forma,
interessa a ndés educadores, pesquisadores e ao poder publico possibilitar ampla
reflexdo sobre o uso das TDIC na educacdo com a participagéo de toda a sociedade,
viabilizando um processo de construcao e/ou potencializa¢éo colaborativa de politicas
publicas para a inclusao digital. A fim de que seja possivel entender como as TDIC
vém sendo inseridas nas politicas publicas da reforma do ensino médio, precisamos
identificar as recomendacdes gerais a serem atendidas pelas redes de ensino no que
se refere ao uso das TDIC.

Assim, no texto da Lei n. 13.415/2017, especificamente na secéo IV, que trata
do Ensino Médio, foi incluido o art. 35-A, que associa a BNCC aos direitos e as
aprendizagens do Ensino Médio. No paragrafo 8° ainda do mesmo artigo, séo
estabelecidos os conteudos, as metodologias e as formas de avaliac6es formativas
por meio de atividades tedricas e praticas que permitam que os educandos terminem
0 ensino médio demonstrando “dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que
presidem a producdo moderna e conhecimento das formas contemporaneas de
linguagem” (BRASIL, 2017, s.p.). O artigo 36, que foi totalmente modificado, determina
gue o curriculo do ensino médio sera composto pela BNCC e por itinerarios formativos
com diferentes arranjos, incluindo a formacéo técnica e profissional. Os itinerarios
formativos séo o conjunto de disciplinas, projetos, oficinas, nucleos de estudo que os
educandos escolhem no ensino médio e objetivam aprofundar os conhecimentos de
uma area do conhecimento, assim como da formacao técnica e profissional de acordo

com a oferta e realidade da rede ou nos conhecimentos de duas ou mais areas. As
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redes de ensino definem quais os itinerarios formativos querem ofertar, envolvendo a
participagéo de toda a comunidade escolar e considerando a realidade local da escola
e comunidade.

Evidenciada a insercdo das tecnologias digitais no Novo Ensino Médio e
considerando a autonomia que a Lei n. 13.415 promove aos estados de criarem seus
proprios curriculos, precisamos problematizar o uso das tecnologias no cenario
educacional na perspectiva de inclusdo digital em um contexto especifico. O novo
ensino médio ganhou forca e foi implantado no meio da pandemia e evidenciou os
problemas da inser¢do das TDIC no contexto escolar, potencializando os desafios de
infraestrutura do pais, assim como a falta de formacédo dos docentes para lidar com o
ensino mediado pelas tecnologias (LEMOS, 2021). Na atualidade, o crescente
processo de globalizacdo vem proporcionando mudancas significativas nos contextos
econdmicos, politicos, sociais e cientificos. Diante disto, as tecnologias também se
desenvolveram rapidamente, possibilitando novas formas de ser e estar em
sociedade, fortalecendo a cultura de uso das midias e uma ressignificacao social por

meio de um modelo digital, conforme apontam Almeida e Silva (2014, p. 4):

A disseminacdo e uso de tecnologias digitais, marcadamente dos
computadores e da internet, favoreceu o desenvolvimento de uma cultura de
uso das midias e, por conseguinte, de uma configuragdo social pautada num
modelo digital de pensar, criar, produzir, comunicar, aprender — viver. E as
tecnologias méveis e a web 2.0, principalmente, sdo responsaveis por grande
parte dessa nova configuragdo social do mundo que se entrelagca com o
espaco digital.

Considerando o desenvolvimento de uma cultura de uso das midias como
fortalecimento de uma nova configuracédo social, € notério identificar a insercéo das
TDIC nos documentos orientadores da educacdo no Brasil, assim como no novo
curriculo proposto para o ensino médio. Como exemplo, temos a BNCC que das dez
competéncias gerais da educacao basica, quatro estdo diretamente relacionadas ao
uso das TDIC. A proposta da reforma do ensino médio estabelece que os educandos
precisam sair da escola preparados para o mercado de trabalho (BRASIL, 2017), o
que seria ideal para atender as expectativas desta nova configuracdo social e
produtiva. Dado estes fatos, acreditamos que competéncias e habilidades, tecnologias
e mundo do trabalho sdo pontos centrais do novo ensino médio; o curriculo e a escola
vém sendo organizados e pensados para a era industrial. Ou seja, 0os educandos

precisam aprender a viver e trabalhar na sociedade digital (NEVES, 2019).
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Precisamos pensar criticamente sobre o papel da escola e do curriculo do novo
ensino médio no contexto da cultura digital na perspectiva de emancipacgéo, assim

como na incluséo digital e formacao docente.
3.1 PROGRAMA INOVA EDUCACAOQ: ESTUDOS E PERCEPCOES

A criagcéo de programas de inclusao digital tem sido tema de diversas pautas
politicas e pesquisas académicas, e vem contribuindo para o aumento de projetos e
acOes na éarea, transformando as formas da escola pensar e fazer educacéao.
Considerando essas transformacdes e o ritmo em que elas acontecem, assim como o
objetivo de aprofundar os estudos sobre o Programa Inova Educacéo implantado nas
escolas publicas de Sdo Paulo, realizamos uma revisao narrativa de literatura no
banco de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacées (BDTD).
Procuramos encontrar teses e dissertacdes sobre o Programa Inova Educagdo que
possam contribuir neste estudo. Para a busca, utilizamos os descritores: “Programa
Inova educacgédo Sao Paulo”, “inova educacao-SP”, e como recorte temporal o ano de
implantacdo até a atualidade, ou seja, de 2020 a 2022. A busca resultou em 3

dissertacBes, conforme o Quadro 1.

Quadro 1 — Teses e dissertacdes. Resultado da revisdo narrativa sobre o Programa
Inova Educacao-SP

N° TITULO ANO AUTOR DOCUMENTO

1 Transicdo curricular paulista: Programa 2021 Luana Aparecida de Dissertacao
Inova Educagdo e a implementacdo do Oliveira Jorge
curriculo do ensino médio.

2  Matematica financeira como eletiva do 2021 Diego Mariano Dissertacdo
Programa Inova Educacdo do governo do Valero
estado de S&o Paulo.

3 Inovacdo na escola publica: polissemia do 2021 Marilia Gabriella Dissertacdo
conceito e analise do Programa Inova Ribeiro Peres

Educacéo de Séo Paulo.
Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

As pesquisas encontradas contextualizam o programa e trazem
posicionamentos criticos sobre sua implantacdo com colaboragfes significativas para
potencializa-lo em diversos aspectos. A dissertacéo 1, intitulada “Transi¢g&o curricular
paulista: Programa Inova Educacao e a implementacao do curriculo do ensino médio”,
de Jorge (2021), teve por objetivo compreender a visdo dos docentes e diretores das

escolas de ensino médio da SEDUC-SP, sobre a transi¢ao curricular de 2019. Como
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objetivos especificos, a pesquisa buscou descrever o conceito de curriculo e politicas
publicas para educacdo, identificar e analisar a relacdo da Reforma Nacional do
Ensino Médio e investigar e categorizar o que pensam professores e gestores sobre
a transicdo curricular no municipio de Artur Nogueira-SP. Trata-se de um estudo
qualitativo por meio de anélise documental e questionéario fechado com a participacéo
de trinta docentes e 4 gestores de quatro escolas estaduais selecionadas,
considerando os indicadores nos ultimos dez anos no Sistema de Avaliacdo de
Rendimento Escolar do Estado de Sdo Paulo (SARESP), de Artur Nogueira, interior
de Sao Paulo. Os resultados demonstraram insatisfagéo e sobrecarga por parte dos
docentes, apontaram a incoeréncia entre o discurso apresentado e o que de fato
acontece na pratica dentro do Inova e, por fim, trouxeram uma posi¢ao arbitraria no
gue se refere a transicao curricular.

Na dissertacao 2, intitulada “Matematica financeira como eletiva do Programa
Inova Educacédo do governo do estado de Sdo Paulo”, de Valero (2021), buscou
oferecer aos docentes da rede publica de ensino uma metodologia de ensino
sequencial, completa e detalhada de como introduzir conceitos de Matematica
Financeira aos estudantes do ensino médio por meio do componente eletivo do
Programa Inova Educacdo. O autor contextualizou resumidamente o programa e
descreveu o desenvolvimento das eletivas. Ele menciona que se trata de uma
pesquisa qualitativa e descreve os objetivos da proposta de produto educacional que
trata de um plano de eletiva a abordar a Matematica Financeira no ensino médio. O
estudo nao fez investigacdes. Logo, os resultados se resumem ao produto.

Sobre a dissertacdo 3, “Inovagdo na escola publica: polissemia do conceito e
analise do Programa Inova Educagédo de S&o Paulo”, de Peres (2021), buscou-se
problematizar o conceito de inovacdo no campo educacional e no Programa Inova
Educacédo. O estudo foi desenvolvido a partir de pesquisa bibliografica e documental
de cunho qualitativo. O resultado do estudo evidenciou que, apesar de adotar um
discurso de inovacao, colaboracdo e interacdo, o Programa Inova Educacao se
demonstrou imperativo e mercadoldgico com objetivo de formagéo para o mercado de
trabalho.

As pesquisas encontradas contribuiram para contextualizar ainda mais o
programa e a problemética em torno da inclusdo/exclusao digital, mesmo sendo
estudos com abordagens e perspectivas diferentes. Assim, esta pesquisa se torna

pioneira com potencial para promover mudancas significativas no Programa Inova

N

N P4g. 41 de 107 - Documento assinado digitalmente. Para conferéncia, acesse o site https://portal.sgpe.sea.sc.gov.br/portal-externo e informe o processo UDESC 00047078/2022 e o c6digo 7HZ21K9R.



40

Educacao. Entretanto, ndo desqualifica os trabalhos realizados, pois todos trouxeram
contribuicdes importantes que podem promover e potencializar melhorias no Inova.

Como visto nos trabalhos publicados, os estudos sobre o Programa Inova
Educacao perpassam diferentes areas do conhecimento. Eles colaboram e fortalecem
a educacgdo. As publicacdes séo relevantes no sentido de contribuir e suscitar
discussbes a respeito da implantacdo de programas como o Inova e de fortalecer
acOes de incluséo digital e social na perspectiva dos autores desta pesquisa. Para
Neves (2019, p. 18), as discussdes suscitadas promovem estudos que resultam e
contribuem para a promogéo de iniciativas governamentais e nao governamentais que
podem atenuar a exclusao digital em todos os segmentos.

Conjecturamos, no ambito dos estudos sobre incluséo digital, os resultados que
promovam transformacfes e ndo apenas discursos politicos que, em sua maioria,

distorcem e restringem seu conceito. Neste sentido, Neves (2019, p. 32) afirma:

No Brasil a incluséo digital, na maioria das vezes, é entendida como um
discurso politico apropriado pelos governos para o desenvolvimento de
programas e linhas de agéo. Isso quer dizer que a partir desse discurso dos
governantes, tém uma “no¢&o” da inclusdo digital, vislumbrando uma
compreenséao distorcida e restrita com relacdo ao acesso as tecnologias,
sobretudo, aos computadores e a internet.

Nesta perspectiva, enfatizamos a importancia dos estudos e pesquisas na area
gue estabelecam capazes de compreender a incluséo digital no contexto social e de
formacao critica dos individuos diante das TDIC (NEVES, 2019). De acordo com 0s
resultados da busca, entendemos que ainda faltam trabalhos que acompanhem,
sistematizem e reflitam os estudos tedricos que fundamentam o conceito de inclusédo

digital na educacao e em diferentes espacos.

3.2 AMBIVALENCIA DA TECNOLOGIA NO NOVO ENSINO MEDIO PAULISTA

Pensar a incluséo digital em diversos contextos educacionais se faz necessario
para que possamos encontrar respostas a questdo que motivou esta pesquisa e
construir estratégias que possam colaborar para a melhoria e qualidade da educacao
publica. Neste item, abordamos questdes referentes as tecnologias digitais inseridas
nas inovacoes curriculares e nos itinerarios formativos do Novo Ensino Médio no
estado de S&o Paulo, com o objetivo de analisar se ha processo de inclusao digital e

COMo acontece.
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A SEDUC-SP, em cumprimento a Lei n. 13.415/2017, que alterou a LDBEN,
estabeleceu mudancgas no ensino médio, aumentou o tempo dos educandos na
escola, de 800 horas para 1.000 horas e flexibilizou a organizacéo curricular.

A partir do segundo semestre de 2021, os educandos puderam escolher as
areas de interesse que queiram estudar e que estejam em consonancia com seu
projeto de vida. O objetivo da SEDUC-SP é aproximar os educandos das mudancas
da sociedade e do trabalho, acreditando que, ao terminar o ensino meédio, eles estaréo
preparados para conquistar as melhores oportunidades no mercado de trabalho. O
Novo Ensino Médio comecou em 2021 para todos os educandos da 12 Série que
tiveram a oportunidade de manifestar interesse nas opc¢ées de itinerario formativo que
gostariam de cursar, viabilizando para a escola a definicdo de quais itinerarios serao,
de fato, ofertados na 22 Série no ano seguinte. Com a definicdo do itinerario, os
educandos devem realizar a rematricula de acordo com sua escolha ou que se
aproxima dela. Os itinerarios estédo divididos em duas partes, sendo a primeira nos
componentes do Inova Educacao, objeto de estudo desta pesquisa; e o segundo no
aprofundamento curricular que corresponde a manifestacéo de interesse por parte dos
educandos. Assim, a organizacdo da carga horaria das unidades escolares seguira

da seguinte maneira:
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Figura 1 — Esquema de distribuicdo de aulas do Novo Ensino Médio

Carga horaria | Aulas por semana

Itinerario formativo 35 aulas

12 Série

Formacao basica

Componentes do
Inova Educacao

Itinerario formativo 35 aulas

Componentes do

22 Série

Formacdao bésica

Aprofundamento
curricular

Itinerario formativo 35 aulas

Componentes do

32 Serie

Formacao basica

Aprofundamento

Fonte: Adaptado pelo autor com informacg8es da SEDUC-SP (2020).

Os itinerarios formativos sdo compostos por um conjunto de unidades
curriculares que possibilitam a ampliacdo das aprendizagens desenvolvidas na
formacéo geral basica (SAO PAULO, 2020a) e devem cumprir com alguns critérios de
acordo com a Lei n. 13.415/2017, que diz:

Art. 36 - O curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional
Comum Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados
por meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia
para o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber:
Linguagens e suas tecnologias; matematica e suas tecnologias; ciéncias da
natureza e suas tecnologias;_ciéncias humanas e sociais aplicadas; formacéo
técnica e profissional. A organizacdo das areas de que trata o caput e das
respectivas competéncias e habilidades sera feita de acordo com critérios
estabelecidos em cada sistema de ensino. (BRASIL, 2017, s.p.).

A SEDUC-SP disponibilizou dez opc¢6es no aprofundamento curricular divididos
em uma ou duas areas do conhecimento. Nesta se¢éo, procuramos compreender 0s

itinerarios formativos que envolvam a tecnologia.
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Dentro dos aprofundamentos curriculares das areas do conhecimento, uma das
opgdes esta na area de linguagens e suas tecnologias com o aprofundamento “Se liga
na midia’, e na area de matematica e suas tecnologias com aprofundamento
“Matematica conectada”. Além destas opgdes, os educandos podem escolher areas
do conhecimento com Novotec Expresso. Esta modalidade permite que o educando
faca o aprofundamento na sua area de interesse, concomitantemente a uma
qualificacdo profissional, e termine o ensino médio com dois certificados. Outra
modalidade é o Novotec Integrado, que permite uma formacgéo basica e técnica dentro
de uma das 21 opgdes disponiveis. O itinerario formativo “Se liga na midia” traz uma
proposta de uso critico e criativo de diferentes linguagens no mundo contemporaneo.
Neste aprofundamento, os educandos participam de nucleos de estudos e criacao,
laboratorios, oficinas, observatérios, para analisar obras de arte, videos, textos
diversos e propagandas. Ele traz ainda a possibilidade de producé&o de jogos, projetos
audiovisuais e atuar na utilizacdo de aplicativos e programas para criar e recriar
contetidos midiaticos e vivenciar processos (SAO PAULO, 2020a). No itinerario
“Matematica conectada”, a proposta é desenvolver o educando nos aspectos sociais,
pessoais, culturais e econdmicos, vivenciando situagdes de planejamento financeiro
pessoal e no mundo do trabalho, bem como desenvolver o pensamento computacional
e valorizacao do perfil empreendedor com a criacao de produtos de diferentes areas,
com ou sem o uso da tecnologia. (SAO PAULO, 2020a).

Para os itinerarios formativos de areas do conhecimento com Novotec
Expresso, sdo ofertados aprofundamentos ligados a tecnologia e qualificacédo
profissional dentro da &area de matematica e suas tecnologias. O primeiro
aprofundamento conta com dois cursos de qualificacdo profissional ligados a
programacao e design para criacédo de sites na internet, aplicativos de celular e jogos
digitais, desenvolvimento de softwares e preparacdo para o mercado de trabalho. O
segundo aprofundamento também conta com dois cursos de qualificacdo profissional
e visa formar o educando para lidar com redes sociais, criar sites na internet e
aplicativos de celular, preparando para o mundo do trabalho e da comunicagéo social.
Para os itinerarios formativos de areas do conhecimento com Novotec integrado, sao
oferecidos 21 cursos técnicos, concomitantemente com o ensino meédio para algumas
escolas, objetivando atenuar a vulnerabilidade social e capacitar os jovens para o

mercado de trabalho. Dos 21 cursos oferecidos nessa modalidade, trés estdo
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diretamente voltados a tecnologia, sendo eles: desenvolvimento de sistemas,
informatica para internet e design grafico.

Diante desta pequena explanacao sobre o Novo Ensino Médio, é notério o uso
da tecnologia nos itinerarios formativos da SEDUC-SP. No entanto, precisamos ter
um olhar critico sobre o0 uso com vistas a entender os processos de inclusao digital
nas inovacgdes curriculares e nos itinerarios citados anteriormente.

Um pais com imensas desigualdades sociais como o Brasil, onde os jovens
vivem e convivem com realidades econdmicas, culturais e sociais distintas, faz com
que a aceitacdo de uma educacdo tecnicista seja essencial e prioridade
correspondendo as expectativas do sistema no tocante a formacao para o trabalho,
conforme prevé a Reforma do Ensino Médio (Lei n. 13.415/2017) que promoveu
alteracdes na LDBEN com destaque a definicdo dos itinerarios formativos conforme

observamos em Brasil (20214, s.p.):

Eles dever&o ser organizados em conjunto com a Base Nacional Curricular
Comum, mediante oferta de diferentes arranjos curriculares, de acordo com
a relevancia para o contexto local e as possibilidades dos diferentes sistemas
de ensino. Um dos percursos de formacao do Ensino Médio é o itinerério da
Formacao Técnica e Profissional. Sendo assim, a partir da implementacéo, o
estudante que ingressar no Ensino Médio podera optar pela formagao técnica
e profissional dentro da carga horaria do ensino médio. O egresso, portanto,
podera estar habilitado ao exercicio de uma profissao.

Desta forma, nos deparamos ainda com um curriculo norteado pelo trabalho
apoiado pelo uso da tecnologia como ferramenta que subsidia e intensifica a formacao

técnica com foco no executar, conforme escreve Saviani (1989, p. 14-15):

Nesta concepc¢ao, que se baseia na divisdo entre trabalho manual e trabalho
intelectual, na divisdo entre proprietarios e ndo proprietarios de meios de
producdo, o trabalhador detém apenas a sua forca de trabalho. Tal
concepgdo também vai implicar na divisdo entre os que concebem e
controlam o processo de trabalho, e aqueles que executam o processo de
trabalho. O ensino profissional é destinado aqueles que devem executar,
enquanto o ensino cientifico-intelectual é destinado aqueles que devem
conceber e controlar o processo.

Acreditamos que, ao investir na formagao docente para apropriacdo critica das
TDIC, sera possivel construir praticas pedagogicas que contemplam a producgéo de

conteudo, autoria e coautoria, no sentido colaborativo e preparar, de fato, os
educandos para o mundo digital (BONILLA, 2010).
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Observamos que a preocupacado da proposta do Novo Ensino Médio paulista é
aproximar os educandos das transformacdes tecnoldgicas da sociedade. Entretanto,
os documentos evidenciam gque esta aproximacao vem sendo feita de forma restritiva
e heterogénea, ou seja, limitada ao aprender a fazer. Entendemos as necessidades
dos educandos de terem um trabalho, principalmente pela necessidade de auxiliarem
suas familias no contexto de pandemia que acentuou significativamente os problemas
sociais. Porém, é preciso fazé-los compreender que € possivel trabalhar e se apropriar
criticamente das tecnologias. O uso das TDIC na educacao requer compreensao das
transformacdes digitais em diferentes contextos, reconhecendo suas potencialidades
para o alcance da exceléncia académica e no desenvolvimento pessoal de cada
educando, garantindo-lhes autonomia no conhecimento, possibilidades de escolhas

e, principalmente, que os incluam socialmente.
3.3 INCLUSAO DIGITAL E INTERFACES COM O CURRICULO PAULISTA

Diante da cultura digital e do crescente aumento do uso da tecnologia na
educacao, é importante refletir sobre o curriculo do ensino médio nas escolas publicas
e repensar o ambiente escolar. E importante inserir novas praticas pedagogicas e
estabelecer diferentes formas de aprender e ensinar, cumprindo a LDBEN, Lei n.
9.394/1996, que organiza o ensino composto pela BNCC e agora pelos itinerarios

formativos, como visto no trecho a seguir:

Art. 36. O curriculo do ensino médio serd composto pela Base Nacional
Comum Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados
por meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia
para o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber:

| — Linguagens e suas tecnologias;

Il — Matemética e suas tecnologias;

Il — Ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV — Ciéncias humanas e sociais aplicadas;

V — Formagé&o técnica e profissional. (BRASIL, 1996, s.p.).

Em geral, observa-se que a tecnologia de fato estd presente no curriculo. No
entanto, precisamos contextualizar sua insercdo para entender se isso basta para
dizer que o curriculo escolar promove a inclusao digital. De acordo com Pinto (2005),
o termo tecnologia tem varias definicdes e pode ser entendido como logos da técnica

ou epistemologia da técnica. Nesse sentido, significa um ato produtivo que reflete

sobre as formas de producédo de algo ou alguma coisa. Para esse sentido, podemos
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atribuir o uso critico da técnica que permite o sujeito analisar o processo produtivo.
Outra definigdo trazida por Pinto (2005) apresenta a tecnologia como técnica, que é o
sentido mais usual e pouco discutido sem muitas preocupacdes conceituais, fazendo
aumentar o interesse dos empresarios que utilizam dessa fragilidade em beneficio
proprio. Nesse contexto, a reflexdo de Pinto (2005) abre possibilidades para
pensarmos o tecnicismo do ensino. Sabemos que nos ultimos anos a iniciativa privada
vem demonstrando interesse no ensino publico por meio de parcerias, e sobre isso
Bezerra (2008, p. 62-63) observa:

A expresséo parceria pubico-privada [...] implica também na capacidade de
intervencao que o setor privado passa a dispor junto a administracado publica,
por meio da assungdo total ou parcial de responsabilidades até entdo
atribuidas ao poder publico em sua totalidade.

As responsabilidades do setor privado mencionadas acima foram trazidas no
marco legal brasileiro pela Lei Complementar n. 101/2000, conhecida como Lei de
Responsabilidade Fiscal. Tal feito abriu precedentes para que o capital tivesse
significativa influéncia sobre a educacédo publica, o que justifica o investimento no
tecnicismo que valoriza a aprendizagem sistémica com interesse de formacéo para o
trabalho, que € tema recorrente no curriculo paulista.

Diante dos desafios conceituais, podemos observar a tecnologia sendo
reduzida ao dominio da técnica e uma aprendizagem limitada a um conjunto de regras
ou manual de padronizacdo do fazer pedagdgico. Neste conjunto, o educando é
motivado a desenvolver habilidades especificas de determinado conhecimento que o
curriculo coloca como importante para inseri-los ao mundo do trabalho.

Inserir tecnologia no curriculo e prover as escolas de equipamentos ndo é o
suficiente para afirmar que ha inclusédo digital nas escolas do sistema publico de
ensino. Embora haja um grande esforco por parte das politicas publicas para isso,
ainda precisamos evoluir nas questdes conceituais e entender a incluséo digital para
além do dominio da técnica, recursos e da formac&o para o trabalho. E importante
lancar um olhar critico sobre o conceito de tecnologia para que possamos
compreender o curriculo como uma ferramenta de incluséo e transformacao social, e

assim concordamos com Bonilla (2010, p. 42), quando afirma:

Consideramos que € necessario ultrapassar a ideia de uso das TIC como
ferramenta de capacitacdo para o mercado de trabalho, através de cursos
técnicos para a populagéo de baixa renda, ou entdo como meras ferramentas
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didaticas para continuar ensinando os mesmos contelidos na escola, espacgos
onde normalmente é proibido acesso a salas de bate-papo, jogos,
comunidades virtuais e a uma outra variedade de sites.

Ultrapassar essa ideia de uso das tecnologias como ferramenta de capacitacéo
se torna um desafio na educacgéo. Afinal, como ja visto, o artigo 36 da LDBEN reforca
a ideia de formacéo técnica, profissional, evidenciando o poder do capital, como
observado em Ciavatta (2014, p. 197), que diz:

As condicdes de vida sdo adversas, as relacdes de trabalho sédo dominadas
pelo poder hegeménico do capital, a educacdo ndo esta universalizada em
acesso e em qualidade para toda a populacao; a ideologizacao crescente da
educacédo subsumida ao consumo e ao mercado de trabalho torna ambiguo
0 conceito de qualidade da educacdo, e € incipiente a participacdo da
populacao na reivindicacdo de um sistema educacional publico, gratuito e de
gualidade para todos.

Fazer uso da tecnologia como um caminho para formacéo profissional pode
nao ser tao eficaz para a promocgéao da incluséo digital, e sim potencializa a cultura de
gue a escola publica deve capacitar seus educandos ao fazer com o objetivo de
atender aos interesses do mercado. Precisamos ter um olhar critico sobre o curriculo,
garantindo aprendizagem, contemplando a heterogeneidade existente dentro das
escolas no tocante ao projeto de vida individual dos educandos. Desta forma, veremos
o que diz a BNCC (BRASIL, 2018), que traz dez competéncias gerais, tendo os itens

4 e 5 voltados para a tecnologia, como podemos observar:

4 — Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5 — Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria ha vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p.
9).

O item 4 mostra a necessidade de fazer com que o educando entenda as
diferentes linguagens digitais com o objetivo de que saibam se comunicar em
diferentes contextos e que sejam capazes de se expressar e compartilhar informacgdes
nas variadas plataformas de informagdo e comunicagdo. O item 5 evidencia a

formacdo do educando critico e que saiba fazer uso consciente das ferramentas

digitais, tanto na sua vida académica quanto na sua vida pessoal.
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Apesar da BNCC contemplar esses aspectos que envolvem a tecnologia,
precisamos aprofundar a reflexdo dessa contemplacado na perspectiva de inclusao
digital com base em uma realidade especifica. Isso acontece porque o artigo 26 da
LDBEN estabelece que cada sistema de ensino deve complementar a base nacional
comum com uma parte diversificada, observando as particularidades dos educandos
no que se refere as caracteristicas regionais, culturais e econémicas (BRASIL, 2020).

Desta forma, analisaremos a proposta curricular do estado de S&o Paulo que,
com o objetivo de melhorar a qualidade da aprendizagem dos educandos, mapeou
documentos, analisou resultados e projetos pedagdgicos ja realizados, bem como
sistematizou um processo de consulta junto a comunidade escolar que compreende
gestores e professores, dando origem ao Curriculo do Estado de S&o Paulo (SAO
PAULO, 2012).

A proposta curricular, além da BNCC, traz orientacdes para que as escolas
trabalhem na atenuacg&o dos desafios sociais, culturais e profissionais da atualidade,
preparando seus educandos para essa nova realidade. Durante a analise da proposta,
nos deparamos com um item intitulado: “As relagdes entre educacao e tecnologia”,
texto que comeca fazendo referéncia a educacéo tecnolégica como uma das diretrizes
da LDBEN e que orienta o curriculo do ensino médio e da relagdo que o documento
estabelece entre teoria e pratica de cada disciplina, ressaltando a importancia de o
educando encerrar o ensino médio dominando os principios cientificos tecnoldgicos
existentes. A tecnologia foi inserida ao curriculo da educacédo basica com duas
definicdes, sendo educacdo tecnolbégica basica e compreensao dos fundamentos
cientificos e tecnoldgicos da producdo. A primeira sugere aprender a lidar com
computadores e € chamada de alfabetizacao tecnoldgica, ou seja, esta voltada para
a preparacao do sujeito inserido em um mundo em que a tecnologia faz parte do dia
a dia, independentemente da situacdo socioecondmica. A segunda entende a
tecnologia como ferramenta que liga o curriculo a producdo de bens e servicos e
justifica a presenca da tecnologia em todas as areas do conhecimento.

E notdrio que a proposta curricular da SEDUC-SP se preocupou em inserir a
tecnologia no contexto educacional e evidenciou a importancia dela para

aprendizagem de seus educandos, como vemos no trecho a seguir:

A tecnologia imprime um ritmo sem precedentes ao acumulo de
conhecimentos e gera profunda transformacgéo quanto as formas de estrutura,
organizacgéo e distribuicdo do conhecimento acumulado. Nesse contexto, a
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capacidade de aprender tera de ser trabalhada nédo apenas nos alunos, mas
na propria escola, como instituicdo educativa. Isso muda radicalmente a
concepcéao da escola: de instituicdo que ensina para instituicdo que também
aprende a ensinar. (SAO PAULO, 2012, p. 12).

A discussdo em torno das tecnologias na educacao nao € recente, mas ainda
diverge muito em relagao aos conceitos e seu uso como ferramenta de aprendizagem,
e isso dificulta a compreensdo do que € inclusdo digital. Conforme visto acima, as
tecnologias foram inseridas no curriculo escolar como ferramenta de utilizacéo técnica
€ recursos para a preparacao do sujeito para o mundo do trabalho, o que resolve uma
parte dos problemas das industrias. De outro lado, aumenta os desafios educacionais
voltados para a aprendizagem e de uma educacdo emancipadora, fato que pode ser
comprovado no contexto da pandemia de Covid-19, em que algumas pesquisas
demonstram a falta de acesso a internet, a falta de recursos por parte dos educandos
e docentes, a falta de formacdo tecnoldgica, entre outros desafios. Entender a
tecnologia como uma ferramenta de transformacdo requer um entendimento de
incluséo digital. Desta forma, concordamos com Mello e Teixeira (2009, p. 42), quando

apontam:

Inclusédo digital ndo significa o simples acesso ao computador ou a internet,
tampouco a reproducéo de cursos de cunho profissionalizante, mas, sim, na
proposta de atividades que considerem os recursos das novas tecnologias
como fomentadores de autonomia e protagonismo. Dessa forma, a inclusédo
digital aponta para uma dimensao que privilegia a forma de acesso, nao
somente 0 acesso em si, e que tem como base e finalidade a construcéo e a
vivéncia de uma cultura de rede como elementos fundamentais para o
exercicio da cidadania na sociedade contemporénea.

Educar € um ato complexo que parte de uma construcao coletiva envolvendo
questdes politicas, sociais, ideolégicas e humanizadoras, colocando sentido ao fazer
a todo momento (FREIRE, 1995). Assim, nos compete desconstruir o saber
mecanizado e tecnicista, potencializando o uso das TDIC para ressignificar as praticas
pedagdgicas, considerando suas potencialidades na promoc¢ao da inclusao digital e
colaborando para um novo olhar sobre o curriculo escolar e sua organizagao traduzida

em técnica, como afirma Hermann (2002, p. 88):

Desde as politicas até a organizacgao curricular, o fazer pedagdgico tenta se
traduzir numa técnica (técnica de leitura, técnica de trabalho de grupo, técnica
de pesquisa, passando pelas tecnologias informatizadas). A existéncia da
técnica tem como pressuposto um certo aparato conceitual que permite a
acao intervencionista. Ndo ha nada de errado com a técnica, exceto quando
ela tutela o processo [de formacéo] sem tornar explicita as bases de seu

(€]
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procedimento e quando ela pretende encerrar a produtividade de um
processo — que consiste na abertura ao outro — em suas regulagdes logicas.

Acreditamos que a técnica € importante no processo produtivo, desde que
esteja acompanhada de um olhar critico sem limitar os educandos ao simples fazer
mecanico.

Para que possamos compreender melhor a inclusdo digital no curriculo
paulista, buscamos no site da SEDUC-SP e no Diario Oficial, que publica diariamente
atos oficiais relacionados ao governo estadual, leis, legislacdes e decretos que tratam
das questdes de inclusao digital e tecnologia na educagéo.

Como resultado, encontramos a Lei n. 16.279/2016, na qual a Assembleia
Legislativa do Estado de Sao Paulo aprova o Plano Estadual de Educacédo (PEE) com
vigéncia de dez anos, objetivando atender as peculiaridades do sistema estadual de
ensino. O documento apresenta nove diretrizes que compdem o PEE (art. 2° da Lei n.
16.279/2016):

| — Erradicacdo do analfabetismo;

Il — Universalizagéo do atendimento escolar;

Il — Superacao das desigualdades educacionais, com énfase na promog¢ao
da cidadania e na erradicacéo de todas as formas de discriminacéo;

IV — Melhoria da qualidade da educacéo;

V — Formacéo para o trabalho e para a cidadania, com énfase nos valores
morais e éticos em que se fundamenta a sociedade;

VI — Promocao do principio da gestdo democrética da educacao publica;

VIl — Promog¢&o humanistica, cientifica, cultural e tecnolégica do Estado e do
Pais;

VIII — Valorizacéo dos profissionais da educacéo;

IX — Promocéao dos principios do respeito aos direitos humanos, a diversidade
étnico-racial e & sustentabilidade socioambiental. (SAO PAULO, 2016, s.p.).

Podemos observar que a diretriz VII trata da formac&o humanistica, cientifica e
tecnoldgica dos educandos, e a diretriz VIII menciona valorizacdo dos profissionais da
educacao, sobretudo se tal valorizacao estiver relacionada com a ampliacéo, reflexédo
e acdo referentes a formacdo docente, objetivando a constru¢do de uma educacgéo
que crie oportunidades e vivéncia de cultura de rede como um elemento essencial
para o exercicio da cidadania na sociedade contemporanea (TEIXEIRA, 2010).

Encontramos também a Resolu¢cdo SEDUC n. 7/2021, que institui o Projeto de

Apoio a Tecnologia e Inovagdo nas UE da rede estadual de ensino. O objetivo do

projeto é:

(63
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Incentivar o desenvolvimento, a utilizacdo de tecnologias educacionais, a
adocgédo de praticas pedagogicas inovadoras que assegurem a melhoria do
fluxo escolar e a aprendizagem, as unidades escolares poderdo contar com
Professores para atuacéo no Projeto de Apoio a Tecnologia e Inovac&o. (SAO
PAULO, 2021b, s.p.).

A resolucdo prevé a contratacdo de professores especificos que atuem nas
guestdes tecnologicas. Porém, ndo encontramos nenhum indicativo sobre a formacao
continuada em tecnologia aos educadores que trabalham com as disciplinas da BNCC
e da parte diversificada que comp&e o curriculo paulista. Estamos diante de uma
educacdo que regquer novos conceitos, novas praticas pedagégicas em todas as
disciplinas. Esta explicito, nos documentos encontrados, o apelo por resultados e uma
educacao integral aos educandos, sem considerar que o docente, enquanto mediador
na construcdo do conhecimento também, precisa ser visto e valorizado em uma
perspectiva integral e inclusiva.

Por fim, encontramos o Decreto Estadual n. 64.982/2020, que institui o CMSP.
O programa visa garantir, aos educandos, a continuidade do ano letivo apés
suspensao das aulas devido a pandemia. O decreto apresenta, no art. 2°, cinco

diretrizes para implementar a educacédo mediada por tecnologia. Séo elas:

| — Equidade;

Il — lgualdade de condi¢fes para 0 acesso ao ensino;

[l — Permanéncia a escola;

IV — Liberdade de aprender;

V — Pluralismo de ideias;

VI — Autonomia dos professores na adogéo da tecnologia para a educagao.
(SAO PAULO, 2020b, s.p.).

Observa-se que as diretrizes Il e VI contemplam aspectos relevantes com
relacdo a inclusédo digital. O art. 3° cita o Decreto Estadual de n. 64.187/2019, que
contempla a formacé&o dos professores e demais profissionais da educacao, e a Secéo
IV, Da Escola de Formacao e Aperfeicoamento dos Profissionais da Educacédo do
Estado de Sao Paulo “Paulo Renato Costa Souza”, apresenta a estrutura e atribuicdes
da escola de formacédo, bem como seus objetivos. Das leis, decretos e legislagdes
encontradas, vemos aspectos que podem ser trabalhados para promover e/ou
potencializar a incluséo digital nas escolas publicas de S&o Paulo. Precisamos ter um
olhar critico e atento sobre se ha — ou ndo — o cumprimento desses documentos na

pratica.

(62
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Precisamos compreender a tecnologia como um caminho para a inclusao digital
e social; digital no sentido de acesso livre e uso consciente das TDIC de forma que
possibilite aos sujeitos explorarem todos os campos de conhecimento, desenvolvendo
habilidades solidas que viabilizem a elaboracdo e/ou concretizacédo de seus projetos
de vida. E social, no sentido de desenvolver o protagonismo e fortalecer o
engajamento para além da escola, preparando o educando para a superacao dos
desafios do dia a dia e que sejam cidadaos atuantes e conscientes de seus direitos e

deveres.

)
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Considerando o objetivo geral proposto nesta pesquisa — investigar como
ocorrem 0s processos de inclusdo digital nas praticas pedagdgicas da inovacgao
curricular Tecnologia do Programa Inova Educacédo —, delimitamos duas escolas
estaduais de ensino meédio integral localizadas no municipio de Sumaré como locus.
Assim, desenvolvemos um estudo de caso de cunho exploratério com abordagem
qualitativa que, segundo Yin (2010), € uma pesquisa que investiga acontecimentos
contemporaneos em um contexto real atribuindo-lhe a finalidade de explorar,
descrever e explicar o objeto estudado.

O estudo de caso possui caracteristicas fundamentais visando a descoberta.
Ele enfatiza a interpretacdo em contexto, busca retratar a realidade de forma completa
e profunda. Além disso, diversifica nas fontes de informacgéo e procura representar
diferentes pontos de vista numa situacdo social. Isto o torna um potencial em
educacdo, conforme visto em Lidke e André (1986).

Desta forma, aplicamos um questionario semiestruturado como instrumentos
para coletas de dados, desenvolvidos a partir de um roteiro basico.

Optamos, ainda, pela técnica de observacdo simples para ampliar e propiciar
respostas ndo contempladas no questionario, considerando que cada sujeito faz
interpretacdo segundo suas preferéncias tedricas e experiéncias pessoais. Para Gil
(2008, p. 100), “a observacado nada mais € que o uso dos sentidos com vistas a adquirir
0s conhecimentos necessarios para o cotidiano. Pode, porém, ser utilizada como
procedimento cientifico [...]". O autor escreve que a observagcdo possui a vantagem de
os fatos surgirem sem intermediacéo, atenuando a subjetividade. Ele também chama
a atencao para o fato de que a presenca do pesquisador pode modificar o
comportamento do participante, interferindo na confiabilidade dos dados. Enquanto
técnica, a observacdo possui diferentes modalidades. Sendo assim, optamos pela
observacéo simples, que é:

[...] aguela em que o pesquisador, permanecendo alheio a comunidade, grupo
ou situacdo que pretende estudar, observa de maneira espontanea os fatos
que ai ocorrem. Neste procedimento, 0 pesquisador € muito mais um
espectador que um ator. Dai por que pode ser chamado de observacao-
reportagem, j& que apresenta certa similaridade com as técnicas empregadas
pelos jornalistas. (GIL, 2008, p. 101).

a1
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Considerando o conceito apresentado, acreditamos ser a técnica de
observacéo mais adequada por assumir um carater informal e ndo gerar desconforto

aos participantes, e ao mesmo tempo obedece ao rigor da coleta de dados.

As observacdes foram realizadas seguindo o roteiro que pode ser visto no APENDICE
C. Diante das definicdes apresentadas, foi importante criar relagdes entre os saberes. Isso
propiciou, entre participante e pesquisador, um aprendizado no qual um aprendeu com o
outro, o que viabilizou lograr resultados e colaborou para a melhoria do Programa Inova
Educacao. A organizacdo da apresentacdo dos dados estad na forma de mapa tematico,

como resultado da analise tematica.

4.1 CONTEXTUALIZACAO DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa foi desenvolvida em duas escolas (E1 e E2) estaduais de ensino
médio integral de Sumaré, que receberam o Programa Inova Educacdo em 2020.
Apoés parecer favoravel do comité de étical, participaram do estudo dois diretores de
escola denominados G1 e G2, quatro docentes que ministram aulas na inovacao
curricular Tecnologia, do Programa Inova Educacéo, sendo dois docentes de cada
escola, tratados como D1 e D2.

Os diretores responderam a um questionario com seis questdes referentes ao
Programa Inova Educacao e processos de inclusdo digital, com vistas a verificar e
compreender os processos de apropriacdo tecnoldgica no planejamento das praticas
pedagdgicas, vistos no APENDICE A. Os docentes contribuiram para a pesquisa
respondendo a um questionario com seis questdes sobre as praticas pedagdgicas
planejadas e desenvolvidas nas aulas da inovacao curricular Tecnologia, visto no
APENDICE B. As respostas ajudaram a compreender se as praticas pedagogicas dos
docentes potencializam, ou néo, a inclusao digital no Programa Inova Educagé&o. Por
fim, propomos um produto educacional, um curso de formacdo continuada em
tecnologia aos docentes que atuam diretamente no programa.

E importante destacar que as identidades dos participantes foram preservadas.
As escolas receberam trés visitas do pesquisador para conhecer a realidade de cada

uma com relacdo aos docentes e fazer as observacdes simples do desenvolvimento

1 NUmero do Parecer Consubstanciado do CEP: 5.297.073.
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das praticas pedagodgicas. Foram observadas trés aulas da inovagdo curricular
Tecnologia de cada docente participante. Com relacdo a escolha das turmas em que

ocorreram as observacdes, foram delimitadas corforme o Quadro 2:

Quadro 2 — Turmas observadas E1 e E2

El El E2 E2
Turmas D1  Turmas D2  Turmas D1  Turmas D2
12 série A 32 série B R 1N A —
22 série C 32 série A R 11 - T —
32sérieC 22 série B 12 5érie C | —mmmmmmemmeee

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Quanto ao cronograma de visitas as escolas, ele ocorreu entre abril e maio de
2022. As escolas participantes foram denominadas E1 e E2 para manter a
confidencialidade. A escolha das escolas mencionadas se justifica pelo fato de serem
préximas, participantes do Programa Ensino Integral, participantes do Programa Inova
Educacéo, objeto de estudo desta pesquisa, atenderem apenas Ensino Médio e pelo
fato do pesquisador ndo ter nenhum vinculo com as instituicdes e participantes da

pesquisa.

4.2 TRATAMENTO DOS DADOS

Fazer andlise dos dados coletados requer reflexdo e olhar atento sobre suas
finalidades para que possam ser interpretados e atender aos objetivos da pesquisa,
considerando que os dados ndo existem de forma isolada, mas a partir das
indagacdes sobre eles e em conformidade com a fundamentacao teorica da pesquisa
(MINAYO, 2000).

Diante de diferentes métodos, estratégias e técnicas de pesquisa qualitativa,
optamos pela analise tematica como técnica de analise de dados apresentada por
Clarke e Braun (2006 apud BARBOSA et al., 2017, p. 5), isto é, “como uma técnica de
andlise qualitativa caracterizada pela flexibilidade por ser essencialmente
independente de uma teoria ou epistemologia especifica e que pode ser aplicada com
uma variedade de abordagens tedricas e epistemoldgicas”. Ainda nesta perspectiva,

Souza (2019, p. 52) define anélise tematica da seguinte maneira:

A AT é um método de analise qualitativa de dados para identificar, analisar,
interpretar e relatar padrées (temas) a partir de dados qualitativos. O minimo
gue a AT proporciona € organizar e descrever o banco de dados em rico

)]
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detalhe; quanto ao maximo, “o céu é o limite”, pois esta analise colabora muito
para a geracdo de uma analise interpretativa sobre os dados.

Para identificar, analisar e interpretar, conforme Souza (2019), organizamos o
banco de dados da nossa pesquisa com base nas seis fases da andlise tematica de
Clarke e Braun (2006, p. 87 apud BARBOSA et al. 2017).

Quadro 3 — Seis fases de analise tematica

Fase Processo Descricao
1 Familiarizacdo O pesquisador deve familiarizar intimamente com seus dados; ler e reler
com os dados = os dados e notar quaisquer observacées analiticas iniciais.
2 Codificacéo A codificacdo é um processo analitico, entdo os codigos capturam uma

leitura seméntica e conceitual dos dados. O pesquisador codifica cada
item de dados e termina essa fase juntando todos os seus codigos e
extratos de dados relevantes.
3 Busca de Procurar temas € um pouco como codificar seus codigos para identificar
temas a semelhanca nos dados. Essa busca € um processo ativo; os temas
nao estdo escondidos nos dados que esperam para serem descobertos
pelo pesquisador interpreta, mas o pesquisador constréi temas.

4 Revisao de O pesquisador deve refletir sobre se os temas contam uma histéria

temas convincente sobre os dados, e comecam a definir a natureza de cada
tema individual e a relacdo entre os temas.
5 Definindo e Requer que o pesquisador conduza e escreva uma andlise detalhada de
nomeando cada tema, identificando a esséncia de cada tema e construindo um

temas nome conciso e informativo para cada tema.

6 Redacéo A redacdo envolve tecer a narrativa analitica e extratos de dados

Producéo do  (vividos) para contar ao leitor uma histéria coerente e persuasiva sobre
relatério os dados, e contextualizd-los em relagéo a literatura existente.

Fonte: Clarke e Braun (2013, p. 3) adaptado pelo pesquisador.

Ressalta-se que essas fases contribuiram significativamente, e apds a
aplicacao utilizamos os critérios de Clarke e Braun (2013, p. 13) para elaborar a
andlise teméatica. Essa metodologia contribuiu para uma andlise de dados mais
assertiva e viabilizou possiveis respostas a questdo norteadora desta pesquisa e 0
alcance dos objetivos delineados neste estudo.

Com relacao a aplicacao dos instrumentos de coleta de dados, os questionarios
para os diretores e docentes participantes foram impressos e entregues para que
pudessem ler e responder em um prazo de dez dias.

As observacoes das praticas pedagogicas dos docentes da inovagao curricular

Tecnologia em cada série foram registradas por escrito.

al
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5 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Nesta secdo, descrevemos 0s resultados coletados por meio da aplicacao do
guestionario semiestruturado e, inicialmente, apresentamos a caracterizacdo da
pesquisa expondo o perfil das duas escolas participantes e dos respondentes.
Trazemos ainda os resultados qualitativos que foram elencados por meio da analise
tematica preconizado por Clarke e Braun (2013). Por fim, apresentamos a discusséo

dos resultados.
5.1 PROGRAMA INOVA EDUCACAO NA PRATICA

O Quadro 4 apresenta o perfil do docente representado por D1 e D2 que atuam
na inovagcao Tecnologia do Programa Inova Educacgéo e dos gestores representados
por G1 e G2 das duas escolas participantes, representadas por E1 e E2, para garantir

e preservar a confidencialidade das informacdes obtidas.

Quadro 4 — Perfil dos docentes atuantes na inovacdo Tecnologia do Programa Inova
Educacao das duas escolas participantes da pesquisa

Escola Docente Formacéo Formacéo continuada em Tempo de atuacéo
inicial tecnologia no Programa

Inova

El D1 Geografia Apenas curso do Inova 4 meses

E1l D2 Arte Apenas curso do Inova 6 meses

El G1 Matematica Sem formacao tecnoldgica 2 anos

E2 D1 Filosofia Apenas curso do Inova 1 ano

E2 D2 Sociologia Apenas curso do Inova 2 meses

E2 G2 Matematica Apenas curso do Inova 2 anos

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Os resultados indicam seis professores com idade entre 28 e 56 anos, com
formacdo inicial em diferentes areas do conhecimento, tais como licenciatura em
Matematica, Biologia, Arte, Geografia, Sociologia e Filosofia. Dos seis participantes
da pesquisa, dois estédo designados na funcao de diretor de escola (G1 e G2) e quatro
(D1 e D2-E1, D1 e D2-E2) sédo docentes na inovacdo curricular tecnologia do
Programa Inova Educacéo.

A gquantidade de docentes para ministrar as aulas da inovacédo Tecnologia do
Programa Inova Educacdo depende da quantidade de turmas de cada unidade
escolar. Assim, as escolas participantes da pesquisa, por terem apenas nove turmas

em periodo integral, comportam apenas dois docentes.

[o2]
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O primeiro aspecto observado no quadro € que, dos quatro docentes
participantes da pesquisa, trés estdo atuando h4 menos de seis meses no programa
e todos possuem apenas a formac&ao em tecnologia com carga horaria de trinta horas
oferecidas pela EFAPE no formato on-line e autoinstrucional.

Mediante os avancgos tecnoldgicos e a cultura digital, € de extrema necessidade
que o governo ofereca aos docentes formacao tecnologica de qualidade capaz de
promover a inclusdo digital e que, de fato, os preparem de maneira que possam
ressignificar as praticas pedagodgicas e torna-las mais inclusivas. Durante as
observacdes, foi comum ouvir os docentes se justificarem e pedirem desculpas caso
cometessem algum equivoco durante a aula. Uma das justificativas feitas pelo D2 da

E1 nos chamou a atencéo, ao dizer:

Professor, ndo repara caso eu fale alguma bobagem, pode me corrigir, vocé
€ mais jovem e estuda sobre tecnologia deve ter mais proficiéncia, eu além
de me formar com mais idade, s6 fiz aquele cursinho rapido da EFAPE para
pegar essas aulas. [D2-E1].

Esta fala remete a uma critica feita ao Programa de Formacao de Professores

em Exercicio (PROFORMAGCAO), do MEC, por Preto (2002, p. 129), que assim se

expressa.

Mais uma vez, percebemos que as politicas publicas brasileiras, agora no
aspecto especifico da formacao de professores, continuam centradas naquilo
para o que diversos outros autores ja alertaram: uma formacao aligeirada e a
permanéncia de uma maxima conhecida de todos nés, a da escola
continuando a ser dirigida de fora!

Apesar de ndo ser o mesmo programa, a critica se torna atual e adequada ao
contexto do Inova Educacédo, que “aligeira” os processos de formagao docente para
garanti-lo em sala de aula, independentemente da qualidade, e o docente aceita pela
necessidade de trabalhar.

Outro ponto importante, além da formac&o docente em TDIC, esta relacionado

a infraestrutura tecnoldgica das duas escolas participantes da pesquisa. Foi possivel

verificar que tanto a E1 quanto a E2 estdo equipadas, conforme mostra o Quadro 5:

(o]
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Quadro 5 — Recursos tecnologicos existentes nas escolas E1 e E2

Descricdo dos itens existentes Descricdo dos itens existentes na E2
) na E1l )
e] e]
© ©
= =
c c
© ©
=] >
o 0
20 | Computadores no laboratério de 18 | Computadores no laboratério de
informatica informatica
48 | Notebooks em plataformas moveis 44 | Notebooks em 2 plataformas méveis
----- Internet a cabo em todas as salas ----- | Internet a cabo na secretaria, direcédo e
sala dos professores
14 | WIFI em todos os espagos, todas as 12 | WIFI em todos os espagos, todas as
salas salas
14 | Smart tv, 1 por sala 12 | Smart TV, 1 por sala
14 | Projetores interativos, 1 por sala 6 Projetores interativos sala de reunido,
sala de leitura e 4 salas de aula
1 Laboratério de Cultura Maker, 1 Kit de Cultura Maker para aulas de
Espaco para robdtica robética
1 Sala de tecnologia para criagdo de 1 Sala de tecnologia para criagdo de
ferramentas tecnolégicas ferramentas tecnolégicas

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Identificamos que as duas escolas apresentam uma infraestrutura tecnolégica
muito proxima, sendo que a unidade E1 possui maior quantidade de recursos quando
comparada a unidade E2. Apenas nos espacos do Laboratério de Cultura Maker,
Espaco para robdtica e nas salas de tecnologia para criagdo de ferramentas
tecnoldgicas elas apresentam a mesma quantidade de recursos (um) para cada

escola, como mostrado no Quadro 5.

5.2 SOBRE OS QUESTIONARIOS COM GESTORES

Os resultados buscaram compreender a realidade das escolas em todo seu
processo, bem como a relevancia em entender as percepcdes, as expectativas e 0s
impactos que o Programa Inova Educacao provocou nos gestores e nos docentes
participantes.

Nesse contexto, a primeira indagacéo feita aos gestores foi como esta sendo

desenvolvida a inovacéo curricular Tecnologia na escola explicitada na Figura 2.

(o]
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Figura 2 — Mapa temético do desenvolvimento da inovagéo curricular na visédo dos

gestores
— N A
‘L Sob a dtica de um programa
Insuficiente oficial, ndo tem se desenvolvido
o0 bastante.
\. y,
Desenvolvimento o (. . e )
dai ~ Timida Ainda de maneira muito timida,
e lniorelc e mas esta ganhando forcas.
curricular e n B 2
tecnologia na Expandindo Esta se expandindo para a rede.
escola ) ’
e A
Ampliand O desenvolvimento tem-se
At ek ampliado conforme o curriculo da
escola.
- J \ Y,

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Os resultados apontam a necessidade de um olhar mais atento as questdes de
formacéo docente em tecnologia e reconhecem a falta de acompanhamento por parte
da SEDUC-SP. Além das preocupacfes dos gestores, ficou também evidente o
trabalho que desenvolvem para garantir o funcionamento da inovacéo Tecnologia, que
pode ser considerado incipiente. Contudo, observa-se uma expanséao do curriculo da

escola, como dito no relato o gestor da E2.2

Na escola, iniciamos com estudos, formagdes via EFAPE [...] sem respaldo
pedagégico por parte da SEDUC, no entanto, a escola se preocupa com as
formacdes para que seja oferecido suporte aos professores de Tecnologia e,
neste sentido, ja caminhamos satisfatoriamente, oferecendo caminhos para
formacdes externas, assim como oferecemos formagdes na prépria escola,
com materiais que temos, que ndo S0 poucos e ja aparecem resultados. [E2-
G2].

O gestor aponta a necessidade de um maior apoio por parte da SEDUC, mas
observa também que os avanc¢os tém sido notados a partir do momento em que a
escola tem ofertado aos docentes suporte e procurado caminhos para formacao
externa e interna. Nesse sentido, é possivel inferir que as a¢des tém sido satisfatorias
e 0s resultados vém surgindo aos poucos. O gestor ainda apontou que oferece
caminhos para formacdes externas e na prépria escola. No entanto, durante as visitas

a escola, o indagamos sobre quais seriam estes caminhos, e nos foi respondido que

2 As respostas obtidas pelos questionarios foram mantidas da forma como os participantes
responderam. N&o houve revisédo ou qualquer outra alteragéao.

(o]
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se trata dos cursos da EFAPE. Com base nesses aspectos, percebemos a
insuficiéncia de politicas publicas que observem, mapeiem e discutam a implantacéo
de programas como o Inova Educacdo. Assim, Neves (2019) adverte que no Brasil a
inclusdo digital, em diversos momentos, ndo passa de um discurso politico pelos
governos para a promocao de programas e agcdes de campanhas eleitorais.

Nesse contexto, foi criada a Resolucdo SEDUC n. 7/2021, para incentivar o
desenvolvimento, a utilizacdo de tecnologias educacionais, a adocdo de praticas
pedagogicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo escolar e a
aprendizagem. As unidades escolares podem contar com professores para a atuagao
no Projeto de Apoio a Tecnologia e Inovacdo. (SAO PAULO, 2021). S&0 notorios o
incentivo e a criacdo de resolucdes para utilizacdo das tecnologias. Todavia, ndo ha
acOes de acompanhamento e fortalecimento por parte do governo, das acdes e
programas que ja estdo em funcionamento, como evidenciada na resposta do G2-E2.

Em relagdo ao acompanhamento e a participacdo nos planejamentos das
praticas pedagdgicas da inovacao curricular Tecnologia pelos gestores, os resultados

estdo categorizados na Figura 3.

Figura 3 — Mapa tematico do planejamento das praticas pedagogicas da inovacao
curricular Tecnologia

— - N
i Devolutivas Por meio do feedback dos
Planejar,ngntos coordenadores.
das praticas N /
pedagdgicas da p N
inovacao - Reunides . Reunides de alinhamento
. Reunides de planejamento.
curricular L plane) )
Tecnologia p \
Monitoramento Gestor, equipe pedagdgica e
lideres de turma.
(& J

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Nesta questdo, constatamos, por meio das respostas, que 0 acompanhamento
dos gestores com relacdo ao Programa Inova Educacdo acontece por meio de
alinhamentos semanais com a equipe gestora. Neste momento, a coordenacgéo
pedagdgica informa os gestores como a inovagdo curricular Tecnologia esta

acontecendo e o planejamento das praticas pedagogicas, como visto na fala a seguir:

(*2]

& P4ag. 63 de 107 - Documento assinado digitalmente. Para conferéncia, acesse o site https:/portal.sgpe.sea.sc.gov.br/portal-externo e informe o processo UDESC 00047078/2022 e o cédigo 7THZ21K9R.



62

Sim, através das devolutivas dos coordenadores e pelas reunides de
alinhamento. [E1-G1].

Verificamos que o acompanhamento das praticas pedagdgicas acontece
envolvendo educandos que representam as turmas, guias curriculares que sao
documentos onde o representante dos educandos precisa validar as atividades
desenvolvidas pelos docentes. Esse movimento € particular das escolas que
pertencem ao programa ensino integral e evidencia a participacao ativa dos gestores

junto a toda equipe da escola, como dito a seguir:

Sim, no programa ensino integral do qual fazemos parte, o diretor de escola
acompanha toda parte pedagdgica, através dos alinhamentos semanais da
equipe gestora, assim como acompanha os guias curriculares, dentre eles o
de Tecnologia através dos lideres de turmas que vdo marcando o que o
professor trabalha no dia a dia e clubes juvenis que trabalham e exercitam
tudo aquilo que os professores vao trabalhando, em seus clubes. Participo
ainda, das reunides de planejamentos com toda equipe escolar e sou eu que
atribuo as aulas para os professores, isso me da um norte para planejar as
acdes necessérias, tendo em vista que recebo os relatos de tudo que
acontece no dia a dia. [E2-G2]

Desse modo, o gestor recebe uma gama de informacbes que possibilita
planejar acdes que atendam as demandas da escola, pois 0 monitoramento € feito
diariamente. Nesta questdo, evidenciamos 0s processos de constru¢ao coletiva e

colaborativa, concordando com Bonilla e Pretto (2011, p. 103), quando afirmam:

[...] os “processos horizontais”, que procuram eliminar a hierarquia e a
verticalidade herdada de uma cultura pedagogica do modelo tradicional; os
“processos coletivos” que procuram envolver todos os sujeitos nos processos
e tomadas de decisao; “a participacao efetiva dos sujeitos e da comunidade”,
em que todos o0s sujeitos sdo convocados a participar na/da rede, sendo
inconcebivel o mero assistir; “a colaboragdo”, pois entendemos que, para a
construgdo do novo, € importante que 0s sujeitos interajam e produzam com
base em objetivos comuns.

Ou seja, o trabalho colaborativo, a acdo ativa de todos os docentes parceiros,
a visdo do processo pedagogico partilhada e o olhar atento aos processos de inclusédo
sao algumas mudancas que podem acontecer dessa rede que se estabelece de forma
processual.

Em relag&o a inovagéo curricular Tecnologia oportunizar processos de inclusao

digital, a Figura 4 apresenta os resultados na percepcéo dos gestores.

(o]
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Figura 4 — Mapa tematico da inovacao curricular Tecnologia e incluséo digital

i O N
Oportunidades Os estudantes tém ao seu
T alcance conteudos, temas e
Inovacio e possibilidades L novos proietos. )
curricular ( . . )
T loai ) _ Os projetos e aulas possibilitam
ecno 09'3 Projeto de vida aos estudantes um novo projeto.
oportuniza . = /
4 N\
processos de . Temas enriquecendo a
incluséao digital Aprendizagem aprendizagem diéria.
(& J
s N
Troca~s Interacdes entre docentes,
Interacoes estudantes e pais.
L J \ J

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Os resultados indicam que a inovacado curricular tem possibilitado, aos
educandos e docentes, oportunidade de desenvolver projetos que levardo consigo ao

longo da vida. Ou seja, vai muito além da escola, como mostra o relato a seguir:

Sim, é trazer oportunidades e possibilidades aos estudantes através de
projetos e aulas que abordam, temas e contelidos para colocar ao alcance
de todos a possibilidade de um novo projeto de vida. [E1-G1]

Além disso, verificamos que os temas auxiliam e colaboram no referente a
aprendizagem para além da escola, por meio de trocas e interacdes, o que para o G2

da E2 é efetivo e benéfico entre docentes, estudantes e pais, como mostra o relato a

seqguir:

Sim, estes temas enriquecem e favorecem a aprendizagem no dia a dia,
faciltam o trabalho, tanto dos estudantes, quando dos professores,
diversificam as estratégias as pesquisas e facilitam as trocas, permitindo as
interaces entre estudantes e docentes, entre docentes e pais e, se mostram
eficazes. [E2-G2]

Diante disso, Bonilla (2010) adverte sobre a importancia da escola e do
professor nos processos de inclusdo digital, para que seja possivel promover o acesso
e fazer com que a cultura digital faca parte da rotina pedagdgica, promovendo
aprendizagens dos educandos, superando a desarticulacéo existente entre escola e
sociedade, atenuando o panorama conteudista.

Quanto a pergunta que procurou saber a percepgdo do gestor sobre o

entendimento de incluséo digital, a Figura 5 sintetiza seus resultados.

(o]
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Figura 5 — Mapa tematico inclus&o digital na percepcédo dos gestores
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Para os gestores, a inclusédo digital ndo é s6 equipamentos tecnolégicos, o que
vai ao encontro do conceito estabelecido neste estudo, que trata de um processo
diretamente relacionado a democratizagdo do uso das tecnologias, formacéo livre e
emancipatoria, gerando a constru¢cdo de uma sociedade inclusiva na era da

informacé&o. E o que exemplifica o trecho a seguir:

Inclusdo digital, ndo € somente acesso e equipamentos modernos de
tecnologia, mas as possibilidades que as tecnologias podem proporcionar,
acesso a cursos de formagéo e treinamentos. [E1-G1]

Desta forma, defendemos, neste estudo, que inclusao digital ultrapassa o mero
acesso ao computador e outras ferramentas digitais; o mesmo vale para o acesso a
internet e a reproducéo de cursos de cunho profissionalizante. Defendemos, isto sim,
atividades que considerem os recursos das TDIC como fomentadores de autonomia

e protagonismo, conforme escrevem Bonilla e Pretto (2011, p.10):

Temos, nessa linha, feito um esfor¢o para construir um sentido que explicite
a possibilidade de os sujeitos sociais terem acesso e se apropriarem das
tecnologias digitais como autores e produtores de ideias, conhecimentos,
proposicdes e intervengdes que provoquem efetivas transformacées em seu
contexto de vida.

Ou seja, a inclusao digital aponta para uma dimenséo que privilegia a forma de
acesso, ndo somente o0 acesso em si. Trata-se de uma forma que visa a construcéo e
a vivéncia de uma cultura de rede como elementos fundamentais para o exercicio da
cidadania na sociedade contemporanea.

Deste modo, a inclusao digital abarca a democratizacdo das TDIC em um

ambiente escolar, contribuindo para que docentes e educandos sejam instruidos e

(2]
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gerem conhecimento, agregando a sua formacéo, como dito seguir pelo Gestor da E2-
G2

Incluséo digital nada mais € que disponibilizar todas as formas de tecnologias
atodos os envolvidos. Favorecendo, ndo s o acesso, mas também as trocas,
permitindo que tanto estudantes aprendam, mas também os docentes
também possam aprender com o0s estudantes, enriqguecendo a
aprendizagem. [E2-G2].

Nesse contexto, cabe mencionar que o processo de formacéo docente para
uso das tecnologias € fundamental ao desenvolvimento social e inclusédo digital no
Programa Inova Educacéo, da SEDUC-SP, e na educacédo publica em geral. Diante
disto, o Congresso Nacional criou a Lei n. 14.180/2021, que institui a Politica de
Inovacéo e Educacao Conectada. O art. 2° propde parcerias entre o Distrito Federal,
estados, municipios, escolas e empresas com 0 objetivo de assegurar condi¢cdes
necessarias para inserir a tecnologia como ferramenta de aprendizagem. O art. 3°,
item VIII, prevé o incentivo e a formacéao docente e dos profissionais da educacéao para
uso das tecnologias em praticas pedagogicas (BRASIL, 2021). E importante expandir
o entendimento de formacao docente que ultrapasse as fronteiras pedagdgicas, onde
seja pensada a formacédo global do individuo, tanto para inclusédo digital como para
incluséo social (PRETTO, 2011).

Em relacdo a concepcdo dos gestores sobre o que precisa melhorar na

inovacao curricular Tecnologia, a Figura 6 apresenta seus resultados.

Figura 6 — Mapa tematico das melhorias na inovacgao curricular Tecnologia
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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Para o gestor E1-G1, o processo de inovacgao curricular esta no inicio e ainda
vai precisar de melhores condi¢cdes, especialmente para as metodologias inclusivas.

E 0 que vemos no relato abaixo:

Ainda estamos no inicio desse processo e penso que, precisamos de mais
formacao e condicdes de aprofundamento maior nas metodologias inclusivas.
[E1-G1].

De acordo com Campani, Silva e Silva (2019, p. 3), “as inovacgdes curriculares
configuram-se em experiéncias que podem ser pontuais, momentaneas, contextuais,
relativas, de dimensdes varidveis, cujo movimento sé podera ser captado a partir do
olhar dos seus protagonistas”.

Outro aspecto importante identificado nas respostas dos gestores € referente a
velocidade da internet que tem sido um entrave no cotidiano das escolas. Apesar de
estar presente na maior parte das instituicdes de ensino publica, ela tem sido usada
com baixa velocidade de conexao, prejudicando consideravelmente as atividades nas

escolas, como denuncia o gestor da E2-G2.

Ainda sofremos muito com a internet que é oferecida na escola e considero o
principal entrave neste momento. Precisamos de internet mais veloz, durante
todo o dia. Os demais recursos oferecidos pela escola, hoje ja permitem
avancar. E2-G2.

b

Diante desses aspectos referentes a precariedade da internet na escola,
salientamos e concordamos com Mello e Teixeira (2009, p. 36), quando afirmam que
“‘numa sociedade marcada pela presenca das tecnologias, 0 acesso a internet torna-
se elemento fundamental de inclusdo social”. Nesta mesma perspectiva, Lemos
(2021, p. 19) diz que a pandemia de Covid-19 mostrou que 0 acesso a internet € global
e essencial para trabalhar, consumir, estudar, empreender e sociabilizar.

Considerando que uma internet de qualidade é essencial para potencializar a
inclusado, € urgente que os programas do governo para uso das TDIC na educacéo e
em diferentes espacos discutam e proponham solucdes aos problemas de acesso
para que isso ndo atenue ainda mais o desenvolvimento de praticas pedagodgicas
inclusivas ou se torne um entrave, como apontado pelo G2 da E2.

Assim, a lentiddo do acesso tem sido considerada o principal entrave na E2. O
gestor reivindica uma conexdo com velocidade que atenda as demandas da unidade

escolar durante todo o tempo.

[o2]
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Scherer e Brito (2020) reconhecem que em muitas escolas a internet € de baixa
velocidade. Os autores chamam a atencgéo para a instituicao de politicas publicas para
o investimento em infraestrutura minima de tecnologias na escola, quais sejam: o
acesso a internet de alta velocidade e a criacdo de um projeto de manutencao e
reposicao considerando o uso e o tempo de vida das tecnologias.

Quanto a melhoria no Programa Inova Educacdo na percepcao dos gestores,

0s resultados explicitam-se na Figura 7.

Figura 7 — Mapa tematico da inovacao curricular Tecnologia e incluséo digital
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Constatamos a necessidade de adequacgédo no Programa Inova Educacéo, da
SEDUC-SP, no referente aos materiais disponibilizados que precisam estar
articulados com o curriculo paulista. Constatamos igualmente a necessidade de
melhorar o acesso a informacédo sobre o programa aos educandos, como evidencia a

resposta do G2 da E2 a seguir:

Os programas de governo precisam estar mais adequados aos materiais
existentes na escola ou que as escolas recebam ndo s6 o0s programas, mas
também materiais pertinentes a eles. Nao convém nas escolas, programas,
mesmo que conectados e necessarios ao curriculo, mas desconectados ao
gue é oferecido e dado na EFAPE. [E2-G2]

Essa fala mostra a percepgéo do gestor quanto a necessidade de alinhamento
entre governo, curriculo e formac&o. E preciso atentar para as inconveniéncias que

podem ser geradas em funcéo dessa desconexao.

\‘
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O G1 da E1 reconhece que uma importante melhoria € o professor ter maior
capacitacdo e propiciar aos alunos esclarecimentos sobre o Programa Inova

Educacéo. E o que vemos no trecho a seguir:

Precisamos de um aprofundamento de formacéo para os professores e maior
esclarecimento aos alunos sobre o tema, mas adianto que foi muito bem
aceito pela comunidade. [E1-G1]

Os gestores apontam a necessidade de melhorias no programa. Contudo,
observamos que, mesmo diante dos desafios aqui apontados, ainda se trata de um
programa bem aceito pela comunidade. Realizar formagdes envolvendo docentes e
educandos é sempre de grande valia para ampliar os conhecimentos e potencializar
a inclusao digital no Programa Inova Educacéo.

A partir dos resultados apresentados, podemos inferir que, na visdo dos
gestores das escolas participantes da pesquisa, 0 programa é bem aceito pela
comunidade escolar, assim como pelos pais e responsaveis pelos educandos. Eles
denunciaram a insuficiéncia de formacdo docente e discente no tocante Programa
Inova Educacdo, enfatizaram a precariedade de acesso a internet e a falta de
articulacdo entre os materiais enviados as escolas para o desenvolvimento das
praticas pedagogicas da inovagdo Tecnologia com o curriculo paulista. Todos os
pontos trazidos pelos gestores sao fatores importantes que enfraqguecem a promogao
da incluséo digital na perspectiva dos conceitos e autores apresentados neste estudo.
Assim, fica clara a necessidade de que o governo de Sao Paulo, por meio da
Secretaria de Educacédo, além de criar programas como o Inova, precisa fazer o
acompanhamento, criar politicas publicas e iniciativas para potencializa-los para que
possibilite ressignificar o papel da escola, conforme apontado por Teixeira e Marcon
(2009, p. 259): “Entretanto, € preciso repensar o papel da escola nos tempos atuais,
uma vez que vivemos imersos em diferentes processos tecnoldgicos e temos a cultura
marcada pelas tecnologias digitais, ou seja, vivemos a cibercultura.”

Dito isso, reafirmamos a necessidade de articulacdo entre os mais diversos
segmentos para fortalecer os programas voltados a promocao da incluséo e cultura
de rede da educacéo.

Assim, a andlise deste item possibilitou compreender o Programa Inova
Educacao na visdo dos gestores que convergiu com 0s aspectos observados em

pesquisa de campo. No proximo item, apresentamos o0s resultados obtidos nos

\‘
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questiondrios aplicados aos docentes, contextualizando com as observagdes

realizadas em campo, analisados a luz do referencial teérico deste estudo.

5.3 SOBRE OS QUESTIONARIOS COM OS DOCENTES

Este item apresenta as respostas do questionario aplicado aos docentes
atuantes no Programa Inova Educacdo em duas escolas estaduais de ensino médio
integral localizadas em Sumaré. A primeira pergunta refere-se a preparacdo do
docente para planejar e ministrar as aulas da inovacdo curricular Tecnologia, e a

Figura 8 apresenta a categorizacao dos resultados.

Figura 8 — Mapa tematico da preparacédo do docente para planejar e ministrar as
aulas da inovacéo curricular Tecnologia
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Os docentes consideram a socializagdo como uma forma de preparagéo, uma
vez que acreditam que, ao compartilhar experiéncias, eles aprendem e despertam o

interesse dos alunos, como explicitado pelo docente E1-D1:

Sim, quando socializamos o conhecimento ajudando o outro com nossas
préprias experiéncias, pois quando estamos ensinando também estamos
aprendendo, com isso vista despertar os interesses dos outros alunos em
sala de aula. [E1-D1].

Nesse sentido, Thomas e Engesser (2012) preceituam a socializacdo como a
conversdo do conhecimento tacito em tacito. E o movimento do individuo de
compartilhar seu conhecimento com outra pessoa através de experiéncias informais,
como diadlogos e praticas. Os autores ainda entendem a socializacdo como o

“‘compartilhamento de conhecimentos tacitos entre os individuos ndo apenas com o

\‘
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objetivo de gerar inovagdo, mas sim todo e qualquer tipo de relagédo entre individuos
dentro ou fora do contexto organizacional.” (THOMAS; ENGESSER, 2012, s.p.).

Sobre isso, Lemos (2021) adverte que a escola € um espaco de sociabilidade
e gue vivemos em um tempo de excesso e abundancia informacional, o que reforca a
ideia da aprendizagem colaborativa.

Os professores se mostram pouco amparados quanto a formacao para atuar
na inovacgao curricular Tecnologia, e citam que curriculo de tecnologia auxilia no
preparo das aulas e que a rotina do fazer, com o tempo, vai contribuindo e facilitando
o planejamento das aulas. Ou seja, por falta de formacao os docentes se apoiam na
experiéncia do fazer e reproduzir sem a devida reflexdo do uso livre e consciente das
TDIC. Assim, a emancipacéo digital avanca ao ponto de a incluséo digital ser apenas
para ampliagdo do mercado consumidor dos produtos e servicos de tecnologia. Isso
acontecera se a inclusao digital se limitar ao simples fazer e ao ensino/uso mecanico
das TDIC ou, simplesmente, “preparar o aluno Unica e exclusivamente para saber
digitar um texto e montar uma planilha” (PRETTO; DIAS 2011, p. 80) para realizar
suas tarefas no mercado de trabalho.

Outra questéo alarmante se refere a fala do docente D2 da E1 quando afirma
que o foco principal é levar os educandos a pensar a tecnologia na perspectiva de
producdo de suas proéprias tecnologias. Dado este fato, observamos que ndo ha uso
pratico das ferramentas digitais sobre a alegacédo de ndo ser o objetivo do programa,

como explicitam os dizeres dos docentes abaixo.

Em parte, pois a formacédo basica é superficial para o bom desempenho da
disciplina componente tecnologia. [E1-D2].

A principio ndo, mas com o decorrer da experiéncia do bimestre o
planejamento e execucdo das aulas se tornaram cada vez mais tranquilos,
com a excecao de um assunto ou outro. [E2-D1]

Sim a formacao bésica para trabalhar aquilo que se propde o curriculo e
Tecnologia e é razoavel, longe de ser o ideal, mas é algo que instrumentaliza
boa parte das aulas, visto que a ideia néo é trabalhar a tecnologia e se, mas
ao pensar tecnologia, pensar as questdes que envolvem o0 uso e o bom uso
da tecnologia tanto analégica quanto digital. Ao mesmo tempo que traz para
dentro da escola a ideia do faca vocé mesmo, que é a caracteristica da
Cultura Maker, e ao pensamento computacional que faz com que a gente
pense de maneira mais ldgica do que aquilo que a gente faz no dia a dia. [E2-
D2].

\‘
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Apesar da formagéo basica ainda ser superficial, e longe de ser o ideal, os
professores conseguem instrumentalizar as aulas e desenvolver com os alunos a
Cultura Maker.

Azevédo (2019) explica que a Cultura Maker estd fundamentada no
construcionismo de Papert, que propde uma educacdo baseada em competéncias
como pensamento criativo, resolucdo de problemas, comunicacdo, cooperagcédo e
colaboracdo. A pesquisa da autora mostrou o desenvolvimento de projetos praticos
por meio da Cultura Maker, oportunizando o protagonismo do aluno no processo de
ensino e aprendizagem, tornando a Cultura Maker um caminho possivel para ser
desenvolvido no sistema educacional vigente (AZEVEDO, 2019).

Em relacdo aos maiores desafios ou dificuldades na elaboracdo do
planejamento pedagdgico da inovacao curricular Tecnologia, a Figura 9 explicita as

respostas dos docentes:

Figura 9 — Mapa tematico dos maiores desafios ou dificuldades na elaboracao do

planejamento pedagdgico da inovacao curricular Tecnologia
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

O resultado da gquestdo mostra as fragilidades do planejamento das praticas
pedagogicas em decorréncia da insuficiéncia de material e da falta de articulagéao
entre teoria e pratica. Ou seja, o curriculo da inovagéo traz uma proposta e o material
do Programa Inova Educacéo direciona para outra, ndo havendo articulagcdo. Outro
ponto importante apontado pelos docentes se refere aos contetdos que utilizam
linguagem de programacé&o. Durante a visita a escola E1, o docente D2 fez o seguinte

comentario:
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O curriculo pede para trabalhar o pensamento computacional, o material diz
gue é para produzir uma maquina, todas as atividades envolvem fisica que
ndo é minha area e os alunos querem aulas praticas, aprender a usar o
computador e essas tecnologias modernas, viu como é baguncado?

Logo, torna-se essencial analisar as concepcdes curriculares que possibilitem
uma integracdo curricular de TDIC com curriculos voltados a transformacgéo das
praticas educativas, convergindo teoria e pratica e dialogando com o curriculo da
inovacao curricular Tecnologia do Programa Inova Educacao e materiais disponiveis

para que fortaleca os processos criativos, tornando docentes e educandos em

criadores de conteudos. Como afirma Pretto (2017, p. 57),

As tecnologias digitais para fortalecer os processos criativos, em vez de
estimular as meras reproduc¢des, nos possibilitam pensar em cada menino e
menina, cada professor e professora como efetivamente criadores de
conteldos, de cultura, de ciéncia, de tecnologia e de artefatos criativos.

Para isso, é preciso haver politicas publicas que viabilizem um curriculo
estruturado e articulado que de fato atenda aos interesses dos educandos das escolas
publicas em uma concepc¢ao inclusiva em que docentes ndo sejam meros
reprodutores de conteudos desenvolvidos por outros e passam a assumir, como
liderancas intelectuais e politicas, a funcdo de autores, fazendo com que o0s
educandos também assumam esse papel (PRETTO, 2017).

Reconhecemos que, apesar da necessidade de os docentes aprenderem a lidar

com as matérias e a tecnologia, essa tem sido um artefato fundamental no processo

educacional, como dito nos relatos a sequir:

Com essa nova matéria os professores precisam aprender trabalhar com
essas novas diferengas, [...], € com isso a tecnologia tem cada vez mais
contribuido, de forma, assistida, para uma maior qualificacdo do processo
educativo de uma forma genial. [E1-D1].

O curriculo, principalmente pela sua néo linearidade e por abordar temas que
possuem mais correlacdo a inovacao do que ao tema da tecnologia, muitas
vezes frustrando os estudantes. [E2-D1].

Dificultadores como tempo, material e elaboracdo do planejamento também

foram apontados pelos docentes, como podemos ver:
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Falta de tempo e material especifico. [E1-D2].

Qual a maior dificuldade eu Desafio na elaboracdo do planejamento
pedagégico na verdade ta ligado a questdo tanto de fundamento de alguns
conteldos por exemplo aqueles que envolvem a linguagem de programacao
uso de algum sites especificos relacionados a programacdo esses
normalmente sao mais dificeis do que aquilo que envolve necessariamente o
pensar tecnologia o bom uso da tecnologia como por exemplo prevencao é
fake News a fazer uma pesquisa confiavel Entdo essas coisas ligadas a ao
uso Sim essas sdo tranquilas Mas aquelas que envolvem a questdo
especifica da tecnologia Essas sao sempre mais dificeis do que as outras
porque tem outras. [E2-D2].

Notamos, entdo, que a percepcao dos professores sobre o planejamento
pedagdgico esta ligada a alguns conteudos envolvendo a linguagem de programacao,
0 uso de sites, 0 pensar tecnologia, a prevencao de fake news, o bom uso da
tecnologia, a realizacdo de pesquisas confiaveis. Todos representam, em maior ou
menor, grau dificuldades e desafios no ambiente escolar.

Para Scherer e Brito (2020), existem inimeras dificuldades e desafios quando
se trata de tecnologias digitais. Entre elas, no que diz respeito ao curriculo escolar,
faz-se necessario a proposicdo de investimento em infraestruturas digitais para as
escolas e, principalmente, formacao continuada para os docentes e gestores. Com
isso, cria-se a oportunidade de construcao de um curriculo inovador, integrando sala
de aula, escola e cultura digital.

A Figura 10 categoriza os resultados referentes a inovacdo curricular

Tecnologia oportunizar processos de inclusao digital na perspectiva docente.

Figura 10 — Mapa tematico da inovacao curricular Tecnologia, que oportuniza
processos de incluséo digital
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Inovagao e perspgctlvas sociedade e abre portas para os
. de vida alunos pensar e ter expectativas.
curricular 9 )
Tecnologia, que P N
oportuniza Diferencas B S6 evidéncia os que tem e 0s
processos de de acesso que nao tem acesso.
o I~ o o . J
incluséo digital p J
Tematicas Essas questdes comegcam a se
na escola inserir no dia a dia escolar.
- - . J

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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Notamos que a tecnologia tem criado muitas oportunidades. ISso acontece, no
entanto, com algumas ressalvas, pois em alguns casos ela acaba por evidenciar ainda
mais aqueles que tém acesso e 0s que nao tém condicbes de se apropriar dos

recursos tecnoldgicos. E o que dizem os docentes E1-D1 e E1-D2 e E2-D2:

A tecnologia abriu muitas portas para a melhoria da sociedade, assim a
qualidade de vida da minoria melhora e eles podem pensar além, e ter outras
perspectivas de vida. [E1-D1].

N&o, pois apenas mostram as grandes diferencas de acesso entre quem tem
condicdes e quem néo tem. [E1-D2].

Sim, mas ndo mais do que o proporcionado pelas disciplinas da Base Comum
e o curriculo do novo Ensino Médio. [E2-D1].

Podemos inferir que as oportunidades tém se inserido no contexto escolar,
possibilitando que os alunos tenham contato com tecnologias que, até bem pouco
tempo atras, ndo existiam no ambiente educacional. Porém, vé-se a necessidade de
que as TDIC fagcam parte do cotidiano, das atuacdes da escola por meio da formacao
dos estudantes, como corrobora o docente da E2-D2 ao dizer:

De certa forma a Inovacgdo curricular em tecnologia permite que essas
teméticas elas comegam a fazer parte do dia a dia da escola da questdo do
dia a dia das questdes curriculares da escola porque até parece que essa
guestao digital ela ndo fazia parte da escola até a inclusdo desse componente
esse componente de tecnologia talvez a intenc&o néo seja formar digitadores
ou criadores de planilha mas fazer com que a questé@o da tecnologia digital
comece a fazer parte do dia a dia das atuacdes da escola através da
formacao dos alunos e mesmo trazer varias inovagdes de pensamento e de
raciocinio de participagdo de inclusédo enquanto cidaddo através do Meio
digital né utilizando as aulas como uma ferramenta ou um trampolim para que
tudo isso dé inicio. [E2-D2].

Neste contexto, Goldemberg (1993) e Canario (2005) acreditam que, no ambito
educacional, a garantia de oportunidades adequadas de escolariza¢do ao conjunto da
populacdo do pais ainda tem sido discursiva. Bonilla (2011) complementa, dizendo
gue a comunicacao é um direito humano basico que na atualidade se efetiva por meio
das TDIC. Ou seja, o direito ao acesso as TIC e a liberdade de expresséo e interacdo
em rede passam a integrar o contexto da constituicdo da cidadania contemporanea.

Mesmo a partir de mudancas significativas na sistematizacéo escolar, € preciso

trabalhar o estimulo intelectual da aprendizagem.
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Em relagdo ao significado de inclusdo digital na opinido dos docentes, seus
resultados est&o expressos na Figura 11.

Figura 11 — Mapa tematico da inovacao curricular Tecnologia, que oportuniza
processos de incluséo digital na percepc¢do dos docentes
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Esta questdo possibilitou identificar as fragilidades relacionadas a
compreensao do conceito de inclusdo digital por parte dos docentes atuantes na
inovacdo curricular do Programa Inova Educacédo das escolas participantes deste
estudo. As respostas nos levam a refletir sobre a urgéncia de uma formacéo docente
que possibilite expandir o conhecimento sobre as TDIC para além do simples uso
pedagogico. Identificamos que as respostas ficaram no campo da superficialidade.
Entendemos que o tema da incluséo digital vem ganhando diferentes conceitos.
Assim, precisamos discutir e viabilizar, aos docentes que atuam no Inova Educacao,
a possibilidade de percorrer caminhos tedricos que potencializam a pratica

pedagogica inclusiva. Diante disso, Pretto (2017, p. 60) contribui dizendo:

Para nds, falar em inclusdo é: articular temas, como acesso as maguinas,
conexdo, software livre, universalizagcdo de servicos de comunicacao,
cidadania plena e transformacdo da escola em espaco de producdo de
cultura, nos contextos nos quais ela esta inserida
No entanto, a questédo evidenciou as potencialidades da inclusdo digital e do
livre acesso por parte da sociedade, e a falta de estrutura tecnoldgica potencializada
pela pandemia de Covid-19. Assim, Lemos (2021, p. 95) aponta que setenta milhdes
de brasileiros tém acesso precario a internet e vivem em ambientes precarios.
Além da necessidade de igualdade de acesso por parte da sociedade, a nova

era digital precisa ocorrer de modo seguro e responsavel, evitando, por exemplo,
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danos que podem ser ocasionados pelo mal-uso da internet. Como dito pelos
docentes E1-D1; E1-D2 e E2-D1,

E uma forma de incluir a sociedade a nova era digital, onde pode ter mais
acesso a essa ferramenta [E1-D1].

Oportunidade para todos terem as mesmas condi¢gBes no aprendizado e
acesso. [E1-D2]

A possibilidade de acesso e letramento digitais, com o conhecimento de
novas tecnologias e possibilidades que a tecnologia proporciona, sempre com
base critica para que essa inclusdo seja feita de forma responsavel e nao
faca vitimas dos maleficios da internet. [E2-D1].

Castells (2003) explica que a capacidade de producdo do conhecimento,
utilizando a informacéo, tem evoluido consideravelmente e se tornando cada vez mais
importante. O autor entende que a internet vai muito além da tecnologia da
informacé&o. E, mesmo havendo riscos na sua utilizacdo, essa é uma ferramenta capaz
de proporcionar a organizacdo da economia e da sociedade.

Dialogando com Castells (2003), Ronca e Costa (2002) reconhecem na internet
a construcdo do préprio espaco comum do conhecimento. Nela, os saberes sdo
disseminados de modo coletivo a partir do uso das redes e compartilhamento dos
sistemas de transmissao de informacdes. Ainda sobre a compreenséo dos docentes

sobre incluséo digital, o D2 da E2 se mostrou preocupado ao afirmar:

Incluséo digital é tornar essas tecnologias digitais acessiveis e possiveis para
todos. Tendo em vista que as pessoas tém acesso as ferramentas digitais
elas precisam de um avanco que é a saber a utilizacdo, como por exemplo
enquanto alunos e alunos protagonistas encontrarem boas informacgdes
encontrarem bons programas encontrarem boas ferramentas digitais que
possam promover o crescimento e o desenvolvimento da do cidad&o né e do
aluno cidaddao como algo como participante desse mundo digital ninguém é
s6 consumidor de contelido mas também produtor de conteldo entdo quanto
mais eu tiver de possibilidade de informagé&o e conhecimento para que eu
saiba avaliar bons conteldos e que eu possa avaliar a producao de contetido
isso para mim € entendido como um processo de incluséao digital.

Constatamos, na fala desse docente, que tornar as tecnologias digitais
acessiveis a todos é uma forma de se fazer a incluséo digital. Porém, é preciso ensinar
as pessoas como utiliza-las, especialmente os educandos, como protagonistas das
escolas que, ao encontrarem bons programas e boas informacdes, poderdo promover

nao sé o desenvolvimento do conhecimento como também a producao de contetdos

e, ao final, resultara em um processo de incluséo digital abarcando a sociedade como
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um todo, gerando crescimento, educacional, econémico e até mesmo financeiro, onde
todos ganham.

Borges (2005) alerta para a necessidade de se formar cidadaos eletronicos,
estabelecendo condicbes para que as pessoas se tornem capazes de identificar,
acessar e usar as informagdes imprescindiveis a vida em sociedade. A autora ressalta
ainda que essas informac¢des migram cada vez mais para a internet, principalmente
aguelas vinculadas ao exercicio pleno da cidadania. No Brasil, os governantes tém
procurado cada vez mais investir e incentivar o uso de meios digitais. No entanto,
precisamos ter um olhar critico para a intencionalidade desse incentivo e acompanhar
todo o processo para verificar se ha o desejo de promover inclusdo digital ou se a
intencdo € apenas politica.

Quanto as melhorias na inovacgao curricular Tecnologia, na concepcdo dos

docentes, a Figura 12 sumariza seus resultados.

Figura 12 — Mapa tematico das melhorias na inovacao curricular Tecnologia na
concepcao dos docentes
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Verificamos, nessa indagacado, a falta de artefato, pois alguns alunos nao
dispdem de celulares e computadores. Sobre isso, durante as observacdes surgiram
gueixas por parte dos docentes sobre a falta de recursos. No entanto, verificamos que
as escolas visitadas possuem diferentes materiais e ferramentas tecnoldgicas. Ao
serem questionados pelos educandos sobre a né&o utilizagdo dos recursos
tecnoldgicos, os docentes justificam que “o curriculo da inovagéao tecnologia pede para
trabalhar parte tedrica e construir maquinas”. Essa fala foi percebida no D1 e no D2

da E1. Entendemos que faltam protagonismo e formacao docentes para que possam
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organizar aulas tedricas e praticas que estabelecam uma nova relagdo com o
curriculo. As reclamacdes sobre a formacao docente e a necessidade de se aumentar
0S recursos para o desenvolvimento das aulas praticas foram evidenciadas pelos

docentes E1-D1; E1-D2 e E2-D1, como visto a segulir:

Ter mais acesso a essa ferramenta para a tecnologia, onde nem todos 0s
alunos tém aparelho tecnolégicos (celular e computador). [E1-D1].

Ter formacdo especifica em tecnologia, aumentar a quantidade de aula e
materiais disponiveis para trabalho concreto em sala de aula. [E1-D2].

Um enfoque maior na parte de Tecnologia, em conjunto com trabalhos de
formacédo docente onde os profissionais que ministrardo a disciplina sejam
apresentados e possam se apropriar tanto do material a ser enviado pela
Secretaria de Educacdo — SE quanto com relagdo aos objetivos do
componente. [E2-D1].

Notamos que os docentes desejam uma formac&o em tecnologia, bem como
apropriar-se dos materiais e componentes demandados pela SEDUC-SP.

Ainda nas consideracfes, o docente E2-D2 evidencia a vontade de se pensar
um curriculo adequado a realidade das escolas e a inclusdo tecnoldgica. Mesmo
havendo boas solu¢gdes ou boas ideias, existe a impressdo de haver pontas soltas no

processo, como diz o docente a seguir:

O que precisa ser melhorado na inovagédo curricular de tecnologia é pensar
um curriculo que seja mais adequado para a realidade da inclusédo
tecnolégica das escolas ou seja as ideias sdo boas, as propostas sdo boas
mas as vezes sao coisas que parecem soltas tematicas soltas no qual ndo ha
um fechamento ou no qual ndo ha um processo de desenvolvimento no qual
o aluno enquanto protagonista consiga chegar ao final Entdo na verdade as
tematicas vao saltando de uma coisa para outra de um assunto para outro de
forma néo fechar ou ter uma breve conclusdo desse assunto ao mesmo
tempo que Algumas propostas ndo levam em conta a questdo da realidade
de equipamentos tecnoldgico ou mesmo de acesso a esses equipamentos
tecnolégicos digitais das escolas isso é algo que tem que ser repensado de
forma que as aulas de tecnologia ndo seja improvisadas. [E2-D2].

Estudos de Medeiros (2020) discorrem sobre a visédo de gestores e professores
e a insercdo dos recursos tecnolégicos na educacdo para tornar as aulas mais
interessantes e motivadoras. Entretanto, barreiras como a falta de recursos efetivos
acabam por dificultar a pratica de acdes inovadoras por parte dos docentes. Mas,

mesmo quando ndo ha recursos suficientes, os docentes entram em sala e fazem o

gue conseguem da forma como acreditam ser suficiente.

(o]
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Em relacdo as melhorias no Programa Inova Educacdo na concepcao dos docentes,

a Figura 13 sumariza seus resultados.

Figura 13 — Mapa tematico das melhorias no Programa Inova Educacéo
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Nas falas dos docentes, percebemos que existe a necessidade de um trabalho
intenso por parte deles, capaz de ajudar o educando em sua construgdo, quer seja
em grupo, quer seja individualmente, e de novos conhecimentos que possam ser

aplicados em sala de aula. Como dito no relato do E1-D1,

Para que esse objetivo seja alcangado, é preciso que se alie a teoria pratica.
Assim o aluno constréi individualmente ou até em grupo seus conhecimentos
de senso critico, e receber material com diversos contextos para ser
trabalhado em sala de aula. [E1-D1].

Observamos também que, para o docente da E1-D2, uma forma de melhorar o

Programa Inova Educacédo seria o foco no trabalho. Com isso, poderia haver uma

sociedade mais justa para todos, como dito a seguir:

Avancar na concepc¢édo do foco para o mundo do trabalho ampliando para a

construcdo de uma sociedade justa, igualitaria e fraterna. [E1-D2].
Desenvolver, junto a comunidade académica, trabalhos que propiciem a
valorizagédo do Inova € uma forma de melhoria citada pelo docente da E2-D1. Ajudar
o estudante a produzir contetdo, por meio de materiais que estejam alinhados ao que

produz e ao que apresenta na pratica, € fundamental, como relatado a seguir:

(o]
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Materiais mais coesos, que possibilitem ao estudante ver sentido no que
produz e é apresentado, 0 que ndo passa necessariamente por ser algo mais
tecnicista. Também ¢é importante se fazer trabalhos junto a comunidade
escolar para valorizacdo dos componentes do INOVA, para que haja
valorizacdo dos componentes por parte docentes que ministram as aulas,
discentes, gestao escolar e responsaveis pelos estudantes da importancia e
sentido do que os componentes propdem. [E2-D1].

O docente da E2-D2 reconhece que a formacdo continua dos docentes e a

relacdo entre teoria e pratica precisam ser melhoradas. Desta forma, os docentes

podem se sentir mais preparados para lecionar diariamente nas escolas.

O que precisa ser feito para melhorar no programa. Eu acredito que a questao
de Formacao constante e adequacao entre as aulas que sdo dadas de forma
gue o professor tenha um ponto de inspiracdo ou um ponto de apoio com as
aulas reais que véao ser dadas na escola seguindo a mesma sequéncia de
contelidos que estdo no caderno do aluno e no caderno do professor ou seja
adequar mais um momento formativo e constante para que o professor se
sinta mais seguro ou mais preparado para as aulas de tecnologia no seu dia
a dia. [E2-D2].

Nesse sentido, Lemos (2021) afirma que é urgente melhorar a infraestrutura de
conexao, assim como as condi¢cdes em que residem as pessoas e trazer seriedade
para a formacao docente. O autor enfatiza a importancia de equipar bem as escolas
e reconhece que a falta de estrutura ndo € uma exclusividade da escola publica;
também é a realidade de muitas escolas particulares. Ou seja, a expansao do uso das
TDIC vem refletindo diretamente na educacéo e, de modo especial, na formacgéo dos
professores, que precisam assumir novas posturas frente a utilizacao das tecnologias,
rompendo com a prépria cultura de uma pedagogia tradicionalmente realizada.

Por fim, Lemos (2021) alerta que todo processo educacional deve suscitar
guestionamentos sobre processos virtualizantes e fazer com que os educandos
atualizem o que aprenderam, tendo condicGes de dar respostas e se posicionarem

criticamente.
54 CONSIDERAQ@ES SOBRE AS VISITAS AS ESCOLAS

Nesta secdo, descrevemos os resultados referente aos aspectos observados
nas praticas pedagogicas por meio das visitas in loco do pesquisador as escolas,
envolvendo os docentes participantes da pesquisa. Para potencializar os resultados,
elaboramos um roteiro de observacdo (APENDICE C) com trés itens a serem

observados, a saber: a) planejamento pedagdgico, que consistiu verificar se existe

(o]
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planejamento intencional na utilizag&do do laboratério de informéatica, tempo reservado
para aulas teéricas e praticas, participacdo dos educandos e relagdo entre o
planejamento pedagdgico e a pratica; b) espacos onde as aulas foram desenvolvidas,
recursos e acesso a internet; c) avaliacdo da aprendizagem em tecnologia que
objetivou verificar se os educandos apresentaram dificuldades no uso das TDIC e se
a pratica pedagogica dos docentes potencializara processos de inclusédo digital.
Nesse contexto, organizamos as consideracfes por escola e docente,

conforme apresentado nos préximos itens.

5.4.1 Observagdes simples — Escola 1, Docente 1

Quadro 6 — Organizacédo das visitas a E1

Data Turmas Turmas Tempo Local
observadas observadas
D1 D2 45 min Sala de aula
20/05/2022 12 série A 32 série B 45 min Sala de aula
23/05/2022 22 série C 32 série A 45 min Sala de aula
25/05/2022 32 série C 22 série B 45 min Sala de aula

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Iniciamos as observagdes na E1 no dia 20 de maio de 2022. O cronograma foi
construido colaborativamente com os D1, D2 e G1, G2. Assim, foram observadas duas
turmas por visita, sendo uma turma de cada docente. Em aspectos gerais, as aulas
tiveram duracdo de 45 minutos; as turmas sé@o constituidas por 35 educandos entre
15e 17 anos.

A primeira observacéo aconteceu na aula do D1 na 12 série A. Fomos acolhidos
e convidados as nos acomodar onde quiséssemos. Feito isso, o0 D1 cumprimentou os
educandos e comecou a aula pedindo para que pegassem o livro didatico, intitulado
Curriculo em ac¢éo. O livro € composto por conteudos de Matemaética, Projeto de Vida
e Tecnologia e Inovacdo separados por situacbes de aprendizagem. No dia da
observacao, foi trabalhada a situacéo de aprendizagem 2, “Etica na web”. O D1 iniciou
guestionando os educandos se sabiam do que se tratava o tema; a turma estava
dispersa e nao interagiu. Assim, o D1 comecou a explicacdo e fez a leitura do
conteudo. Em seguida, pediu para que os educandos respondessem as atividades no
préprio livro. Neste primeiro momento, conseguimos identificar que ndo ha um
planejamento intencional para utilizagdo do laboratério de informatica. Durante a

explicagédo, alguns educandos questionaram o D1 sobre quando iriam aprender a

(o]

& P4ag. 83 de 107 - Documento assinado digitalmente. Para conferéncia, acesse o site https:/portal.sgpe.sea.sc.gov.br/portal-externo e informe o processo UDESC 00047078/2022 e o cédigo 7THZ21K9R.



82

utilizar o Canvas e fazer PowerPoint, pois tinham que apresentar um trabalho de outra

disciplina e ndo sabiam usar. O D1 deu a seguinte resposta:

A aula de tecnologia ndo é para aprender a mexer com essas coisas, até
porque eu também néo sei, essas aulas sdo para ajudar vocés a construirem
suas tecnologias, entende? Essas coisas vocés aprendem em um cursinho
de informética no YouTube. [D1, E1].
A resposta do D1 ao questionamento dos educandos evidenciou a necessidade
e urgéncia de formacgéao continuada para o uso das tecnologias e, consequentemente,
promocdo da inclusdo digital, assim como de valorizagcdo do profissional. Nessa

perspectiva, concordamos com Pretto (2011, p. 114):

Investir fortemente na formacéo de professores, nas condi¢cfes de trabalho e
salario sdo condi¢Bes basicas para as mudangas que se impdem a todo o
sistema educacional. O professor tem que ser valorizado enquanto elemento
gue possa articular essas diversas instancias na produgéo do conhecimento
e das diferencas trazidas pelos seus alunos.

Desse modo, o docente precisa ser compreendido como parte do processo de
inclusdo digital, sendo o sujeito multiplicador e que precisa se apropriar das
tecnologias (NEVES, 2019). Com relacdo a organizacao do tempo da aula, o docente
seguiu a proposta do curriculo em acéo, ou seja, cada situacao de aprendizagem tem
um conteudo teorico e uma atividade de reflexdo e outras atividades didaticas, como
caca-palavras e gquestbes abertas a serem respondidas. Nao identificamos uma
divisdo entre aula tedrica e aula pratica e a utilizacdo de artefatos tecnolégicos. A
escola possui Wi-Fi disponivel em todos os ambientes, no entanto, ndo foi utilizado
com intencionalidade. Observamos os educandos conectados através dos aparelhos
celulares nas redes sociais, jogos e filmes do YouTube. A E1 possui infraestrutura,
artefatos tecnoldgicos suficientes para atender uma turma inteira ao mesmo tempo e
acesso a internet. Todavia, compreendemos que o Programa Inova Educacao tem
uma proposta pedagdgica que contribui para o desenvolvimento das habilidades
previstas no curriculo em acdo e construcdo de suas proprias tecnologias, e nao
formar o educando para apropriacdo critica das tecnologias. Nao foi possivel
mensurar se 0s educandos apresentam dificuldades no uso das TDIC, uma vez que
elas ndo foram utilizadas.

Em 23 de maio de 2022, retornamos a E1 para observar a aula do D1 na 22

série C. O docente seguiu a mesma dinamica, cumprimentou os educandos, fez
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alguns questionamentos sobre o conceito de tecnologia. No entanto, ndo obteve
respostas. Na sequéncia, entregou uma copia com trés textos, sendo: Tecnologia e
Inovacgéao, Letramento Digital e Pensamento Computacional. Ao terminar de entregar
as copias, deu o comando para que lessem os trés textos e fizessem anotacdes em
vinte minutos. Finalizado o tempo estipulado, o docente abriu espago para
socializagdo. Nesse momento, varios educandos reclamaram da dindmica da aula, e
o docente justificou que segue o que estad proposto no curriculo e que deveriam
reclamar com o governo. O docente comecou a discussdo falando sobre o
componente Tecnologia, do Programa Inova Educacdo, e logo finalizou, pois
precisava fazer chamada e dispensar os educandos. Entendemos a necessidade de
seguir o curriculo prescrito, mas precisamos pensar sobre a real necessidade dos
educandos e promover articulagdes entre o que € proposto ao que é necessario, haja
vista a importancia da escola na insercéo de seus educandos na cultura digital. E o
que afirmam Bonilla e Pretto (2015, p. 515):

No entanto, de modo geral, percebemos que o grande desafio esta sendo o
de integrar o uso social das tecnologias as préticas escolares. Mesmo a
escola sendo um vetor importante para favorecer a integracdo da maioria das
criangas e jovens das classes populares na cultura digital, esta relacdo se da,
prioritariamente, de forma indireta, a partir dos usos livres, e muitas vezes
desautorizados, que eles fazem com os dispositivos.

Observamos que os educandos utilizam as aulas de tecnologias para colocar
as atividades de outras disciplinas em ordem, assistem filmes e séries pelo celular,
debrucam na carteira para descansarem e uma minoria presta atencéo e participa da
aula.

Em 25 de maio de 2022, a observacao foi realizada na 32 série C. Nesse dia, a
aula tinha sido reservada apenas para socializacdo de trabalhos. A situacdo de
aprendizagem consistia em criar uma maquina de cadeia de acdo e reacao. Os
educandos estavam organizados em grupos e tinham até dez minutos para apresentar
0 gue haviam criado. Nessa turma em especial, ndo conseguimos contemplar todos
0s aspectos do roteiro de observacdo, uma vez que foi apenas apresentacao de
trabalhos. Realizadas as observacdes referentes ao D1 da E1, podemos inferir que o
Programa Inova Educacao precisa investir em formacao docente de forma a garantir
a eles autonomia e um olhar critico sobre o curriculo para que consigam viabilizar
praticas pedagodgicas inclusivas que constituem e potencializam a escola como

ambiente de praticas sociais. Sobre isso, Almeida e Silva (2011, p. 5) afirmam:
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Assim, a escola, que se constitui como um espaco de desenvolvimento de
praticas sociais se encontra envolvida na rede e é desafiada a conviver com
as transformacdes que as tecnologias e midias digitais provocam na
sociedade e na cultura, e que sdo trazidas para dentro das escolas pelos
alunos, costumeiramente pouco orientados sobre a forma de se relacionar
educacionalmente com esses artefatos culturais que permeiam suas praticas
cotidianas.

Diante desse contexto, percebemos que as praticas pedagogicas referentes a
tecnologia do D1 na E1 precisam ser ressignificada e pensada a partir da realidade
da comunidade na qual a escola estd inserida. Acreditamos que os desafios
enfrentados pelo docente sédo decorrentes da falta de formacao para uso das TDIC
em aula e pela forma engessada que segue o curriculo. Considerando as observacdes
partimos do pressuposto que as praticas pedagoégicas do docente ndo potencializam

processos de incluséo digital.

5.4.2 Observagdes simples — Escola 1, Docente 2

A pandemia de Covid-19 potencializou alguns desafios e trouxe outros com
relacdo ao acesso a internet e uso das TDIC em geral. Acreditamos que a educacao
foi a area mais afetada, isso devido a inUmeros problemas que ja enfrentavamos,
como a falta de formacdo docente em tecnologia, infraestrutura das escolas, entre
outros (LEMOS, 2021). Considerando estes desafios, iniciamos, em 20 de maio de
2022, as observacdes simples das aulas de tecnologia, do Programa Inova Educacéo,
na E1 ministradas pelo D2. A primeira aula observada foi na 32 série B, cujo tema era
pensamento computacional e buscava identificar e compreender no¢cdes espaciais,
além de desenvolver o raciocinio légico por meio de atividades praticas de
programacao desplugada utilizando a imaginacao e a criatividade. O D2 iniciou a aula
projetando, na televisdo da sala, uma pauta do que seria trabalhado naquele dia;
contextualizou os objetivos da aula e 0 que esperava que os educandos aprendessem
com aquele conteudo. Feito isso, o docente retomou o0 conteudo da aula anterior e
deu um feedback aos educandos sobre os trabalhos apresentados; solicitou uma
breve avaliagdo oral dos educandos sobre a experiéncia de criar uma méaquina. De
imediato, os educandos apontaram que foi uma experiéncia valida, mas que na
concepcao deles aquele conteudo nao tinha nenhuma relacdo com tecnologia. A fala
dos educandos nos remeteu ao conceito de Pinto (2005, p. 220), em que apresenta a

tecnologia como logos da técnica, como um ato produtivo que dialoga e reflete sobre

(o]

~ P4g. 86 de 107 - Documento assinado digitalmente. Para conferéncia, acesse o site https://portal.sgpe.sea.sc.gov.br/portal-externo e informe o processo UDESC 00047078/2022 e o c6digo 7HZ21K9R.



85

as formas de producdo de algo. Ficou evidente que os educandos apresentam
dificuldade na compreensdao dos conceitos sobre tecnologias. Para eles, as
tecnologias se referem a computadores, aparelhos celulares e todo artefato
tecnoldgico da atualidade. Diante disso, o docente ndo fez nenhuma intervencéo e
seguiu com o roteiro da aula.

Sobre planejamento intencional na utilizagdo do laboratério de informética, ndo
foi identificado um planejamento especifico. No entanto, existe uma planilha para
agendar o uso do laboratorio e dos notebooks que ficam em duas plataformas méveis.
Com relagéo a organizacdo do tempo da aula, por serem duas aulas, o D2 separou
uma aula para o desenvolvimento da situacao de aprendizagem do curriculo em agéo
(teoria) e outra para realizacéo das atividades do livro, considerada pelo docente como
sendo a parte pratica. O D2 continuou a aula dialogando com os educandos sobre 0
que era pensamento computacional. Observamos um desanimo generalizado por
parte dos educandos. Apesar dos esforcos do docente em tentar manté-los focados
na aula, ndo obteve éxito. Durante nossa permanéncia na sala, ouvimos diversas
reclamacdes por parte dos educandos, como: “Isso ndo vai me servir para nada’”,
“‘Onde vou usar isso?”, “Nao sei onde isso é tecnologia”. As falas dos educandos
durante as aulas mostraram a necessidade de perceber que os ambientes
tecnologicos, nas escolas, podem ser compreendidos como centros publicos de
acesso as TDIC e de promocdo da cultura digital, com a possibilidade de se
constituirem de fato em espacos pedagdgicos utilizando as tecnologias disponiveis
para a mobilizacdo das aprendizagens dos alunos em consonancia com seus
interesses e suas reais necessidades. Assim, estes espacos deveriam ser usados
para diferentes propdsitos, considerando importante criar conexdes da escola com a
vida, com a comunidade, com o trabalho e com a cultura (BONILLA; PRETTO, 2011).
Eles deveriam também constituir-se em “espaco de insergédo dos jovens na cultura de
seu tempo — e o tempo contemporaneo estd marcado pelos processos digitais.”
(BONILLA, 2009, p. 186). Ou seja, é preciso que os docentes tenham condi¢des de
adequar os conteudos do curriculo a realidade dos educandos, proporcionando uma
aprendizagem significativa e mantendo os adolescentes e jovens motivados em sala
de aula. O D2 encerrou o conteudo sobre pensamento computacional pedindo aos
educandos que fizessem uma pesquisa em casa sobre o tema e trouxessem exemplos

gue o modelizasse.

(o]

00 P4g. 87 de 107 - Documento assinado digitalmente. Para conferéncia, acesse o site https://portal.sgpe.sea.sc.gov.br/portal-externo e informe o processo UDESC 00047078/2022 e o c6digo 7THZ21K9R.



86

Em 23 de maio de 2022, fomos observar a aula de tecnologia do D2 na 32 série
A. O docente seguiu a mesma proposta pedagdgica utilizada na 32 série B com relagédo
a didéatica e conteudo. O fato de transmitir o mesmo conteudo da mesma forma a
educandos diferentes nos alertou para o discurso de Zabala (2010, p. 36), quando
adverte que “os modelos de ensino devem ser capazes de atender a diversidade dos
alunos e que existe uma série de principios psicopedagdgicos em torno da concepg¢ao
construtivista [...]". Ou seja, cada educando possui suas particularidades e cada turma
sua identidade, o que nos faz entender que uma mesma didatica ou metodologia ndo
vai funcionar igualmente para todos. Embora estivessem visivelmente desanimados,
a turma era mais participativa no sentido de fazer perguntas e se interessar pelo
conteado. Porém, surgiram as mesmas reclamacdes e foi notério o desejo dos
educandos por aprenderem com artefatos tecnolégicos e de forma mais pratica.
Diante dos anseios dos educandos e das queixas sobre o contetdo proposto pelo
curriculo de tecnologia, do Programa Inova Educacdo, entendemos que se faz
necessario repensar as formas de apropriacées das TDIC. Bonilla e Pretto (2011, p.

129) preconizam:

Propostas que apontem perspectivas capazes de promover apropriacdes
livres e autbnomas das tecnologias de informagdo e comunicacgédo (TIC) em
contextos de sala de aula constituem-se importantes elementos para o
enriqguecimento de propostas de ensino e aprendizagem, ao mesmo tempo
que contribuem de forma decisiva para que professores e alunos sejam
provocados sobre questBes que os levem a refletir sobre outros temas dai
subjacentes; dentre eles podemos citar: a constru¢do/desconstrucdo de
modelos hegeménicos, a constru¢cao/compartilhamento do conhecimento e o
acumulo de capitais proporcionado pelos modelos de producao
hegemonizados nas sociedades contemporaneas.

Ou seja, 0 poder publico precisa acompanhar a implantacdo de programas
como o Inova e corrigir 0S rumos, para que a escola ofereca aos seus educandos
apropriacoes livres das TDIC alinhadas a realidade da sociedade contemporanea.

ApoOs ouvir os educandos, o D2 solicitou uma atividade a ser realizada em casa,
gue consistia em uma pesquisa sobre 0 pensamento computacional e para que
pensassem sobre o problema que eles estavam elencando em aula e apresentassem
uma forma de resolvé-lo utilizando as tecnologias. Feito isso, finalizou a aula. Foi
possivel compreender a inten¢cdo do D2 com a atividade. No entanto, ndo estava no
planejamento apresentando no inicio da aula, ou seja, foi improvisado e n&o houve

um proposito definido ou objetivos a serem alcangados.
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Em 25 de maio de 2022, observamos a aula do D2 na 22 série B. Assim como
nas demais turmas, o docente utilizou a situacédo de aprendizagem do livro Curriculo
em acdo. Ele transmitiu a pauta do dia na televisdo, retomou o conteudo da aula
anterior, perguntou aos educandos se tinham alguma duvida e iniciou o contetdo do
dia, que era sobre Letramento Digital. O objetivo da aula era fazer com que os
educandos soubessem analisar o fendmeno da desinformacao, refletir sobre
motivagdes, interesses, assim como suas formas de manifestagdo, como fake news.
Apds anunciar o tema, o docente comecou uma roda de conversa com os educandos
sobre o0 assunto, houve bastante interacao, debates e diferentes posicionamentos. Um
dos educandos trouxe uma questéo sobre informacdes falsas nas redes sociais no
periodo eleitoral. Durante as falas, percebemos que muitos educandos reconhecem
as potencialidades e os perigos das redes.

Préximo do término da aula, o D2 solicitou aos educandos que trouxessem uma
informacé&o que circulou nas redes para que pudessem identificar a fonte e se era fake
news ou verdade. Um dos educandos sugeriu ao docente que levassem os notebooks
para sala de aula para que pudessem realizar a atividade. No entanto, o docente
alegou que seria “custoso” ja que nao teria alguém para ajuda-lo, se tivessem algum
problema. Mesmo inseridos na cultura digital e atuando em um programa sobre
tecnologias, ainda existem docentes resistentes ao seu uso. Essa resisténcia é

resultado de diferentes fatores, como apontam Bonilla e Pretto (2011, p. 63):

A resisténcia ao uso do laboratério de informética nas atividades curriculares,
finalmente vencida na maioria do pais, se deve a um conjunto de fatores: falta
de capacitacdo adequada da direcdo e dos professores, auséncia de
professores-monitores, dificuldade de assimilacdo de uma nova ferramenta
pedagégica, medo de os equipamentos serem destruidos.

Estes desafios podem ser superados na medida em que forem criadas politicas
publicas que considerem a realidade das escolas respeitando sua diversidade e

valorizando seus docentes em diferentes aspectos.
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5.4.3 Observag0des simples — Escola 2, Docente 1

Quadro 7 — Organizacéo das visitas a E 2

Turmas Turmas Tempo Local
Data observadas observadas

D1 D2 45 min Sala de aula
24/05/2022 12 série A 45 min Sala de aula
26/05/2022 12 série B 45 min Sala de aula
27/05/2022 12 série C 45 min Sala de aula

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Entre os iniumeros desafios que a educacgéo publica do estado de Sao Paulo
enfrenta, a falta de docente se torna a maior. Na E2, o quadro de docente estava
completo. No entanto, na semana que iniciava as observac¢des o D2 foi convocado em
outro concurso, e ndo fizeram a substituicdo em tempo habil. Assim, os docentes de
outras disciplinas utilizaram o tempo das aulas de tecnologias em algumas turmas
para avancarem com seus conteudos até a contratacdo de outro docente. Diante
disso, o D2 entregou os documentos assinados e questionarios respondidos antes de
deixar o cargo. Justificada a auséncia de observacéo do D2, iniciamos as observacdes
nas aulas do D1 da E2.

Em 24 de maio de 2022, observamos a aula de tecnologia do D1 na E2. Assim
como os demais docentes participantes, o D1 utilizou o livro Curriculo em acao.
Comecou a aula apresentando o pesquisador, deu boas-vindas, conversou cinco
minutos com os educandos sobre diversos assuntos e projetou a pauta do dia na
televisdo. O tema trabalhado foi Viver Off-line; o contetdo faz parte da Situacédo de
Aprendizagem 2 e buscava explorar a criatividade dos educandos e incentivar a
reflexdo sobre as conexdes que realizamos nas redes e midias sociais, utilizando
materiais e ferramentas na criacdo de uma rede social de interacdo off-line. O D1
suscitou um debate para refletir sobre as redes sociais, pensar o que promove a
conexao e o0 engajamento entre as pessoas e ter ideias de como realizar conexdes
sociais de forma desplugada da internet. A metodologia utilizada pelo D1 pode
contribuir para a inser¢cdo dos educandos no centro do processo de aprendizagem
como protagonista, despertando, assim, sua percepc¢do para 0s possiveis caminhos
do desenvolvimento tecnoldgico. Apds as discussdes, o D1 propds uma atividade em
gue os educandos teriam que criar um projeto de uma rede social de interagcéo off-
line, expressando sua personalidade, gostos e paixdes. Os projetos podem trabalhar

questdes como: rede social x midias sociais, tipos de compartilhamento, seguranca e
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privacidade, fake news e a cultura do cancelamento, filtros e a aparéncia nas redes,
felicidade e saude emocional na internet, cyberbullying, entre outros. O projeto nédo
seria desenvolvido na pratica; era apenas para os alunos escreverem. A tarefa dada
pelo D1 gerou questionamentos dos educandos sobre a nao utilizacdo dos
computadores e aulas mais préaticas. Observando estas indagaces, acreditamos ser
fundamental o envolvimento dos educandos no processo de aprendizagem, que deve
ser entendida como um processo ativo de indagacéo, investigacdo e intervencao
(GOMEZ, 2015). Assim, confirma-se a necessidade de praticas educativas
significativas que promovam condi¢des de colocar a aprendizagem tedrica em prética,
no contexto escolar e social.

Nos dias 26 e 27 de maio de 2022, continuamos as observacdes nas aulas do
D1 nas 12 séries B e C. O docente trabalhou os mesmos conteudos e atividades nas
duas turmas. Na 12 série B, os educandos se demonstraram desmotivados e
solicitaram ao docente que os deixassem “de boa”. Na 12 série B, os educandos foram
mais receptivos aos contetdos. No entanto, ndo participaram da aula ativamente e s6
respondiam quando eram solicitados. Em nenhuma das observacdes foi constatada a
utilizacdo de artefatos tecnoldgicos, ou um planejamento intencional para utilizacéo
do laboratério de informatica. Assim como néo existe tempo de aula reservados para
atividades praticas. Poucos educandos interagiram durante as aulas, e ndo foi
possivel mensurar as dificuldades deles com relagdo ao uso dos recursos
tecnoldgicos, pois, mesmo estando disponiveis e com acesso a internet, ndo foram
utilizados. Sobre o planejamento das praticas pedagdgicas, constatamos que existe
um alinhamento entre os docentes apenas para organizacado dos contetdos propostos
no livro Curriculo em acdo. Finalizadas as observagdes, no préximo item nos
dedicamos a fazer algumas consideracfes sobre o0s aspectos observados e
resultados relacionando-os ao objetivo geral e aos objetivos especificos, bem como
elucidar a questao que norteou esta pesquisa.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Com base no referencial tedrico utilizado nesse estudo, este item elucida a
guestao que norteou a pesquisa e apresenta os resultados relacionados ao objetivo
geral e aos objetivos especificos.

Sobre a questdo motivadora que buscou compreender em que medida as
praticas pedagodgicas dos docentes que atuam no Programa Inova Educacgdo
contribuem para os processos de inclusdo digital nas escolas estaduais de ensino
meédio integral de Sumaré-SP, consideramos importante ter um olhar critico e reflexivo
a partir de duas perspectivas. A primeira se refere as condi¢cdes estruturais.
Observamos que as duas escolas participantes deste estudo possuem uma estrutura
capaz de atender todos os educandos e que estdo bem instrumentalizadas e com
acesso a internet, o que facilita o desenvolvimento de praticas pedagodgicas inclusivas
e inovadoras. A segunda se refere a forma como os docentes lidam com toda essa
instrumentalizacdo. Durante as observacdes, notamos laboratérios fechados,
notebooks guardados e acesso a internet liberado. No entanto, ndo se explora para
fins pedagodgicos. Notamos ainda uma certa resisténcia e medo por parte dos
docentes para a utilizacdo dos artefatos tecnologicos disponiveis na escola, e nos
deparamos com o discurso de que os educandos da atualidade sabem muito no que
diz respeito ao uso das tecnologias. Diante desse cenario, € preciso que o docente
entenda seu papel na formacéo do pensamento critico do educando e entenda que
aprender ndo é apenas reter dados ou se conectar as redes sociais, mas criar e
participar de redes de intercambio de dados e ideias, que avaliam suas fontes de
informacado e que a aprendizagem nos contextos globais e virtuais ndo s6 reproduz,
mas permite e incentiva a imaginacdo livre promovendo aprendizagem criativa e
inclusiva (GOMEZ, 2015).

Com relacéo ao objetivo geral, podemos inferir que os processos de inclusao
digital ainda ndo séo potencializados pelas praticas pedagdgicas dos docentes, haja
vista a insuficiéncia de compreensdo sobre os conceitos teoricos. Este fato foi
evidenciado nas respostas do questionario e os desafios dos docentes na organizacao
e planejamento das praticas pedagogicas percebidos nas observagdes. Sobre isso,
Lick (2009) adverte que o planejamento envolve uma visao global e abrangente sobre
a natureza da educacao e suas possibilidades e preconiza que a educacdo e sua

gestdo implicam tornar claros sua intencdo, seus rumos e seus objetivos. Mesmo
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diante de um planejamento fragilizado, os docentes séo fiéis ao curriculo de tecnologia
proposto no Programa Inova Educacdo. Mostraram-se fiéis no sentido de seguir
exatamente como esta colocado, sem considerar a realidade local, demandas dos
educandos e a diversidade existente em uma sala de aula. Outro ponto importante
que os resultados evidenciaram € que, apesar de todo investimento em recursos
tecnologicos e acesso a internet, os docentes se limitam e restringem as aulas ao livro
didatico com atividades roteirizadas.

Mesmo diante de um curriculo escolar pré-estabelecido, € possivel criar
conexdes entre teoria e pratica quando fica claro que a escola € uma rede, um
ambiente hibrido com instrumentos tecnoldgicos educacionais e ndo podem ser
evitados (LEMOS, 2021). Diante da cultura digital, a utilizacdo das tecnologias em
educacdo é essencial para aproximar os educandos da realidade em que estdo
inseridos e potencializar o alcance do projeto de vida individual, promovendo o
sentimento de pertencimento e dando a eles condigbes de estar em sociedade de
forma critica e criativa, buscando maneiras de melhorar sua vida e seu entorno.

Com relacdo aos objetivos especificos, constatamos que as praticas
pedagdgicas sdo planejadas de forma anéloga, ou seja, sdo pensadas e aplicadas da
mesma maneira para todas as séries seguindo a proposta do curriculo do Programa
Inova Educacdo. Nao podemos atribuir a educacdo ou ao Inova todas as
responsabilidades dos problemas da educacdo, mas se houver investimentos na
formacdo integral, docentes preparados e curriculos que estejam em consonancia
com as realidades e saberes locais, caminharemos para a formacéo de cidadaos
comprometidos com o futuro (PRETTO, 2017). No entanto, € essencial que se
reconheca a necessidade de novas praticas e formas de produc¢do do conhecimento
por parte dos docentes que atuam no Programa Inova Educacdo, assim como
apropriacdo critica do conceito sobre inclusdo digital, uma vez que os resultados
evidenciaram que os docentes e gestores apresentam fragilidades relacionadas a
compreensao da tematica.

Ao observarmos 0 programa na perspectiva da pratica, ficaram claros o
trabalho solitario da escola e a supervalorizacao de contetdos que o curriculo sugere
ser essenciais aos educandos. Desta forma, seria primordial que as escolas criassem
momentos para dialogar com comunidade, conhecer a realidade, fazer um
levantamento sobre os saberes adquiridos pelos seus educandos e quais ainda

desejam e precisam adquirir e, por fim, buscar formacfes em tecnologia para seus
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docentes. Feito isso, criar conexao entre essas informacdes coletadas com o curriculo
de tecnologia para que se cumpra com o que esté estabelecido e atenda a demanda
dos educandos e da comunidade local, o que seria um grande passo ha promocao da
incluséo digital.

Sobre desvelar como as préaticas pedagogicas dos professores da inovacao
curricular Tecnologia potencializa, ou ndo, processos de incluséo digital dentro do
Programa Inova Educacéo, recorremos ao referencial tedrico deste estudo. O conceito
de incluséo digital que adotamos foi apresentado por Teixeira (2009) na perspectiva
de uma apropriacao critica e reflexiva de acontecimentos técnicos em uma dinamica
colaborativa de compartilhamento de conhecimentos baseados no protagonismo, na
valorizacdo da propria cultura, no respeito a diversidade e na criacdo de uma cultura
de rede. Considerando esta definicdo, compreendemos que tanto o Programa Inova
Educacdo quanto as praticas pedagolgicas desenvolvidas por seus docentes
apresentam potencial para a promocéo da inclusdo digital. No entanto, € prematuro
dizer que a inclusdo ja exista. Percebemos que os docentes e gestores ainda se
sentem inseguros diante das tecnologias e adotam a ideia de que a inovacao
Tecnologia deve focar na construcdo de maquinas para seu desenvolvimento
profissional. Nesse aspecto, identificamos a presen¢a, mesmo que inconsciente, do
pensamento da escola dual que, de um lado, estédo as escolas projetadas para a
classe proprietaria dos meios de producdo e, de outro, as escolas para a classe
trabalhadora (BORGES, 2017).

Este pensamento de escola para a classe trabalhadora ganhou forca a medida
que o discurso politico e curriculo do Programa Inova Educacdo preconizam e
sugerem o uso das tecnologias na educacao objetivando preparar o educando para o
mercado de trabalho. Ndo defendemos isso como certo ou errado, uma vez que o
trabalho é “a forma especifica e determinada pela qual os homens respondem as suas
necessidades individuais e coletivas” (BORGES, 2017, p. 103). Sabemos a
importancia do trabalho na construcdo social e do papel das tecnologias nesse
processo. Todavia, a formacdo do educando precisa ser integral, precisa considerar
todos os aspectos da vida humana, assim como prepara-los para o exercicio da
cidadania de forma critica.

Diante dos desafios apresentados pelo Programa Inova Educacdo e
considerando suas potencialidades, surge nosso ultimo objetivo especifico, que é a

proposta de um produto educacional que viabilize a formacéo continuada em uma
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perspectiva de incluséo digital aos docentes que atuam no Programa Inova Educagéo.
Sabemos que instrumentalizar as escolas e implantar programas objetivando o uso
das tecnologias ndo bastam para promover a incluséo; precisamos formar, incentivar
0 protagonismo e o desenvolvimento critico dos docentes para que promovam praticas
pedagogicas inclusivas.

Concordamos com Libaneo (2013), quando afirma que as praticas pedagdgicas
sdo essenciais no desenvolvimento humano, académico, social e cultural dos
educandos. Afinal, sdo elas que norteiam o trabalho docente e influenciam
significativamente na promog¢ao da inclusao digital nas escolas.

Por fim, a inclusdo digital deve ser considerada nas escolas como um
movimento coletivo e descentralizado, no qual cada sujeito € potencialmente um né
gue pode inferir, transformar e dar novas perspectivas para o fluxo da rede (MARCON
et al., 2021). Desta forma, este estudo contribui com o Programa Inova Educacéo,
mostrando suas potencialidades, fragilidades e pode proporcionar as escolas
experiéncias inovadoras e bem-sucedidas, abrindo as portas dos laboratérios de
informatica, criando condicbes aos docentes para a utilizacdo dos recursos
tecnologicos existentes na escola e aperfeicoando as praticas pedagdgicas,
viabilizando conceitos tedricos que sejam capazes de subsidiar a pratica.
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7 PRODUTO EDUCACIONAL - PROJETO DE ORIENTACAO TECNICA/
FORMACAO EM TECNOLOGICA NA PERSPECTIVA DA INCLUSAO DIGITAL

O Documento de Area de ensino da CAPES estabelece que o mestrado
profissional precisa criar um processo ou produto educacional que seja passivel de
aplicacéo e atenda as reais necessidades de sala de aula e/ou outros espacos. Desta
forma, o produto pode ser:

[...] uma sequéncia didatica, um aplicativo computacional, um jogo, um video,
um conjunto de video-aulas [sic], um equipamento, uma exposicdo, entre
outros. A dissertacdo/tese deve ser uma reflexdo sobre a elaboracdo e
aplicagdo do produto educacional respaldado no referencial tedrico
metodologico escolhido. (BRASIL, 2019, p. 15).

Entendemos que o produto educacional do mestrado profissional, na area de
ensino, pode responder ao nosso problema de pesquisa e contribuir para a melhoria
do Programa Inova Educacdo, auxiliando os docentes a ressignificar as praticas
pedagogicas e transformar, positivamente, a realidade da comunidade escolar na qual
estdo inseridos. Assim, a proposta de produto educacional para esta pesquisa
considerou dois pontos importantes: a) a possibilidade de promover ou potencializar
0s processos de inclusao digital no Programa Inova Educacéo; b) a necessidade de
incentivar os docentes a uma maior formacdo conectada ao uso de ferramentas
digitais no ensino.

Deste modo, trabalhamos na elaboragcdo de um projeto de formacéo
tecnoldgica para apoiar os docentes a incluirem ou potencializarem a incluséo digital
as suas praticas pedagodgicas, em consonancia com os documentos norteadores da
educacdo publica, bem como desenvolverem as habilidades digitais propostas na
BNCC, curriculo do Novo Ensino Médio paulista e no Programa Inova Educacao.

O projeto seguiu uma estrutura com introducéo, justificativa, objetivo geral,
objetivos especificos, metodologia, publico-alvo, resultados e bibliografia. Com
relacdo ao conteudo a ser trabalhado e a parte pratica, foi elencado a partir dos
resultados da analise dos dados, pois nosso foco é que o projeto atenda as reais
necessidades dos docentes referentes ao uso das tecnologias nas praticas
pedagodgicas e inclusdo digital. O projeto de orientagdo técnica/formacdo sera
desenvolvido no formato presencial em um encontro de 8 horas. Em principio, a

formacdo se dara aos docentes das escolas participantes da pesquisa e,
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posteriormente, estenderemos a outros participantes em novas edi¢oes. A orientacao
técnica/formacao serd realizada no prédio da Diretoria de Ensino da Regido de
Sumaré, responsavel pelas escolas estaduais da regido. A proposta serd homologada
na SEDUC-SP para que publiquem em Diario Oficial a participacdo dos docentes
como dia de trabalho. Para o desenvolvimento da orientacdo técnica/formacéo,
precisaremos apenas de computador com internet para cada docente acessar a pasta
com materiais teoricos sobre inclusédo digital e praticas pedagdgicas para leitura e
desenvolvimento das atividades praticas.

A proposta de orientagdo técnica/formacao sera disponibilizada aos docentes
gratuitamente por e-mail e site oficial da Diretoria de Ensino da Regido de Sumaré
para que possam se inspirar por meio dos contetdos de natureza conceituais, assim
como buscarem referéncias de materiais e atividades que promovam praticas
pedagdgicas inclusivas e inovadoras. Desta forma, a proposta de orientacéo técnica
/formacao esta estruturada de acordo com as determinacfes da SEDUC-SP.
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APENDICE A — QUESTIONARIO PARA DIRETOR DE ESCOLA

O Programa Inova Educacédo da Secretaria de Educacdo do Estado de S&o Paulo
foi implantado em 2020 e € composto por trés inovacdes curriculares, tecnologia,
eletiva e projeto de vida. Objetivando compreender os planejamentos pedagdgicos
dos docentes que atuam na inovagao curricular tecnologia e a visdo da gestao
escolar sobre o programa, responda o questionario abaixo.

Nome da

Escola

Nome do participante da pesquisa:

Idade: Formacéo Inicial: Cargo/Funcao:

1) Na sua visdo, como esta sendo desenvolvida a inovacgao curricular tecnologia

na escola?

2) Vocé acompanha e participa dos planejamentos das praticas pedagdgicas da

inovacao curricular tecnologia? Se sim, como isso acontece?

3) Vocé acha que a inovacgéao curricular tecnologia oportuniza processos de

incluséo digital? Se sim, como?
4) O gue vocé entende por incluséo digital?
5) Na sua concepcgéao o que precisa melhorar na inovacgao curricular tecnologia?

6) Na sua concepcéao o que precisa melhorar no Programa Inova Educacéo?
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APENDICE B — QUESTIONARIO PARA DOCENTE

O Programa Inova Educacédo da Secretaria de Educacdo do Estado de S&o Paulo
foi implantado em 2020 e € composto por trés inovacdes curriculares, tecnologia,
eletiva e projeto de vida. Objetivando compreender os planejamentos pedagdgicos
dos(a) docentes que atuam na inovacdo curricular tecnologia, responda o

guestionario abaixo.

Nome da
Escola

Nome do(a) participante da
pesquisa:

Idade: Formacéo Inicial: Cargo/Funcao:

1) Vocé se sente preparado para planejar e ministrar as aulas da inovagao

curricular tecnologia? Comente.

2) Quais séo seus maiores desafios ou dificuldades na elaboragéo do

planejamento pedagdgico da inovacédo curricular tecnologia?

3) Vocé acha que a inovacgao curricular tecnologia oportuniza processos de
inclusao digital?

4) O que vocé entende por inclusao digital?

5) Na sua concepcao o que precisa melhorar na inovacao curricular tecnologia?

6) Na sua concepcéao o que precisa melhorar no Programa Inova Educacéo?
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APENDICE C - ROTEIRO OBSERVACAO

ASPECTOS A SEREM OBSERVADOS:

PLANEJAMENTO PEDAGOGICO

e Existe um planejamento intencional na utilizacdo do laboratério de
informéatica

e Como estd organizado o tempo da aula? Foram reservados periodos de
duracédo suficiente para aulas tedricas e praticas? Os educandos fizeram
anotacg0es, tiraram davidas, debaterem e resolverem problemas?

¢ Relacdes entre o planejamento pedagdgico e a pratica

A INTERACAO ENTRE OS EDUCANDOS, CONTEUDOS E ESPACOS

e Em que espaco as aulas foram desenvolvidas? O espaco tinha recursos
suficientes para atender toda a turma? Tinha acesso internet?

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM EM TECNOLOGIA

e Os educandos apresentam dificuldades no uso das tecnologias digitais

e A prética pedagodgica do professor potencializa processos de inclusao
digital
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