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RESUMO

Na sociedade contemporanea, fortemente influenciada pelas Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC), é comum nos depararmos com inovacdes tecnologicas e
novas formas de interacdo em rede. Nesse contexto, encontram-se a escola e os professores que,
mesmo compreendendo a importancia da utilizacdo desses recursos, muitas vezes nao
conseguem aplica-los pedagogicamente em ambiente escolar. A formacao docente passa a ser
redimensionada nesse cenario, considerando seus aspectos teoricos, praticos e metodoldgicos.
O Curso de Magistério, igualmente, precisa ser considerado, uma vez que objetiva formar
educadores para atuarem na Educacdo Bésica como professores ou auxiliares na Educacgao
Infantil e nos Anos Iniciais. Posto isto, o objetivo central deste trabalho é promover a
apropriacdo pedagodgica das tecnologias digitais na disciplina Cultura Digital do Curso Normal
de Nivel Médio - Magistério, na Escola de Ensino Médio Bailarina Liselott Trinks. Quanto a
metodologia, esta pesquisa tem uma abordagem qualitativa, tendo realizado uma pesquisa
intervencdo e coleta de dados por meio de questionario e andlise tematica de dados. Os
resultados destacam a importancia do uso de tecnologias digitais como recursos pedagdgicos
para criacdo de contetido, por meio de podcasts, videos educativos e materiais no Canva,
promovendo a constru¢do de conhecimento de forma colaborativa. Além disso, aponta a
necessidade de infraestrutura tecnoldgica adequada e de formacéo continua para estudantes e
professores, a fim de garantir as disparidades no acesso as tecnologias. Como materializacdo
desta pesquisa, desenvolvemos um Recurso Educacional em forma de Guia Pedagogico com
praticas em uma perspectiva de inclusdo digital, com vistas a transformar o ambiente escolar,
colocando os atores desta pesquisa como produtores de conhecimento e conteldo.

Palavras-chave: Normal em Nivel Médio - Magistério; Cultura Digital; Tecnologias
Educacionais; Tecnologias Digitais.



ABSTRACT

In contemporary society, heavily influenced by Digital Information and Communication
Technologies (DICT), technological innovations and new forms of networked interaction
are commonplace. Within this context, schools and teachers often recognize the
importance of using these resources but struggle to integrate them pedagogically in
educational settings. Teacher training is being redefined in this scenario, considering its
theoretical, practical, and methodological aspects. The Teacher Training Course must also
be included, as it aims to prepare educators to work in Basic Education as teachers or
assistants in Early Childhood Education and Elementary School. Thus, the central
objective of this study is to promote the pedagogical appropriation of digital technologies
in the Digital Culture discipline of the Normal High School Teacher Training Course at
Bailarina Liselott Trinks High School. Methodologically, this research adopts a
qualitative approach, employing an intervention study and data collection through
questionnaires and thematic data analysis. The results emphasize the importance of using
digital technologies as pedagogical tools for content creation, such as podcasts,
educational videos, and materials on Canva, fostering collaborative knowledge
construction. Additionally, the findings highlight the need for adequate technological
infrastructure and continuous training for both students and teachers to address disparities
in technology access. As a material outcome of this research, we developed an
Educational Resource in the form of a Pedagogical Guide featuring practices from a
digital inclusion perspective, aiming to transform the school environment and position the
participants of this study as knowledge and content producers.

Keywords: Course Normal in Secondary Level; Digital Culture; Educational Technologies;
Digital Information and Communication Technologies (TDIC).
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APRESENTACAO

Como sociologo e professor, me chama muito a atencéo as tematicas sobre incluséo
digital e desigualdades sociais, e assuntos relacionados a formacao de professores. Atualmente
me dedico e atuo na Educacdo Bésica como professor de disciplinas ligadas ao Estagio
Curricular no Curso Normal em Nivel Médio, Didatica e Organizacdo Escolar. Ja atuei em anos
anteriores com o componente curricular de Cultura Digital na Escola de Ensino Médio (EEM)
Bailarina Liselott Trinks, situada em Joinville/SC. Ademais, também atuo no cargo e fungéo de
Assistente de Educagdo — cargo técnico na Educacgdo Estadual de Santa Catarina com lotagdo
na Coordenadoria Regional de Educacao de Joinville.

Na minha trajetéria académica inicial, cursei o Ensino Médio geral na Escola de
Educacdo Basica (EEB) Almirante Boiteux, no municipio de Araquari/SC, o qual conclui no
ano de 1999. Posteriormente, optei por cursar o Técnico em Magistério por me sentir motivado,
desde pequeno, em ser professor de Historia ou de Geografia. Tinha, a época, uma admiracédo
especial por minha professora de Historia, Tania; eu amava as suas aulas e isso me inspirou a
querer ser como ela, inteligente.

Outros bons exemplos de professores vieram de minha familia, que também me
inspiraram a querer ter como projeto de vida a carreira docente.

O meu percurso como profissional da Educa¢do comecou no ano de 2004, quando
terminei o Curso Normal em Nivel Médio na Escola de Ensino Médio (EEM) Governador Celso
Ramos no municipio de Joinville. Ainda era muito jovem, com 22 anos, e me sentia realmente
desprovido de oportunidades. Como disse, meu sonho era cursar Histéria, no entanto, por nao
possuir os meios financeiros, optei em cursar o Normal de Nivel Médio, como uma forma de
ndo me manter parado, e esse foi o pontapeé inicial para consolidacdo de minha carreira na
Educacao. Por ser um curso gratuito, pensei que poderia me ajustar depois e estudar o que eu
realmente tinha interesse. No ano de 2000, fui aprovado no vestibular na Universidade Federal
do Parana (UFPR), no curso de Histdria, mas ndo tive como me mudar para Curitiba e me
sustentar, perdendo essa grande oportunidade de escolarizacao e formacdo. Como filho de uma
familia empobrecida, ndo havia meios para estudar fora, no entanto, mesmo desprovido de
recursos, nao estava desprovido de esperanca. Continuei meu curso como normalista e segui
Meus anseios.

Tenho bem presente em minha memoria que, ao cursar o Magistério, este foi um

primeiro contato com a formacao de professores e com as tecnologias digitais de rede. O uso
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das tecnologias digitais, para nds os estudantes, era somente o basico existente na época, ou
seja, a utilizacdo de um computador sem acesso a internet e o uso do Word para digitacao de
trabalhos académicos. Confesso que naquele momento eu ndo sabia utilizar esses recursos. Os
conheci na escola, ndo tive acesso a computador anteriormente. Nosso contato, como
educandos, com a Ciéncia produzida era com literatura impressa e disponivel na biblioteca da
escola, muitas vezes ultrapassada. Lembro que os periddicos e a literatura para formacéo de
professores disponiveis eram apenas os das decadas de 1970 e 1980. Outro contato, mais recente
e vertical, foi através dos conhecimentos disseminados oralmente ou por reprografias das aulas
ministradas pelos professores das metodologias das disciplinas do curso, pois estes, professores
em sua maioria, possuiam o nivel superior e tinham acesso ao que era produzido na universidade
da regido de Joinville (Univille), e assim nos traziam alguns materiais de pensadores e
periddicos sobre Educacdo. Recordo bem sobre os tedricos estudados, como Paulo Freire e
Maria Montessori. Mesmo que naquele momento a escola j& dispusesse de alguns
computadores, eram insuficientes para todos os estudantes da institui¢do, ficando o uso restrito
a equipe administrativa.

No ano de 2005, realizei concurso publico para Assistente de Educacéo na rede estadual
de Santa Catarina, no qual a formagdo minima exigida era o Nivel Médio em Magistério. Com
a aprovacdo, ingressei na rede estadual em 2006 e fui trabalhar na secretaria de uma escola,
experiéncia que me permitiu vivenciar algumas dificuldades em utilizar as tecnologias
disponiveis ao trabalho da gestdo escolar, recursos que eu ndo dominava e nao tinha acesso fora
da escola. Eu pouco sabia ligar um computador, mas fui insistente, busquei ajuda e néo tive
medo de errar. Sendo assim, fui incluido lentamente nesse processo de apropriacdo dos meios
tecnologicos de trabalho, gracas a minha insisténcia e ajuda de uma colega, outra servidora, que
me auxiliou a utilizar os equipamentos para gestdo da secretaria da escola. Percebendo minha
incapacidade tecnoldgica, e com desejo de me formar, prestei vestibular para Pedagogia no ano
de 2004, fui aprovado e, no ano de 2005, passei a cursar 0 Ensino Superior no periodo noturno.
Como ja estava trabalhando, conseguia pagar 0 curso e me manter sem precisar de ajuda
financeira dos meus pais. Tamanha foi a minha alegria quando consegui comprar, naquele
mesmo ano, um computador de mesa para auxiliar nos meus estudos!

Ainda que o curso de Pedagogia ndo fosse 0 que eu desejasse, confesso que cresci muito
ao realiza-lo. Antes mesmo de termina-lo, no ano de 2009, eu estava ministrando aulas como

professor de Sociologia, e ali surgiu uma nova paixdo — as Ciéncias Sociais. Concorri a uma
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bolsa pela Capes/Parfor e fui contemplado para cursar Sociologia na Universidade de Joinville
(Univille). Com isso, o interesse sobre as desigualdades sociais e desigualdades digitais
afloraram ainda mais. O desejo de me aprofundar na tematica foi tdo grande, que o0 meu
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) de Sociologia primou sobre os estudos de Maria da
Gléria Gohl e as redes sociais, que na época se reduziam a poucos aplicativos ou recursos tais
como: Orkut, Messenger e 1CQ.

Em 2012, ingressei em um segundo concurso como Professor Efetivo do Ensino
Fundamental e Médio, e passei a acumular duas func¢des na rede estadual: uma técnica, como
Assistente de Educacdo?, e outra como docente.

Neste periodo, eu possuia duas graduages e, ainda sim, pensava que eram insuficientes
na minha formacdo. Com acesso a internet e com a oportunidade de me educar a distancia,
retomei 0 sonho de realizar o curso de Historia, que foi a motivacao de inicio de minha trajetéria
académica (antes tarde do que nuncal!), e, desde ent&o, vieram outros cursos nos quais eu me
interessei e conclui, sendo estes: licenciaturas em Filosofia, Letras/Espanhol, Bacharelado em
Sociologia e Bacharelado em Teologia e ingressei no curso de Letras/Alemdo na UFPR,
concluindo-o com éxito recentemente, em 2022. Me especializei em Educacgdo, Pobreza e
Desigualdades Sociais pela Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) e em Gestéo
Escolar e Praticas Pedagdgicas pelo Centro Universitario Internacional (Uninter).

Considero-me, em muitos momentos, um eterno aprendente em todos os aspectos e
momentos de minha existéncia, pois procuro entender melhor as mazelas das desigualdades
estruturantes em nossa sociedade. Sei que ndo vamos resolver todos os problemas da sociedade,
no entanto podemos fazer algo, mesmo que pequeno, que possa modificar e/ou atenuar aos
poucos as dificuldades por nos enfrentadas.

Desta forma, levando em conta a importancia que o curso de Magistério teve em minha
trajetoria como “porta” para ser um profissional da Educacéo, e desde 2019 estar trabalhando
no curso de Magistério, ao longo destes anos, percebo que essa oportunidade de escolarizacéo
gratuita e mais acessivel teve um papel motivador em minha formacao e me fez crescer como
ser humano, como técnico da Educacdo e, particularmente, como professor.

Em minha trajetdria profissional, me deparei diversas vezes com o problema da pesquisa

(desigualdades e inclusdo digital), e essa tematica tem me acompanhado; este desejo de inclusdo

! Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior/Plano Nacional de Formagéo de Professores da
Educacéo Basica.

2 O assistente de educacdo atua no apoio Administrativo da rede Estadual de educagio e tem a responsabilidade
de Gerenciar a Secretaria de Escola, gestdo de pessoas e gestdo escolar. Em Santa Catarina, essa funcdo foi
formalizada com a Lei Complementar n.° 381 de 2004.
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digital cresceu em mim, e foi sendo trabalhado por mim.
Além do mais, realizar a pesquisa na modalidade de Ensino Médio sobre essa tematica,
tornou-se uma grande satisfacdo e um grande desafio, que aceitei prontamente ao me propor a

cursar o Mestrado Profissional em Educacéo Inclusiva em Rede (Profei).
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1 INTRODUCAO

No atual mundo globalizado, presencia-se um contexto com grande representatividade
das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC), sendo emergente que 0s
estudos acerca deste assunto sejam explorados, principalmente apds a imersdo de artefatos e
recursos digitais nos processos educativos, que se intensificaram com a chegada da pandemia
da covid-19, no ano de 2020, medidas que impulsionaram as redes de ensino a buscarem novas
maneiras de fazer educacdo em formato remoto e hibrido, em particular no uso das tecnologias.

Durante o periodo de pandemia, os professores e 0s estudantes tiveram que se adaptar
as novas demandas digitais. No estado de Santa Catarina ndo foi diferente, a mediacdo da
aprendizagem, por meio de tecnologias digitais para as escolas da rede, aconteceu nos anos de
2020 e 2021.

O ano era 2022, e considerando a potencialidade de se discutir a inclusdo digital e a
insercédo das tecnologias digitais nos planejamentos e na execucdo das aulas no curso Normal
em Nivel Médio, e ao dar atencdo ao que esta tracado na Lei n.° 13.415/2017 (que predispde
sobre a ampliagcdo da jornada e da carga horéria dos cursos em Nivel Médio), bem como a
definicdo de novas estruturas curriculares alinhadas a Base Nacional Comum Nacional (BNCC)
(que estabeleceu os direitos e objetivos de aprendizagem para a Educacdo Basica), surgiu entdo
a oportunidade de se discutir os potenciais pedagdgicos da inclusdo digital na disciplina
denominada “Cultura Digital”.

A estrutura pensada para 0 Novo Ensino Médio, introduzida a partir da Lei n.°
13.415/2017 no Brasil, representou uma mudanga significativa na organizac¢éo do ensino nesse
segmento. Essas mudancas visaram, de acordo com os idealizadores, proporcionar uma maior
flexibilidade e diversificagao dos curriculos, permitindo que os estudantes pudessem “escolher”
e se aprofundar nos estudos, de maneira a complementar sua formagdo de acordo com seus
interesses, suas aptiddes ou disciplinas alinhadas aos seus projetos de vida. Logo, esse modelo
passou a ser implementado em todas as redes de ensino no ano de 2022, sendo que alguns
estados ja vinham implementando de forma gradual.

Embora muito controversa em sua aplicabilidade, no ano de 2023 foi impetrado em
carater de urgéncia o Projeto de Lei n.°5.230/2023, proposto pelo governo federal, que redefine
a Politica Nacional de Ensino Médio no Brasil, mudando alguns pontos da reforma do Ensino
Médio de 2017 (Lei n.° 13.415/2017). O texto foi transformado em Lei Ordinaria n.° 14.945 em
31 de julho de 2024, sendo publicada no Diario Oficial de 01/08/24, com veto parcial.
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A implementacdo destas mudancas no Ensino Médio busca uma integracdo das
disciplinas, e uma aplicacdo mais assertiva das 10 Competéncias indicadas pela BNCC, de
forma a garantir novas praticas pedagogicas contextualizadas e interdisciplinares. Visa ainda
preparar 0s estudantes ndo apenas para 0 ingresso no Ensino Superior, mas também para o
mercado de trabalho, a fim de responder as transformagdes sociais, culturais, tecnologicas e
empresariais.

Essas alteracdes na legislacdo educacional abriram caminho para uma série de reflexdes,
inclusive sobre o potencial da inclusdo digital no Ensino Médio, proporcionando aos estudantes
oportunidades de desenvolver habilidades digitais essenciais para 0 mundo contemporaneo.

A partir dessas perspectivas e com a participacdo do coletivo escolar, pretende-se
modificar as realidades e as praticas, para que os estudantes partam da inclusdo digital, pois
eles tém o direito de “saber-se” (Arroyo, 2015, p. 23), e isso é importante para se apropriarem
de conhecimentos a serem aplicados e buscados, superando visfes moralizantes que
predominam em nossa sociedade atualmente. Enfim, no contexto atual, a escola precisa, de fato,
reconhecer as necessidades de todos, salvaguardando a participacdo desses sujeitos digitais na
cultura e no mundo digital.

Portanto, a formacéo de professores no &mbito da inclusdo digital passa a representar
uma lacuna significativa na preparacdo dos educadores para enfrentar os desafios reais e
contemporaneos. Assim, a exposic¢do clara e persuasiva da importancia de uma concepc¢éo
abrangente de inclusdo, que venha por transcender as fronteiras legais e se traduzir em préaticas
educacionais inclusivas e significativas.

A inclusdo digital, antes da pandemia da covid-19, ja era assunto debatido nas ultimas
décadas e de tratativas urgentes (Sanz-Benito; Lazaro-Cantabrana; Grimalt-Alvaro, 2023). Com
a chegada da pandemia e a suspensdo das aulas presenciais, e com o0 envio de atividades
impressas e online, mostrou-se ainda mais evidente essa necessidade em preparar os professores
e, consequentemente, os estudantes para a utilizacdo pedagodgica das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC). Durante um periodo significativo, os professores
trabalharam remotamente em uma tentativa de se ministrar aulas online.

Bonilla e Pretto (2015, p. 511) afirmam que “[...] muitos professores ndo tiveram, em
sua formacdo inicial e continuada, a oportunidade de integrar as tecnologias digitais ao seu
processo formativo, nem numa dimensao pratica, muito menos teérica”. 1sso leva a pensar que
também os estudantes do curso do Magistério muitas vezes foram e séo alijados de seus direitos

de incluirem-se na cultura digital.
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A presente pesquisa pretende fomentar a apropriacdo pedagogica das tecnologias
digitais em uma iniciativa de inclusdo digital na disciplina Cultura Digital ofertada aos
estudantes do Curso Normal em Nivel Médio - Magistério.

A hipdtese levantada nesta pesquisa é de que hd um desconhecimento, por parte de
estudantes e professores, quanto aos potenciais da educacdo mediada por tecnologias, assim
como o conceito de inclusado digital e as habilidades necessarias a serem desenvolvidas a partir
de seu uso. Além disso, ndo ha como desconsiderar que esses recursos ja fazem parte da
realidade dos educandos, que utilizam as tecnologias a todo instante, sobretudo em ambientes
n&o escolares.

E sabido que existem diversas abordagens que delineiam, permeiam e limitam a incluso
das tecnologias digitais em nossa sociedade, e certamente outros elementos que sdo agregados
sem um ar de neutralidade, uma vez que estdo imbuidas, nessas abordagens ou tentativas de
inclusdo digital, valores intrinsecos que ditam ou contribuem para a configuracdo de muitos
modos de vida especificos em marcha em e em favorecimento apenas do capitalismo. Andrew
Feenberg (2002), citado por Sampaio Junior (2022), faz esta critica, abordando essas questdes,
trazendo uma analise entre a intersecdo entre tecnologia e sociedade.

Sampaio Junior (2022, p. 793), ainda baseado em Feenberg (2002), discorre que, nesse
contexto, “o design [...] depende, acima de tudo, dos interesses econdmicos das Big Tech, e ndo
da interface objeto-usuario, o que insere essa discussdo na logica da producao material de nossa
sociedade, a qual, sempre ¢ valido recordar, ¢ capitalista”.

Essa perspectiva também é perceptivel em Pretto (2008, 2011, 2015), discute que as
tecnologias digitais devem ser encaradas como instrumentos para moldar a propria estrutura da
sociedade.

Ressalta-se que essas discussfes ja remontavam ao periodo anterior a pandemia do
covid-19, contudo é inegavel que a emergéncia sanitaria intensificou essas reflexdes e 0s usos
das tecnologias. A conjuntura de nossa sociedade atual reforga a importancia de se compreender
as tecnologias digitais, indo aléem de uma mera instrumentalizagdo em servico do capital, mas
o de reconhecer o papel ativo que desempenha na construcdo e transformacéo dos padrbes
culturais e sociais.

Sendo assim, incluir os recursos e as tecnologias em sala de aula, torna-se uma
oportunidade para a construgdo de sujeitos ativos e participantes, capazes de criar, interagir,
produzir e transformar o meio em que vivem. Conforme preconiza a Competéncia 5 na BNCC,

que estes possam ‘“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
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comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética” (Brasil, 2018).

Outro motivo de se pesquisar sobre a inclusdo digital e seus usos diz respeito a
implementacdo no ano de 2023 da disciplina Cultura Digital nas trilhas de aprofundamento no
Curso Normal em Nivel Médio em Santa Catarina, em uma perspectiva imposta pela lei para o
Novo Ensino Médio (NEM), e desdobrada para Educagdo Profissional, chancelada pelo
Conselho Estadual de Educacdo (CEE-SC). Também, pela razdo de a escola escolhida pela
pesquisa dispor dos meios basicos para proposi¢oes de incluséo digital, e devido ao pesquisador
atuar no referido curso em componentes de formacdo de professores. Assim, h& grandes
desafios a serem superados em relacéo as tecnologias digitais e a inclusao digital dos estudantes
do referido curso.

Nesse Viés, é preciso entender as multiplas concepg¢des que envolvem essa incluséo, pois
deve haver a garantia de que todos tenham o devido acesso igualitario e equitativo as
tecnologias digitais e que possam buscar por habilidades necessarias para utiliza-las de forma
significativa e produtiva.

Para tanto, a inclusdo digital deve permear o caminho de politicas publicas e
educacionais que promovam 0 acesso a internet de alta velocidade, a programas de formacéao
em tecnologias educacionais aos professores e educandos, e a disponibilidade de dispositivos
acessiveis e adaptacdo de conteudos digitais para atender a diversas necessidades e contextos,
com objetivo de se reduzir as disparidades digitais e proporcionar uma participacao inclusiva
na sociedade.

A partir das informacOes apresentadas, fomenta-se 0s problemas de pesquisa e a questéo
norteadora deste estudo que indaga de forma particular as seguintes questdes: “De que forma o
componente curricular Cultura Digital pode potencializar processos formativos em uma
perspectiva de inclusdo digital?”. Ainda, entre outros questionamentos, busca-se a resposta para
“Como a organizacdo da disciplina Cultura Digital tem favorecido a inclusdo digital dos
estudantes no Curso Normal em Nivel Médio?”.

Ao buscar responder tais indagacoes, foi possivel investigar os estudantes do Curso
Normal em Nivel Médio e compreender seus papéis enguanto atores sociais e futuros
responsaveis pela aprendizagem de outros que, ao lecionarem como professores, ou auxiliares
dos Anos Iniciais e da Educacéo Infantil, necessitardo exercitar a busca pelo conhecimento e,
especialmente, aplicar suas habilidades como docentes em um mundo imerso nas tecnologias.
Tendo isso em foco, o pesquisador tera indicios para prosseguir com o Projeto de Intervencédo

e de Recurso Educacional, levando esses estudantes a reflexdo sobre incluséo digital.
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A escolha desta tematica justifica-se por ela estar pautada na oportunidade de se
pesquisar e trabalhar com a Inclusdo Digital na Educacao Basica e Profissional, e por perceber-
se que a influéncia das Tecnologias Digitais em Rede (TDR) na vida das pessoas no mundo
globalizado € indiscutivel e irreversivel.

Na busca por compreender a inclusdo digital, entende-se que esta abordagem néo
transcende mera e unicamente ao acesso e a uma conectividade, incorporando também a
inclusdo como “literacia midiatica ou digital” (Lopes; Santos; Ferreira, 2021), pois abrange um
amplo conhecimento das tecnologias. Certamente, aprender a gerenciar esta literacia de forma
inclusiva, tornou-se crucial, j& que estdo profundamente integradas ao cotidiano dos estudantes.
No entanto, essa tarefa ndo € facil, notadamente para estudantes e profissionais da educacao
gue ndo tiveram contato com essas tecnologias em suas formagdes iniciais e, consequentemente,
podem estar “desatualizados” com relacdo a esses recursos. Neste sentido, concorda-se com
Lopes, Santos e Ferreira (2021, p. 2) sobre o atual cenério formativo docente, “Diante do qual
se evidencia a necessidade de o profissional do ensino superar uma formacao deficiente e langar
méao de novas formacdes no intuito de adquirir o dominio das ferramentas digitais para fins
pedagdgicos”.

Quanto a utilizacdo de recursos tecnoldgicos como componentes essenciais a incluséo
de estudantes e professores, é preciso reiterar a relevancia da cidadania na cultura digital como
elemento do debate. Lopes, Santos e Ferreira (2021, p. 7) inferem que “[...] uma formagéo
deficiente, sem que se desenvolva habilidades que possam acompanhar o desenvolvimento
tecnoldgico, é uma problematica que dificulta, e muito, o trabalho dos professores da
atualidade, e por isso precisa ser superada”. ESse posicionamento permite um repensar e uma
busca por uma imersao gradual nessa tematica.

Os personagens (sujeitos) da Educacdo — professores e estudantes, inseridos neste
contexto digital — utilizam muitos recursos para diversas funcionalidades do seu dia a dia. Nesta
perspectiva, de acordo com Bonilla (2010), durante muito tempo prevaleceu a errénea ideia de
que educagdo e incluséo digital possuem planos de abordagens diferenciados e, por isso,
deveriam ser trabalhados separadamente. Em complemento ao que a autora afirma, uma década
a frente, Canado (2022, p. 18), escrevendo a partir do contexto pandémico, enfatiza que “a
educacdo em época de pandemia passa a entender a tecnologia como um espaco de luta,
transformag@o, superagdo, resiliéncia, mas também de desigualdades™.

Hoje, em um cenério pos-pandémico, essa constatagdo mostrou-se ainda mais evidente

e infindavel. Logo, existe a real necessidade em se discutir a inclusdo digital, e, para tanto, a
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pesquisa apresenta propostas de intervengdo que venham promover a inclusdo digital em
detrimento ao engajamento educacional. Apoiado em Canado (2022, p. 18), acredita-se que “o
mundo hoje presencia uma nova realidade escolar, com novas formas de interacdo, de
convivéncia, de relacionamento, de aprendizagem e exige novas praticas pedagogicas”.

Com o retorno presencial dos estudantes durante a pandemia da covid-19, no ano de
2022, o governo do estado de Santa Catarina, através da Secretaria de Estado da Educacéo
entregou a todos os professores efetivos e contratados da rede um notebook de ultima geracéo,
na intencdo de estimular o uso dos recursos e das TDR, de modo a fomentar uma iniciativa de
incluséo digital em atendimento a Lei Estadual n.° 18.175, de 5 de agosto de 2021. No art. 1°
desta normativa, destaca-se que: “Fica instituido o Programa Aprendizagem na Cultura Digital,
que prevé a distribuicdo, pela Secretaria de Estado da Educacdo (SED), de notebooks, com
acesso gratuito a internet, aos professores que integram a rede publica estadual de ensino”
(Santa Catarina, 2021).

Ainda, na mesma linha de oportunizar inclusdo digital, e por meio de uma emenda
parlamentar, a Escola de Ensino Médio (EEM) Bailarina Liselott Trinks recebeu 4 lousas
interativas digitais e 14 computadores, que foram instalados nas salas de aula para estimular o
acesso e prover aos profissionais recursos para realizacdo de aulas, planejamentos e registros
de diérios escolares.

Ja no @mbito do governo Federal, o Ministério da Educacdo (MEC), em uma politica
que visa subsidiar a inclusdo e a cultura digital nas unidades escolares, no ano de 2022, fez a
entrega do kit notebooks e tabletes para a sala de recursos midiaticos para a EEM Bailarina
Liselott Trinks e para outras escolas participantes do programa “Educagdo Conectada”, que
dispGe de equipamentos a serem utilizados pelos estudantes quando os professores o solicitam.

Vale ressaltar que, nesse contexto das legislacfes e das iniciativas, fica evidente que a
concepcdo de inclusdo se limitaria unicamente ao acesso a infraestrutura, do ponto de vista das
politicas publicas. Essa abordagem e perspectiva tém sido alvo de questionamentos (Lapa;
Lacerda; Coelho, 2018).

Dessa forma, aproveitando as iniciativas governamentais, 0 momento mostra-se
oportuno para criar um espacgo propicio para os estudantes do Curso Normal em Nivel Médio,
que necessitam de formacdo para suas futuras praticas pedagogicas, e assim promover a
incluséo digital de tecnologias em sala de aula.

O Curso Normal, por ser de nivel Médio Profissionalizante, foi envolvido no contexto

de implementacdo do NEM, sancionado em 2017 e que manteve sua implementacdo
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programada para o ano de 2022. Neste sentido, a Secretaria de Estado da Educacdo de Santa
Catarina (SED/SC), fez a implantacdo, no ano de 2023, da nova matriz curricular através do

Decreto n.° 2.357, de 16 de dezembro de 2022, que assim reza:

| — aprovar a Matriz Curricular para o Curso Normal - Nivel Médio Magistério -
Habilitacio Educacdo Infantil e Anos Iniciais nas escolas da Rede Estadual de Ensino,
a ser incorporada como anexo do Caderno 1 do Curriculo Base do Ensino Médio do
Territorio Catarinense, com base no Parecer CEE/SC n° 142, aprovado em 22/08/2022
(Santa Catarina, 2022a).

Desta forma, a aprovagdo da matriz diversificada, para ser implementada no Curso
Normal em Nivel Médio, veio garantir os mesmos moldes do NEM, com a formacéo bésica e
itinerarios formativos. Portanto, viu-se a oportunidade de contemplar a disciplina Cultura
Digital, que aborda a importancia de promover o uso ético, critico e responsavel das tecnologias
digitais (Brasil, 2017). Nessa perspectiva, a cultura digital ndo se restringe ao mero dominio
técnico das ferramentas digitais, mas sim em ser contemplada para que as competéncias
pensadas para os estudantes do Ensino Meédio sejam primadas sob essa Otica e alinhadas ao
mundo em que vivemos.

Desta forma, a matriz “J”, que contempla ao curso Normal em Nivel Médio (Santa
Catarina, 2022b), prevé a disciplina Cultura Digital como componente eletivo. Esta inser¢ao no
curriculo foi aprovada em agosto de 2022 pelo Conselho Estadual de Educacdo (CEE/SC) e
implantado na rede publica estadual para as escolas que oferecem o curso ja no ano de 2023.

Ao se entender que o Curso Normal em Nivel Médio deve se constituir de
conhecimentos intrinsecos em suas praticas, como elencado na Resolu¢cdo CEB n.° 2/1999,
podemos entender melhor que os valores e as competéncias que asseguram a formacéo béasica
comum torna-se fundamental. Além disso, a resolucdo indica ser importante que os estudantes
compreendam praticas pedagdgicas “[...] contextualizadas, em didlogo com as demais areas ou
nucleos curriculares das propostas pedagogicas das escolas”, e que a produgdo de
conhecimentos seja dimensionada a partir da reflexao sistematica sobre [essas] praticas (Brasil,
1999).

A presente pesquisa busca, igualmente, auxiliar e conceituar sobre os potenciais das
tecnologias e recursos digitais disponiveis para a inclusdo digital em sala de aula, de forma
pratica e didatica, fortalecendo assim a inclusdo digital neste curso. Logo, esta pesquisa e a
proposta de pesquisa acao oriunda dela mostram-se relevantes e contextualizadas, pois podera
propor aos pesquisados o “Direito de aprender, [...] futuros professores, que ndo respondem

apenas a estimulos de seus formadores, mas exercitam a liberdade de crescer no conhecimento,
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aprofundar as criticas, resolver os problemas” (Brasil, 1999, p. 10).

Desta forma, em prética, o pesquisador se propde em conceituar a inclusao digital nas
aulas de Cultura Digital e discutir os aspectos de maior relevancia sobre o assunto, de forma a
conscientizar e sensibilizar os estudantes do curso sobre o potencial pedagdgico das tecnologias
digitais aliadas & educagdo e a sua importancia em “[...] cultivar os desafios da pratica; mas,
também, o dever de se preparar para a interlocucdo e para responder as mais avancadas e
desafiantes perguntas que seus alunos vao lhes propor” (Brasil, 1999, p. 10).

Além disso, a utilizacdo de tecnologias digitais por parte dos estudantes pode
proporcionar o desenvolvimento de projetos de conhecimento, apropriacdo de novos saberes e
a busca pela pesquisa e pela ciéncia, caracteristicas e aspectos que sdo fundamentais para a
formacdo e a sequéncia académica. Nesta busca por entender a realidade, o estudante podera
aprender e tdo logo a saber “utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e
digital [...]” tais elementos poderdo dar condic¢des ““[...] e fazer com que o estudante amplie seu
modelo de expressdo ao partilhar informages, experiéncias, ideias e sentimentos [...]”, COMO
preconizado pela Resolucdo n.° 2/2019 do Conselho Nacional de Educacdo (Brasil, 2019).

No entanto, além da necessidade da normatizacao, é crucial justificarmos uma formacéo
mais abrangente e contextualizada para os futuros professores, em que ndo se limite em ser
apenas uma resposta as exigéncias da legais, mas sim uma estratégia para formar estes
educadores como sujeitos e cidaddos do mundo, inseridos e incluidos na cultura digital.

Seguindo estes pressupostos e apds a criacdo dos materiais de audio, video e texto
propostos, seguiu-se a elaboracdo de um Guia Pedagogico, passo a passo em PDF, carregado
em um site que funciona como repositdrio destes planejamentos e discussdes de inclusdo digital.

Esta pesquisa justifica-se ainda pelo reconhecimento dos sujeitos, isto é, 52 estudantes
do curso Normal em Nivel Médio - Magistério, maiores de idade, que, no seu dia a dia na escola
ou em suas vivéncias em sociedade, tém muitas vezes seus direitos minimizados, ou mesmo
negados, quanto ao acesso as mesmas condi¢Bes que os demais estudantes do ensino
Fundamental e Médio no que se refere aos usos das tecnologias, em especial quanto ao direito
de se educar ou de melhorar o desenvolvimento de suas praticas educativas.

Isso posto, esta pesquisa apresenta o seguinte Objetivo Geral: Promover a apropriagdo
pedagdgica das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) no componente
curricular da Cultura Digital do Curso Normal em Nivel Médio - Magistério, na Escola de
Ensino Médio Bailarina Liselott Trinks.

A fim de alcancar o Objetivo Geral, foram tracados os subsequentes Objetivos
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Especificos:

a) realizar uma Revisdo Narrativa de Literatura com intuito de instrumentalizar a analise

e 0 estado atual do Curso Normal em Nivel Médio, relacionando-a a apropriacao

pedagogica das tecnologias digitais;

b) diagnosticar a familiaridade dos estudantes em relacdo ao uso e produgdo de

conteddo de audio, video e textos a partir dos recursos podcast, video educativo e Canva;

C) propiciar a apropriacdo pedagogica das tecnologias digitais pelos educandos em uma

perspectiva de criacdo de recursos de audio, video e texto (podcast, video educativo,

Canva);

d) desenvolver um Guia Pedag6gico como proposta de recurso educacional para criacdo

de recursos digitais (audio, video e texto) na disciplina Cultura Digital, visando

aprimorar 0 processo de ensino e aprendizagem nesse contexto;

e) oportunizar um espaco de trocas de experiéncias e avaliar com o0s estudantes se a

organizacdo do componente curricular Cultura Digital tem favorecido no processo de

inclusao digital.

Em sintese, esta dissertacdo esta organizada em sete secfes. A Secdo 1 se refere a
presente Introducdo, que expds a tematica, 0 objeto de estudo e sua relevancia, a justificativa,
bem como os objetivos a serem alcangados.

A Secdo 2, intitulada como “Inclusdo Digital no Contexto Educacional”, explora os
desafios relacionados a inser¢do dos recursos digitais no @mbito da escola, indicando sua
potencialidade na promoc¢édo de uma educacao digital e inclusiva. Alguns autores referenciados
nessa secdo foram: Marcon (2015); Lemos (2002, 2007); Sampaio Junior (2022); Siqueira
(2022) e Teixeira (2005). A secdo também aborda as desigualdades digitais e como elas refletem
as disparidades socioeconémicas no Brasil.

A Secdo 3, denominada “Curso Normal em Nivel Médio - Magistério”, discute a
formacado inicial de professores em nivel médio, resgatando alguns fatos histéricos quanto a
formacao de professor no Brasil e como o curso ainda é uma possibilidade em vigor e garantido
pela Lei de Diretrizes e Bases (Lei n.° 9.394/1996) e suas alteracdes posteriores, bem como
aprofunda essa discussdo juntamente com a Competéncia 5 da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que destaca a importancia da Cultura Digital, aléem de uma anélise sobre o
curso no estado de Santa Catarina, e, por fim, sua implementagcdo na EEM Bailarina Liselott
Trinsks, em Joinville.

A Secdo 4 indica a metodologia e os procedimentos metodoldgicos aplicados na
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pesquisa. Sdo detalhadas a Revisdo Narrativa da Literatura, as reflexdes analiticas sobre a
revisao, e as quatro etapas da investigacdo, que abrange desde o diagnoéstico até o planejamento
da intervencéo e analise e avaliagdo dos dados

A Secdo 5 apresenta os Resultados e as DiscussGes do estudo por meio da Anélise
Tematica (AT) dos dados de pesquisa, ilustrados em infograficos.

A Secdo 6 explora o Recurso Educacional desenvolvido e produzido como um dos
objetivos da pesquisa, sob a perspectiva de design instrucional, baseada no modelo ADDIE —
Analysis  (Analise), Design, Development (Desenvolvimento), Implementation
(Implementacéo) e Evaluation (Avaliagdo) — com foco na apropriacdo pedagogica de recursos
de audio, video e Canva.

A Ultima secdo expde as Consideracdes Finais, ou seja, as principais conclusfes da
pesquisa. Além das Referéncias, a dissertacdo conta ainda com o Questionario Diagnostico
(Apéndice A), a Sequéncia Didatica (Apéndice B); o Questionario Avaliativo (Apéndice C), 0
Recurso Educacional ou Guia Pedagogico (Apéndice D), que forneceram o caminho e 0s
instrumentos utilizados ao longo do desenvolvimento desta pesquisa, e 0 Termo de

Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).
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2 INCLUSAO DIGITAL NO CONTEXTO EDUCACIONAL

No contexto educacional, a incluséo digital desempenha um papel crucial na promogéo
da equidade e na busca da qualidade da educacéo. Esta secdo reflete sobre os desafios e as
oportunidades da inclusao das tecnologias digitais no ambiente educacional.

Segundo Sampaio Janior (2022, p. 793),

[...] as escolas de ensino fundamental e médio tém se tornado gradualmente ambientes
cada vez mais tecnificados, sendo digno de nota que os professores e 0s alunos tém
utilizado as novas tecnologias digitais numa escala crescente tanto dentro dos muros
escolares quanto em suas vidas cotidianas, o que nos faz entrever certa inexorabilidade

na integracdo entre processos educacionais e processos tecnologicos tipicos da
sociedade capitalista.

Nesse contexto, parece ser fundamental se repensar questdes como acesso a internet,
disponibilidade de dispositivos, formacao continuada de professores e adaptacdo de contetdos
digitais, bem como a “Apropriacdo/Fluéncia/Empoderamento Tecnoldgico, Producdo/Autoria
individual/coletiva de conhecimento e de cultura e Exercicio da cidadania na rede” (Marcon,
2015).

Ainda, busca-se desenvolver, nesta reflexdo, uma compreensdo das estratégias
necessarias para garantir que todos os estudantes possam se beneficiar e um entendimento das
“tramas” capitalistas que estdo nas entrelinhas da inclusdo, que vao além das oportunidades
oferecidas pela era digital. E necessério discutir e até mesmo repensar as praticas pedagogicas
que utilizam as tecnologias digitais para promover a aprendizagem, em preparacdo para 0S
desafios e as demandas de uma sociedade que marcha para se tornar cada vez mais digitalizada.

2.1 ALGUMAS REFLEXOES SOBRE INCLUSAO DIGITAL

Ao iniciar uma reflexdo sobre inclusdo digital, precisamos entender que “a palavra
‘digital’ aponta para o dedo (digitus) que, antes de tudo, enumera [z&hlt]” (Han, 2018, p. 66).
Em meio a tantas transformagGes ocasionadas pelo contexto da cultura digital, em que somos
enumerados, 0 que parece como correto € que cabe a nos, cidaddos do mundo, pensarmos sobre
esses processos de inclusdo e exclusdo digital em uma perspectiva de que: “a historia, porém,
é uma narrativa [Erzahlung]. Ela ndo enumera. Enumerar é uma categoria p6s-historica” (Han,
2018, p. 66).

Sabemos que a inclusdo ndo se dimensiona apenas a estar “dentro” ou inserido em

determinado processo social. No caso da inclusdo digital, isso ndo esta restrito ao fato de ser
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possuidor de acesso a rede de internet, isso se d& muito além de algumas definicdes.

No entanto, devemos ser sensiveis em entender que “temos ao nosso dispor cada vez
mais informagdes. A internet € hoje a ponta desse fendmeno” (Lemos, 2002, p. 4). A internet é
apenas o comeco dentre milhares de aplicagGes e outras formas de interagdo que as tecnologias
digitais proporcionam. Mas, sera que todas essas intera¢des estiao disponiveis a “todos”?

Siqueira (2022) indica que as situacdes socioeconbémicas muitas vezes restringem a
inclusdo digital. “No Brasil, a desigualdade social e cultural entre as pessoas acaba gerando
processos de segregac¢do ou exclusdo dos mais variados possiveis, dentre eles podemos afirmar
que a exclusdo digital é uma extensao desse problema” (Siqueira, 2022, p. 16).

Importante destacar que Mello e Teixeira (2007, p. 36) ja indicavam que 0 acesso a
internet €, no minimo, fundamental para marcar os processos de inclusdo em detrimento as
caracteristicas da exclusdo digital:

Numa sociedade marcada pela presenca das tecnologias, 0 acesso a internet torna-se
elemento fundamental de inclusdo social. Entretanto, € necessério que se reconhega

que, em razdo das grandes desigualdades sociais do Brasil, um ndmero extremamente
reduzido de individuos possui acesso domiciliar a esses recursos [...].

Muito se avangou quanto ao acesso a internet no Brasil, mas a falta de acesso ainda
existe em nossa sociedade, que € marcada pelo uso frequente das tecnologias (Mello; Teixeira,
2007). O acesso pode ser visto como o primeiro passo para a promogao da incluséo social, por
proporcionar servicos de informacdo, conhecimento e entretenimento. Ele também ajuda a
reduzir a exclusdo digital, porque permite que as pessoas se sintam incluidas. Mas ele por si s6
néo resolve o problema da inclusdo, pois ndo elimina as desigualdades sociais e digitais, uma
Vez gque “a cultura digital na atualidade envolve mais do que um terminal de computador ligado
a internet” (Kenski, 2018, p. 4).

Sendo assim, cabe o destaque de que as desigualdades digitais na educacdo nédo se
limitam apenas ao ndo acesso as tecnologias digitais, mas também incluem outras questdes
como a falta de habilidades e competéncias digitais por parte dos estudantes e professores, além
das barreiras linguisticas e culturais (Bonilla; Pretto, 2015).

Sobre o processo de incluséo digital, Lemos (2007, p. 42) afirma que: “incluir ndo deve
ser apenas uma simples acdo de formacdo técnica dos aplicativos, mas um trabalho de
desenvolvimento das habilidades cognitivas, transformando informacdo em conhecimento,
transformando utilizagdo em apropriacdo”. Ou seja, a incluséo digital deve ser vista como um
processo de adaptacdo em que se busca ir além do manuseio ou da utilizagdo de dispositivos.

Esta envolvido questdes sobre o desenvolvimento de habilidades cognitivas. Conforme Kenski
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(2018, p. 4), “devemos assim lutar para garantir o acesso a todos, condi¢do essa fundamental
para que haja uma verdadeira apropriacdo social das novas tecnologias de comunicacao e
informacéo”.

Nesse viés, Teixeira (2005, p. 31) afirma que se deve considerar “[...] processos de
interacdo, de construcdo de identidade, de ampliacdo da cultura e de valorizagdo da
diversidade”. Segundo o autor, 0s processos de interacao precisam promover o dialogo entre
pessoas, oportunizar discussdes, debates, jogos, entre outros. Nos processos de construcdo de
identidade, as atividades devem ser direcionadas a permitir que os individuos construam sua
prépria identidade, com reflexdes, autoavaliacBes e autoexpressfes. Ja 0s processos de
ampliacdo da cultura, visam promover os conhecimentos culturais dos individuos, para que
respeitem e adquiram novas informacdes, e aprendam sobre outras culturas. Os processos de
valorizacdo da diversidade consistem em atividades que estimulem o respeito as diferencas,
contribuindo para o fortalecimento da identidade e da autoestima (Teixeira, 2005).

Para Bonilla (2010, p. 42), os processos de inclusao digital ““[...] contribuem para que 0s
sujeitos se articulem ativamente nas dindmicas sociais contemporaneas, através das tecnologias,
para gerar as transformacgdes necessarias”.

Ainda nessa perspectiva, Cabral Filho (2006) indica que é possivel “aprender o discurso
da tecnologia” e o “da construgéo da cidadania”, tal como cita:

Incluir, da perspectiva tecnoldgica, envolve apreender o discurso da tecnologia, nao
apenas os comandos de determinados programas para a execucdo de determinados
fins, ndo apenas qualificar melhor as pessoas para 0 mundo do trabalho, mas sim a
capacidade de influir na decisdo sobre a importancia e as finalidades da tecnologia
digital, o que em si é uma postura que esta diretamente relacionada a uma perspectiva
de inclusdo/alfabetizacdo digital, de politica piblica e de construgdo de cidadania, ndo

apenas de quem consome e assimila um conhecimento ja estruturado e direcionado
para determinados fins (Cabral Filho, 2006, p. 111).

A inclusdo digital, entdo, descarta as perspectivas tecnicistas de instrumentalizacdo das
tecnologias, que ndo abrangem possibilidades e enfraquecem acGes que colocam o aluno como
protagonista diante das redes. Nesse sentido, Marcon (2015, p. 52) defende a ideia de que 0s
processos de inclusdo digital tendem a “[...] potencializar o exercicio da cidadania na rede e
invalidar o modelo de reprodugao e consumo”. Nesse prisma, entendemos ser primordial e “[...]
julgamos importante também a discussao sobre a formacdo de sujeitos incluidos na cultura
digital como estratégia imprescindivel para que esses espagos, plurais por natureza, se
configurem em ambientes democraticos de aproximagdo ¢ encontro com o outro” (Coelho;
Lacerda; Lapa; 2020, p. 44). Também, buscar o entendimento de que “a midia digital ndo

oferece apenas uma janela para o assistir passivo, mas sim também portas através das quais
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passamos informagdes produzidas por nés mesmos” (Han, 2018, p. 15).

Bonilla (2004) indicou a necessidade em se ter investimento em politicas publicas que
fornecam aos professores forma¢des adequadas para que possam ““[...] questionar, produzir,
decidir, transformar, participar da dindmica social em todas as suas instancias, bem como
trabalhar com seus alunos nessa perspectiva”, ou seja, que esses profissionais possam, antes de
tudo, apropriar-se, para depois levar o conhecimento adiante. Em outras palavras, tudo esta
quantificado em “[...] um processo de traducdo da vida em dados digitais rastreaveis,
quantificaveis, analisaveis, performativos” (Lemos, 2021a, p. 194), e somente quando
entendermos esse processo e sabermos da sua importancia, avangaremos em nossa criticidade.

No que se refere a inclusdo digital, Marcon (2015, p. 100) infere que, para se
compreender esse conceito, € necessario que o “aprendente” esteja disposto a passar por trés
eixos, a saber:

1) Apropriagdo/Fluéncia/Empoderamento Tecnoldgico, que “[...] reconhece a
necessidade de assegurar a equidade de acesso, bem como oportunizar o empoderamento dos
sujeitos por meio das tecnologias digitais de rede, reconhecendo seu potencial comunicacional,
educativo e politico”;

2) Producé&o/Autoria individual/coletiva de conhecimento e de cultura: “[...] é nesse
eixo que correlacionamos a inclusdo digital com a apropriacao critica e criativa das tecnologias
digitais de rede, na qual os sujeitos, além de consumidores, sdo autorizados a criar, produzir e
compartilhar informagdes, conhecimentos e cultura”;

3) Exercicio da cidadania na rede: “[...] fazemos uma interlocucdo com propostas
individuais que objetivam o reconhecimento das tecnologias digitais de rede como propulsoras
de transformagao das proprias condi¢des de existéncia e do exercicio da cidadania na rede”.

Assim, Marcon (2015, p. 56, grifo nosso) observa que:

Em outras palavras, processos de inclusdo digital devem supor uma apropriacao
produtiva das tecnologias digitais de rede, ou seja, que o sujeito empodere-se desses
instrumentos como autor, criador e produtor de conhecimento e de cultura, tendo

como garantia as premissas de privacidade e de anonimato quando julgar necesséario.
Essa, em nossa opinido, também é uma concepcao importante de inclusdo digital.

Os dialogos entre os autores citados acima trazem apontamentos relevantes para a
utilizacdo das tecnologias a partir de uma perspectiva sociocritica, na busca de a¢des que
corroborem com praticas pedagogicas mais flexiveis e advindas de metodologias de ensino nas
quais os docentes adotem e promovam a educacdo do sujeito na sua integralidade,
considerando-o participante ativo e transformador da sua realidade. Vale lembrar que “é

possivel ser um docente flexivel e preparado para a mudanca e para a solucdo de problemas.
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Porém, insistimos: ndo podemos exigir do professor algo que por ele ndo foi vivenciado, que
foi teoria e nunca sua préatica” (Marcon, 2015, p. 121).

Nesse sentido, a inclusédo digital tem sido uma ferramenta importante para repensar a
igualdade de oportunidades, pois “as novas tecnologias de comunicacdo, principalmente a
internet, estao alterando o comportamento individual e social no mundo todo” (Mello; Teixeira,
2007, p. 35). Ao se alterarem os comportamentos, conforme apresentado pelos autores, €
importante considerar alguns fatores socioldgicos que sdo destacados quanto ao impacto das
redes sociais em todos 0S processos.

Nessa perspectiva, Han (2018, p. 22) afirma que as redes sociais desempenham um papel
fundamental no aumento da pressdo para se comunicar, ocorrendo cada vez mais, sendo
impulsionadas ndo apenas pela pressao de comunicacao, mas seguem a légica do capital, porque
“[...] mais comunicacao significa mais capital”. Para esse filosofo, a ““[...] circulacdo acelerada
de comunicagdo e informagcdo leva a circulagdo acelerada de capital” (Han, 2018, p. 22).

Desta forma, devemos ampliar nossa compreensdo do capital para além da
monetarizacdo e do dinheiro, mas ndo o dissociando destas duas dimensdes. A aceleracdo da
comunicacéo e disseminacao de informacdes, via tecnologias digitais ou até mesmo das redes
sociais, também pode levar do capital monetério ao capital humano do conhecimento. Por sua
vez, o capital humano, baseado na troca de informagGes e conhecimentos, tem o potencial de
mudar a realidade para um bem maior, principalmente no campo da educacéo. A inclusdo digital
significa ndo apenas acesso, mas também a capacidade de usar as ferramentas e 0s recursos
digitais para construir conhecimentos de forma coletiva e, assim, avancar no progresso
educacional.

Ao langarmos um repensar sobre a era da conectividade e das redes sociais em que
vivemos, surgem muitos questionamentos. Como sugere Lemos (2002), devemos nos envolver
de forma ativa e participativa nos processos de inclusdo digital? De acesso a tecnologia? Temos
como fugir das interagdes tecnoldgicas? Ou até quando devemos ser somente espectadores? Ou
podemos passar a absorver informagdes? O autor ainda destaca que, com o tempo, a realidade
pode de alguma forma proporcionar, pelas tecnologias digitais de rede, um impacto na
capacidade de reflexao, construcdo de discursos bem fundamentados e argumentacéo solida.

A possibilidade de participagdo ou “[...] o clique generalizado permite a poténcia da
acdo imediata, o conhecimento simultaneo e complexo, a participacao ativa nos diversos foruns
sociais” (Lemos, 2002, p. 3). Esse acesso instantdneo a muitos tipos de conhecimentos, até

mesmo complexos e simultaneos, é uma das vantagens da cultura digital, porém sem esquecer
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que existem desvantagens intrincadas, como a velocidade com que as informagfes sédo
disseminadas pode restringir a oportunidade de reflexdao profunda e andlise critica.

O “clique generalizado”, como indicado por Lemos (2002), permite a poténcia da acao
rapida e a participacéo ativa em diversos ambientes, e essa interatividade intensa pode gerar um
sentimento de empoderamento por parte do navegador ou pesquisador, em que cumpre um
sentimento de colaboracgéo, abrindo espaco para trocas de experiéncias, construcdo coletiva do
conhecimento, mobilizacdo social e participacdo politica. No entanto, vivenciamos uma cultura
do acesso imediato, que se sobressai em detrimento da necessidade de uma construgédo
elaborada e pensada do conhecimento.

O ideal é que se tenha equilibrio entre a participacdo ativa e a mera utilizacdo pela
contemplacdo num repensar em que “as mudancas na educacdo dependem também dos
estudantes” (Moran, 2000). Estudantes curiosos e motivados “[...] facilitam enormemente o
processo, estimulam as melhores qualidades do professor, tornam-se interlocutores Itcidos e
parceiros de caminhada do professor-educador” (Moran; Masetto; Behrens, 2000, p. 17).

No entanto, refletindo sobre as tecnologias digitais e a cultura de rede, Castells (1999,
p. 565), autor amplamente reconhecido por seu trabalho sobre a sociedade em rede e a era da
informacé&o, afirma que “a presenca na rede ou a auséncia dela e a dindmica de cada rede em
relagdo as outras séo fontes cruciais de dominacéo e transformagdo de nossa sociedade [...]".
Ainda neste sentido, Jenkins (2009, p. 41), defensor da cultura participativa nas midias, nos
indica que “um meio € uma tecnologia que permite a comunicagdo. Um meio € um conjunto de
‘protocolos’ associados as praticas sociais e culturais que cresceram em torno dessa
tecnologia”. Esses autores, bem como outros citados no decorrer desta pesquisa, nos remetem
a importancia de desenvolver uma consciéncia critica sobre como podemos e vamos nos
apropriar desses recursos digitais, sempre equilibrando a acdo imediata com a acdo da reflexé@o
e o discernimento.

N&o podemaos falar em inclusdo digital sem que nos lembremos imediatamente do inicio
do ano de 2020, quando uma pandemia mundial, provocada pelo novo coronavirus, tornou a
inclusdo digital, ou sua exclusdo, ainda mais evidente nos contextos sociais e educativos. No
mundo inteiro, com as escolas fechadas, devido a necessidade de isolamento social para conter
a transmissdo do virus, foi preciso adotar uma tentativa de ensino remoto para assegurar a
continuidade das atividades escolares.

No Brasil, tardiamente, o Ministério da Educagdo (MEC) lancou o Programa de

Inovacdo Educacdo Conectada, sancionando a Lei n.° 14.180, de 1° de julho de 2021, que


https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/lei-n-14.180-de-1-de-julho-de-2021-329472130
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instituiu a Politica de Inovacdo Educagdo Conectada (Brasil, 2021). Por meio desse programa,
o MEC tentou providenciar e garantir a conexdo das escolas publicas e oferecer meios de
formacéo para professores sobre o uso de tecnologias digitais em sala de aula. Nesse respeito e
poucos anos antes da crise sanitéria se instaurar, o Brasil ja havia ampliado os dispositivos da
Lei n.° 13.005 de 25 de junho de 2014 (Plano Nacional de Educagédo), onde a meta 7.20 diz que
cabe ao governo:

[...] prover equipamentos e recursos tecnoldgicos digitais para a utilizacdo

pedagdgica no ambiente escolar a todas as escolas publicas da Educacdo Basica,

criando, inclusive, mecanismos para implementacao das condi¢fes necessarias para a

universalizagdo das bibliotecas nas instituicbes educacionais, com acesso a redes
digitais de computadores, inclusive a internet (Brasil, 2014).

Ao se investir na formacao de professores para o uso das tecnologias digitais em sala de
aula ou fora dela, “[...] € necessario que o professor se aproprie dessas tecnologias, ou seja, que
seja capaz de utiliza-las e de explora-las pedagogicamente” (Goedert; Arndt, 2020, p. 114).
Entretanto, apesar dos avancos e dos esfor¢os governamentais e das instituicbes de ensino,
ainda ha muitos desafios a serem enfrentados na area para a promover a inclusdo digital tanto
nas escolas publicas quanto nos sistemas privados, para que se ofertem recursos de
acessibilidade e tecnologia para os estudantes (Bonilla, 2010).

Segundo Lemos (2007), além de se oferecer os meios necessarios para a inclusdo digital,
devemos entender que se trata de um caminho, um processo continuo pelo qual o ser humano
molda, modifica e cria sua qualidade de vida. Com isso, verifica-se que a tecnologia vai muito
além de meros artefatos, ou seja, ela permeia toda a nossa vida, por isso € importante ressaltar
que, embora o0 uso da tecnologia na educagdo ainda possa ser muito discutido, seu uso deve
promover a aprendizagem significativa, assim como a aproximacao social e o fortalecimento
das relacOes entre professores e estudantes.

Neste sentido, Bonilla e Souza (2011c, p. 98) destacam:

E qual a relacdo entre formacdo de professores e projetos de inclusdo digital?
Consideramos a escola como l6cus primeiro e natural dos processos de inclusao
digital, haja vista que se constitui ela em espaco de insercdo dos jovens na cultura de
seu tempo (mas nédo de forma subordinada!) [...].

Sob essa Otica, 0 estudante passa de um sujeito passivo, que apenas observa e nem
sempre compreende, para um sujeito participante e ativo. As tecnologias digitais também
podem ajudar os professores a pesquisarem conteldos atualizados. Entdo, a ideia ndo é
abandonar a lousa, mas sim inserir uma nova tecnologia na sala de aula. Nesse quesito, Bonilla

e Souza (2011c, p. 98) asseveram que:
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[...] a escola deve ser espaco-tempo de critica dos saberes, valores e praticas da
sociedade em que esta inserida. Portanto, € da competéncia da escola, hoje,
oportunizar aos jovens a vivéncia plena e critica das redes digitais. Logo, é
responsabilidade do professor, profissional dessa instituicdo, a formacéo dos jovens
para a vivéncia desses novos espagos de comunicacao e producéo.

Torna-se urgente, por conseguinte, este pensar e repensar quanto ao potencial
pedagogico das tecnologias digitais em rede, para promovermos a educacdo e,
consequentemente, a inclusdo digital e social. O uso das tecnologias digitais em rede nos
oferece a chance de superarmos muitas das barreiras de exclusdo e a falta de acesso a
informagdo. “Portanto, compreender os sentidos e intencGes que se articulam em torno do
argumento excluséo digital torna-se fundamental para que possamos aprofundar as discussoes
sobre o tema da inclusdo digital” (Bonilla; Pretto, 2011, p. 31).

Desta forma, o conceito de inclusdo digital significa ir ao encontro das tecnologias para
melhorar as condigdes de vida da comunidade e reduzir a excluséo digital. Incluir digitalmente
é mais do que apenas a “alfabetizacdo” em termos técnicos. Neste sentido:

A prética da cidadania compreende duas a¢Bes interdependentes: a primeira, que se
refere & participacdo ldcida dos individuos em todos o0s aspectos da organizagdo e da
construcdo da vida pablica e privada; e a segunda, se refere a capacidade que esses
individuos adquirem para operar escolhas (Coelho; Lacerda; Lapa; 2020, p. 47).

Além de preparar os futuros cidadéos para o uso Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo (TDIC), o objetivo maior da educacdo é dotd-los de novas linguagens e
expressoes, formando-os para decodificar e reconstruir o conhecimento comunicado, para
serem criticos e inovadores. Trata-se de integrar novas linguagens, culturas, regras e normas na
sua esséncia. Assim, deve o professor ser incluido nos processos de acesso, utilizagéo e pensar

as novas tecnologias:

No entanto, um professor “excluido” digitalmente ndo terd a minima condi¢do de
articulagdo e argumentagdo no mundo virtual, e, por conseguinte, suas praticas nao
contemplardo as dindmicas do ciberespago. Ou seja, um professor “excluido” ndo tem
condicdes de “incluir” seus alunos (Bonilla; Pretto, 2011, p. 98).

Nesse sentido, TDIC aliadas a educacdo constituem-se em um investimento no

desenvolvimento de habilidades criticas e criativas dos professores e dos estudantes.

O professor precisa estar preparado para trabalhar com as tecnologias e com as
transformacdes sociais e atitudinais que elas imprimem & dindmica escolar. Entende-
se que ao se apropriar desses recursos o docente pode vir a encontrar um aliado para
a sistematizacdo do pensamento e da pesquisa aos seus estudantes, além de oferecer
condicbes de uma aprendizagem significativa e do exercicio da criatividade
(Machado; Perondi; Marcon, 2022, p. 288).
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A tecnologia sozinha ndo vai formar o ser humano social, integrado, inclusivo e
participativo que sonhamos. Entretanto, a forma racional, inclusiva e criativa em que as
tecnologias sdo apropriadas fara toda a diferenca.

Como instituicdo social, a escola tem o dever moral e legal de ser inclusiva, 0s
professores precisam promover o acesso as formas intelectuais e culturais da sociedade a que
pertence. Portanto, a tecnologia ndo pode ser excluida, particularmente se considerarmos que
0s jovens de hoje crescem em um mundo tecnolégico. De tal modo, devemos pensar 0 uso das
tecnologias educacionais sob o alicerce de processos claros de comunicacéo e, sobretudo, no
“entender-se” (Arroyo, 2015). Como defendido por Marcon (2008, p. 59),

Os processos comunicativos devem ser a base de sustentacdo dos processos
educacionais. Assim, a escola, como meio publico de ensino da sociedade e legitimo
espaco de educacdo popular, deve ser o alicerce na formacéo de cidaddos conscientes
e preparados para viver na sociedade contemporanea.

Neste sentido, ndo se pode negar que a comunica¢do em processos educacionais é
fundamental para o desenvolvimento da cidadania, do direito a “saber-se” possuidor de direitos,
gue muitas vezes sdo negados, tal como indica Arroyo (2015). A comunicacdo é o elemento-
chave, uma vez que possibilita o estabelecimento de relagdes e o intercambio de informacdes
entre os individuos, e esta deve acontecer, segundo Marcon e Teixeira (2008), no espago
legitimo que é a escola. Desta forma, a escola é extremamente relevante para o processo de
ensino-aprendizagem, pois nela cabe o “repensar no ciclo acado-reflexdo-acéo da educagéo com
base em pressupostos comunicativos e dialogicos como esséncia da humanizacao dos sujeitos
na escola” (Marcon, 2015, p. 15).

Assim, vislumbramos um possivel caminho a ser percorrido e uma consciéncia critica e
sociopolitica em construir habilidades essenciais a formacdo de um cidaddo consciente e
preparado para a vida social, tal como indicado na Constituicao Federal (Brasil, 1988) e na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018). Nesse viés, 0 que é proposto na BNCC
parte da busca por uma comunicagéo eficiente e assertiva, que seja fundamental para que os
estudantes desenvolvam os conhecimentos necessarios para enfrentar os desafios da vida em
sociedade.

Ao que parece, é preciso que a escola adote praticas comunicativas adequadas, até
mesmo na disponibilizacdo dos recursos midiaticos e digitais para serem utilizados, a fim de
que os estudantes possam aprimorar suas habilidades para além de suas capacidades sociais e

interpessoais.
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2.2 A INCLUSAO E DESIGUALDADES DIGITAIS E SOCIAIS

De certo modo, ndo podemos desvincular a educagdo das desigualdades sociais que
marcam a sociedade contemporanea. Por ser um problema grave, as desigualdades sociais
também sdo perpetuadas no interior da escola e até mesmo em seu curriculo, segundo Bourdieu
(1970) citado por Valle (2022). Entdo, pode-se afirmar que as instituicdes educacionais
reproduzem as desigualdades sociais, especialmente ao privilegiar certas formas de capital
cultural e social elitistas, muitas vezes desconsiderando os saberes e fazeres dos estudantes de
origens menos favorecidas, colocando-os em marcha do capital financeiro.

Entendemos que se o poder publico garantir o acesso aos meios digitais, estes se
mostrardo fundamentais em auxiliar o percurso de uma educagdo baseada na qualidade e
equitativa. E notdrio que a exclusdo digital ¢ amplamente caracterizada e agravada pela falta de
acesso, ou uso limitado das tecnologias digitais e seus recursos, por determinados grupos da
sociedade que sdo impedidos de usufruir seus beneficios e oportunidades (Teixeira, 2005).
Essas desigualdades na educacédo atingem particularmente os estudantes com grande caréncia
social e econdmica, que muitas vezes ndo tém acesso ou ndo tiveram equipamentos e servigos
tecnologicos de qualidade ao longo da vida (Teixeira, 2005).

A falta de recursos digitais e a falta de formacdo adequada pode limitar a capacidade
dos professores de usarem as tecnologias para o0 ensino interativo em sala de aula, e a falta de
acesso a tecnologia digital também pode afetar aos estudantes quanto a capacidade de se educar,
e aos professores no que concerne a fornecer educacao equitativa (Teixeira, 2005).

Portanto, ao buscarmos entender a exclusdo digital na educacédo, vamos entendendo que
precisamos da implementacdo de politicas publicas que promovam de fato a incluséo digital,
sendo indispensavel o fornecimento de recursos de tecnologia, acesso a internet de qualidade
para todas as escolas, e educa¢do no mundo de cultura digital, também a formacdo inicial e
continuada aos professores para o uso pedagogico das tecnologias.

Sabemos que a implementacédo de politicas publicas que sejam assertivas demanda de
um compromisso coletivo e sustentado, que prima pela reducdo das disparidades digitais, com
foco especial nos grupos que enfrentam maiores desafios no acesso as tecnologias. O
fornecimento de recursos tecnoldgicos, como computadores, tablets e dispositivos de
conectividade, é crucial para garantir que todos os estudantes tenham acesso democratico as
ferramentas necessarias para potencializar seu aprendizado.

Assim, a formagéo continuada de professores, emerge como a base nesse contexto.
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Logo, investir na formagdo se torna fundamental. A elaboragdo de um curriculo, disciplina que
venha por abordar ndo apenas as habilidades técnicas, mas também promover uma compreensao
profunda de como integrar as tecnologias no contexto educacional, alinhadas aos objetivos
pedagdgicos (Goedert; Arntd, 2020).

Cabe, portanto, também o desenvolvimento de programas de educacgdo digital para o
publico em geral, incluindo estudantes e suas familias. No entanto, “treinar pessoas para 0 uso
dos recursos tecnologicos de comunicagdo digital, seria inclusdo digital?”” (Bonilla; Pretto,
2011, p. 24). Sabemos que o dito “treinamento” pode vir a fornecer habilidades técnicas bem
basicas, mas a inclusdo digital implica ndo apenas em ser treinado, mas possuir habilidades em
saber utilizar as tecnologias digitais, bem como compreender todo o seu contexto, seguindo por
suas potencialidades e entender suas limitacdes, e, como usuario, ser capaz de usa-las de forma
critica e criativa para fins diversos, incluindo a participacdo ativa na sociedade digital que
requer uma abordagem holistica e orientada para o desenvolvimento de competéncias digitais
significativas.

Como apontado por Teixeira (2005), a busca pela inclusdo digital é, sem ddvida, um
passo fundamental para a garantia de que todos os estudantes tenham acesso aos recursos
necessarios para uma educacdo inclusiva e equitativa. O acesso a internet é basico.

No Brasil, alguns esfor¢os j& foram feitos para enfrentar a excluséo digital, por exemplo,
no setor de educacdo, onde o governo federal lancou o programa denominado “Educacdo
Conectada” no ano de 20173, visando garantir o acesso a todos os publicos da escola com uma
internet de alta velocidade. Além disso, o programa governamental buscou proporcionar
formacdo de professores sobre o uso de tecnologia e recursos realizada pelo Ndcleos de
Tecnologia Educacional (NTE). Outra importante iniciativa federal é o Projeto Aluno
Conectado, lancado em 2020 (Brasil, [ca. 2021]), que oferece acesso gratuito a internet para
estudantes de baixa renda de escolas publicas de Ensino Médio de todo o Brasil. O programa
foi criado em resposta a pandemia de covid-19, com aulas (ou tentativas) remotas em todo o
pais. Em Santa Catarina, foram disponibilizados pacotes de dados de internet aos estudantes na
rede publica estadual.

Bonilla e Pretto (2011) destacam que é necessario reconhecer que a inclusao digital por

si s6 ndo é suficiente para garantir uma educacdo equitativa. Os autores discutem a necessidade

3 BRASIL. Ministério da Educagdo. Decreto n° 9.204, de 23 de novembro de 2017. Institui o Programa de
Inovacdo Educacdo Conectada. Brasilia, DF: MEC, 2017. Disponivel em:
https://educacaoconectada.mec.gov.br/images/pdf/diretrizes_criterios_programa_inovacao_educacao_conectada.
pdf. Acesso em: 12 dez. 2023.
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de investir em politicas que promovam a igualdade de oportunidades e o acesso a educacdo de
qualidade para todos, independentemente de origem socioeconémica, raca ou género. E preciso
também investir em infraestrutura tecnologica e na formacéo de professores, além de facilitar
0 acesso dos estudantes a tecnologia digital (Bonilla; Pretto, 2011). Para os autores, a educagao
e as desigualdades digitais sdo desafios complexos que requerem uma abordagem integrada e
multifacetada.

A inclusdo digital é parte importante dessa equacdo, mas também é essencial investir
em outras areas, como a formacdo de professores, 0 acesso a educacdo de qualidade e a
promogcéo da igualdade de oportunidades para todos os estudantes, segundo apontam Bonilla e
Pretto (2011). Os autores argumentam que, para enfrentar essas desigualdades, é necessario
investir em programas de educacdo e formacdo para que todos os envolvidos nos processos
educativos possam desenvolver habilidades e competéncias digitais. Além disso, é importante
que as politicas de incluséo digital sejam sensiveis as necessidades linguisticas e culturais da
comunidade e garantam que todos os estudantes se beneficiem da tecnologia digital (Bonilla;
Pretto, 2015).

Outra questdo importante é a acessibilidade da tecnologia digital para pessoas com
deficiéncia. E imprescindivel que as tecnologias e recursos digitais sejam acessiveis para que
estudantes com deficiéncia possam aproveita-los ao maximo (Bonilla; Pretto, 2015).

Desta forma, a educacdo e a desigualdade digital sdo desafios complexos que requerem
uma abordagem assertiva e integrada. Acrescentamos que ndo apenas a area educacional deve
expor e indicar esses processos de exclusdo, mas que a busca de solugdes seja multifuncional
por se incrementar politicas publicas que tentem minimizar as variadas mazelas. A inclusédo
digital na escola € um passo importante para garantir uma educacao de qualidade e equitativa,
mas tdo somente isso ndo assegura a acessibilidade as tecnologias digitais e o fornecimento de
oportunidades iguais aos estudantes (Bonilla, 2010). Nas palavras de Saviani (2009, p. 153),
“trata-se, pois, de eleger a educagdo como maxima prioridade, definindo-a como o eixo de um
projeto de desenvolvimento nacional e, em consequéncia, carrear para ela todos os recursos
disponiveis”.

Na prética, além de se “carrear”, como indicou Saviani (2009), os recursos disponiveis
para se tratar das desigualdades e se fazer a inclusdo, outras agdes serdo necessarias para
enfrentar as desigualdades digitais na educacgéo, que também podem incluir a disponibilizacao
de equipamentos e recursos tecnoldgicos nas escolas, o fornecimento de conexdes de internet

de alta velocidade e a realizacdo de programas de formacao para professores (Goedert; Arndt,
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2020).

Além disso, para aplicar efetivamente uma politica de inclusdo digital a todos os
estudantes, é importante considerar as caracteristicas regionais e culturais, e as necessidades
especificas de cada grupo de estudantes que é “ao se abrir para o territdrio, a escola se torna
receptiva também para os saberes que se descortinam no cotidiano do bairro e da cidade [...]”
(Leite, 2015, p. 55).

E preciso ressaltar que a inclusdo digital ndo é a Unica solugdo nem a salvadora da
desigualdade educacional. As politicas de inclusdo digital precisam estar integradas com outras
politicas, como a de erradicacdo da pobreza, combate & fome e reducgéo de outras desigualdades,
bem como politicas voltadas para a garantia de igualdade de oportunidades e acesso a educacéo
de qualidade para todos os estudantes, sendo isso considerado e afirmado pelos pensadores
Bonilla e Pretto (2011) e Goedert e Arndt (2020).

Entretanto, a escola também cabe propiciar a mudanca e a inclusdo social em detrimento
a exclusdo (Lopes; Santos; Ferreira. 2021, p. 27). Certamente, o caminho a se seguir é o de
repensar as politicas de inclusdo digital e de outras politicas que possam atenuar as exclusdes

educacionais historicamente imposta, tal como elencado por Mello e Teixeira (2007, p. 55):

A exclusdo digital contribui significativamente para a exclusdo social, problema que
pode passar despercebido em meio a tantos outros que sdo gritantes na sociedade,
como a fome, a violéncia, o0 desemprego e o analfabetismo. Entretanto, o problema da
exclusdo digital pode ser tratado junto com os demais e, supfe-se, até mesmo
contribuir para a diminuicdo da exclusdo social no pais.

Em suma, a quantidade de recursos nao ira resolver os problemas de inclusao digital na
educacdo, nem mesmo as desigualdades sociais, ja que a linha é ténue e os temas exigem uma
abordagem ampla e integrada de outros tantos aspectos, como os direitos a liberdade e a

participagdo politica:

N&o hé, nessa perspectiva, uma concepcdo ingénua de que mais recursos tecnoldgicos
digitais vao resolver as questdes acerca da participacéo ou da deliberacao politica, mas
se sabe que eles podem, potencialmente, contribuir para o aprofundamento de direitos
e liberdades nesse campo (Aragéo; Brunet; Pretto, 2021, p. 1).

A inclusdo digital, portanto, é o “aprofundamento de direitos e liberdades”, sendo um
passo importante para garantir a igualdade de oportunidades no mundo, pois “ndo nos
contentamos mais em consumir informagdes passivamente, mas sim queremos produzi-las e

comunica-las ativamente nés mesmos. Somos simultaneamente consumidores e produtores”
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(Han, 2018, p. 15).

Assim, impreterivelmente, essa busca por querer produzir e comunicar também
acontece na educacdo, buscando sempre por condi¢bes de acessibilidade universal das
tecnologias digitais e a promogédo da igualdade de oportunidades para todos os estudantes
Goedert; Arndt, 2020). Entendemos que ‘“a instrumentalizagdo sem intencionalidade
pedagdgica ndo oportuniza processos de inclusédo digital condizentes com as necessidades desse
novo espago e tempo em que se vive” (Marcon, 2015, p. 72). Nesse sentido, Arroyo (1999, p.
9) ressalta que “as instituicdes educacionais devem ser repensadas como tempos e espacos da
cidadania e dos direitos no presente”, pois, conforme Han (2018, p. 15), “hoje ndo somos mais
destinatarios e consumidores passivos de informag¢do, mas sim remetentes e produtores ativos”.

Nesse contexto, os estudantes devem ser incentivados a desenvolver seu senso de
responsabilidade, autonomia e cidadania. Para que isso aconteca, € necessario que sejam criados

ambientes que estimulem o dialogo, a reflexdo e a aprendizagem significativa.

2.3 AINCLUSAO DIGITAL NA REDE ESTADUAL DE ENSINO DO ESTADO DE SANTA
CATARINA

A Secretaria de Estado da Educacdo do Estado de Santa Catarina (SED-SC),
responsavel pelo sistema educacional do estado, de acordo com a Carta Magna do estado de
Santa Catarina, que regulamenta o sistema de ensino no estado (Santa Catarina, 1989), ao longo
dos anos tem implementado algumas praticas para a promocao da inclusdo digital nas escolas.
Sao exemplos dessas politicas a criacdo dos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) e o
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) (Brasil, 1997), os quais fazem parte
das politicas publicas para difusdo das tecnologias em prol da educacdo no estado de Santa
Catarina. Atualmente, além dos programas ja estabelecidos, a secretaria baseia a sua principal
politica na Lei Federal n.° 14.180, de 1 de julho de 2021:

Art. 2° A Politica de Inovagdo Educagdo Conectada visa a conjugar esforgos entre
6rgdos e entidades da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios,
escolas, setor empresarial e sociedade civil para assegurar as condi¢Bes necessarias a

inser¢do da tecnologia como ferramenta pedagégica de uso cotidiano nas escolas
publicas de Educacéo Basica (Brasil, 2021, grifo nosso).

A atual politica promove algumas acdes para que todas as escolas catarinenses possam
ter acesso & internet, para que os professores e estudantes possam acessar conteudos

educacionais e interagir com outros usuarios, aspectos estes levados em conta para 0 processo
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de ensino-aprendizagem.

Temos como um importante passo a san¢do da Lei Estadual n.° 18.175, de 5 de agosto
de 2021 que, em seu art. 1°, estabelece: “Fica instituido o Programa Aprendizagem na Cultura
Digital, que prevé a distribuicdo, pela Secretaria de Estado da Educagéo (SED), de notebooks,
com acesso gratuito a internet, aos professores que integram a rede publica estadual de ensino”
(Santa Catarina, 2021). Essa entrega aconteceu no ano de 2022 a todos os professores efetivos
da Rede Estadual indiferentemente da sua carga horéria.

Como determinou o art. 1° da referida lei, além da “aprendizagem”, o Programa previa
a aquisicao e doacao de notebooks, com acesso a internet de banda larga para os professores da
Educacdo Basica da rede estadual de ensino, para que se pudesse fomentar a implantacédo da
Cultura Digital e Inovacdo, conforme previsto na BNCC e no Curriculo Base do Territério
Catarinense. Infelizmente, isso ndo aconteceu na discussdo e na criagdo e aplicacdo da lei, que
garantiu o equipamento, mas ndo o acesso & internet além dos muros das escolas estaduais. Para
Teixeira (2005), o acesso da internet se configura ainda como o bésico para inclusdo digital,
bem como a aquisicdo de equipamentos qualificados para esse acesso.

O art. 2° da lei citada também previa que o Programa tivesse “[...] por finalidade
instrumentalizar a atividade docente nas salas de aula e em trabalho remoto, com a oferta de
suporte pedagdgico, a fim de potencializar os processos de ensino e aprendizagem dos
estudantes” (Santa Catarina, 2021). Dessa forma, a iniciativa pretendeu ajudar no
desenvolvimento da educacédo no estado, além de possibilitar o acesso a informacéo para todos
0s professores.

A garantia de acesso a internet banda larga para os professores da rede estadual de
ensino, bem como a disponibilizacdo de equipamentos vem ao encontro das competéncias
gerais da Educacdo Baésica, singularmente no que se refere a cultura digital, em que elenca
“compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)”
(Brasil, 2017, p. 9).

Percebe-se que a referida lei indica e apoia o trabalho docente nas unidades escolares
durante e no pos-pandemia no que tange ao uso das tecnologias, ao dispor de equipamentos
para tal tarefa. Para os professores efetivos, os equipamentos foram doados, e para 0s
professores contratados em carater temporario, os equipamentos foram cedidos em regime de
comodato.

A acdo de entrega de equipamentos aos professores foi relevante, pois mostra que a
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tecnologia se tornou uma parte do ensino e da aprendizagem. Foi preciso a pandemia da covid-
19 para que algumas a¢6es pudessem ser mais incisivas e rapidas. Nesse viés, Macedo (2021,

p. 272) destaca que:

Nesse periodo de crise e incertezas, algumas conquistas foram obtidas, muitos
desafios permaneceram. Embora tentar garantir a conexdo digital de todos os
estudantes tenha se revelado um passo fundamental na busca de um ensino remoto
democrético, constatou-se que apenas 0 acesso aos equipamentos e a internet nao
bastava para garantir a participacdo de todos os alunos nas atividades remotas.

No periodo de 2020 e 2021, ao que parece e de acordo com as politicas implementadas
na rede estadual de ensino, ficou claro para a SED-SC que os professores buscaram ou tentaram
desenvolver muitos processos de ensino-aprendizagem com o uso das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) disponiveis. A SED-SC também pbde perceber as
dificuldades apresentadas pelos professores que, em sua maioria, ndo dispunham de
equipamentos eficazes para a realizacdo das atividades pedagogicas, haja visto que boa parte
das pessoas ao longo do tempo trocou o uso do computador por smartfones, também que o0s
estudantes desenvolvem muitas habilidades digitais a frente dos seus professores, pois estéo
imersos nessa cultura no seu dia a dia.

Ensinar e aprender no cenéario atual exige compreender que o uso das Tecnologias
Digitais em Rede (TDR) auxilia nosso modo de interagir, nas relagées humanas de forma geral,
em especial no que concerne ao conhecimento. Certamente, todos os ambitos sociais foram
afetados pela pandemia, mas o campo educacional foi impulsionado, e hoje somos desafiados
a lidar com uma imensidao de informagdes disponiveis e a promover aprendizagens a partir de
entdo. Para enfrentar tais desafios, os professores necessitam conhecer as mais diversas
tecnologias com intuito de ampliar as oportunidades emergentes, como destacado por Goedert
e Arndt (2020).

E divulgado que o estado de Santa Catarina vem investindo em diversas acdes para
promover a inclusdo digital na educacdo, mas nem sempre é possivel alcancar todos os
objetivos, pois a legislacdo precisa prescrever o que precisa ser realizado no ambito de governo.
Por vezes, a demora nos processos de entrega dos equipamentos nas escolas acarreta a
desatualizacédo destes. Por exemplo, a distribui¢do dos computadores aos professores foi muito
bem-vinda, mas foi realizada um ano apds a pandemia. A¢Bes como essas deveriam ser
implementadas antes dessa crise sanitaria.

Ainda vale o destaque para a Lei Federal n.° 13.005/2014 (Brasil, 2014), que aprovou o

Plano Nacional de Educacdo, que em Santa Catarina foi implementado através do Plano
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Estadual de Educacdo (PEE/SC), regulamentado pela Lei Estadual n.° 16.794/2015 (Santa
Catarina, 2015), que indica algumas “estratégias” a serem cumpridas em implementacdo do
referido PEE para o decénio 2016-2025, como tentativa de incluséo digital, podendo favorecer
a educacdo tecnologica na rede estadual de ensino.

No percorrer da educagéo catarinense, o desenvolvimento e uso de tecnologias digitais
€ um continuo que tem buscado apoiar e enriquecer 0s processos de aprendizagens. Mesmo
com muitas dificuldades e criticas, percebe-se que ha um movimento de ampliacdo das formas
e possibilidades de interatividade em rede, na busca da produgdo de conhecimentos e
linguagens.

Na esfera federal, recentemente o Presidente Luiz Inacio Lula da Silva sancionou a Lei
n.. 14533, de 11 de janeiro de 2023 que instituiu a Politica Nacional de Educacao Digital
(PNED), vindo por incluir na Lei n.° 9.394/1996 mudancas nos arts. 7°, 4° e 26°, e passou a

vigorar com a seguinte alteracao:

X1l - educagdo digital, com a garantia de conectividade de todas as institui¢Ges
publicas de Educacao Bésica e superior a internet em alta velocidade, adequada
para 0 uso pedagégico, com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao
letramento digital de jovens e adultos, criacdo de conteldos digitais, comunicacéo e
colaboracgdo, seguranca e resolucdo de problemas (Brasil, 2023, grifo nosso).

Com aincluséao do item XII, vemos um olhar sensivel para com a educacgéo digital como
parte integrante do sistema educacional brasileiro, estabelecendo a garantia de conectividade
de todas as instituicdes publicas de Educacdo Bésica e Superior a internet em alta velocidade,
além de definir os objetivos e competéncias a serem alcangadas nesse contexto.

Por este motivo, a infraestrutura tecnoldgica, as ferramentas em desenvolver espacos
coletivos de mdatuo conhecimento enquanto aparato de apoio pedagdgico as atividades
escolares, em pleno século XXI, tornam-se tdo importantes para se assegurar ndo apenas aos
professores essa busca e o letramento digital*, mas também o acesso e desenvolvimento de
competéncias por parte dos estudantes. Por isso, a Lei n.° 14.533 de 2023 indica que “a educacao
digital, com foco no letramento digital e no ensino de computacdo, programacéo, robotica e
outras competéncias digitais, serd& componente curricular do ensino fundamental e do Ensino
Médio” (Brasil, 2023).

Ainda na Pandemia, a rede estadual promoveu um Projeto intitulado Aluno Conectado,

4 «Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e producéo de textos em ambientes digitais, isto &,
ao uso de textos em ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos méveis, tais como celulares e
tablets, em plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre outras” (Coscarelli; Ribeiro, 2005).
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em parceria com a Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC, 2020), que ofereceu acesso
gratuito a internet para estudantes de baixa renda matriculados em escolas publicas, com
pacotes de dados gratuitos, mas o programa nao persistiu aléem do ano de 2020, sendo uma
medida “paliativa” para as “atividades” remotas. No entanto, a medida poderia ter sido
estendida como meio de cumprir com as metas do PEE/SC. (Santa Catarina, 2015). A
continuidade do programa seria uma oportunidade de os estudantes empobrecidos terem acesso
a internet para além da sala de aula, para terem contato com inimeros bens culturais e espacos
virtuais que possibilitam a ampliagdo do repertorio de conhecimentos relativos as diferentes
areas do conhecimento e da atuacdo humana.

Outro ponto a ser considerado é que a utilizacdo das tecnologias digitais permite aos
docentes a criacdo de ambientes de aprendizagem colaborativos e inovadores como, por
exemplo, a criacdo de salas de aula virtuais, repositorios com indicagdes de leitura, e videos.
Assim, a docéncia pode transpor 0s muros da escola e a interagdo entre estudantes e professores
passa a ocorrer além da sala de aula de forma remota, colaborando para a realizacdo de aulas
ao vivo ou gravadas, discussGes em grupo, atividades colaborativas e diversas outras formas de
ensino.

Contudo, para que se efetivem situacGes de aprendizagem capazes de propiciar o
desenvolvimento das habilidades e competéncias na cultura digital, ha que se oferecer aos

estudantes ferramentas digitais de comunicacéo e informacéo, além de equipamentos.
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3 O CURSO NORMAL EM NiVEL MEDIO - MAGISTERIO

Nesta secdo abordamos, de forma sintética, a evolucdo histérica do Curso Normal em
Nivel Médio e sua importancia para a formagdo docente no Brasil. Inicialmente, sera trazido o
contexto da criacdo das Escolas Normais no século XVIII.

A evolucéo da formacéo docente, apos a Independéncia do Brasil, em 1822, surge com
a emergéncia da necessidade de professores habilitados para as escolas do Império com o
advento da Lei de 1827, que foi o marco regulatério inicial para a formacéo de professores no
pais. Hoje, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), de 1996, é o principal
marco legislativo que estabeleceu a formacéo de docentes em nivel superior por meio de cursos
de licenciatura, mas ainda admite a formacdo em Nivel Médio na modalidade Normal.

A promulgacéo da LDB ndo extinguiu o Curso Normal em Nivel Médio, mas o manteve
como uma possibilidade minima de formacdo docente e para atuacdo na Educacdo Infantil e
Anos Iniciais, respeitando assim a sua contribuicao histérica para a educacao brasileira. Mas a
referida lei indicou também que a formacéo ideal se da em cursos de licenciatura.

Nesse contexto, o estado de Santa Catarina, para atualizar o Curso Normal, em
consonancia com a Lei do Novo Ensino Médio, incluiu em 2023 a inser¢cdo do componente
curricular Cultura Digital na matriz curricular, em conformidade também com as diretrizes da
BNCC. O Conselho Estadual de Educacdo, no ano de 2022, destacando a importancia da
inclusdo da Cultura Digital nos curriculos dos cursos de formacdo de docentes, como reflexo
da evolucdo do cenério educacional e tecnoldgico e como forma de preparar os futuros
educadores para lidar de forma critica e responsavel com as tecnologias digitais na sala de aula,
aprovou o parecer para implantacdo de nova matriz no curso com a insercdo da disciplina

Cultura Digital.

3.1 O CURSO NORMAL EM NIVEL MEDIO - MAGISTERIO E A FORMACAO
DOCENTE

No contexto histérico da educacéo brasileira, a Escola Normal foi criada com o objetivo
de formar professores capazes de compreender as novas tendéncias pedagogicas do século
XVIII. Essas escolas foram consideradas as primeiras instituicbes especializadas na formacao
de professores. Saviani (2009, p. 143) informa que “no Brasil, a questdo do preparo de
professores emerge de forma explicita ap6s a Independéncia, quando se cogita da organizacao
da instrucdo popular”.



48

De fato, desde a colonizagéo do Brasil, ndo havia uma lei que regulamentasse o sistema
de ensino. As escolas do império tiveram seu inicio somente com a Lei de 15 de outubro de
1827, que determinava em parte: “Em todas as cidades, vilas e lugares mais populosos, havera
as escolas de primeiras letras que forem necessarias” (Brasil, 1827).

Com a criacdo de escolas nas vilas e outros lugares do Império, houve uma crescente e
nova necessidade em se ter professores habilitados para ministrar essas aulas. Estamos falando
sobre um Brasil em que o0 acesso a Educacao era restrito. Entdo, para a formacéo de professores,
a citada lei definiu, em seu art. 5°, que: “Para as escolas do ensino mutuo [...] e os Professores;
que ndo tiverem a necessaria instrucdo deste ensino, irdo instruir-se em curto prazo e a custa
dos seus ordenados nas escolas das capitais” (Brasil, 1827).

A formacgdo docente durante muito tempo foi realizada nos denominados cursos
normais, que eram ministrados por instituicdes de ensino, como faculdades de Filosofia,
faculdades de Letras e Escolas Normais. Schwhan (2016, p. 46) destaca que “a primeira Escola
Normal no Brasil foi fundada em 1835, no municipio de Niter6i no Rio de Janeiro, brasileiros™.
O objetivo era formar professores primarios, para que pudessem trabalhar nos ensinos primario
e secundario.

A “nova” LDB (Lei n.° 9.394 de 1996) revogou as disposigdes das Leis n.° 4.024, de
20 de dezembro de 1961 (antiga LDB), e as demais leis e quaisquer outras disposi¢fes em
contrario, sem extinguir o curso Normal, e estabeleceu que a formacdo docente deve acontecer
por meio da Graduacdo e na Licenciatura. Entretanto, o art. 62 da LDB (1996) ainda admite a

excepcionalidade a formacao em Nivel Médio:

A formacdo de docentes para atuar na Educacdo Béasica far-se-a em nivel superior, em
curso de licenciatura, de graduacdo plena em universidades e institutos superiores de
educacdo admitida como formacdo minima para o exercicio do magistério na
educacgdo infantil e nas quatro primeiras séries do ensino fundamental, a
oferecida em nivel médio, na modalidade Normal (Brasil, 1996, grifo nosso).

Nesta perspectiva, entendemos que o Curso de Nivel Médio teve e tem seu valor
histdrico frente a formacao de professores brasileiros para os Anos Iniciais, e para a Educacéo
Infantil, contribuindo para a melhoria da qualidade da educacdo brasileira.

O Conselho Nacional de Educacéo fez o reconhecimento da importancia da educacéo
profissional do Curso Normal em Nivel Médio através do Parecer CNE/CEB n.° 1/1999 que
dita que tal “[...] é a Unica modalidade de educacdo profissional em nivel médio que a lei
reconhece e identifica” (Brasil, 1999). Logo, a lei reconhece e identifica essa formacéo na

educacéo profissional para atuagcdo nos Anos Iniciais e Educacdo Infantil como uma modalidade


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L4024.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L4024.htm
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especial, e que os governos devem se esforcar para promover e valorizar o curso e investir em
programas de qualificacdo para que os estudantes possam ascender ao Nivel Superior e obter a
formacéo necessaria para desempenhar suas funcgdes de professor de forma competente.

A formacgédo docente no Brasil tem evoluido ao longo do tempo, com influéncia e
contribui¢do do Curso Normal, pois tem desempenhado um papel importante e hoje é de grande
valia buscar pela inclusdo da Cultura Digital nos curriculos desses cursos e dos cursos de
formacéo de docentes, visto a necessidade de preparar os futuros educadores para lidar com as
tecnologias digitais.

O cenério educacional evoluiu e a Lei n.° 13.415 de 2017 estabeleceu que os curriculos
dos cursos de formacdao de docentes devem seguir a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Esta definiu a Cultura Digital como Competéncia 5, que se concentra na compreensao,
utilizacdo e criacdo de tecnologias digitais de forma critica e ética na educacéo contemporanea.
Diante disso, a seguir veremos o impacto dessa defini¢cdo no Curso Normal.

3.2 O CURSO NORMAL EM NIVEL MEDIO - MAGISTERIO E A COMPETENCIA 5 DA
BNCC (CULTURA DIGITAL)

No ano de 2017 foi promulgada a Lei n.° 13.415, de 16 de fevereiro de 2017, que
estabeleceu: ““§ 8° Os curriculos dos cursos de formagdo de docentes terdo por referéncia a Base
Nacional Comum Curricular” (Brasil, 2017), ou seja, tanto os cursos de formacdo em Nivel
Superior como em Nivel Médio deveriam contemplar as diretrizes da BNCC em seus projetos
pedagogicos.

Neste sentido, a Resolucdo CNE/CP n.° 2, de 20 de dezembro de 2019 (BNCC-

Formacdo) elenca quais competéncias necessitam ser desenvolvidas pelos estudantes:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como
recurso pedagogico e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e
disseminar informag0es, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar
as aprendizagens (Brasil, 2019).

Em Santa Catarina, houve uma proposicao de alteracdo da Matriz Curricular do Curso
Normal, deliberada pelo Parecer CEE/SC n.° 142 de 22 de agosto de 2022 (Santa Catarina,
2022c) e implantada nas escolas que oferecem o curso na Rede Estadual de Ensino em 2023,
devendo, através da escuta diagndstica com os estudantes, definir os itinerarios formativos e as

disciplinas de aprofundamento que devem consistir a partir das escolhas discutidas


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art62%C2%A78.
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democraticamente, que estejam alinhadas em interesse do curso. Assim, “a Lei 13.415/2017
prevé autonomia do estudante na escolha de seu itinerario formativo, fato possibilitado por meio
de oferta embasada na escuta da comunidade escolar” (Santa Catarina, 2020, p. 93). Ainda
destaca que, “[...] quando houver interesse em obter uma formacéo voltada a determinada area
profissional [...], cabe a unidade instruir e ressaltar a especificidade da escolha de uma trilha de
aprofundamento de formacéo técnica e profissional” (Santa Catarina, 2020, p. 93).

A BNCC deliberou, quanto aos itinerarios formativos, que estes devem “[...] expandir a
capacidade dos estudantes de idealizar e realizar projetos criativos associados a uma ou mais
Areas de Conhecimento, & Formagdo Técnica e Profissional, bem como as tematicas de seu
interesse” (Brasil, 2018, p. 7, grifo nosso). Ja o Parecer CEE/SC n.° 142, de 22 de agosto de
2022, homologado pelo Decreto n.° 2.357 de 16 de dezembro de 2022, quanto a Matriz
Curricular para o Curso Normal - Nivel Médio Magistério, indicou:

A fim de possibilitar a carga horaria ampliada e uma nova organizacdo curricular,
propostas pela legislagio do Novo Ensino Médio, e garantindo também as
determinacgdes da resolucéo que institui as diretrizes para 0 Curso Normal em Nivel
Médio Magistério, segue em anexo a nova Matriz do Curso, a ser implantada em 2023.
(Santa Catarina, 2022a).

No anexo indicado na matriz implantada para o ano de 2023, o componente curricular
Cultura Digital consta em uma possivel escolha dos estudantes. A BNCC indica que a cultura
digital poderd compor os itineréarios do Ensino Médio regular, denominado Novo Ensino Médio
(NEM), e destaca que 0 componente curricular se torna importante para o desenvolvimento das
competéncias no contexto da sociedade digital e midiatizada em que vivemos, e elenca as

habilidades que os estudantes do Ensino Médio deverdo desenvolver ao cursa-la:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacfes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018).

Pensando em oferecer o mesmo percurso formativo, e ao tentar construir uma identidade
de cultura digital no curso Magistério, 0 estado de Santa Catarina busca implementar o
componente Cultura Digital, que vem por descrever as propostas e as competéncias do uso
critico e criativo dos recursos e das tecnologias digitais.

O Caderno 6 — Curriculo Base do Ensino Médio do Territorio Catarinense, Trilhas de

Aprofundamento e Formacdo Docente - Curso Normal em Nivel Médio - Magistério de Santa
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Catarina — descreve as habilidades que devem ser desenvolvidas no componente:

A proposta do Componente Curricular Eletivo Cultura Digital: Tecnologias
Educacionais é possibilitar que o estudante do Curso Normal em Nivel Médio -
Magistério tenha condigdes de compreender a evolugao das tecnologias digitais e sua
aplicabilidade no &mbito escolar, principalmente no que tange ao multiletramento e
ao desenvolvimento de competéncias para 0 uso critico e criativo das tecnologias
digitais (Santa Catarina, 2022, p. 493).

Portanto, ao que parece, a implementacdo do componente curricular Cultura Digital
objetiva desenvolver habilidades e competéncias para o uso das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo (TIC), e que seja realizado de forma critica, cidadd e responsavel. Isso significa
que os estudantes podem ir além do navegar na web ou produzir contetdo, mas também
produzir conhecimentos e entender as relagcdes de consumo historicamente construidas, pois
esses aspectos se mostram importantes para a formacédo de pessoas que sejam capazes de se

apropriarem de forma critica dos meios tecnologicos (Coelho; Lacerda; Lapa, 2020, p. 44).

Figura 1 - A Competéncia 5 da BNCC: Cultura Digital

Competéncia 5- CULTURA
DIGITAL

Utilizar sistemas digitais
que geram relatorios
comparativos para auxiliar
na analise dos dados e nas
tomaclas de decisdes

Discutir o uso das redes Utilizartecnologias digitais

sociais e os cuidados para a realizacdo das
necessarios para evitar atividades dentro da
invasdo de privacidade escola

Fonte: Caderno 6 - Territério Catarinense (Santa Catarina, 2022b)

Os principios (Figura 1) desenvolvidos nesse componente curricular buscam por uma
aplicacdo no mundo social e do trabalho, contribuindo com o contexto do Curso de Magistério
para seu uso na aprendizagem digital (Santa Catarina, 2022, p. 493). A BNCC recomenda que
sejam trabalhados temas sobre a utilizagdo de sistemas, bem como os de utilizagdo das redes
sociais, e a realizacdo de atividades escolares propensa a producdo de conteudo mididticos,
discussdo de questdes sobre privacidade, ética no uso dos recursos e a desinformacao (Santa
Catarina, 2022, p. 493).

A Lei n.? 14.533/2023, que instituiu a PNED, prevé, em seu paragrafo Unico, que: “[...]
as relacdes entre o0 ensino e a aprendizagem digital deverdo prever técnicas, ferramentas e

recursos digitais que fortalecam os papéis de docéncia e aprendizagem do professor e do aluno
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e que criem espacos coletivos de mutuo desenvolvimento” (Brasil, 2023).

Kenski (2018, p. 5) acredita que, “imersos nesta nova cultura, a digital, as pessoas
comeg¢am a vivenciar uma nova relagdo com o conhecimento”. Assim, a disciplina ou um
componente que aborde a Cultura Digital em seu ensejo inicial, e como indicado pela BNCC,
pode ser, de fato, um indicador a auxiliar no processo de repensar a inclusao digital e, logo, o
de fortalecer os papéis de docéncia, desenvolvendo suas habilidades e competéncias também

neste contexto.

3.3 O CURSO NORMAL EM NIVEL MEDIO - MAGISTERIO NA EEM BAILARINA
LISELOTT TRINSKS (JOINVILLE)

A Escola de Ensino Médio (EEM) Bailarina Liselott Trinks foi inaugurada no ano de
2017 com a fusdo e a extin¢do de outras duas escolas: EEM Rubem Roberto Schmidlin (extinta)
e a EEB Maestro Francisco Manoel (municipalizada), ambas na regido do Bairro Vila Nova e
Morro do Meio no municipio de Joinville/SC. No ano de 2017, a escola oferecia apenas turmas
dos Anos Finais e Ensino Médio. Em 2020, além de ofertar o Ensino Médio Regular, EEM
Bailarina Liselott Trinks passou a dispor o curso profissionalizante de Normal em Nivel Médio
para a comunidade do bairro Vila Nova, onde esta localizada.

Historicamente, a maior adesdo ao Curso de Magistério tem sido do publico feminino
(Schwhan, 2016), mas conta também com adesdo masculina de forma reduzida. O Curso possui
diversas faixas etarias de idade, sendo alguns concluintes oriundos do Ensino Médio Regular e
longe das salas de aula por muitos anos, outros concluintes do Ensino Médio no Centro de
Educacdo de Jovens e Adultos (CEJA). Boa parte desses estudantes ja é mae/pai e, em especial,
trabalhadores, inseridos em um grupo seleto de diferentes niveis de conhecimento.

No caso da EEM Bailarina Liselott Trinks, os estudantes pertencem em sua maioria a
comunidade do entorno dos bairros: Vila Nova, Anaburgo e Morro do Meio. Percebe-se que a
EEM Bailarina Liselott Trinks vem por desempenhar um papel importante nesta primeira
formacdo para os profissionais da educacdo e, de forma, significativa contribuir para o
desenvolvimento local.

Sabemos que, ao se assumir um compromisso com a educacao, partimos sobre o reflexo
de busca pelo conhecimento. Portanto, a escola, ao oferecer o Curso Normal de Nivel Médio e
primar pela escolha do componente curricular em Cultura Digital, mostra a sua preocupagao

com os avangos humanos e tecnoldgicos que temos vivenciado.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta secdo apresentara os encaminhamentos desenvolvidos e necessarios para a
realizacdo da pesquisa, aliadas as discussdes tedricas, que vem por justificar as escolhas da

metodologia adotada.

4.1 ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS

A abordagem metodoldgica utilizada nesta pesquisa foi a “pesquisa-intervencdo”, de
cunho qualitativo, descritivo, exploratorio e interpretativo. Pensamos ser esta a melhor
abordagem ““[...] por sua acao critica e implicativa”, que, por sua vez, “[...] amplia as condigdes

de um trabalho compartilhado” (Rocha; Aguiar, 2003).

Na pesquisa-intervencdo, a relagdo pesquisador/objeto pesquisado é dinamica e
determinard os préprios caminhos da pesquisa, sendo uma producdo do grupo
envolvido. Pesquisa é, assim, acdo, construcao, transformacdo coletiva, andlise das
forcas sécio-histéricas e politicas que atuam nas situagdes e das proprias implicacoes,
inclusive dos referenciais de analise. E um modo de intervencéo, na medida em que
recorta o cotidiano em suas tarefas, em sua funcionalidade, em sua pragmatica -
variaveis imprescindiveis a manutencdo do campo de trabalho que se configura como
eficiente e produtivo no paradigma do mundo moderno (Aguiar; Rocha, 1997, p. 97).

Na “pesquisa-intervencdo, ndo visamos a mudanca imediata da acdo instituida, pois a
mudanca é consequéncia da producdo de uma outra relacéo entre teoria e pratica, assim como
entre sujeito e objeto” (Rocha; Aguiar, 2003, p. 71). Assim, como destaca Basset, Coutinho e
Cohen (2008, p. 12), “[...] a partir do momento em que o0 pesquisador entra no contexto em que
se da a pesquisa, suas perguntas e propostas ja se constituem numa intervencao”.

Ainda nesse sentido, realizamos uma Revisdo Narrativa de Literatura (RNL), método
que, de forma significativa, “[...] compartilha com o leitor os resultados de outros estudos que
estdo proximamente relacionados ao estudo que esta sendo relatado” (Cooper, 1984, Marshall;
Rossman 1999 apud Creswell). Isso possibilita uma relacdo do estudo com o dialogo da
literatura, fortalecendo e aprofundando o que esta sendo pesquisado.

Com intuito de se propor mudancas em uma realidade, executamos uma “intervengéo
pedagogica” que mais se coaduna a pesquisa, pois “[...] envolve planejamento e implementacéo
de uma interferéncia e a avalia¢ao de seus efeitos” (Damiani et al., 2013, p. 6), bem como ainda
prima por “[...] revisitar praticas, buscando definir suas potencialidades e suas fragilidades, e a

refletir sobre novas possibilidades de atuac¢do” (Costa; Ghisleni, 2021).
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Foram convidados a participar desta pesquisa os estudantes de 2 turmas do Curso de
Magistério Normal de Nivel Médio da unidade escolar EEM Bailarina Liselott Trinks no
municipio de Joinville/SC. Ao todo, foram alcancados 52 estudantes, maiores de idade, das

turmas de 32 e 42 séries, conforme Quadro 10.

Quadro 1 - Estudantes alcancados pela iniciativa de intervencgéo

Turno N.° de Turmas Total de estudantes

Noturno 2 turmas, 3 e 42 séries 52 (ntmero estimado)
Fonte: Educacao na palma da méo
(Santa Catarina, [2023]).

Total de estudantes 52 estudantes maiores de idade.
atendidos

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A iniciativa de intervencdo alcancou um total de 52 estudantes do Curso Normal em
Nivel Médio — Magistério, todos em turno noturno e distribuidos entre as 3° e 4° anos. Todos
0s estudantes aceitaram participar da intervencdo. O atendimento a esse publico especifico,
formado por estudantes maiores de idade, evidencia o impacto e a relevancia da acdo na
formacéo desses futuros profissionais da educacao, especialmente em um contexto em que o
acesso a tecnologia e a inclusdo digital se mostra essencial para sua formacdo. Através dessa
intervencdo, buscou-se ndo apenas fortalecer as habilidades pedagdgicas dos pesquisados, mas
promover a inclusdo e o aprimoramento das competéncias digitais, fatores fundamentais para o
desenvolvimento de uma pratica docente atualizada e conectada com as demandas

contemporaneas.

4.3 AS ETAPAS DOS PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A Etapa 1 contou com uma Revisdo Narrativa de Literatura, que explorou treze trabalhos
recentes sobre Inclusdo Digital no Curso Normal de Nivel Médio no Brasil, fornecendo uma
base solida para a pesquisa. Em seguida, foi aplicado um questionario diagnostico online
(Apéndice A) para identificar as dificuldades dos estudantes em relacdo a inclusdo digital,
utilizando dados preliminares para orientar as proximas etapas.

Na Etapa 2 planejou-se e aplicou-se uma sequéncia didatica voltada a inclusdo digital,
que abordou 0s conceitos e a criacdo de podcast, video educativo e material no programa Canva,
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durante as aulas da disciplina Cultura Digital. Essas intervencdes ocorreram ao longo do
primeiro semestre de 2024, em uma aula semanal de 45 minutos.

Na Etapa 3, dedicamo-nos ao planejamento e a criagdo de um Guia Pedagogico
destinado a auxiliar os estudantes na utilizacdo dos recursos digitais, visando promover a
inclusdo digital e desenvolver habilidades essenciais para 0 mundo contemporaneo. A
viabilidade do recurso educacional foi realizada através da validacdo da intervencdo e da
avaliacdo dos estudantes para garantir a publicacao final.

Por fim, na Etapa 4, foi realizada uma analise qualitativa dos dados coletados, utilizando
a Andlise Tematica (AT) como metodologia. Seguindo as seis etapas propostas por Braun e
Clarke (2006, 2013, 2014 apud Souza, 2019), identificamos temas relevantes e fizemos um
relato que contribua para o avanco do conhecimento sobre inclusdo digital no contexto da

Escola e do Curso Normal em Nivel Médio.

O Quadro 11 abaixo sintetiza as etapas metodoldgicas da pesquisa vinculadas aos

Obijetivos da Pesquisa.

Quadro 2 - Etapas dos Procedimentos Metodoldgicos e os Objetivos da Pesquisa

Etapa 1:
Diagnostico

- Reviséo Narrativa de Literatura.

- Aplicacdo do questionério diagndstico
online (Apéndice A), coletando dados
através de perguntas fechadas e
estruturadas sobre o uso de tecnologias
digitais pelos estudantes do Curso Normal
Magistério.

a) Realizar uma Revisdo Narrativa de
Literatura para instrumentalizar a andlise
e compreender o estado atual do Curso
Normal em Nivel Médio, especialmente
relacionando-o a apropriacdo pedagdgica
das tecnologias digitais.

Etapa 2:
Planejamento da
Intervencédo

- Andlise dos resultados do questionario
diagndstico para orientar/aprimorar 0
planejamento da intervengéo.

- ldentificacdo do Nivel de Familiaridade
com Recursos Digitais.

- Avaliar se os estudantes j& produziram
conteido de 4udio, video e texto (podcast,
video educativo, Canva) para adaptar, se
preciso, a sequéncia didatica.

b) Diagnosticar a familiaridade dos
estudantes em relacdo ao uso e producgéo
de contetdo de 4udio, video e textos a
partir dos recursos podcast, video
educativo e Canva.

Cronograma para
intervencdo

- 6 aulas/encontros distribuidos em 6
semanas:

2 semanas para cada recurso digital
(conceito e criagdo de podcast);

2 semanas para conceito e criacéo de video
educativo;

1 semana para o conceito e criacdo de
material de design e texto no Canva.

Promover a apropriacdo pedagogica das
Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) no componente
curricular da Cultura Digital do Curso
Normal em Nivel Médio — Magistério, na
Escola de Ensino Médio Bailarina
Liselott Trinks.

Sequéncia Didatica

Aulas com tépicos especificos, como
introducdo ao tema, elaboracdo de roteiros,
gravacéo, edicéo e publicacdo dos recursos
digitais, com a finalidade de:

c) Propiciar a apropriacdo pedagdgica das
tecnologias digitais pelos educandos em
uma perspectiva de criacdo de recursos de
dudio, video e texto (podcast, video
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- Proporcionar aos educandos experiéncias | educativo, Canva).
praticas para a apropriacdo pedagogica das
tecnologias digitais, na criacdo de recursos
de 4udio, video e texto (podcast, video
educativo, Canva).

- Promover um espaco de trocas de
experiéncias em que os estudantes possam
avaliar as aulas da disciplina de Cultura
Digital e compartilhar suas experiéncias.

Etapa 3: Criacdo do Guia Pedagdgico em formato | €) Desenvolver um Guia Pedagdgico
Planejamento e PDF com instrucBes passo a passo para | como proposta de Recurso Educacional
Criacdo do Recurso | utilizagdo das tecnologias e recursos | para criacdo de recursos digitais (audio,
Educacional digitais (podcast, video educativo e Canva). | video e texto) na disciplina de Cultura

Digital, visando aprimorar o processo de
ensino e aprendizagem nesse contexto.

Planificacdo das Planificacdo dos materiais produzidos pelos | d) Oportunizar um espaco de trocas de
atividades e estudantes a compor o Guia Pedagogico. experiéncias e avaliar com os estudantes
construcdo do Guia se a organizacdo do componente
Pedagogico curricular Cultura Digital tem favorecido

no processo de inclusdo digital.
Estratégias de
avaliacéo e/ou

validacédo do

recurso.

Resultados Recurso Educacional (Guia Pedagdgico) no | e) Desenvolver um guia pedagdgico como
Google Drive e Moodle para acesso e uso | proposta de Recurso Educacional para
dos estudantes. criagdo de audio, video e texto na

disciplina de Cultura Digital, visando
aprimorar 0 processo de ensino e
aprendizagem nesse contexto.

Aplicacdo do Reconhecer os processos e as habilidades, | b) Diagnosticar a familiaridade dos

questionario bem como as dificuldades dos envolvidos | estudantes em relagdo ao uso e & produgao
Apéndice C em aprender a utilizar os recursos digitais. | de contelido de &udio, video e textos a
(Avaliacao) partir dos recursos podcast, video
educativo e Canva.
d) Oportunizar um espago de trocas de
experiéncias e avaliar com os estudantes
se a organizacdo do componente
curricular Cultura Digital tem favorecido
0 processo de inclusdo digital.

Etapa 4: Anélise dos dados da Pesquisa.

Analise dos dados

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

4.4 ETAPA 1 - DIAGNOSTICA

Na Etapa 1, fase diagnostica, em seu primeiro momento, realizamos a Revisdo Narrativa
se Literatura, em que se buscou por tematicas semelhantes em cinco bases de dados. Primamos
pelas pesquisas mais recentes relacionadas a inclusdo digital no Curso Normal de Nivel Médio
no Brasil, contando com uma amostragem de treze trabalhos, que fundamentaram nossa
trajetoria de pesquisa.

Apobs a liberacdo para intervencdo no campo da pesquisa, que teve inicio ap6s aprovacdo
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no Comité de Etica da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC)® e na direcéo da
EEM Bailarina Liselott Trinks, seguiu-se as etapas descritas nestes procedimentos
metodoldgicos. Aplicamos o questionario diagndstico (Apéndice A) como um primeiro
instrumento de coleta dos dados. Este foi estruturado e seu preenchimento foi online (Google
Forms), sendo constituido de perguntas fechadas e estruturadas que nortearam as demais etapas
da pesquisa. O questionario visou identificar e diagnosticar previamente as dificuldades ou os
problemas especificos relacionados a inclusédo digital dos estudantes do Curso, a fim de propor
solugdes.

A estrutura dos questionarios foi cuidadosamente pensada para orientar as etapas
subsequentes da pesquisa, fornecendo insights e direcionamentos cruciais sem estar estanques

as necessidades de se buscar alcancar os objetivos da pesquisa.

4.5 ETAPA 2 - PLANEJAMENTO DA INTERVENCAO: A SEQUENCIA DIDATICA

Na Etapa 2 foram realizados apontamentos metodolégicos com base nos
questionamentos respondidos pelos estudantes. Nesta proposta e etapa, exploramos 0s conceitos
e criacdo de podcast, de video educativo e de material no Canva, trabalhados nas aulas da
disciplina Cultura Digital, que buscou a instrumentalizacdo sobre a tematica de praticas
pedagdgicas e o uso de recursos digitais e inclusao digital e social.

As intervencdes aconteceram nas aulas do componente curricular Cultura Digital, no
Curso Normal de Nivel Médio - Magistério, na 3% e 42 séries, no primeiro semestre letivo de
2024. A intervencdo primou por articular discussdes sobre praticas de inclusdo digital, para
apropriacdo de recursos tecnologicos de audio, video e texto, em que sugerimos que sejam
instrumentalizados e baseados nos recursos de podcast, video educativo e Canva. Aproveitamos
que as turmas tinham uma carga horaria de 20 horas semestrais, distribuidas em 2 aulas
semanais, com duragdo de 45 minutos, conforme matriz e escolha dos estudantes do curso, pois
se trata de um componente eletivo.

Oportunizamos a incluséo digital dos estudantes do Curso Normal em Nivel Médio, bem
como a vivéncia, a apropriacdo e a criacdo de recursos digitais de audio, video e texto como
tentativa de contribuir com as préaticas de inclusédo digital, a fim de se lograr éxito quanto a se
chegar aos objetivos desta pesquisa, e discutir a elaboracdo de conteudos/roteiros sobre

desigualdades digitais e préaticas pedagogicas relacionadas a incluséo digital.

S Plataforma Brasil, Parecer Consubstanciado n.° 6.783.787, aprovado em 24 de abril de 2024.
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O Quadro 12 apresenta a distribuicdo das aulas da matriz curricular Cultura Digital.

Quadro 3 - Distribuicéo das Aulas na Matriz curricular no Componente Cultura Digital

3 — Série 1 Cultura Digital - Tecnologias Educacionais

Fonte: Elaborado pelo autor (2023) a partir do Sistema Gestdo Educacional de Santa Catarina (SISGESC)

A matriz das disciplinas do componente flexivel (eletivas e trilhas de aprofundamento)
do Curso de Magistério, implementado em 2023, contemplam as disciplinas de Cultura Digital
a serem oferecidas aos estudantes no Curso Normal em Nivel Médio - Magistério Habilitacdo
em Educacdo Infantil e Anos Iniciais, com uma carga horaria de 40 aulas anuais, em 40 semanas
letivas (Santa Catarina, 2022).

4.5.1 Cronograma da Intervencéo

O cronograma de intervencdo buscou distribuir as atividades ao longo de 5 semanas,
com um total de 6 encontros presenciais, cada um com duracdo de 45 minutos, com a
disponibilizacdo também de materiais de leitura e atividades extraclasse. Cada sequéncia teve
um periodo especifico para sua realizacdo, permitindo que os participantes se concentrassem
em um tipo de contetdo digital por vez, perpassando pelos trés eixos indicados por Marcon
(2015): “Apropriacdo/Fluéncia/Empoderamento Tecnoldgico, Producdo/Autoria
individual/coletiva de conhecimento e de cultura Exercicio da cidadania na rede”, conforme
Quadro 13.

Quadro 4 - Cronograma de Intervencéo

Recurso 1 - Conceito e Criacdo de Podcast 02/Aulas de 45 min Duas (02) semanas
Recurso 2 - Conceito e Criacdo de Video Educativo | 02/Aulas de 45 min Duas (02) semanas
Recurso 3 - Conceito e Criagao de Material no Canva | 01/Aula de 45 min Uma (01) semana
Avaliacdo - Apéndice C 01/Aula de 45 min Uma (01) semana
Total 06 Aulas/Encontros Seis (06) Semanas

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

O Quadro 13 apresenta o cronograma de intervengdo com um total de seis encontros
presenciais ao longo de seis semanas, abordando a criacdo de podcast, video educativo e
material no Canva, além de uma aula dedicada a avaliacéo.

4.5.2 Sequéncia didatica realizada
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Considerando que o mundo digital se apresenta em todas as esferas de nossa sociedade,
0 abordamos em sequéncias didaticas que foram desenvolvidas e aplicadas no componente
curricular Cultura Digital.

A sequéncia didatica sofreu alguns ajustes devido a analise diagnostica das turmas, com
revisdo e melhorias, além de indicacdo de material instrucional impresso e em video por parte
do pesquisador, favorecendo o desenvolvimento da pesquisa e o aprendizado. As propostas da

sequéncia didatica estdo disponiveis no Apéndice B e no Recurso Educacional (Apéndice D).

4.6 ETAPA 03 — PLANEJAMENTO DO RECURSO EDUCACIONAL E AVALIACAO DA
INTERVENCAO

A criacdo do Guia Pedagdgico, sobre o uso dos recursos digitais, mostrou-se uma
abordagem prética e util para auxiliar os estudantes do Curso Normal de Nivel Médio -
Magistério, assim como outros interessados, como professores, coordenadores e gestores, para
superarem as possiveis dificuldades relacionadas ao processo de inclusédo digital. Essa iniciativa
de producéo e divulgacédo do recurso buscou promover maior igualdade de acesso as tecnologias
e possibilitar que mais pessoas desenvolvessem habilidades digitais.

O recurso educacional, ou Guia Pedagdgico, com 0 passo a passo para utilizacdo das
tecnologias e recursos digitais foi criado em formato PDF com a publicagéo no Drive® e Moodle,
a partir das seguintes tecnologias: PDF com links de acesso as atividades; uso de computadores,
celulares, microfones, editores de video, programas de &udio, internet, plataforma Google Drive
etc.

O Guia Pedagogico apresenta uma funcionalidade e abordagem inclusiva, em que a
interacdo entre 0s pares e a busca pela apropriacdo dos saberes necessarios foi construida em
colaboragdo com o uso das tecnologias, considerando sempre a diversidade de idade, género e
valorizando as experiéncias dos estudantes. O foco do recurso esta na aprendizagem no contexto
da cultura digital.

Antes da publicacdo do Recurso Educacional, foi realizada a Avaliacdo (Apéndice C),
com 0s pesquisados, quanto a viabilidade pedagogica da tematica e sua utilidade, e outros

fatores que consideraram importante indicar para a publicacdo no Drive ou Moodle.

® https://drive.google.com/file/d/1Cog40IkIDirBgsvgQM8x0I911DsALAca/view?usp=sharing
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4.7 ETAPA 4 - A ANALISE DOS DADOS DA PESQUISA

Nesta Etapa, realizamos a interpretacéo e a analise de todos os dados da pesquisa, que
foram pautados em uma anélise qualitativa, denominada de Andlise Temaética (AT), baseadas
nos autores Braun e Clarke (2006 apud Souza, 2019, p. 52), que assim a define:

A AT possui caracteristicas semelhantes a procedimentos tradicionalmente adotados
na analise qualitativa. Aspectos como busca por padrdes, recursividade, flexibilidade,
homogeneidade interna nas categorias/temas e heterogeneidade externa entre as
categorias/temas sdo caracteristicas fundamentais de analises qualitativas.

Essa definigdo, segundo esses autores, indica que a AT compartilha semelhangas com
procedimentos da analise qualitativa, enfatizando a importancia de identificar padrdes, o intuito
de ser flexivel na interpretacdo desses dados, e ainda assim garantir buscas consistentes.

[...] trata-se de um processo que demanda uma atitude recursiva, com movimentos de
vaivém, conforme a necessidade, através de todas as fases. E, por fim, um processo

que requer tempo e ndo deve ser apressado. N&o se conduz, portanto, uma AT em uma
tarde, como se fosse mais uma tarefa a cumprir (Souza, 2019, p. 56).

Entendemos que os movimentos de “vaivém”, ao longo de todas as suas fases,
significam que os pesquisadores que utilizam a AT devem estar dispostos a revisitar e revisar
as etapas a medida que progride no processo de andlise. Souza (2019) enfatiza que a AT é um
processo que demanda uma organizacao do tempo e ndo deve ser de nenhuma forma apressada.
Destacamos ainda a importancia de uma abordagem que prima pelo cuidado e pela reflexao na
conducdo da AT, reconhecendo que é um processo que demanda tempo de anélise e reanélise,
pois “a analise temética busca agrupar os relatos em tema(s) seguindo a teoria que sustenta o
fendmeno estudado” (Maia, 2020, p. 37).

Souza (2019) tambem indica que ha sete vantagens em se utilizar a analise tematica, a
saber: flexibilidade, facilidade de aprendizado e execucdo, acessibilidade, resultados
compreensiveis, colaboracdo com os participantes, sintese de dados e geracdo de insights.
Braun e Clarke (2006, 2013, 2014 apud Souza, 2019) destacam seis etapas ou fases de analise
dos dados pelas quais a pesquisa deve passar.

A seguir o Quadro 14 indica essas etapas/fases, que esta pesquisa perpassou e enfatizou:

Quadro 5 - Fases de analise dos dados da pesquisa

1) Imersdo nos dados Transcrever e revisar 0s dados; ler e reler o conjunto de dados; registrar ideias
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(familiarizacéo) iniciais durante o processo.

2) Codificagdo inicial Codificar de forma sistematica aspectos interessantes dos dados em todo o
conjunto; agrupar passagens relevantes sob cada codigo.

3) Identificacdo de temas Agrupar os codigos em temas potenciais; reunir todos os dados relevantes
sobre cada tema em potencial.

4) Revisdo dos temas Avaliar se os temas sdo adequados em relagdo as passagens e ao conjunto de

dados como um todo; criar um mapa tematico da analise.

5) Definicdo e nomeacao de Refinar os detalhes de cada tema e a narrativa geral da analise; fornecer
temas definicBes claras e nomes para cada tema.

6) Elaboracao do relatdrio Apresentar os exemplos significativos; conduzir uma analise final das
passagens selecionadas a luz da pergunta de pesquisa e da literatura relevante;
produzir um relatério académico da analise.

Fonte: Adaptado de Braun e Clarke (2006, 2013, 2014) apud Souza (2019)

Ademais, Souza (2019) faz algumas consideracdes sobre a AT que ndo devem ser
tomadas como “receitas”, mas que algumas questdes nao podem passar despercebidos nas fases
e etapas:

N&o negligenciar a etapa 1, de familiarizagdo, pois todo o processo depende de como
ela foi tratada; ainda que ideias de temas estejam surgindo nas etapas 1 e 2, permitir
que a etapa 3 sirva fundamentalmente a esse propésito; evitar rigidez na etapa 4, pois
ela permite transformagBes importantes, bem como retornos frutiferos a etapas
anteriores; a etapa 5 ndo é o fim da analise, e a relacdo e interacdo dos temas precisa
estar clara junto ao objetivo da analise; ndo desvalorize a etapa 6, porque a escrita dos

temas é a forma de comunicacdo com a comunidade cientifica sobre os achados, bem
como o mapa tematico (Souza, 2019, p. 65).

Souza (2019) ressalta a importancia de se seguir um processo que se tenha todo cuidado,
desde a familiarizacdo inicial até a projecdo dos resultados. Essas consideragfes podem nos
ajudar, como pesquisadores, a realizar de certa forma analises tematicas significativas.

Os instrumentos para coleta e analise de dados para esta pesquisa foram os questionarios
online (Apéndice A e C) bem como dados intrinsecos da intervencdo na sequéncia didatica.
Esses instrumentos buscaram por informacGes sobre a relevancia do tema para a pratica
educacional e a concepcao de incluséo digital aos pesquisados, bem como outras informacoes
trazidas pelos participantes a partir das respostas enviadas.

O pesquisador se atentou para que todos os cuidados éticos fossem cumpridos, desde a
formulacdo do projeto até a sua intervencdo e a interpretacdo dos dados, garantindo aos
participantes da pesquisa tratamento humanizado e balizado no respeito, na dignidade e,
sobretudo, na confidencialidade, pois “a ética em pesquisa implica o respeito pela dignidade
humana e a protecdo devida aos participantes das pesquisas cientificas envolvendo seres
humanos”, segundo a Resolu¢gdo CNS/MS/CONEP n.° 510 (Brasil, 2016).

Os critérios de inclusdo para participagdo nesta pesquisa incluem estar regularmente

matriculado no curso, e 0 consentimento em participar da pesquisa. Os estudantes que
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participarem das atividades propostas no projeto de intervencdo (Apéndice B), na coleta de
dados (Apéndice A e C), nas sequéncias didaticas foram submetidos aos instrumentos de coleta
de dados, como questionarios (Apéndice A e C), que instrumentalizou a familiarizacéo, a

pratica e a avaliacdo dos resultados e impactos das intervencdes realizadas.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Esta secdo apresenta os resultados da pesquisa, obtidos por meio da AT e informados
mediante mapas mentais e infograficos, que “[...] sdo ferramentas valiosas na comunicacao de
resultados de pesquisa, pois permitem a visualizacdo clara e concisa de dados complexos,
facilitando a compreenséo e a disseminacgdo do conhecimento académico” (Santos; Oliveira,
2021, p. 126). Quanto a “[...] analise tematica, como discutida por Braun e Clarke (2006), é um
processo que envolve identificar, analisar e reportar padrdes dentro dos dados, permitindo uma
compreensdo rica e detalhada das experiéncias vividas pelos participantes” (Minayo, 2010, p.
123).

5.1 REVISAO NARRATIVA DE LITERATURA

A Revisdo Narrativa de Literatura (RNL) € uma abordagem util e metodoldgica utilizada
para a pesquisa académica. Desta forma, buscamos por resumir de forma objetiva os estudos
disponiveis sobre o tema pesquisado, ao adotarmos uma abordagem mais flexivel e
interpretativa dos dados (Casarin et al., 2020).

Esse tipo de analise permite ao pesquisador uma melhor compreensdo ao se analisar as
narrativas presentes nas bases de dados, com a possibilidade de alinhar diferentes ou
perspectivas outras, e pontos de vistas que coadunam ou que divergem em seus argumentos,
que sao apresentados pelos autores das teses e dissertacdes.

Assim, a RNL néo apenas sintetizou os estudos existentes, mas pdde também fomentar
andlises, interpretacdes das narrativas, oferecendo ideias outras para complemento da pesquisa
em que apresentamos no capitulo de resultados e discussdes.

Para a realizacdo de buscas, a fim de trazer fundamentacdo a pesquisa, a RNL primou
pelas bases de dados Web of Science e Scopus. Os buscadores utilizados na pesquisa foram em
Lingua Inglesa devido os “uni termos” e “booleanos” destas bases estarem parametrizados

nesse idioma.



Os termos utilizados para as buscas no idioma inglés foram:

1. “Normal Course” AND “Digital Inclusion”.

2. “Digital Inclusion” AND “Magisterium Course”.

3. “Educational Technologies” AND “Normal Course”.

Abaixo apresentamos no Quadro 1 os resultados das buscas em cada base de dados

cientificas:
Quadro 6 - Resultados da Base Web of Science
1 | Web of Science 1. “Normal Course” AND “Digital Inclusion” N&o retornou resultado
2 | Web of Science 2. “Digital Inclusion” AND “Magisterium Course” N&o retornou resultado
3 | Web of Science 3. “Educational Technologies” AND “Normal N&o retornou resultado
Course”

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
Como podemos ver no Quadro 1, a pesquisa realizada com termos na Web of Science

nédo retornou nenhum trabalho ou resultado.
O Quadro 2 apresenta os termos de busca utilizados, bem como o nimero de pesquisas

obtidas em cada caso, na base de dados Scopus.

Quadro 7 - Resultados da Base Scopus

1 | Scopus 1. “Normal Course” AND “‘Digital Inclusion” 15 resultados
2 | Scopus 2. “Digital Inclusion” AND “Magisterium Course” N&o retornou resultados
3 | Scopus 3. “Educational Technologies” AND “Normal Course” | N&o retornou resultados

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

A busca por artigos na base Scopus, no item 1, resultou em quinze artigos com tematicas
na area de inclusdo digital, dos quais dez sdo na area de Medicina e trés de Informatica e o
restante em profissdes ligadas a area da Salde. Portanto, nenhum artigo se mostrou alinhado ao
que se procura em relagdo ao tema deste trabalho.

Para refinar a busca em Lingua Portuguesa, optou-se em direcionar a pesquisa em bases
de dados e mecanismos de busca com publicacBes, neste caso nas plataformas SciElo,
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes) e Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagcdes (BDTD), haja visto que a expressao “Curso Normal de Nivel
Meédio” ser de dificil traducdo e ainda ¢ mantido na cultura escolar brasileira, para a formagao
histdrica de professores.

Foram utilizados os seguintes termos nas Bases de dados SciElo, Capes e BDTD:

1. “Curso Normal” AND “Inclusdo Digital”.
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2. “Inclusdo Digital” AND “Curso Magistério”.
3. “Tecnologias Educacionais” AND “Curso Normal”.
O Quadro 3 apresenta os termos de busca utilizados, bem como o0 nimero de pesquisas

obtidas em cada palavra-chave na base de dados SciElo.

Quadro 8 - Resultados da Base SciElo

1 | SciElo 1. “Curso Normal” AND “Inclusdo Digital” N&o retornou resultados
2 | SciElo 2. “Inclusdo Digital” AND “Curso Magistério” N&o retornou resultados
3 | SciElo 3. “Tecnologias Educacionais” AND “Curso Normal” | 2 resultados

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Nessa busca, no item 3, foram localizados trés artigos em espanhol com a temética sobre
0 uso das tecnologias da informagdo na competéncia transversal da formacéo inicial e a
formacédo de docentes normalistas. Estes foram excluidos da amostragem devido o contedo
ndo abordar um contexto relacional ao objeto da pesquisa.

O Quadro 4 apresenta os termos de busca utilizados, bem como 0 nimero de pesquisas

obtidas em cada na base de dados Capes.

Quadro 9 - Resultado da Base Capes

1 Capes 1. “Curso Normal em Nivel Médio” AND “Inclusio 1.940 amostras no geral
Digital”

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Na base de dados CAPES, por ser nacional, ndo foi preciso incluir mais termos de
buscas, somente o que estd colocado na tela anterior. No entanto, pela amostragem ser
demasiada, foi preciso aplicar os refinadores de busca através dos filtros que minimizassem o

quantitativo de periodicos indexados, sendo aplicados conforme Quadro 5, a seguir:

Quadro 10 - CAPES: Refinamento de Busca

1° Capes Trabalho Tese/Dissertacao ‘ 1.289
2° Capes Recorte Temporal 2018-2023 ‘ 95
3° | Capes Area do conhecimento Ciéncias Humanas ‘ 50
4° | Capes Subarea Educagéo - 29

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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Apobs a leitura dos resumos, foram excluidos manualmente os artigos que ndo traziam
nenhuma relacdo com os elementos da pesquisa no gque tange a Inclusdo Digital, as tecnologias
educacionais e a cultura digital relacionadas a educacao e ao Curso Normal de Nivel Médio.

Os Quadros 6, 7 e 8 expdem os resultados obtidos:

Quadro 11 - Resultados da pesquisa na BDTD

1 BDTD 1. “Curso Normal” AND “Inclusdo Digital” 63 resultados

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Quadro 12 - Refinamento da Busca na BDTD

1° BDTD Trabalho Tese/Dissertago ‘ 149
2° BDTD Recorte Temporal 2018 -2023 - 48
3° BDTD Area do conhecimento Ciéncias Humanas ‘ 08
4° BDTD Subarea Educagio - 06

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Quadro 13 - Resumo das Buscas

3 ? mmm | (e

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Os resultados obtidos nessas buscas, nas bases nacionais e em Lingua Portuguesa, foram
mais significativos em relacdo aos resultados da busca em inglés, nos fornecendo um total de
35 dissertacdes que poderiam estar relacionadas com a pesquisa.

Realizamos a leitura dos resumos dos 35 trabalhos obtidos e fizemos os alinhamentos
destes com o objeto desta pesquisa. Foram excluidos 22 trabalhos manualmente, primando por
estudos mais recentes e publicacdes relacionadas, restando um total de 13 trabalhos, entre eles
2 teses e 11 dissertagdes. 1sso demonstrou a importancia de se direcionar as buscas para as bases
de dados quanto aos mecanismos que compreendem as especificidades dos termos “Curso
Normal de Nivel Médio” e as pesquisas relacionadas sobre incluséo digital nesse contexto.

O Quadro 9 lista os resultados das dissertacdes e teses obtidas apds o refinamento das

buscas nas bases de dados CAPES e BDTD apo0s a exclusdo manual dos trabalhos que nédo



tinham ligagdo com a tematica.

Quadro 14 - Resultados das Dissertactes e Teses (CAPES e BDTD)
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1 | Memes no Curso Normal: juventudes | 2023 | Tecnologias Digitais UERJ Tese
em formacdo entrelagada por politicas, e Ensino
poéticas e tecnologias
Autoria: Oliveira, Ana Paula da Silva
Conceicéo
2 | O uso das Tecnologias digitais em sala | 2023 Tecnologias digitais UFRGS Dissertacdo
de aula: um olhar sobre a Tomada de e apropriacdo
Consciéncia de  professores em
formacéo
Autoria: Lautert, Cintia
3 | Podcast: o que os torna educativos? 2023 Podcast como PUC-Rio | Dissertagao
Autoria: Barreto, Cintia Costa recurso educativo
4 | O Curso Normal em Nivel Médio na | 2022 Formacéo de La Salle Tese
rede publica e a sua contribuicdo para a Professores em Nivel
profissionalizagdo docente Meédio
Autoria: Silva, Mércia Regina da
5 | Formagdo docente em nivel médio na | 2022 Historico da Unicentro | Dissertacdo
Modalidade Normal: um estudo sobre formagao em nivel
as influéncias educativas do curso médio no Brasil e no
normal nas trajetérias profissionais dos Parana
egressos do Colégio Estadual Olavo
Bilac - Cantagalo PR
Autoria: Pereira, Noeli Maria
6 | Praticas pedagogicas e processos de | 2022 | Uso das Tecnologias UDESC | Dissertacdo
inclusdo digital na rede estadual de Digitais na educacdo
ensino no municipio de Anita Garibaldi no periodo da
Autoria: Siqueira, Mariele Salmoria pandemia
7 | Pandemia do Novo Coronaviruseouso | 2022 | Uso das Tecnologias UMESP | Dissertacdo
das tecnologias digitais: oportunidades Digitais na educacéo
e desafios para novas praticas no periodo da
pedagdgicas na educacdo técnica pandemia no Ensino
profissionalizante de nivel médio Profissional
Autoria: Canado, Tania Guidotti
8 | Formacdo inicial de professores do | 2021 Recursos UFSM Dissertacdo
Curso Normal e recursos educacionais Educacionais
abertos: possibilidades e desafios para a Abertos (REA)
pratica profissional
Autoria: Algarve, Fabia Lima
9 | A abordagem da cultura digital em um | 2020 Cultura Digital UCP Dissertagdo
curso normal do estado do Rio de
Janeiro
Autoria: Andrade, Adriana Leite de
10 | Curso Normal em nivel médio: uma | 2020 Design Instrucional IFF Dissertacdo
proposta de design instrucional para a para a Disciplina
disciplina integracdo das midias e novas Integracéo das
tecnologias Midias e Novas
Autoria: Barbosa Pereira, Hiéda Tecnologias
Claudia
11 | O Curso Normal em Nivel Médio como | 2019 | Hist6ria da Formacao UFF Dissertacdo
espaco de formacdo do professor: de Professores
processos de construcdo da identidade
docente e experiéncias formativas
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Autoria: Fonseca, Marisa Cardoso De

Luca

12 | Reavaliacdo critica da pedagogia: | 2019 Formacéo de La Salle | Dissertacdo
exigéncias curriculares a formacéo de Professores na
professores na cultura digital Cultura Digital

Autoria: Rios, Miriam Benites
13 | As tecnologias digitais na formacéo 2018 | Tecnologias Digitais UERJ Dissertacdo
das(os) futuras(os) professoras(es) em na Formacéo
um instituto de educagdo no estado do Docente
Rio de Janeiro/BR

Autoria: Lima, Lhays Marinho da
Conceicdo Ferreira de

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Depois de iniciar uma busca sistemética, foi necessaria uma revisdo narrativa, onde
foram feitas as leituras dos artigos remanescentes para um aproveitamento e alinhamento ao
objeto de pesquisa. A seguir, uma breve visdo das pesquisas indicadas no Quadro 9.

A tese intitulada “Memes no Curso Normal: juventudes em formacao entrelacada por
politicas, poéticas e tecnologias” (2023) foi defendida por Ana Paula da Silva Conceicao
Oliveira, em que destaca a importancia da cibercultura (Lévy, 2010). Salienta também que se
tornou comum observar a tecnologia, na qual as relagdes sociais sdo permeadas pelos artefatos
digitais em rede, trazendo outros modos de convivéncia e comunicacdo. Enfatiza que as TDR
podem permear por modos outros de leitura, escrita e expressdo, colocando os sentidos do
contemporaneo expressados através de “memes”. Destaca ainda que os “memes” se tornaram
formas de se expressar e de um novo repensar na atualidade, pois vivemos em ambientes de
“transi¢do e corporificacdo da linguagem” (Santaella, 2003). Para a autora, 0S memes
caracterizam-se pela questdo da hibridacdo da linguagem, que passa a apelar ao humor e a
ironia, tornando-se criticos. Ao lermos a pesquisa de Oliveira constatamos que ela coaduna com
0S Nnossos objetos de pesquisa (Curso Normal e incluséo digital), e inclusdo digital, sendo
importante entender melhor os desafios do curso profissional e as demandas tecnolégicas que
necessitamos dar conta em nosso dia a dia e as tecnologias que necessitamos buscar entender
em nosso percurso formativo.

A dissertagdo “O uso das tecnologias digitais em sala de aula: um olhar sobre a tomada
de consciéncia de professores em formagao” (2023), de Cintia Lautert, teve como objetivo
principal analisar e entender como os estudantes do Curso Normal compreendem e integram as
tecnologias digitais em seus planejamentos pedagdgicos.

Uma ideia exitosa que se alinha ao nosso Recurso Educacional foi a realizacdo do

“Curso de formacgdo para o uso das tecnologias digitais da informag¢do e comunicacdo em sala
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de aula”, com a duragdo de 80 horas, que teve como foco principal a constru¢ao pedagogica de
projetos de aprendizagem.

A disserta¢do “Podcast: 0 que 0s torna educativos?” (2023), da autora Cintia Costa
Barreto, destaca as transformacdes profundas que as tecnologias trazem em nossas vidas. O
foco da dissertacdo esté nestas novas formas e possibilidades de comunicagao, em que o podcast
é 0 destaque midiatico em expansao, e vem por oferecer muitas alternativas de uso na educacéo.
Essa pesquisa se mostrou relevante ao abordar uma tematica a ser aplicada aos estudantes do
Curso de Magistério. Da abordagem de Barreto, podemos extrair praticas e reflexdes de éxito
para fomentar nossa pesquisa.

A tese “O Curso Normal em Nivel Médio na rede publica e a sua contribui¢do para a
profissionaliza¢do docente” (2022), de Marcia Regina da Silva, tem como problema de pesquisa
0 questionamento de como curso Normal contribui no contexto do Ensino Médio na Rede
Publica, como os sujeitos da pesquisa entendem o curso de formagdo em nivel médio, e como
estes valorizam a busca pelo saber e suas experiéncias. A autora trouxe a reflexdo o saber da
experiéncia e a formacdo de professores, que tem por objetivo se desenvolver a partir da alianca
entre 0s campos empiricos em detrimento ao tedrico. A tese nos leva a pensar o quanto a
formacdo docente, neste curso ofertado no &mbito pablico, é importante, pois se mostra ser 0
primeiro contato com a formagdo docente dos estudantes, futuros professores. A pesquisa
aprofunda reflexdes que sdo atravessadoras de nossa pesquisa.

Silva (2022) destacou gue esta vivéncia e a formacéo atingiram novos niveis de tomada
de consciéncia sobre o0 uso dos recursos e das tecnologias digitais nos processos pedagdgicos,
resultados estes que também almejamos chegar ao desenvolvemos a aplicacdo e aulas e
sequéncia didaticas que abordam a apropriacdo e criacdo de materiais de audio (podcast), video
(video educativo) e utilizacdo do Canvas para trabalhar com materiais de textos.

A dissertacao de Noeli Maria Pereira, nomeada “Formagao docente em Nivel Médio na
Modalidade Normal: um estudo sobre as influéncias educativas do Curso Normal nas trajetérias
profissionais de egressos do Colégio Estadual Olavo Bilac — Cantagalo PR” (2022), historiciza
e focaliza no surgimento da Escola Normal e a apresentacao dos aspectos historicos do Colégio
Estadual Olavo Bilac e do seu Curso Normal, que € um lécus da formacdo docente. Foi valida
a leitura dessa dissertacdo por seus elementos educativos e historicos da formacdo em Nivel
Médio no Brasil e no Parana. No entanto, quanto a inclusdo e a cultura digital, o trabalho ndo
abordou tais elementos por ndo serem objetos da pesquisa.

A dissertagao denominada “Praticas Pedagogicas e processos de inclusao digital na rede
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estadual de ensino no municipio de Anita Garibaldi”, de Mariele Salmoria Siqueira, traz um
estudo sobre os processos de inclusdo digital no Ensino Médio das escolas da rede publica
estadual de Santa Catarina e se aprofunda nos planejamentos pedagdgicos e na formacao para
a cidadania. A autora destaca o potencial das TDIC, que sé foi percebido pelos docentes com a
chegada da pandemia da covid-19. Ela ressalta que, preparados para 0 uso das tecnologias ou
ndo, os professores tiveram de prover de forma remota e online 0 ensino e aprendizagem
naquele periodo, utilizando de recursos proprios para alcancar o objetivo de educar. Siqueira
(2022) ainda apresenta uma preocupag¢do com 0 USO e a apropriacdo tecnoldgica, além da
familiarizagdo com as TDIC para uma melhoria nos processos de ensino e de aprendizagem, o
que demonstra um alinhamento com nossa pesquisa

A investigacdo “Pandemia do novo coronavirus e o uso das tecnologias digitais:
oportunidades e desafios para novas praticas pedagdgicas na educacdo técnica
profissionalizante de nivel médio” (2022), construida por Tania Guidotti Canado, traz um
recorte no ambito de préaticas pedagogicas do ensino profissionalizante, no qual nosso objeto de
pesquisa também se enquadra. A autora discorre sobre a distancia transacional e o didlogo com
0 contexto da pandemia, em particular sobre as mudangas impostas por esta. De fato, a vida de
todos foi marcada de diversas formas durante esse periodo de emergéncia sanitéria, e ainda
serdo necessarios muitos estudos e pesquisas no futuro para que se entenda plenamente 0s
impactos desse fenbmeno em todos os ambitos, singularmente no campo da educacao que
sofreu diretamente com os impactos do isolamento e do ensino a distancia. Outro destaque dessa
pesquisa se deu nos estudos e relatos dos narradores apresentados ao longo do estudo, que
indicaram muitos desafios, em particular os relacionados a questfes de infraestrutura e acesso
a internet. Mas, por outro lado, essas mudancas bruscas promoveram oportunidades para uma
nova compreensdo dos usos das tecnologias no contexto da educacdo profissional. Uma
contribuicéo significativa dessa pesquisa foi promover um repensar da formacao docente, por
meio das narrativas dos participantes, que foram levados em conta no percurso do estudo.

A dissertacdo “Formacdo inicial de professores do Curso Normal e Recursos
Educacionais Abertos: possibilidades e desafios para a pratica profissional” (2021), de autoria
de Fabia Lima Algarve, pretendeu analisar as possibilidades e os desafios da inser¢do dos
Recursos Educacionais Abertos (REA) na préatica profissional de professores em formacéo
inicial do Curso Magistério, tendo por objetivo a potencializacdo e a construcdo da Fluéncia
Tecnologico-Pedagdgica (FTP) por meio de uma oficina sobre REA com acdes praticas no seu

uso e a producdo desses recursos pelos professores do Curso Normal, além da elaboracao de
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um e-book com os passos desenvolvidos na oficina. A proposta didatico-metodoldgica trilhada
pela autora nos inspirou a propor as sequéncias pedagdgicas nas aulas da disciplina Cultura
Digital, pois visou potencializar a Fluéncia Tecnoldgica-Pedagdgica por meio de uma oficina
para professores em formacéo inicial do Curso Normal - Ensino Médio. Nossa proposta abordou
desde a formacdo do professor até a producdo de material didatico através de REA. Assim, a
dissertacdo de Algarve (2022) se assemelha aos nossos objetivos que apontam para a inclusdo
digital e a apropriacdo de conceitos e saberes dos recursos tecnolégicos.

A dissertacdo denominada “A Abordagem da cultura digital em um Curso Normal do
estado do Rio de Janeiro” (2020), de Adriana Leite de Andrade, discorre sobre a socializagdo
no mundo da cultura digital, que impacta diretamente também na vida escolar. A autora indica
que os professores ainda estdo em apropriacdo da linguagem digital, e a escola tem o desafio
de ser a ponte e de dialogar com esses futuros professores sobre o fenémeno da cibercultura,
visando os letramentos digitais. Por se tratar de implicagdes da cultura digital na formacao e no
trabalho docente dos professores do Curso Normal, esse estudo trouxe reflexdes Uteis para a
construcdo teodrica de nossa pesquisa, pois retratou em sua metodologia e na revisao de literatura
tematicas pertinentes quanto a tecnologias digitais e os saberes docentes. Outro destaque da
autora esta no fato de sua pesquisa constatar que os curriculos necessitam de atualizacdo para
empoderamento na cultura digital, uma vez que a falta de formagéo continuada dificulta o uso
dos meios tecnoldgicos entre os docentes e o0 incentivo a cultura digital.

A pesquisa “Curso Normal em Nivel Médio: uma proposta de design instrucional para
a disciplina Integracdo das Midias e Novas Tecnologias™ (2020), de Hiéda Claudia Barbosa
Pereira, se fez muito assertiva do nosso ponto de vista e, de todas as dissertagdes analisadas, ela
€ a que mais se aproxima do objeto de nossa pesquisa, que € a inferéncia das tecnologias digitais
em um Curso Normal de Magistério em Nivel Médio através de uma disciplina curricular. Com
essa dissertacdo, entendemos o historico das TDIC na educacdo, pois apresenta o contexto atual
da Educacéo Profissional acerca do Curso Normal em Nivel Médio enquanto politica publica.
Percebemos que a valorizacdo dessas novas praticas de insercdo das tecnologias tem sido
impulsionada por diferentes tedricos. Sua obra com certeza podera ajudar outros pesquisadores
e professores que lecionam nesse Curso. Ademais, a autora salienta a importancia da formacéo
inicial docente e a integracdo das TDIC, aspecto que se alinhada a nossa pesquisa. Na
conjuntura analisada, foi notério o anseio por essas novas politicas educacionais que venham
ndo sé disseminar a cultura digital, mas também contribuir para desfazer as mazelas das

desigualdades, bem como promover o acesso a educacdo de qualidade, a fim de garantir o
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direito a educacao para todos.

Barbosa Pereira (2020) foca no “design instrucional”, ampliando a compreensdo para o
atendimento das necessidades de aprendizagem, em que os estudantes tenham a oportunidade
de aprender uns com os outros e de desenvolver habilidades fundamentais para o sucesso no
ambito pessoal, académico e profissional. Essas praticas mostram aos professores que eles
podem fornecer aos estudantes uma experiéncia de aprendizagem significativa, comprometida
e dindmica. Essa abordagem do design instrucional, segundo a autora, ajudara os estudantes do
Curso Normal a se tornarem mais responsaveis por suas proprias aprendizagens e, sobretudo,
para 0 uso destas no exercicio da docéncia. Ao implementar o ensino através do design
instrucional em sua sala de aula, o professor do curso e da disciplina pode aproveitar os desafios
e as possibilidades de incluir a todos. O desejo da autora, pelo que foi percebido, é de disseminar
essas boas praticas através do site M.E.N.T.E (Metodologia de Ensino de Novas Tecnologias
Educacionais), que foi a proposta de seu recurso educacional, a principio pela rede estadual de
educacdo do Rio de Janeiro. Pelo fato de sua pesquisa estar focada no ensino-aprendizagem em
um contexto midiatico, notamos muitos elementos inclusivos em sua escrita e nos autores e
temas que ela abordou; isto também foi um fator predominante para que a leitura fosse fluida e
compactuasse com o objeto de nosso estudo. Sem sombra de duvidas, por se tratar de uma
pesquisa no cenario do Rio de Janeiro, o desenho apresentado procurou atender a demanda
daquela realidade. Porém, a proposta apresentada pela autora pode ser adaptada para outros
contextos, como € 0 nosso caso, onde se buscou elaborar o recurso educacional direcionado a
realidade da escola pesquisada, em Joinville/SC.

A dissertacdo “O Curso Normal em Nivel Médio como espaco de formagdo do
professor: processos de construcao da identidade docente e experiéncias formativas” (2019), de
Marisa Cardoso De Luca Fonseca, teve por objetivo revisitar a historia da formacdo de
professores no contexto da Escola Normal e sua trajetdria politica e formativa, apresentando o0s
marcos legais que possibilitaram a sua existéncia até atualidade, firmados em uma construgéo
da identidade docente. A pesquisa foi de natureza qualitativa e teve como aporte metodoldgico
as narrativas dos estudantes do curso. A relevancia dessa dissertacdo para a nossa pesquisa se
da pelo fato de esta abordar uma discussédo sobre o processo de formacdo e construcdo da
identidade docente do futuro professor, a ser desenvolvido no Curso Normal, podendo ser o
primeiro contato com a formag&o inicial.

A investigacdo “Reavaliacdo Critica da Pedagogia: exigéncias curriculares a formagao

de professores na cultura digital” (2019), de Miriam Benites Rios, discute as muitas
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inquietacOes entre os desdobramentos sobre a formagdo de professores pelos aspectos
transversais, que denota em uma reestruturacao nos cursos de Pedagogia, devendo ser voltada
para uma formacdo humana e tecnoldgica dos professores e futuros pedagogos em meio a
cultura digital. Na dissertacéo, a autora desdobra o histdrico das exigéncias curriculares entre a
formacéo de professores e os aspectos vinculantes da incluséo das tecnologias na educacéo,
além de destacar que é preciso entender e buscar por intervenc@es educativas a partir das novas
transformacOes de época, pois 0 saber pedagogico no mundo digital gera incertezas, mas
também muitas exigéncias entre os sujeitos e 0 mundo. Para superar essas incertezas, se faz
necessario o didlogo e a formacao em se compreender os aspectos linguisticos, educativos e da
legislacdo. Sua pesquisa mostrou-se exitosa pelo fato de se pensar em uma reavaliacdo dos
curriculos no que concerne as competéncias digitais. Nesse aspecto, a dissertacao se assemelha
ao nosso objeto de pesquisa, que é fomentar a incluséo digital na disciplina Cultura Digital, mas
que, no entanto, busca movimentar a reflexdo dos saberes pedagdgicos, bem como
instrumentalizar o uso das tecnologias digitais, sendo possivel transpassar essas urgéncias aos
curriculos. Segundo a autora, esse processo pode ser iniciado mediante a atualizacdo das
praticas pedagogicas, dos curriculos e das metodologias, para que esses elementos dialoguem
com os diferentes conhecimentos e contextos.

A (ltima dissertacdo analisada — “As Tecnologias Digitais na Formacgdo das(os)
futuras(os) professoras(es) em um Instituto de Educacdo no Estado do Rio de Janeiro/BR”
(2018) —, de autoria de Lhays Marinho da Conceicdo Ferreira Lima, ajuda a entender as
tecnologias digitais e como elas séo incorporadas aos processos de formagao dos estudantes do
Curso Normal, levando em conta o acelerado desenvolvimento cientifico e tecnol6gico do qual
estamos sujeitos. Sua busca se deu ao acompanhar as aulas da disciplina Integracdo das Midias
e Novas Tecnologias, que pertence ao curriculo do curso no Estado do Rio de Janeiro, em que
fez as observacdes nas aulas, e realizou entrevistas com os docentes que ministravam a
disciplina. Assim como Barbosa Pereira (2020), que buscou por instrumentalizar a mesma
disciplina através de um design instrucional, a pesquisa de Lima (2018) nos fez repensar a
possibilidade de um curriculo ou uma matriz curricular que traga relacdes e busque articulacdo
com 0s usos das tecnologias digitais. Este repensar pode ir além de algo engessado em uma
disciplina, mas algo construido através do trabalho colaborativo entre educadores e estudantes
do curso, em que a disciplina possa ser pensada a partir do ensino e aprendizagem, de maneira
a contribuir com a tentativa de responder as dificuldades levantadas pelos futuros professores.

A autora ainda destaca a necessidade de adaptar curriculos e praticas pedagogicas para atender
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as demandas da era digital.
O conteudo das dissertacbes e teses nessa revisdo narrativa abordaram questfes
relevantes para a formacédo de professores no Curso Normal, com énfase especial no acesso e

aperfeicoamento no uso das tecnologias digitais.

5.2 RESULTADO DA REVISAO NARRATIVA

Esta revisao narrativa nos trouxe uma série de pesquisas relacionadas ao Curso Normal,
bem como a formacao inicial de professores e uso das tecnologias digitais para a educacao. As
pesquisas analisadas abordaram questdes relevantes sobre o histérico social do Curso Normal,
além da influéncia na formacdo de futuros professores e como as tecnologias digitais estéo
interligadas ao contexto educacional.

A revisdo narrativa também nos proporcionou algumas reflexdes quanto a utilizacdo de
um componente curricular especifico voltado as tecnologias e a cultura digital, em que séo
dados alguns exemplos de implementagcdo em outros estados, a exemplo da matriz do Curso
Normal no Rio de Janeiro.

Em uma analise geral das pesquisas, percebemos alguns pressupostos importantes, tais
como a relevancia do Curso Normal de Nivel Médio em contextos em localidades brasileiras
em que a Universidade “nao chega” ou ndo se tem acesso. L0go, 0 CUrso passa a ser uma opcao.
Partindo disso, acreditamos ser necessario avaliar e aprimorar continuamente a formacéo
oferecida nesse curso e nesta modalidade, bem como o poder publico necessita formular
politicas publicas que oferecam a expansao e oportunidade a estes estudantes para 0 ingresso
em cursos de Licenciatura. Portanto, cabe o questionamento, seria a manutencdo do Curso
Normal de Nivel Médio em locais em que a universidade ndo chega ou se faz inacessivel, um
modelo para consolidar uma méo de obra de baixo custo, precarizada especialmente para
atender a educacdo infantil e as redes privadas e municipais? pelo que percebemos essa prética,
nos indica perpetuacéo de desigualdades com objetivo a formacao que atende mais a interesses
econdmicos do que a formacgdo que “Com efeito, as condi¢des precarias de trabalho ndo apenas
neutralizam a acéo dos professores, [...] Tais condicGes dificultam também uma boa formacao,
pois operam como fator de desestimulo a procura pelos cursos de formacdo docente e a
dedicagdo aos estudos”. (Saviani, 2009, p. 153).

As teses e dissertacdes indicaram que a inclusdo digital deve estar integrada as praticas
educativas. Mesmo que a pandemia de covid-19 tenha acelerado esse processo de apropriagéo,

levando muitos educadores a se adaptarem frente a esses desafios por modificarem suas
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praticas alinhando-as ao ensino, ainda se faz urgente se pensar na formacéo de professores quer
seja na escolarizacao ou na formacao continuada para lidar com essas tecnologias. Portanto, se
apresenta como um desafio urgente e importante.

Muitos trabalhos apresentaram a 6tica de design educacional e instrucional, que é uma
devolugdo importante a sociedade, elencando as abordagens com o desenvolvimento de REA
como estratégias para imersdo e melhoramento no uso das tecnologias e de promover formacéo
adequada os professores para que, de forma autoral, possam criar e usar 0s recursos digitais.
Além disso, destacamos o foco na formagdo dos docentes em refletirem sobre como podem
contribuir para enfrentar os desafios de se desenvolver uma préatica inclusiva na perspectiva
digital, como a falta de acesso a internet e as tecnologias digitais.

Conforme indicado pelos autores estudados, ha uma necessidade de se adaptar as
praticas de inclusdo digital e, nesse sentido, foi implementado nos cursos Normais no estado de
Santa Catarina, no ano de 2023, o componente curricular de Cultura Digital, pensado para
apropriacdo quanto ao uso das tecnologias no Curso Normal, oferecendo novos “insights” para
0s novos educadores e modificando a realidade educacional.

Nesse sentido, Aragdo, Brunet e Pretto (2021, p. 12) trazem o conceito de
“hackeamento” da educacdo por dentro, que significa “[...] trabalhar com os valores e as
praticas da chamada ética hacker dentro da escola, em conjunto com professores, alunos e
comunidade”. Ou seja, é a insercdo e o hackeamento das politicas educacionais para promover
uma formacdo de qualidade para os futuros professores. Ao se construir conhecimentos e
projetos colaborativos em uma construgcdo do aprendizado, o hackeamento torna-se uma
necessidade mais que urgente e uma alternativa diante da rigidez imposta pelas atuais politicas
publicas e mudancas educacionais (Aragdo; Brunet; Pretto, 2021, p. 12). O componente Cultura
Digital, orientada pela Competéncia 5 do Novo Ensino Médio, pautada na BNCC e pelas
normativas dos Conselhos de Educacao e outras praticas em vigor, podem nédo corresponder ao
ideal de educacédo de qualidade e incluséo digital que os estudantes e a sociedade necessitam,
por essa razdo o “hackamento” (Pretto; Lapa; Coelho, 2021), ou mudanga, precisa se dar de

dentro para fora.

" “Hackeamento”, neste contexto, ndo possui sentido pejorativo, mas refere-se a intervengdes no sistema
educacional. “Etica hacker” e “cultura hacker” sdo entendidos como movimentos de transformag#o e justica social.
Hacker a escola, segundo Aguado (2016, p. 10), também ¢é “[...] deixa-la nortear-se pela Paixdo, Liberdade,
Abertura, busca de Valor Social, Acéo frente a passividade, Cuidado com pessoas e Criatividade para criar um
mundo mais justo”, sendo estes dos pilares da ética hacker.
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Por esse prisma, devemos pensar em uma mudanca nas praticas pedagdgicas para ser
aplicada no ambito do curso Normal, visando “hackear” a tendéncia atual da formacédo de

professores. Bartolomé et al. (2021, p. 1) indicam que:

As demandas educativas da cultura digital e as reformulacfes pedagdgicas baseadas
nas possibilidades das TDICs exigem novas formas de pensar a formacdo de
professores. E um desafio que exige novos contetdos, mas também novas préticas,
que incentivem a autoria, o protagonismo, a producdo coletiva, a colaboragéo e a
pesquisa.

Essa pratica deve ser concebida de forma a promover tanto a inclusdo digital quanto a
educacdo de qualidade. Acreditamos que essa mudanca de paradigmas pode ocorrer através de
estratégias pedagogicas que explorem a tecnologia de maneira significativa, adaptadas as
necessidades e realidades dos futuros docentes.

A preparacdo e formacdo oferecida para o uso das TDIC nas préaticas educacionais
levanta questbes sobre sua profundidade e continuidade. Embora o componente de Cultura
Digital no Curso Normal forneca uma introducdo as tecnologias, com apenas uma aula semanal,
fica em aberto a dvida sobre como garantir que essas competéncias sejam realmente integradas

e aplicadas nas praticas destes futuros educadores.

Ao se partir do principio de que as tecnologias tém provocado transformacdes na
sociedade se deve considerar que os professores necessitam redimensionar suas
praticas, com vistas ao atendimento as demandas atuais. Esse redimensionamento
engloba a concepc¢do do professor acerca das TDIC; consequentemente, isso envolve
a formacéo inicial (futuros professores) e a formacéo continuada (atuais professores)
(Alves Filho et Al, 2022, p. 164).

A‘incluséo digital no curriculo dos cursos de formacédo, bem como em nivel médio como
em nivel superior ndo devem se limitar a intervencdes pontuais, mas sim refletir uma maior
insercdo e sobretudo a transformagao continua no curriculo para atender as demandas reais dos

personagens da educacao contemporanea.

5.3 A ANALISE TEMATICA DOS DADOS DE PESQUISA

Como primeira etapa da anélise dos dados, realizou-se a coleta de dados in loco na
disciplina Cultura Digital. A coleta se deu entre os dias 9 e 16 de maio de 2024, com 0s
estudantes do Curso Normal, que responderam ao questionario diagnéstico (Apéndice A) e ao
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) online.

No més de maio de 2024, o questionario diagnéstico online foi fechado, e assim se
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iniciou a anélise dos resultados. Apos essa familiarizacdo, foi possivel seguir com as demais
etapas da pesquisa, bem como a formulacdo dos mapas mentais e infograficos. A intervencéo
pedagogica, atraves da sequéncia didatica, aconteceu nos dias 24/05/24; 31/05/24; 07/06/24;
14/06/24; 21/06/24 e 28/06/24, e se deu a partir dos encaminhamentos indicados na
metodologia.

A pesquisa realizada na ética da inclusdo digital no Curso Técnico Normal de Nivel
Médio revelou um panorama abrangente em relacdo a utilizacédo e a integracao de tecnologias
digitais nestas préaticas pedagdgicas.

A AT dos dados da pesquisa foi conduzida em seis etapas: 1) imerséo (familiarizacao);
2) codificacéo, em que foram trazidos aspectos interessantes dos dados (questionarios) em todo
0 conjunto destes dados, sendo possivel agrupar as indicacdes e as passagens relevantes sob
cada tema, possibilitando a categorizagdo e a elaboracdo propriamente dita dos temas; 3)
durante a imersé&o, foi transcrita e revisada as questdes e as respostas, que foram lidas e relidas
nas indicagdes no questionario do Apéndice A e, posteriormente, no de Avaliacdo da
intervencdo (Apéndice C); 4) quanto a identificacdo de temas, foram agrupados sob temas
potenciais da cultura digital, sendo eles: Perfil dos estudantes e experiéncia profissional; Uso
de tecnologias digitais; Desafios no uso de tecnologias digitais; Producdo de contetdos digitais;
Recursos e aplicagOes digitais; Tecnologias e inclusdo digital; 5) definidos os temas, foram
reunidas todas as informacdes possiveis e relevantes, e, posteriormente, 0s topicos na analise
foram reorganizados nesta dissertacdo em termos de sua relevancia para o texto e o conjunto de
dados como um todo, resultando na elaboracdo de mapas e infograficos mentais dos temas; 6)
finalmente seguiu-se a elaboracdo do relatério de analise dos dados, formada por dados
apresentados pelos exemplos mais significativos, e a analise das passagens e dos temas
selecionados a luz das questfes da pesquisa e da literatura e autores relevantes.

Ao perpassar pelo questionario diagnostico, foi possivel identificar os temas a serem
escolhidos para a utilizagdo e para interpretacdo destes dados e anélise do levantamento de
campo, seguindo o Quadro 14, que versa sobre as fases de andlise tematica, como indicado no

referencial tedrico.

5.3.1 Analise Tematica dos resultados do questionario aplicado aos estudantes na fase

diagndstica (Apéndice A)

Os dados coletados foram agrupados em seis temas potenciais, de acordo com as

respostas gerais no formulario online. Desta forma, os temas, ao serem identificados, refletiram
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0s principais aspectos abordados pelos participantes em suas respostas e foram analisados e

apresentados em infograficos e mapas mentais.

Figura 2 - Estudante respondendo ao Questionario online do Apéndice A

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

A revisédo dos temas na AT envolveu a avaliagcdo da adequacéo, agrupamento deles em
relacdo aos dados coletados e ao conjunto destas informagfes como um todo. A Figura 3
apresenta um mapa mental da analise dos seis temas categorizados atraves das respostas do

questionario do Apéndice A.

Figura 3 - Mapa Mental dos temas agrupados da Analise Tematica

Producao de Conteudos Digitais

Recursos e Aplicagdes Digitais

Tecnologias e Incluséo Digital

—
—
T /

[ Anélise Temética ]

Uso de Tecnologias Digitais

Perfil dos Estudantes
Desafios no Uso de Tecnologias

Digitais

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Apos revisitar e fazer a familiarizacdo dos temas aliados com a analise do marco teorico,
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obtivemos alguns resultados, os quais agrupamos e destacamos a seguir, no Quadro 15:

Quadro 15 - Temas encontrados

Perfil dos Estudantes e
Experiéncia Profissional

A compreensdo do perfil dos estudantes e suas experiéncias profissionais é
fundamental para adaptar as praticas pedagdgicas as necessidades e
expectativas dos estudantes.

Autores: Louro (2010); Nogueira (2012).

Uso de Tecnologias Digitais

O entendimento de como as tecnologias estdo sendo utilizadas no contexto
educacional permite identificar boas praticas e areas que necessitam de
melhorias para otimizar o processo de ensino-aprendizagem.

Autores: Castells (2007); Boullier (2014) apud Dallabona-Fariniuk e Firmino
(2018); Resende e Belizério (2019).

Desafios no Uso de
Tecnologias Digitais

A andlise dos desafios enfrentados no uso de tecnologias pode ajudar a
desenvolver estratégias para superar barreiras e facilitar a integracao efetiva
de recursos tecnoldgicos no ambiente educacional.

Autores: Bacich e Moran (2018); Lapa et al. (2018); Pretto, Lapa e Coelho
(2021).

Producéo de Conteudos
Digitais

A producdo de contetidos digitais pode ser essencial para se entender como
os estudantes e professores podem criar e compartilhar conhecimento e
materiais didaticos, promovendo um ensino inclusivo e acessivel.

Autores: Lapa et al. (2018); Pretto, Lapa e Coelho (2021).

Recursos e Aplicagbes
Digitais

Explorar as diversas aplicacdes e servicos digitais utilizados na educacao e
como estes recursos ou dificuldades podem ajudar a reconhecer o0s
instrumentos e recursos mais eficazes no desenvolvimento de competéncias e
habilidades digitais nos estudantes.

Autores: Bacich e Moran (2018); Barreto (2023); Lapa e Girardello (2017);
Pretto, Lapa e Coelho (2021); Lapa, Lacerda e Coelho (2018); Machado
(2022); Santos (2022).

Tecnologias e Inclusdo
Digital

O papel das tecnologias na inclusdo educacional é fundamental para garantir
que todos os estudantes, independentemente de suas habilidades ou condi¢des
sociais, tenham acesso igualitario a informacéo e a tecnologias que auxiliem
na educagdo de qualidade.

Autores: Barbosa, Silva e Echalar (2023); Borba, Silva e Gadanidis (2014);
Goedert e Arndt (2020); Koerich e Lapa (2019); Lapa et al. (2018); Marcon
(2015); Marcon, Teixeira e Trenitin (2008); Pretto, Lapa e Coelho (2021);
Veloso e Bonilla (2018).

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Os temas identificados na construgdo desta dissertagdo e quadro 15 refletem os

elementos considerados essenciais para uma melhor compreensdo e aprimoramento das

tecnologias digitais neste contexto pesquisado. Desde o entendimento do perfil e das

experiéncias dos estudantes até o uso e os desafios enfrentados no uso de tecnologias, cada um

dos seis temas se conectam aos objetivos da pesquisa. Portanto, a producdo de contetdos

digitais, a exploracdo de recursos e a preocupagdo com a inclusdo digital indicam uma direcéo

importante para o desenvolvimento de habilidades pessoais e logo refletem em préaticas

pedagdgicas inclusivas.

5.3.2 Tema 1: Perfil dos Estudantes e Experiéncia Profissional
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O Tema 1 foi classificado e agrupado no que diz respeito ao perfil dos estudantes (Figura
4) e a experiéncia profissional deles, por entender as suas variaveis demogréaficas e académicas
dos integrantes do Curso Normal em Nivel Médio, como idade, sexo, campo da experiéncia
profissional. Esse tema apresenta, além dessas varidveis, a adaptacdo dos estudantes ao sistema
de ensino, sendo pertinente para entendermos a diversidade do corpo discente e a
intencionalidade de implementar estratégias de aprendizagem no ambito da cultura digital que

sejam mais eficazes e inclusivas, abrangendo as diversas etapas etarias e de conhecimento.

Figura 4 - Perfil dos Estudantes do Curso Normal em Nivel Médio - Magistério

Perfil dos Estudantes do Curso Normal -Magistério

>

Curso
90,6 % 56 %
Sexo Feminino ~ 3 Série Mag
7,5% £ 43 %
Sexo Masculino 42 Série Mag

* 41,5% 20 e 30 anos
* 22,6% 41 a 50 anos
¢ 20,8% 31 e 40 anos
e 15,1% 51 e 60 anos

Predominio de jovens adultos (20-30 anos)

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Dos estudantes pesquisados, 90,6% se declararam do sexo feminino e 7,5% do
masculino, e menos que 4% outros. Esse dado reafirma que, majoritariamente, o publico do
Curso Normal de Nivel Médio nesta instituicdo se constitui do sexo feminino.

Louro (2010) indica que a feminilizagdo dos cursos normais de magistério se consolidou
no final do século XIX, e Nogueira (2012) reitera a predominancia feminina nos cursos de
magistério como sendo um fato historico e persistente no Brasil. Desde o surgimento da Escola
Normal, as mulheres tém constituido a maioria absoluta entre os estudantes desses cursos,
reforcando, muitas vezes, a associagdo cultural entre a docéncia e o “cuidar”, sobretudo na
Educacéo Bésica, atrelando, dessa forma, como um papel social nato feminino.

Quanto a série em que os estudantes do curso estavam no momento da pesquisa, 56%
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eram da 32 série e 43,4% da 42 série do Curso Magistério. Quando perguntado sobre atuagédo
profissional como professor no Magistério, o indice foi que 71,7% dos estudantes ainda nédo
atuam como profissional na educacao formal, indicando que a maioria estd em formacao inicial,
e uma minoria (28,3%) manifestou estar em atuacéo profissional.

Quanto a faixa etéria, a predominéncia é de estudantes entre 20 a 30 anos (41,5%),
enguanto a outra parcela (58,5%) engloba um publico de 41 a 50 anos (20,1%), 31 a 40 anos
(20,8%) e 51 a 60 anos (15,1%).

Segundo os dados, os estudantes, em sua maioria, escolhem o Curso Normal como uma
oportunidade e uma opgéo para a insercdo no mercado de trabalho, e boa parte destes buscam

conciliar os estudos no periodo noturno com o trabalho, realizado no periodo diurno.
5.3.3 Tema 2: Uso de Tecnologias

O Tema 2 trata do uso de tecnologias. Esse entendimento torna-se fundamental para
auxiliar os estudantes nos desafios quanto ao uso de tecnologias no mundo digital e globalizado,
no qual ndo temos como fugir; ndo escolhemos viver em uma sociedade informacional,
nascemos nela, tal como um ambiente estruturado e progressivo (Castells, 2007).

Este tema nos permite entender o contexto geral do uso das tecnologias, e assim
tentarmos superar os possiveis desafios em se garantir que todos os estudantes possam se
beneficiar igualmente das oportunidades que as tecnologias oferecem para o aprendizado e a
inclusdo. O mapa mental, na Figura 5, apresenta o resultado obtido quanto ao uso das
tecnologias pelos estudantes.

Figura 5 - Tema Uso das Tecnologias

Outros dispositivos
(Chromebook) Menor
propor¢do

Desktops 35.8% Smartphone 94.3%

Laptops/notebooks  66% Uso das Tecnologias

Tablets 17% Video games  7.5%

Assistentes de voz  30.2%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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A Figura 5 indica que a tecnologia digital mais utilizada pelos estudantes é o
smartphone, indicando que 94,3% dos estudantes fazem uso efetivo do celular no seu dia a dia,
buscando facilitar a troca de informacdes, as conversas em midias sociais e os dialogos de
diversas formas.

Porém, hoje, num momento em que o dispositivo centralizador do cotidiano é o
smartphone, a portabilidade e a sensacdo de acesso ampliam exponencialmente o
poder da interface. Com essa nova relagdo com os dispositivos, os produtores de radio

(ou de é&udio) ndo podem ignorar que os modos de escuta — ainda mais
individualizados — passam a variar (Ferraz; Gambaro, 2020, p. 156).

Os aplicativos mais recentes ndo s6 ampliam a capacidade de comunica¢do, mas
também refletem a noc&o de “Habitele™® definido por Boullier (2014 apud Dallabona-Fariniuk;
Firmino, 2018, p. 3), bem como ampliam o modo de escuta.

Os laptops/notebooks sdo a segunda tecnologia mais utilizada pelos estudantes do curso
(66%), seguidos por smartTVs (64%), desktops (35,8%), assistentes de voz (30,2%), tablets
(17%). Ja os recursos de videogames sdo utilizados em menor proporcao (7,5%). Apenas 4 dos
estudantes reportaram o uso de outros dispositivos além dos indicados nesta questdo, como o0
Chromebook. Esses dados sugerem uma ampla adocéo e imersao de dispositivos mdveis entre
0s estudantes.

Esses dados mostram que a maior parte dos estudantes possuem uma significativa base
de conhecimentos tecnoldgicos, especialmente no uso de dispositivos méveis. Neste sentido

Resende e Belizario (2019, p. 3) indicam que

Professores e alunos, como atores sociais, estdo inseridos nesse contexto de uso
crescente das tecnologias digitais fora da escola e, também, dentro dela. No caso das
escolas publicas brasileiras, apesar da frequente escassez de recursos, observa-se que
estdo cada vez mais equipadas com internet, computadores, smartTV, datashow,
dentre outros aparatos. Além disso, recebem professores, funcionarios e alunos que,
frequentemente, trazem consigo smartphones, notebooks ou tablets conectados a
internet.

No entanto, mesmo com um vasto acesso aos recursos tecnolégicos, entendemos, ao
analisar as respostas, que ainda ha sensiveis indicacdes para aprimoramento tecnolégico dos
estudantes do curso, especialmente no uso de recursos outros, também tecnoldgicos, mas de uso
menos comuns, como tablets e assistentes de voz, e no uso das tecnologias conhecidas para que

possam explorar, diversificar e enriquecer as praticas educacionais.

8 Um conceito composto pela associacdo dos termos “habito”, “habitat” e “telematica”, que representa a
articulagdo entre o uso das midias locativas e o comportamento humano (Dallabona-Fariniuk; Firmino, 2018, p.
3).
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Ser atentos e entender que precisamos expandir o0 uso desses recursos e habilidades no
ambito de conhecimento e ciéncia, pode ajudar os estudantes a desenvolver uma maior fluéncia
tecnologica, tornando-se mais preparados para integrar essas diversas tecnologias em suas

futuras praticas pedagdgicas (Marcon; Teixeira; Trentin, 2008, Marcon, 2015).

5.3.4 Tema 3: Desafios no Uso de Tecnologias Digitais

O Tema 3 vem indicando varias questdes que surgem na implementacdo do uso de
tecnologias digitais, singularmente no que concerne ao seu uso para a educacao, pois “a chegada
das tecnologias moveis a sala de aula traz tensdes, novas possibilidades e grandes desafios. Elas
sdo cada vez mais faceis de usar, permitem a colaboracao entre pessoas, [... €] ampliam a nogéo
de espaco escolar [...]” (Bacich; Moran, 2018, p. 51).

Enquanto a tecnologia digital € apontada, muitas vezes, pelo senso comum como a
salvadora do processo ensino-aprendizagem e da prépria educacdo. Esse mesmo movimento
alinha promessas acerca do futuro e melhoria do ensino, mas ndo nos cabe a ingenuidade, pois
0 uso das tecnologias nos remete a varios desafios. Concordamos com Pretto, Lapa e Coelho
(2021, p. 16): “Do contrario, estaremos caindo na armadilha imposta pelo contemporaneo, onde
a tecnologia é oferecida pelo mercado como redentora, porém, na realidade, vem para
homogeneizar e fortalecer estruturas de poder”.

A Figura 6 indica os reais desafios enfrentados pelos estudantes no uso de tecnologias
digitais, que, de forma variada, predominam questdes relacionadas a compreensdo e aos

conhecimentos técnicos propriamente ditos.

Figura 6 - Desafios no uso de Tecnologias Digitais
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Os principais desafios enfrentados pelos estudantes, apresentados na Figura 6, estdo
relacionados a dificuldade de entender os termos técnicos ligados as tecnologias (54,7%), ao
conhecimento técnico limitado (47,2%), a falta de suporte ou formacao (30,2%), e a falta de
acesso a dispositivos (17%). Apenas 1,9 % dos estudantes mencionaram resisténcia a novas
tecnologias, enquanto 13,2% nédo encontraram desafios. Esses dados sugerem a necessidade de
maior suporte técnico e formacéo para os estudantes do Curso Normal no que se diz respeito
aos conhecimentos técnicos-tecnoldgicos. A Figura 7 (abaixo) mostra outro aspecto desse tema.

Figura 7 - A frequéncia de utilizagdo dos recursos tecnoldgicos no cotidiano dos estudantes
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
O ponto de destaque na Figura 7 esta no fato de que 90% dos estudantes utilizam os

dispositivos tecnologicos diariamente, enquanto apenas 9,4% os utilizam apenas algumas vezes
por semana. Isso reafirma que ha um uso frequente e regular o uso de tecnologias digitais entre
0s estudantes.

Com relacéo as habilidades digitais mais comuns entre os estudantes, o uso da internet
para obtencdo de informacdes corresponde a faixa de (92,5%), seguido da utilizacdo de redes
sociais (75%), e a utilizacdo de aplicativos em geral (63,3%). “Portanto, temos como
pressuposto que a web ndo é um espaco outro, e concorrente, da escola. O contexto atual é um
hibrido de espagos e relacbes on-line e off-line” (Lapa et al., 2018, p. 26-27).

A criacdo de contetdos digitais diversos demonstra uma habilidade significativa
(32,1%), enquanto a habilidade de programacao é classificada como menos comum (7,5%).
Esses dados mostram que o0s estudantes, em sua maioria, estdo buscando ampliar suas

competéncias tecnoldgicas basicas para intermediarias e avangadas.
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Embora a inclusdo digital esteja sendo discutida amplamente no ambito escolar,
entendemos que é necessario abordar as desigualdades persistentes no acesso as tecnologias.
Muitos estudantes, especialmente de contextos menos favorecidos, ainda enfrentam
dificuldades para acessar a uma internet de qualidade e dispositivos adequado e atualizados, o
que intensifica muitas das vezes as muitas outras desigualdades ja presentes na escola. “Vale
ressaltar que as desigualdades digitais refletem ou espelham desigualdades sociais mais
amplas” (Macedo, 2021, p. 262). A falta de investimentos em infraestrutura, formacéo,
atualizagdo de sistemas, acaba por limitar ou minimizar a eficicia de qualquer tentativa de
incluséo digital.

5.3.5 Tema 4: Producéo de contetdos digitais

Na era da cultura digital, “[...] a logica de producdo e compartilhamento de
conhecimento é totalmente alterada pelos meios. Ja estamos interligados em redes e produzindo
a partir de uma base digital, o que facilita e agiliza os processos comunicacionais, agora
centrados nas redes” (Pretto; Lapa; Coelho, 2021, p. 164). Desta forma, as maneiras como
produzimos e compartilhamos conhecimento através de contetdos digitais sofrem mutagéo
todos os dias, passando a ser 0s alicerces da comunicacdo rapida e massiva.

A Figura 8 exibe os resultados quanto a producdo de contetdos digitais.

Figura 8 - Producdo de contetdos digitais
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O infogréfico (Figura 8) indica que cerca de 58,5% dos estudantes indicaram ja terem
produzido contetdos digitais, enquanto 41,5% indicaram nunca realizar tal criacdo. Isso sugere
que a producéo de conteddo digital é uma préatica relativamente comum entre 0s estudantes.
Dos estudantes que ja produziram materiais, 26% deles responderam que ja realizaram a criacao
de videos e fotos que séo as formas mais comuns. Muitos estudantes produziram combinagdes
de diferentes tipos, tais como textos, trabalhos escritos, podcasts e audio, dentre outros. O
recurso Canva foi mencionado, indicando o uso de outros softwares/aplicativos especificos para
design gréfico e edi¢do de video. Isso coaduna com Lapa et al. (2018 p. 24) quando dizem: “No
entanto, hé ai um descompasso entre escola e o contexto da cultura digital em que as criancas e
jovens estdo inseridos hoje. Enquanto as escolas permanecem com o cendrio adequado para a
aprendizagem de conteudos, a vida real segue vibrante nas redes sociais”.

A analise dessa questdo nos indicou que os estudantes buscam por desenvolver
habilidades variadas e multifuncionais na producéo de contetdos digitais, equilibrando entre
formas visuais, escritas e de audio.

Quanto as plataformas utilizadas para a criacdo de contetdo, o mapa mental abaixo

(Figura 9), exibe os resultados obtidos.

Figura 9 - Plataformas de Criagdo de Contetido
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A partir da Figura 9, pode-se inferir que os recursos mais utilizados para criacdo e
compartilhamento de contetido séo as redes sociais (35,8%), seguidas por plataformas Unicas
de compartilhamento de videos (34%). Nesse quesito, cerca de 22% dos estudantes indicaram
nunca terem produzido conteddos digitais para compor plataformas de criacdo e

compartilhamento. Com relacdo a outras plataformas, como blogs e criadores de podcasts, 0
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uso € inferior a 20%. Dessa maneira, os dados indicam que as redes sociais sdo o principal

recurso digital para a producédo de contelido entre os estudantes.

5.3.6 Tema 5: Recursos e Aplicagdes Digitais

A Figura 10, abaixo, vem por indicar a participacdo dos estudantes do Curso de
Magistério em projetos ou aulas focados na criacdo de conteudos educativos digitais. Nesse

sentido, Lapa e Girardello (2017, p. 30) afirmam:

Por essa razdo reconhecemaos as intera¢cdes humanas nas redes sociais como um espago
potencial para a realizagdo da promessa de apropriacdo critica e criativa das
tecnologias. Estes novos espagos publicos presentes no ciberespaco (aplicativos
como: Facebook, Twitter, WhatsApp Messenger, Instagram, entre outros) acolhem a
sociabilidade contemporénea e sdo espagos de expressdo da organizacao social.

Certamente, a integracdo dessas tecnologias, como o recurso de audio podcast, videos
educativos e Canva no contexto educacional, entram na mesma marcha que Lapa e Girardello
(2017), que consideram expressdes da organizacdo social pos-moderna, além da simples

transmisséo de informacao.

Figura 10 - Participacdo de Projetos na criacdo de conteudos digitais (podcast, videos
educativos e Canva)
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A convergéncia digital exige mudangas muito mais profundas que afetam a escola em
todas as suas dimensdes: infraestrutura, projeto pedagdgico, formagdo docente, mobilidade
(Bacich; Moran, 2018, p. 51).

Os resultados em amarelo (Figura 10) indicam a familiaridade dos estudantes com o
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termo podcasts, em que (77,4 %) deles afirmaram nunca terem criado esse tipo de recurso,
enquanto 22,6% ja tiveram essa experiéncia. 1sso mostra que a criagdo de podcasts nao é uma
pratica habitual e comum entre a maioria dos estudantes, mas que, de fato, existe interesse pelo
grupo pesquisado.

Os balGes em verde-limdo revelam o nivel de familiaridade dos estudantes com os
videos educativos. A maioria dos estudantes (75,5%) afirmaram que estdo familiarizados ou ja
‘ouviram falar’ sobre videos com finalidades educativas. Em contrapartida, 24,5% dos
estudantes disseram néo estar familiarizados com esse tipo de recurso. Esses dados indicam
que, embora a maioria dos estudantes tenha algum conhecimento sobre videos educativos, ainda
h& um grupo significativo que pode ndo estar completamente ciente das possibilidades de seus
Us0S COmMo recurso em um contexto de ensino. Assim, entendemos que se precisa acentuar a
experiéncia na criacdo de videos educativos no espaco escolar e na formacao inicial docente.

Esses dados sugerem que, embora muitos estudantes estejam familiarizados com o
conceito de videos educativos, a maioria ainda ndo teve a oportunidade de desenvolver ou de
colocar essa habilidade em pratica. Para Pretto, Lapa e Coelho (2021, p. 158) “a possibilidade
de acesso a informacdo pela internet, por exemplo, trouxe a superacdo da escassez de
informacd@es de tempos bem recentes. Ha, sem duvida, uma saudavel abundéancia de contetdos
uma vez que, potencialmente, todos podem ser produtores”.

Com relacdo ao recurso Canva, destacado em baldes roxos no infografico, 77,4% dos
estudantes estdo familiarizados com esse recurso e aplicativo, enquanto 22,6% néo estdo. Isso
sugere que o Canva é uma ferramenta bem mais conhecida entre os estudantes, mas ainda ha
uma parcela que poderia se beneficiar de poder aprender mais sobre como utiliza-lo no dia a
dia. Ainda, cerca de 67,9% dos estudantes ja utilizaram o Canva em seus estudos ou
planejamentos, enquanto a outra parcela (32,1%) ndo a utilizam.

Estes dados indicam uma diviséo entre os que conhecem e utilizam os recursos e 0s que
ainda nao exploraram suas vérias possibilidades de utilizacdo. Nesse respeito, a Figura 11,

apresenta a de tecnologias digitais e utilizacdo da internet no dia a dia dos estudantes.
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Figura 11 - Utilizac&o de tecnologias digitais e utilizacdo da internet
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A utilizacdo da internet e das tecnologias digitais pelos estudantes pesquisados se mostra
bastante diversificada, denotando as diferentes necessidades e os diferentes contextos de uso
desses recursos. Conforme os dados apresentados na Figura 11, 90,6% dos estudantes indicaram
utilizar aplicativos para servigos bancarios; 88,7% indicaram utilizar aplicativos para se
conectar a amigos e parentes; 83% indicaram acompanhar noticias e atualizacdo; 62,3%
utilizam para uso de transporte; 47,2 no uso dos aplicativos governamentais; 24,5% utilizam
para acessar informagdes e conhecimentos; 22,6% utilizam aplicativos de saide; 20,8% ja
realizaram consultas médicas por meio de recurso tecnoldgico; e apenas 1,9% indicou ndo
utilizar a internet.

Mediante os dados apresentados, entendemos que h& uma necessidade de
empoderamento quanto ao uso consciente da internet, ndo apenas sua mera utilizagao. “Por esse
motivo toma importancia identificar a vitalidade politica que h&a nos usos da internet, que
possam, cientes das condigOes postas, encontrar 0s espacos de possibilidade para o
empoderamento dos cidaddos e sua formagdo” (Lapa; Lacerda; Coelho, 2018).

O mapa mental da Figura 12 apresenta se 0s estudantes utilizam os aplicativos e recursos

digitais para ajudar outras pessoas.
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Figura 12 - Experiéncia em auxiliar outras pessoas no uso de Aplicativos e Recursos Digitais
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Vivemos certamente em uma era onde a conexdo digital se torna cada vez mais
essencial, basicamente quase “tudo” com relacdo a servigos e necessidades (e-comerce, e-gov,
e-bank, e-learning, entre outros) estdo disponiveis para o acesso digital. Lapa e Girardello
(2017, p. 40) asseveram que “[...] estamos cada vez mais conectados, mais associados aos
ambientes online e com praticas culturais cada vez mais dependentes dos aplicativos e das
tecnologias digitais e da internet, desenvolvemos modos de existéncia hibridos”.

Segundo o mapa mental da Figura 12, 73,6% dos estudantes indicaram ja terem
auxiliado outros a conectarem-se com amigos através de redes sociais; 71,7% ajudaram com 0s
servicos bancarios; 2,8% com aplicativos de transporte; 49,1% auxiliaram outros a acompanhar
noticias e atualidades; e 26,4% indicaram ajudar na utilizacao de aplicativos governamentais; e
9 estudantes nunca tiveram a experiéncia de auxiliar outros nesse aspecto. Esses resultados
mostram que a maioria dos estudantes tém experiéncia em ajudar outros com as tecnologias.

Assim, o papel dos estudantes ndo esta apenas na dimensao de usuarios de tecnologias,
recursos e aplicacdes, mas também quanto a responsabilidade de ser atores, personagens de
mudanca, ao serem ativos em auxiliar aqueles que nao estdo incluidos nos processos de
apropriacdo do mundo digital, mostrando-se facilitadores nesse processo inclusivo.

Dia ap0s dia sdo criados recursos tecnoldgicos, nos quais muitos podem ser utilizados
no ambiente educacional. Os podcasts s&o um exemplo disso. Eles sdo uma versdo bem mais
atualizada de modelos de programas ja utilizados no radio, e desde sua criacdo vém se

destacando devido a sua popularidade, facil acessibilidade e por abarcar qualquer tema ou
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contedo de interesse pessoal, bem como a facilidade de ser gravado até pelo aplicativo de
WhatsApp. Os “podcasts sdo arquivos de audio digital, usualmente produzidos em formato de
série episddica, e ‘podcaster’ é o nome dado ao produtor/apresentador de podcasts” (Barreto,
2023, p. 34). Sobre a acessibilidade desse recurso Barreto (2023, p. 46) informa:

A natureza acessivel do podcast, traduzida por sua portabilidade, baixo custo de
produgdo e relativa facilidade de produzir e disseminar de dudio digital, possibilita
ndo apenas o consumo, mas a produgdo de programas por quaisquer individuos,
inclusive professores e alunos.

Desse modo, 0 podcast tem se mostrado uma tendéncia crescente nos processos de
ensino-aprendizagem, inclusive nas “[...] escolas secundarias, professores individuais e
universidades tém estado entre 0os mais ativos produtores de podcasts na tltima década”
(Bonini, 2020, p. 20). A Figura 13 mostra a relevancia da inclusdo de podcast como recurso

educacional.

Figura 13 - Importéancia da Incluséo de Podcasts como recurso educacional
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A Figura 13 indicou que 83% dos estudantes consideram importante a inclusdo de
podcasts como recurso educacional, enquanto 1,9% ndo acham isso importante; 11,3% acham
que “talvez” e menos de 4% sugerem “ndo ter certeza” da importancia pedagogica desse
recurso. Isso sugere um forte apoio dos pesquisados ao uso de podcasts na educacéo.

Nesse vies, também podemos incluir os videos como recurso educacional. Os videos
educativos ja existentes desde 0s mais remotos programas televisivos, tém se destacado na
modernidade por ser um recurso que pode ser gravado por qualquer pessoa interessada que

disponha de um aparelho celular, com uma camera. Muito populares, os videos educativos estdo
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disponiveis gratuitamente em varias plataformas, sendo a mais popular delas o YouTube.
Este poderoso recurso ha algum tempo € utilizado na educacédo e tem alguns atores
centrais, como informa Moran (1995). A Figura 14 reflete 0 que os estudantes pesquisados

pensam sobre 0 uso e importancia dos videos como recurso pedagdgico.

Figura 14 - Utilidade de videos educativos no processo de aprendizagem
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

No processo de aprendizagem, 96,2% dos estudantes acreditam que videos educativos
podem ser auxiliar e ser um recurso Util a aprendizagem, enquanto menos de 10% indicou que
“talvez” eles sejam importantes no ambito educacional. Isso indica um alto valor atribuido a
videos educativos pelos estudantes. Nesse respeito, Santos (2022, p. 53) nos dimensiona quanto

a instrumentalidade dos videos educativos:

Quando o video é utilizado como instrumento de construgdo de contetdo elaborado
pelos estudantes e, portanto, edificagdo de conhecimento, sua producdo no espaco
escolar assume as caracteristicas de uma proposta ativa de aprendizagem, favorecendo
a apropriacdo dos objetos do conhecimento, de modo significativo, podendo ser
relacionado ao espaco vivido.

Portanto, ao permitir que os estudantes do curso passem a ser produtores de contetido
educacionais em video, isto €, que passem de consumidores a criadores de contelido, ndo apenas
torna todo o processo pedagdgico mais simples, mas também promove a autonomia de como
aprender. “Os alunos encontram nas tecnologias ferramentas de apoio & aprendizagem:
programas de texto, de multimidia, de navegacao em bases de dados e internet de comunicacao
até chegar aos ambientes virtuais de aprendizagem” (Moran, 2012, p. 91).

Quando se trata de criar um video educacional, os estudantes devem considerar o
material de forma critica, assim o resultado ndo sera apenas um video, mas havera grandes

chances de haver uma assimilacdo politica e critica da realidade.
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O aplicativo de design e construcdo de material infogréfico denominado Canva, sem o
“s”, ¢ um aplicativo que pode ser utilizado no computador ou em smartfones, sendo um dos trés
recursos pensados e escolhidos para aprofundar as habilidades tecnoldgicas dos estudantes
desta pesquisa. A Figura 15 mostra o resultado do questionario sobre a utilidade desse recurso

pelos estudantes como ferramenta educativa.

Figura 15 - Utilidade do Canva para criacdo de Materiais Educacionais
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
O Canva, como design gréafico e instrumento de comunicacdo visual, é disponibilizado

de forma gratuita, com grid destinado a profissionais da educagdo. “O termo inglés “canvas”,
bastante utilizado nos tempos atuais, significa tela em sua forma usual, denomina ferramentas
estratégicas de organizacao de pensamento e ideias em uma estrutura de quadro” (Machado,
2022, p. 51).

A Figura 15, sobre a utilidade do aplicativo Canva para fins pedagdgicos ou construcao
de material educativo ou informativo, mostra que 92,5% dos estudantes acreditam que ele é Gtil

para a criacdo de materiais educacionais; e menos de 10% indicou “néo ter certeza” ou “talvez”



93

0 programa seja proveitoso como recurso de ensino-aprendizagem. 1sso pode ser por conta do
aplicativo ser bem difundido entre os estudantes do Curso Normal de Nivel Médio com relacéo
aos usos desse instrumento para criacdo de material de ensino.

Assim, Machado (2022, p. 20) conclui que é preciso “[...] mais pesquisas para respaldar
as contribuicdes da ferramenta colaborativa Canva na area educacional, a fim de avaliarmos
suas potencialidades, possibilidades e desafios”. Isso sugere que a utilizacdo do Canva é vista

de forma positiva e que pode contribuir no &mbito da educacéo.

5.3.7 Tema 6: Tecnologias e Incluséo digital

A imersdo tecnoldgica vem moldando profundamente as dinamicas sociais e logo as
educacionais contemporaneas. “De fato, a imersdo tecnoldgica afeta a todos,
indiscriminadamente, mas opera como ferramenta de poder de outra maneira, gerando incluidos
¢ excluidos” (Lapa et at., 2019, p. 4). No ambito educacional, essa realidade impde desafios
bem maiores, pois, no campo capital, este se modela com maior rapidez. Sabemos que a simples
“[...] insercdo [de tecnologias] no ambiente escolar por si s6 nao ¢ suficiente para implementar
a inclusao digital e, principalmente, impactar por si a inclus@o social” (Barbosa; Silva; Echalar,
2023, p. 1), exigindo uma analise critica das complexidades e dificuldades envolvidas.

A imersdo na tecnologia, ao mesmo tempo em que libera oportunidades, estabelece
barreiras e desafios que replicam desigualdades socioecondmicas mais amplas. Nesse sentido,
a inclusdo nao deve ser literalmente entendida como o acesso continuo aos equipamentos, aos
recursos e a internet. No que diz respeito a esses recursos, 0 mapa mental da Figura 16 discorre

sobre a criagdo de trés deles, a saber, podcasts, videos educativos e Canva.
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Figura 16 - Sobre a criacdo de Podcasts, Videos Educativos e utilizacdo do Canva
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Os trés recursos apresentados nesta pesquisa (podcasts, videos educativos e Canva),
quando realizados em uma sequéncia ou em conjunto, ndo apenas preparam os estudantes, mas
também podem vir a promover um repensar da pratica pedagdgica do professor e do estudante,
tornando-se uma aprendizagem ativa e participativa.

Os estudantes, ao serem incentivados a criarem seus proprios contetdos (audio, videos
e texto), tornam-se mais engajados e sao motivados a ampliarem suas habilidades tecnolégicas,
pois, ao criarem seus proprios videos, necessitam desenvolver habilidades outras, como a
interpretacdo de textos no desenvolvimento da escrita. Ademais, esses recursos podem se aliar
a outros ja utilizados no dia a dia no ato de educar.

Para Borba, Silva e Gadanidis (2014, p. 30):

Os videos digitais, que podem ser concebidos enquanto narrativas ou textos
multimodais, compilam diversos modos de comunicacdo como oralidade, escrita,
imagens dindmicas, espacos, formas de gestualidade e movimento etc., integrados ao
uso de diferentes tecnologias como o giz e lousa, 0 GeoGebra, camera digital,
notebooks, dentre outras.

A criacdo de videos educativos, perpassa as capacidades de redacdo de um roteiro,
praticar a oralidade e se perceber no espago comunicativo, bem como o podcast e 0 uso do
Canva permitem aos estudantes complementarem essas mdultiplas formas de praticas de
habilidades e interacdo. Os trés recursos alinhados a préaticas consistentes podem trazer uma

compreensdo mais profunda dos contetddos estudados. Koerich e Lapa (2019, p. 11) acreditam
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ndo haver “uma receita Gnica” de aplicagdo, como explicam a seguir:

A complexidade que envolve a integracdo critica de midias na educagdo vai muito
além da aplicacéo de uma receita Unica, mas se sedimenta em uma postura docente de
curiosidade e experimentacdo, em que 0 novo vai aos poucos se fazendo menos
estranho e mais presente ndo s6 como ferramenta, mas como meio de comunicagéo,
expressdo e producéo cultural.
Quanto aos dados nessa questdo (Figura 16), menos de 10% dos estudantes indicaram
“ndo ter certeza” sobre os beneficios das atividades digitais. A maioria (94,3%) acredita que
criar podcasts, videos educativos e usar 0 Canva sao atividades Uteis para a formacao digital.
Além disso, hd um forte apoio para incluir essas atividades na formacéo dos estudantes do Curso
de Magistério. Essas praticas evidenciam como a integracdo de tecnologias e ferramentas
digitais na educagdo podem transformar a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais
relevante, interativa e em sintonia com as demandas, pois “[...] afetam a todos 0s processos na
atualidade. Surgiram novos modos de produzir, transmitir, receber e conservar a informacao, e
a cultura ¢ influenciada por esse mundo dindmico, virtual, em rapida mutag¢do” (Veloso;
Bonilla, 2018, p. 11).
Nesse respeito, a Figura 17 apresenta 0s recursos educacionais que podem ser

construidos a partir das ferramentas podcast, videos educativos e Canva.

Figura 17 - Recursos Educacionais: podcast, videos educativos, Canva
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Apoio Visual para Aulas

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Quanto as contribuicdes das tecnologias digitais para o exercicio da cidadania e

democracia, a Figura 18 traz os resultados.
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Figura 18 - Contribuicao das tecnologias digitais para o exercicio da cidadania e democracia
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tecnologias na inclusao
social e digital

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A Figura 18 destaca que 90,6% dos estudantes acreditam que as tecnologias digitais
contribuem significativamente para a cidadania e inclusdo. Nesse sentido, Lapa e Coelho (2021,

p. 3) reforcam que:

Diante da promessa de ampliagdo democratica que a criagcdo da internet permitiu,
inclusive com a revitalizacéo do civismo nos movimentos sociais, articulados tanto
nas redes sociais como na rua, até o cenario consolidado de difusdo de fake News, a
customizacdo do marketing politico digital, o capitalismo de dados, a proliferacdo de
discurso de 6dio e outras violéncias nas redes digitais, precisamos colocar em balango
a existéncia e a formagcéo de cidaddos na cultura digital.

No entanto, 7,5% indicaram que “talvez” haja contribuigdes e menos de 2% ndo tem
opinido formada sobre 0 assunto. Reafirmando que “[...] 0s usos atuais das redes sociais também
parecem promover o empoderamento de cidadaos, que se caracteriza pela oportunidade na qual
os destituidos de poder se fortalecem e ganham dominio sobre seus assuntos pessoais” (Lapa et
al., 2018, p. 4). Esses indicadores nos mostram que € preciso se ter uma percepcdo inovadora e
positiva sobre o papel das tecnologias digitais.

E claro que a educacdo joga um importante papel na construgio e manutencio do
empoderamento do cidad&o. Por um lado, ha os limites colocados por um sistema de
ensino engessado, que determina os contedos das escolas em parametros curriculares
nacionais, padroniza processos a partir da estandardizagcdo de avaliagBes tanto da

aprendizagem como do ensino, fato que ndo pode ter uma abordagem romantica e
inocente (Lapa et al., 2018, p. 4).

Dessa forma, a educacdo, como indicado no aporte tedrico desta pesquisa, pode

contribuir para o0 empoderamento e o possivel engajamento digital dos cidaddos, fazendo-0s
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entender por si mesmos que a tecnologia, a0 mesmo passo que pode ser inovadora, tem seu
carater de manipulacéo e exclusdo. A promocéo de uma cultura digital inclusiva, que venha por
respeitar as diversidades de pensamentos e ideias e que promova a equidade, deve ser um dos
objetivos centrais de nossas praticas pedagogicas. Nessa perspectiva, a escola, inserida num
cendrio constante de mudangas sociais, deve abordar em suas discussdes a cidadania em rede,
tal como indicado na Competéncia 5 da BNCC, alargando o conceito e baseando suas praticas
nos direitos humanos e na incluséo social e digital.

Nesse respeito, a Figura 19 apresenta o que os estudantes indicaram que consideram
importante na utilizacdo de materiais tecnoldgicos como recursos de intervencgdo da realidade
pedagdgica, e esta tem se mostrado uma estratégia eficaz para engaja-los e diversificar as

metodologias de ensino.

Figura 19 - Recurso/Material tecnoldgico que considera importante para intervencao
pedagdgica

Indicacao de variados

recursos tecnolégicos na - .
g 33,9% indicam video &
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Recurso/Material
Tecnoldgico

16% indicam outros
recursos [

Cap Cut, Realidade
Aumentada, Meet, etc.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

No mapa mental acima, podemos perceber que 33,9% dos estudantes pesquisados
indicaram videos; 33,5% indicaram a utilizacdo de recursos como o Podcast; 16% indicaram
outros recursos como possibilidade de utilizacdo como material e recurso pedagdgico:
ferramenta CapCut (aplicativo de edicdo de video), Realidade Aumentada, Meet, entre outros.

Sabemos que “[...] ndo basta ter acesso a tecnologia para ter o dominio pedagdgico. Ha
um tempo grande entre conhecer, utilizar e modificar processos” (Moran, 2012, p. 90). Desta
forma, as possibilidades de internalizar os recursos digitais na pratica pedagdgica demandam

tempo e comprometimento. Feitoza e Pimentel (2017, p. 74) acrescentam que
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Em meio as controvérsias em sala de aula, faz-se necessario encontrar uma ponte entre
proporcionar uma educacao de qualidade significativa por meio do uso do celular e
de suas inimeras interfaces, do computador e de qualquer outra midia disponivel, sem
deixar de lado as formalidades que englobam a educagéo. Desse modo, a escola deve
ser inovadora, pesquisadora, para fazer uso das tecnologias.

A partir dos dados coletados e apresentados acima, tabulados do questionario do
Apéndice A, pdde-se entender melhor as praticas de inclusdo digital dos estudantes do curso e
da escola pesquisada, a fim de destacar os insights e pensamentos criticos em se aprimorar
estratégias de inclusdo digital. Em outras palavras, a escola deve ser um espaco de inovacao e
pesquisa, conforme indicado por Feitoza e Pimentel (2017).

Em sintese, essa subse¢do mostrou, por meio da tabulagdo dos dados dos questionarios,
que os objetivos para esta parte da pesquisa foram alcancados, sendo possivel entender a
familiaridade dos estudantes quanto ao uso de recursos digitais e verificar seu nivel de
competéncia nessa questdo. Podemos também indicar uma “centelha” para que se possa buscar
uma educacgdo em conformidade com o mundo digital, utilizando de recursos que podem ir

muito além da cria¢do de &udio, video e texto.

5.4 APLICACAO DA SEQUENCIA DIDATICA - INTERVENCAO (APENDICE B)

As tecnologias sdo importantes, mas apenas se
soubermos utiliza-las [de modo mais humano]. E saber
utiliza-las ndo é apenas um problema técnico (Dowbor,
2013, p. 3).

A aplicacdo da sequéncia didatica descrita nesta pesquisa se encontra no Apéndice B,
sendo planejada e executada como intervengdo. Durante a execugéo, utilizamos os recursos de
audio, video e aplicativo Canva.

Para garantir uma abordagem diversificada e engajadora no que propusemos na
sequéncia didatica, as atividades foram sequenciadas em seis semanas de forma progressiva,
conforme descrito no breve relato de intervengdo, comecando com a introducao ao tema de cada
recurso, seguido por atividades de utilizacdo e ideias. Isso é de suma importancia, ja que 0s
professores (em formagéo inicial ou continuada) precisam estar familiarizados com os

“artefatos culturais” da contemporaneidade, como bem inferem Veloso e Bonilla (2018, p. 11):

A falta de familiarizagdo dos professores com as tecnologias é um dos fatores que
dificulta a insercéo desses artefatos culturais no cotidiano da escola. No momento em
que se inicia um trabalho de formacdo mais pontual, os professores comecam a
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descobrir outras possibilidades para o fazer docente e se mobilizam para incorporar
as tecnologias nas praticas pedagdgicas.

As atividades extraclasse permitiram aos estudantes aplicarem em grupo os conceitos e
novos recursos aprendidos, com a criacdo de propostas de recursos educativos (podcast, video,

Canva). A Figura 20 resume a aplicagdo da sequéncia didatica.

Figura 20 - Aplicacdes da Sequéncia Didatica

Breve descricao das
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A avaliacdo da intervencao foi realizada por meio de um questionario (Apéndice C), em
que os estudantes pesquisados puderam dar seu feedback sobre as atividades desenvolvidas,

permitindo futuros ajustes no componente curricular Cultura Digital.

5.4.1 Consideracdes e breve descricdo das aplicacdes das aulas na sequéncia didatica e

intervengao

Aplicacdo da sequéncia didatica foi realizada nos dias 24/05/24; 31/05/24; 07/06/24;
14/06/24; 21/06/24 e 28/06/24 na disciplina de Cultura Digital, em parceria com a professora
titular da disciplina. Por meio da sequéncia didatica, buscou-se a possibilidade de se propiciar
ou aprimorar a apropriacao pedagogica dos estudantes do Curso Normal mediante a utilizacdo
dos recursos e das tecnologias digitais em uma perspectiva de criacdo de audio, video e texto
(podcast, video educativo e Canva). Com isso, concordamos com Pretto, Lapa e Coelho (2021,
p. 164) quando dizem que a escola “[...] é também o lugar para realizar experimentacdes de
uma apropriacdo das tecnologias que seja critica e criativa em processos democréaticos de

acdo e formacdo para a cidadania no contexto contemporaneo”.
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Por se tratar de uma pesquisa qualitativa, isso nos permitiu a analise dos aspectos
implicitos, em que o fato buscado € a inclusdo digital entre os estudantes do curso nesta

realidade, tal como indicado por Trivifios (1987, p. 28):

A pesquisa qualitativa com apoio tedrico na fenomenologia é essencialmente
descritiva. E como as descrigdes dos fendmenos estdo impregnadas dos significados
que o ambiente Ihes outorga, e como aquelas sdo produto de uma visdo subjetiva,
rejeita toda expressdo quantitativa, numérica, toda medida. Desta maneira, a
interpretacdo dos resultados surge como a totalidade de uma especulagdo que tem
como base a percepcdo de um fenémeno num contexto [...].

Buscamos aqui indicar e descrever as atividades e intervengdes realizadas na disciplina
de Cultura Digital, que foram realizadas em conjunto com o professor da disciplina e do
componente curricular de Linguagens, logo, por este mestrando, que foi o responsavel pela
intervenc&o. A sequéncia didatica — pensada no projeto e aprovada pelo Comité de Etica — visou
facilitar a utilizacdo pedagogica dos recursos digitais pelos estudantes, a fim de que pudessem
usar as TDIC de forma pratica, critica, criativa e, sobretudo, ética, desenvolvendo competéncias
para a vida profissional docente, aliando estas ao ato de ensinar e em constante colaboragédo
com seus pares e de maneira coletiva.

Indicamos que as intervengdes ocorreram durante um periodo de reposicéo de uma greve
de professores na rede publica estadual de Santa Catarina, e sob algumas circunstancias
particularmente desfavoraveis quanto a instabilidade e possivel infrequéncia de alguns
estudantes. Mas, mesmo com algumas faltas recorrentes, os estudantes da 32 e 42 series do Curso
Normal da Escola Bailarina Liselott Trinks estavam ativos e se mostraram envolvidos em suas
contribuigdes e, nesse sentido, ajudaram com sucesso a desenvolver as intervencdes e a produzir
recursos digitais para o desenvolvimento de suas habilidades.

A seguir, sera apresentado sucintamente as trés sequéncias didaticas propostas para esta

pesquisa.
A) Sequéncia 1: Producdo de Podcast

- Semana 1 (24/05/24) - Introducéo ao podcast

A intervencdo/aula foi dividida em duas partes principais, uma de cunho teérico, onde
foram discutidos o que é um podcast, e a outra de forma pratica. A priori, foram indicados suas
caracteristicas e sua crescente popularidade na contemporaneidade, em varios setores e nichos.

Foi possivel reproduzir um pequeno video explicando o conceito de podcast (Figura 21).
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Figura 21 - Laboratorio de Ciéncia Humanas do EEM Bailarina Liselott Trinks

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024)

Barreto (2023, p. 107) encara o podcast como elemento facilitador da aprendizagem,
pois ¢ acessivel aos estudantes, podendo ser ouvido “dentro e fora do ambiente convencional
de ensino”, a qualquer momento, mas, “[...] em contrapartida, para que essa pratica aconteca de
forma democratica, faz-se necessario, [...] priorizar a incluséo digital”.

No segundo momento da aula/intervencdo, foram apresentados exemplos variados de
podcasts (noticias, histdrias, reportagens e outros). Seguiu-se com uma explanacdo breve do
mestrando, bem como de uma anélise oral e critica dos estudantes. Os estudantes agruparam-se
para escolha de temas originais e atraentes para seus proprios podcasts educacionais. No
momento final da intervencao, os estudantes ainda indicaram que os temas em que o podcasts
contribuem para a disseminacdo de informagfes verdadeiras e que podem também educar e
proporcionar uma melhor incluséo digital.

Como atividades extraclasse, foi indicado aos estudantes que pudessem pesquisar varias
ferramentas de producdo de podcasts, em que o mestrando indicou alguns aplicativos e
exemplos de roteiro (foi criado um grupo no WhatsApp para isso). Assim, foram exploradas as
funcionalidades de como realizar as gravagdes de audio, edicdo, adicdo os efeitos sonoros e em
que plataforma exportar o contetdo final.

Segundo Bahia (2008 apud Barreto, 2023, p. 24), “[...] o uso do podcast na educacao
ndo depende exclusivamente do dominio da tecnologia, mas de sua contextualizacdo pelo
docente”. Nesse sentido, procuramos contextualizar aos estudantes do curso quanto aos temas
de interesse na criacdo dos podcasts (como contagdo de historias ao publico da educacgéo infantil
e Anos Iniciais).
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- Semana 2 (31/05/24) — Planejamento e roteirizagdo dos podcasts

O foco das atividades neste dia (na 22 semana) foram os planejamentos detalhados do
podcast de cada grupo (roteiros, historias, estratégias, conteddos). Os estudantes trabalharam
em grupos, formados na aula anterior de até seis pessoas e assim passaram a criar e desenvolver
roteiros para gravacao do podcast educacional. Foi disponibilizado um exemplo de roteiro com
0s seguintes itens a serem contemplados: introducdo, desenvolvimento e conclusao, seguindo
com dicas praticas de gravacao nos aplicativos e até mesmo no WhatsApp, destacando a énfase
na qualidade do audio a ser produzido pelo grupo de estudantes.

Tal como indicado na sequéncia, foram realizadas atividades extraclasse, em que 0s
grupos foram responsaveis por gravar os audios de seus podcasts e realizar as primeiras
tentativas em edi¢es, aplicando os conceitos buscados e aprendidos, para depois disponibilizar
e socializar com os demais estudantes. O género mais utilizado na producgdo dos podcasts foi a
contacdo de histdrias infantis devido a popularidade e a faixa etaria de foco do curso (Educacao
Infantil e Anos Iniciais).

A seguir, indicamos uma mostra dos podcasts produzidos na sala de gravagéo de podcast
e videos educativos, pelos grupos de estudantes dentro das tematicas escolhidas (Figuras 22,
23, 24 e 25).

Figura 22 - Podcast de Historia: A descoberta do fogo
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Fonte: O autor, publicado no B !

Y

anal no YouTube Kolosque Bildung (2024)°

9 Disponivel em: https://youtu.be/PIMGdOWtN3g?si=ntl_6XwWSNEYSHrYE. Acesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/PlMGd0WtN3g?feature=oembed

Figura 23 - Podcast de Historia: Dinossauros
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Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)°

Figura 24 - Podcast sobre Fabulas: A menina do Vestido Azul

Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)%

10 Disponivel em: https://youtu.be/wsV3ZMBEtsSE. Acesso em: 27 set. 2024.
11 Disponivel em: https://youtu.be/WXkjoMpKcVw. Acesso em: 27 set. 2024.
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https://www.youtube.com/embed/wsV3ZMBEtsE?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/WXkjoMpKcVw?feature=oembed
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Figura 25 - Podcast sobre Fabula: Histéria do Sapo e a Formiga

Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)*

- Bailacast: A sala de gravacéo de podcast e videos da EEM Bailarina Liselott Trinks

A sala de uso para a gravagdo de podcast da EEM Bailarina Liselott Trinks foi criada
em atividades extraclasse em colaboracdo com as areas curriculares, em uma sala de apoio, que
ndo era utilizada na escola. Pensou-se no potencial da sala, pois ficava isolada do barulho e seu
principal objetivo foi atender as exigéncias da Competéncia 5 da BNCC.

Vale ressaltar que, embora a escola seja um lugar de “reproducao das estruturas de poder
vigentes”, ela também é um espaco de socializag¢do e oportuniza “[...] a igualdade de acesso e
de formacdo para o uso critico e criativo das tecnologias, conhecimento essencial na cultura
contemporanea, para que cada pessoa possa estabelecer seus préprios projetos de vida,
buscando meios para realiza-los” (Lapa; Coelho, 2021 p. 9). Assim, 0 uso critico, significativo
e ético das tecnologias digitais, tanto no espago escolar quanto no dia a dia, se torna importante
para promover a expressao e a comunicacao, bem como a criacdo de podcasts, videos e outros,
que contribuem para o desenvolvimento de habilidades.

A sala criada para este fim conta com murais pintados pelos préprios estudantes (Figuras
26, 27 e 28), além de materiais tecnoldgicos, mesmo que limitados, assim integrando a

criatividade e protagonismo dos estudantes no desenvolvimento de suas habilidades artisticas.

12 Disponivel em: https://youtu.be/tu9-FEErDYo. Acesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/tu9-FEErDYo?feature=oembed

Figura 26 - Pintura realizada pelos estudantes no Laboratério do Bailacast

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024)

Figura 27 - Pintura realizada pelos estudantes no Laborat6rio do Bailacast
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Fonte: Arqui pssl do autor (2024)

Figura 28 - Pintura na Sala de Gravacdo de Podcast - Bailacast

Fonte: Arquivo pessal do autor (2024)
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B) Sequéncia 2: Producéo de Video Educativo

- Semana 3 (07/06/24) - Introducdo ao Video Educativo

Na semana 3 foi realizada a sequéncia 2, em que foram abordados os conceitos de video
educativo propriamente dito, e os estudantes puderam assistir a exemplos praticos de gravacao
e producdo, facilitando a compreensdao dos diferentes estilos e abordagens possiveis.
Posteriormente, foi apresentado a possibilidade de utilizacdo de videos como um dos mais
variados recursos tecnoldgicos, com vistas a se apropriarem e disseminarem o contelido em sala
de aula, durante a formacao docente, e depois como professores.

Os grupos foram orientados a elaborar seus préprios videos educativos e se organizar
para comecar o planejamento da producao, discutindo temas relevantes, além do uso de imagens
e fotos para enriquecer o conteddo. Como na aula anterior, foram disponibilizadas atividades
extraclasse. Os estudantes utilizaram a sala de gravacdo de podcast e video que a escola
oportuniza, assim puderam conhecer o0 espaco e agendar um horario de uso, a fim de baixar
programas de gravacdo e edicdo. Alguns recursos foram indicados pelos proprios estudantes
aos grupos, tais como o CapCut, entre outros. Os estudantes se engajaram na producdo de
roteiros para seus videos educativos, e comecaram a pensar em formas de explorarem,
posteriormente, 0s recursos de gravacgdo e edicdo. Cada grupo se empenhou em desenvolver

suas habilidades digitais e/ou aprimora-las, bem como aprender com seus pares.

- Semana 4 (14/06/24) - Producéo de Videos Educativos

Na 42 semana, as atividades foram centradas na producéo e na edi¢ao propriamente dita
dos videos educativos. Os estudantes desenvolveram e aprimoraram roteiros finais, com
algumas indicagdes da professora da disciplina e do mestrando. A partir disso, puderam realizar
a gravacdo com os proprios smartfones e seguir com a edi¢do dos videos. Buscou-se por
fornecer algumas orientacdes especificas sobre a comunicacdo formal e os tipos de interacao
com o publico a que o video se dedicaria, no caso estudantes da Educacdo Infantil e Anos
Iniciais. Nas atividades extraclasse, alguns grupos optaram por gravar fora da sala de aula,
utilizando o espaco denominado Sala do “Bailacast” (Figura 29), onde os grupos focaram nas

edicdes finais. Os videos foram colocados em uma playlist no recurso educacional.
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Figura 29 - Laboratorio do Bailacast: local de gravacdo de podcasts educativos, espago
pensado elaborado pelos estudantes da EEM Bailarina Liselott Trinks

~ Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024)

A seguir, alguns videos selecionados que foram produzidos pelos estudantes durante a

intervencdo, conforme as Figuras 30 a 36.

Figura 30 - Video Educativo a Historia dos Dinossauros

FOTSGRAFO

Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)*

13 Disponivel em: https://youtu.be/jdWK-RZ-gz0. Acesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/jdWK-RZ-gz0?feature=oembed

108

Figura 31 - Video Educativo: Historia do Fundo do Mar

S INShOE -
Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)

14 Disponivel em: https://youtu.be/cSbhSL6ZH1wg. Acesso em: 27 set. 2024.
15 Disponivel em: https://youtu.be/soGo-tObmRg. Acesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/cSbSL6ZH1wg?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/soGo-t0bmRg?feature=oembed

Figura 33 - Video: Caminhando eu vou

Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)¢

Figura 34 - Video de Como usamos o Fogo

Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)*"

16 Disponivel em: https://youtu.be/BZb3m9nzkrl. Acesso em: 27 set. 2024,
17 Disponivel em: https://youtu.be/F4kt4pJ1738. Acesso em: 27 set. 2024.
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https://www.youtube.com/embed/BZb3m9nzkrI?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/F4kt4pJ1738?feature=oembed
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Figura 35 - Video Maio Laranja

Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)*®

Fiiura 36 - Video Educativo Rimas

Fonte: O autor, publicado no canal no YouTube Kolosque Bildung (2024)*°
C) Sequéncia 3: Producéo de texto no Canva
- Semana 5 (21/06/24) - Introducéo ao Canva
O Canva é um recurso de design grafico acessivel, de uso pratico, sem necessidade de

pagamento de taxas. Muitos estudantes, em especial os da 42 série, ja havia tido contato com o

programa devido a projetos de utilizacdo do aplicativo para compor planejamento de aulas.

18 Disponivel em: https://youtu.be/TNTUKRdQjCc. Acesso em: 27 set. 2024.
19 Disponivel em: https://youtu.be/DBIrd4cx4_QQ. Acesso em: 27 set. 2024,


https://www.youtube.com/embed/TNTUKRdQjCc?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/DBlr4cx4_QQ?feature=oembed
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Durante a aula foram apresentados alguns exemplos de atividades realizadas no Canva,
e 0s estudantes que ndo o conheciam tiveram uma apresentacdo sobre o recurso. Os estudantes
foram separados em trios, e 0 mestrando providenciou 0 acesso aos computadores na sala de
informatica para que eles comegassem a elaboragdo dos textos e do conteido de design de
atividades dos componentes curriculares de sua escolha. Com a apresentacao de atividades para
a faixa etaria estudada, ou para as disciplinas do curso, os participantes foram utilizando o
Canva, aplicando os conceitos de design grafico de forma intuitiva, seguindo as “dicas” do
recurso e as indicagOes dadas e discutidas durante a aula.

Essa sequéncia oportunizou as atividades extraclasse, em que os estudantes continuaram
a trabalhar em seus projetos no Canva fora da sala de aula, colaborando entre si para refinar e
melhorar suas produc@es de texto, tal como inserimos nesta dissertacdo (Figuras 37 a 42) e,
posteriormente, no Recurso Educacional como um exemplo exitoso. A seguir, a apresentagdo

de algumas producdes pedagdgicas e atividades dos estudantes do curso, hospedados no Canva.

Figura 37 - A utilizacdo do Canva para producéo de um Jornal de Epoca que traz noticias
sobre Inclusdo para a Disciplina Cultura e Diversidade

Edicao especial

JORNAL BAILA NEWS

JOINVILLE,SABADO 11 DE JUNHO DE 1994

FDUCACAO INCLUSIVA

BRASIL RECEBEU
CERTIFICADO DA
ORGANIZACAO MUNDIAL
DE SAUDE (OMS) COMO
LIVRE DA
POLIOMELITE,ULTIMO

) % % /
i3 !
] [ : 2N w20 | | cASC OCORREU EM
DIREITO A DIVERSIDADE!| |s3GANARRAR

ADOTADA POR ACLAMACAO NA r
CIDADE DE SALAMANCA, -
ESPANHA, NESTE DECIMO DIA 2
DE JUNHO DE 1994. A

DECLARACAO DE SALAMANCA.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)%

20 Disponivel em: https://www.canva.com/design/DAGEH_LQiaE/8Y 4pgQlyl6cvPWFCbhatyMw/view. Acesso
em: 27 set. 2024.
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Figura 38 - A utilizacdo do Canva para producao de um Portfolio de Dobraduras

p=> =

Fonte: Elaborado pelo autor ('2024)21

Figura 39 - A utilizacdo do Canva para producédo de Tirinha de atividade -Amigos
Dividem/Matemaética para os Anos Inicias do Ensino Fundamental

. AMIGOS DIVIDEM |

Elaine = Ralzsa querem compartihar seis citavas de uma pizza com seus amigas no parque. Vamas fazer
uma tirinha para mestrar come elas podem usar o divista de froges para nesohver esse problema?

Comece o didlogo com @
problema o ser resahvide.

Use palavras- adicione o
chave coma diglage. Relocione o iftimo
grUpas. didloge com o

// problema resalvide.
-

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)%

21 Disponivel em: https://www.canva.com/design/DAFtbesJCCw/RcJ_vvrrsmtQ0zFjWZo_PQ/view. Acesso em:
27 set. 2024.

22 Disponivel em:

https://www.canva.com/design/DAGWSQU7zdQ/bkhalck2l ASURmM48pdCsxQ/view?utm_content=DAGWSQU
7zdQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor.
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Figura 40 - A utilizagdo do Canva para criagdo de apresentacdo do componente Sociologia da
Educacdo: Violéncia Doméstica

SOCIOLOGIA DA EDUCAGAO

VIOLENCIA
DOMESTICA ).

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)%

L

Figura 41 - A utilizacdo do Canva para producdo de mapa mental: A Histéria da Educacéo no
Brasil

1549 1759
. Houve e expuls3o dos jesutas do territério de
Os jesultas chegaram ao Brasil para Portugal, a religiso deixo parte
sifabetizar 0s povos nativos e ar S fazer do
inclpaimente ensinar o © Brasi ficou sem o ensino formalnesse periodo
Nessa época jé havia desigusldades 2ed 30 ficou “sband .pa‘
na educacio a5 pessoas com poder
aquisitivo estudavam em boas
escolas e tinham um ensino de melhor
- @ 1772
Enquanto os indios estudavam em
locais Com a reforma pombalina o
improvisados. professor passou a ser a figura
central do ensino,as aulas muitas
vezes eram ministradas nas
casas dos proprios professores e

eram pagos pela monarquia.

1599
fesse— ] 1808
Criado o Fato um Studirium base
do conteddo escolar aplicado A chegada da Familia Real no Brasi impulsionou

Bolos jescftan investimentos na Educagio,sugh as escolas de
ensino superior,com o objetivo de formar
academicamente os filhos dos nobres e da

aristocracia.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)%

23 Disponivel em: https://www.canva.com/design/DAFs77fzt1M/skogRviz3BUHHKCtmo_AyQ/view. Acesso

em: 27 set. 2024.
24 Disponivel em: https://www.canva.com/design/DAGGY7-8h9M/qIRxr41X0i4IkEqrzJCIYw/view. Acesso em:

27 set. 2024.



Figura 42 - A utilizagdo do Canva para producdo de mapa mental: Atividade para

apresentacdo da disciplina Gestdo Escolar
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)%

- Semana 6 (28/06/24) - Conclusao e Avaliacdo da intervencdo
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~
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Na 62 semana, os estudantes finalizaram seus projetos no Canva e realizaram uma

apresentacdo das producdes para a turma na sala de multimeios. A sequéncia terminou com

uma autoavaliacdo online do projeto no Laboratorio de Informatica (Apéndice C). Os

estudantes destacaram no questionario suas experiéncias, como foi o aprendizado e a

aquisicéo/o reforgo/o aprimoramento das competéncias e habilidades durante a intervencdo. O

mestrando agradeceu a parceria da professora titular do componente curricular Cultura Digital,

bem como aos estudantes participantes e pesquisados.

5.4.2 Algumas considerages sobre a intervengao

As intervengdes foram realizadas seguindo uma sequéncia didatica pré-estabelecida,

que se encontra no Apéndice B. As alteracfes aconteceram quanto as possiveis dificuldades no

2 Disponivel em: https://www.canva.com/design/DAGHwk5LePg/Antr_VGgR8slugkQ8WeuOw/view. Acesso

em: 27 set. 2024.
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manejo dos recursos digitais pelos estudantes. Entretanto, a maioria deles foi bem-sucedida em
buscar promover o exercicio de competéncias digitais, mesmo que ainda precisassem superar
algumas dificuldades iniciais. Salientamos que, mesmo em um cenario de reposicao de aulas
apos greve, no momento da intervencdo os estudantes da 3? e 42 séries do Curso Normal da
Escola Bailarina Liselott Trinks demonstraram um engajamento incrivel e digno de todo
merecimento. Vimos algumas superacdes para com as adversidades, pois 0 envolvimento nas
atividades fez com que os participantes pudessem ativamente entender e buscar realizar as
propostas de criacdo de contetdo digital. A parceria entre a professora do componente e 0
mestrando na intervengdo foi crucial para o sucesso das aplicagbes dos conceitos e das
atividades elaboradas para a intervencdo. Procuramos proporcionar um ambiente de troca de
aprendizados, baseado no fator colaborativo. “Sdo raras as oportunidades encontradas na
formacéo inicial e continuada de professores que desenvolvem esta perspectiva de formagédo”
(Koerich; Lapa, 2019, p. 11).

A experiéncia da intervencdo, assim, vem por validar uma parte da pesquisa como a
possibilidade de se integrar tecnologias digitais ao processo educativo, contextualizando a
pratica dos docentes e dos futuros docentes. “Na maior parte dos cursos para a integracdo de
TIC para professores, o foco esta nos meios e na aprendizagem técnica de seu uso, 0 que, Vimos,
é apenas uma face da complexa formacgdo midia-educativa” (Koerich; Lapa 2019, p. 11). Esta
experiéncia oportunizou a criacdo e producédo de recursos digitais pedagdgicos, especialmente
em participar com os estudantes nesse processo de incluséo digital.

A intervencdo proporcionou um marco importante no desenvolvimento das habilidades
dos estudantes no uso das tecnologias, aperfeicoando e promovendo uma abordagem mais
critica e criativa no manuseio dos recursos digitais de criacdo de audio, video e texto. Ao
propormos a criacdo de conteudos digitais, como podcasts, videos educativos e producdes no
Canva, ndo s6 se buscou incentivar o aprendizado técnico, mas também o aprimoramento
continuo de competéncias digitais, pois entendemos a escola “[...] como espago de construcao
do conhecimento e de incluséo, [devendo] abrir as portas para a nova era da Informacéo e da
Comunicagdo” (Silva; Serafim, 2016, p. 94).

Percebemos ainda que a criacdo de espacos especificos para 0 uso de tecnologias
digitais, como a sala de gravacao de podcasts e videos, revelou a importancia de desenvolver
essas habilidades tecnoldgicas nos estudantes, ja que, além do acesso aos recursos, esse
ambiente reforca a disponibilidade real, onde os futuros professores poderéo utilizar em suas

praticas pedagogicas, aumentando a confianca dos estudantes no uso de tecnologias e
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incentivando a experimentagdo no contexto educacional.

Ademais, ficou evidente o progresso e a autonomia dos estudantes ao longo da sequéncia
didatica. No inicio, muitos estudantes (destacadamente os de mais idade) enfrentaram
dificuldades com os aspectos técnicos dos recursos digitais, mas, com o tempo, a pratica
colaborativa e 0 apoio entre os colegas permitiram que superassem os medos da tecnologia.
Entendemos assim que é possivel realizar uma abordagem pedagdgica que valorize a inclusdo
digital. Além disso, a sequéncia didatica incentivou uma reflexéo sobre o papel dos professores
na mediacdo das tecnologias digitais na educagdo. A incluséo digital ndo se restringiu ao
simples acesso as experiéncias, mas fomentou a reflexdo de que o incluir vai muito além de
uma intervencdo, sendo um processo continuo de busca por aperfeicoamento, orientacao,
estimulos e relacionamentos (Moran, 2005).

A intervencéo foi uma oportunidade enriquecedora tanto para os estudantes quanto para
0 mestrando responsavel, que p6de aplicar em campo 0s conceitos tedricos estudados e
pesquisados e observar diretamente essas projecdes na sequéncia didatica quanto a inclusédo
digital na formacdo destes futuros professores. Certamente, ver e analisar as mais variadas
producdes dos estudantes em temas diversos, desde a producdo de um podcast em formato de
histéria ou fabula, ou um video musicado e a utilizacdo do Canva para realizacdo de
apresentacdes de aulas ou de contetdos no &mbito da Educacdo Infantil e Anos Iniciais, nos fez
perceber que esses recursos estdo alinhados ao desenvolvimento de habilidades criticas e de
design.

A realizacéo dessa intervencdo na EEM. Bailarina Liselott Trinks foi privilegiada pois
é uma escola que disponibiliza de materiais, recursos, dispositivos digitais atualizados que
favoreceram a pesquisa, no entanto somos levados refletir nas realidades das escolas brasileiras
em um contexto geral ou se a infraestrutura e 0s equipamentos se tornarem obsoletos, se
realidade da escola pesquisada se modificar? Como trabalhar o componente curricular da
cultura digital em um contexto de precariedade material e limitagfes de infraestrutura nesta ou
na realidade de muitas outras escolas?

Sabemos que “a falta de investimento em laboratdrios, em redes de internet, [...]Je em
infraestrutura fisica das escolas, se torna um desafio a ser superado, visando a incluséo digital
plena”. (Izquierdo, 2023, p. 06). Portanto, isso evidencia a complexidade que é o de promover
inclusdo digital em cenarios educacionais desafiadores, pois além de oportunizar as capacidades
técnicas, precisamos realizar a formagéo, que demanda de apropriacdo critica e transformadora.

Entendemos que com a falta de condicGes, a efetividade da formacgédo docente na apropriacdo
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tecnoldgica fica comprometida, o que reforca a necessidade de um suporte cada vez maior e
que enfrente as desigualdades estruturais de acesso a tecnologia.

Por fim, esta experiéncia reforgou o que os teoricos citados no decorrer desta pesquisa
apontaram, ou seja, precisamos nos integrar a novos meios de ensinar, pois estamos cada dia
mais imersos no digital, e como educadores devemos primar pela inclusdo de todos os seus
aspectos e promover uma educacdo critica e criativa, capaz de preparar-nos e indicar as
mudancas necessarias através da reflexdo que devemos realizar, principalmente na formacao

inicial de professores para o enfrentamento destes desafios.

55 ANALISE DA AVALIACAO DOS ESTUDANTES SOBRE A INTERVENCAO -
SEQUENCIA DIDATICA (APENDICE C)

Nesta subsecdo, apresentaremos a Avaliagéo, indicada no Apéndice C. A Figura 43
expde um mapa mental que contém uma visdo geral da avaliacdo dos estudantes e dos dados
levantados no questionario online.

Figura 43 - Avaliacao (Apéndice C)
Indagados sobre

experiéncias anteriores e
posteriores

Abertas e fechadas

Criacio de Au;h'g, Video e
() Questionario final Textos digitais

Avaliacio formativa ao B Apéndice C - Avaliagio
longo da pesquisa

W Reflexdes sobre pritica
profissional futura

Util para ajustes na @)
trajetdria

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

O questionario aplicado nesta etapa serviu para mensurar e apresentar os dados sobre a
avaliacdo das experiéncias dos estudantes do Curso Normal ao utilizarem as tecnologias e
recursos digitais na aprendizagem e na intervengdo proposta na disciplina cultura digital. A
avaliacdo foi realizada através de questdes fechadas e abertas sobre os recursos digitais. Foram
consideradas as contribuicbes dos estudantes, seus apontamentos sobre as frustracdes e
desafios, e 0 impacto resultante dos recursos de audio, video e aplicativo Canva na experiéncia.

Ao final das intervencdes, os participantes da pesquisa foram indagados sobre as
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experiéncias anteriores e posteriores (antes e depois) das aulas do componente Cultura Digital
e do projeto de intervencdo na criacdo de (audio, video e textos digitais), e quais suas impressoes
no uso das tecnologias no contexto da educagédo e como futura préatica profissional.

O feedback dos estudantes também foi obtido sobre o aumento e a incorporagdo de
tecnologias digitais no processo de aprendizagem para 0 aprimoramento das praticas
educativas.

O mapa mental da Figura 44 apresenta os dados da avaliagdo dos estudantes pesquisados
e representa as experiéncias prévias com relacdo a criacdo de conteldo digital antes da
intervencéo na disciplina Cultura Digital.

Figura 44 - Experiéncia com Contetdo Digital

Habilidades melhoraram
- 56,8%

Sem mudangas - 29,7%

Ap6s o Projeto de
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Habilidades melhoraram
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Digital

Antes do Projeto

Ja tinham experiéncia Nao tinham certeza

56,8%

Nao tinham experiéncia
- 40,5%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

As respostas dos estudantes sobre a experiéncia na criacdo de contetddo digital, como
audio, video ou texto, antes de participarem das aulas de Cultura Digital e da intervencéo,
indicam que a maioria dos estudantes (56,8%) ja tinham feito algum tipo de contetdo digital
antes. Por outro lado, 40,5% responderam que ndo tinham essa experiéncia e uma pequena parte
(2,7%) ndo tinha certeza se ja tinha criado algo do tipo antes. Esses dados ajudam a entender o
quanto os estudantes ja estavam familiarizados com essas tecnologias antes de comecgarem as
aulas.

Os dados ainda nos indicam como os estudantes se sentiram em relagdo as suas
habilidades de criarem contetdo digital para fins educacionais ap0s participarem das aulas de
Cultura Digital e do projeto de intervencdo. 56,8% dos estudantes relataram que suas
habilidades no manejo das tecnologias melhoraram; em contrapartida, 29,7% sentiram que néo
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houve mudanga, ou seja, suas habilidades permaneceram iguais; e 13,5% dos estudantes
afirmaram que suas habilidades melhoraram muito apos as aulas.

Esses dados mostram que, para maioria dos estudantes (70,3%), as aulas de Cultura
Digital e a intervencdo foram importantes e significativas para melhora de suas habilidades
digitais e para entender e criar contetdo, embora alguns estudantes minimamente ja tenham
explorado alguns recursos digitais, como o Canva e videos educativos com auxilio da professora
titular do componente curricular. Mesmo assim, a experiéncia resultou em uma avaliacéo
positiva.

Quanto aos tipos de tecnologias digitais que os estudantes estavam familiarizados, a
Figura 45 apresenta o resultado do feedback dado por eles.

Figura 45 - Tipos de tecnologias digitais que os estudantes utilizam

Software de edicdo [J -
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Os dados acima mostram os tipos de tecnologias digitais que os estudantes ja tinham
utilizado para atividades educacionais antes do projeto de intervengdo. A maioria dos estudantes
(73%) utilizava o smartphones, que é o dispositivo mais comum. Outro dado revela que
computadores também eram bastante populares, com 59,5% dos estudantes utilizando-os.

As plataformas de ensino online, como o Moodle, sdo utilizadas por 51,4% dos
estudantes. Outros dispositivos menos usados incluem cameras de video (37,8%), softwares de
edicdo de video (24,3%), microfones (21,6%) e tablets (13,5%). Assim, esses dados indicam
que os recursos digitais mais utilizados pelos estudantes, antes de comecar o projeto, estdo
relacionados a comunicacao.

No entanto, percebemos que & necessario também se ter uma visao critica sobre a
dependéncia tecnoldgica no dia a dia e no processo educativo. A inclusdo digital deve ser
acompanhada de uma educacdo que promova 0 uso ético, reflexivo e equilibrado das
ferramentas digitais tal como preconizado pela BNCC, (Brasil, 2018). Desta forma, se os

professores que atuam no curso, bem como os estudantes, futuros professores ndo tiverem uma
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compreensdo clara dos limites e das implicacdes das tecnologias, hd um risco de que esses
recursos sejam utilizados sem a criticidade necessaria, vindo por reforcar praticas educativas
que “reproduzem” a dindmica da educacdo “bancaria” (Freire, 1987) assim, o uso das
tecnologias e seus recursos em vez de promover a inclusdo digital efetiva apenas acentuam a
reproducdo capitalista. Por isso é relevante “que o professor tenha conforto, possa refletir, tenha
senso critico sobre escolhas, e possa realizar as melhores escolhas de quando, como e o que
utilizar desse grande conjunto de recursos digitais disponiveis para o universo da Educacéo”.
(Schuhmacher, 2024, p. 13).

A Figura 46 indica o nivel de confianga dos estudantes em rela¢do a suas habilidades
tecnolodgicas quanto a utilizacdo das tecnologias digitais para criacdo de contetudo educacional,

mensurando em uma escala de 1 a 5, onde 1 significa “ndo confiante” e 5 “muito confiante”.

Figura 46 - Habilidades para criar conteudo educacionais
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A maioria dos estudantes (43,2%) classificaram sua confianca no nivel 3, indicando que
se sentem medianamente confiantes; 27% se sentem bastante confiantes, escolhendo a op¢éo 4;
enquanto 16,2% se classificaram como nivel 2, demonstrando pouca confianga. Apenas 5,4%
dos pesquisados se sentem totalmente confiantes (nivel 5) em comparacéo a 8,1%, que se
consideram nada confiantes (nivel 1).

Esses dados sugerem que, embora muitos estudantes tenham alguma confianca em suas
habilidades de utilizar as tecnologias digitais, a maioria entende que precisa melhorar suas
competéncias, mesmo que se sintam medianamente confiantes em suas habilidades digitais
como um todo.

A Figura 47 ilustra como os estudantes se sentiram em relacao a sua habilidade de criar

conteddo digital para fins educacionais, apos participarem das aulas de Cultura Digital e do
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projeto de intervengao.

Figura 47 - Habilidades em criar contetdos digitais
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A maioria dos estudantes (56,8%) relatou que suas habilidades melhoraram e 29,7%
sentiram que ndo houve mudanga, ou seja, suas habilidades permaneceram iguais. Ja 13,5%
afirmaram que suas habilidades melhoraram muito apos as aulas.

Floréncio, Silva e Bonilla (2020, p. 10) entendem que a praxis pedagdgica deve ser
assinalada por atividades que ajudem os estudantes a “[...] se apropriarem do saber e ndo apenas
a recebé-lo, pois receber ndo implica necessariamente em aprender. Nao s6 explorar 0s
dispositivos digitais como ferramentas, mas produzir saberes, construir novas possibilidades,
interagir de forma ampla”.

Os dados indicam que, para a maioria dos estudantes, as aulas de Cultura Digital tiveram
um impacto positivo, uma vez que os auxiliaram a se apropriar na criacdo de contetdos digitais.
Desta forma, a producdo de saberes, possibilidades inovadoras e amplificadas devem sobrepor
ao manuseio e a exploragédo dos recursos digitais, tal como indicado por Silva et al. (2020).

A Figura 48 retrata o sentimento dos estudantes quanto a melhoria das suas habilidades

em criar conteudo educacional, por meio das tecnologias digitais.
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Figura 48 - Melhoria nas habilidades para criagdo de Contetdo Educacional
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No mapa mental acima, € possivel apreender que 54,1% dos estudantes sentiram que as
aulas de Cultura Digital foram muito eficazes em melhorar suas habilidades com as tecnologias
digitais para a criagdo de contetdo educacional. 27% também percebeu uma melhoria, embora
de forma mais moderada. Por outro lado, 18,9% dos estudantes acharam que as aulas ndo
fizeram uma diferenca significativa nesse aspecto, pois ja conheciam 0s recursos ou por estes
fazerem parte do seu cotidiano. Esses resultados refletem a percepcéo dos estudantes em relacéo
ao impacto da intervencdo na disciplina Cultura Digital e o repensar da propria aplicacdo da
sequéncia didatica desenvolvida, a fim de difundir habilidades e competéncias digitais.

A Figura 49 representa os aspectos considerados mais Uteis durante as aulas de Cultura

Digital para aprender a utilizar tecnologias digitais na educacao.

Figura 49 - Aspectos Uteis para aprender a utilizar as tecnologias digitais na Educacéo
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As respostas foram variadas, refletindo as diferentes experiéncias e interesses dos
estudantes. Os aspectos que se destacaram com maior frequéncia foram a explicacéo do projeto
e 0 uso do Canva, ambos mencionados por 5,4% dos estudantes. Outros aspectos citados
incluem a sala online (Google Classroom), praticas realizadas no contexto de todos 0s

componentes do curso, alem da edicdo de videos, gravacdo de audios e o aprendizado sobre
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outros aplicativos digitais. Essa diversidade de respostas nos revela que diferentes aspectos sao
considerados Uteis pelos estudantes, destacando a abrangéncia dos contetdos abordados nas
aulas do componente curricular Cultura Digital.

O mapa mental a seguir (Figura 50) revela os desafios que os estudantes enfrentaram ao
aprender a utilizar tecnologias digitais para criar contetdo educacional durante as aulas de
Cultura Digital.

Figura 50 - Desafios ao aprender a utilizar os Recursos Digitais
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Entre as respostas dadas, destacamos a dificuldade de uma parte dos estudantes (5,4%)
com a edicdo de videos, representando um desafio significativo. Outras dificuldades comuns
incluiram a gravacdo de audio propriamente dito, a falta de experiéncia e de entendimento das
ferramentas digitais utilizadas.

Os autores Bacich e Moran (2018, p. 41) nos indicam que:

A combinacdo de metodologias ativas com tecnologias digitais moéveis é hoje
estratégica para a inovagao pedagogica. As tecnologias ampliam as possibilidades de
pesquisa, autoria, comunicacdo e compartilhamento em rede, publicacdo,
multiplicacdo de espagos e tempos; monitoram cada etapa do processo, tornam 0s
resultados visiveis, 0s avancos e as dificuldades.

As respostas refletem uma variedade de obstaculos enfrentados, indicando que, embora
as aulas tenham sido Uteis, muitos estudantes ainda encontram barreiras de utilizacdo técnica
que precisam ser superadas para se sentirem mais confiantes na criacdo de contetidos digitais e
educacionais.

5.5.1 Percepc0es e Reflex6es com base nas questdes abertas

No mapa mental da Figura 51, estdo representados 0os medos e incertezas quanto a

inclusdo digital por parte dos estudantes, indicado nas questdes abertas.
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Figura 51 - Medos e incertezas na Incluséo Digital
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Das 37 respostas a questdo aberta: Quais sdo 0s seus medos e incertezas quanto a
inclusdo digital? muitas refletiram os medos e as incertezas comuns em relagdo a incluséo
digital, como a dificuldade em acompanhar os avancos tecnoldgicos, a falta de conhecimento
suficiente para realizar tarefas sozinhos, especificamente em edi¢Ges de videos e a criacdo de
slides, e 0 receio de cometer erros, como apagar contetdos importantes ou ndo conseguir
corrigir algo.

Houve também preocupacdes sobre a capacidade de sincronizar dudio e video, usar
noVos programas e garantir a seguranca no uso de aplicativos. Alguns estudantes mencionaram
a necessidade de tempo e paciéncia para aprender, enquanto outros expressaram receios sobre
a desigualdade no acesso aos recursos digitais dentro e fora do ambiente escolar. Alguns
estudantes demonstraram confianga de que, com suporte devido, poderdo superar as
dificuldades referentes a utilizacdo das tecnologias digitais a longo prazo.

A Figura 52 expressa as frustracdes dos estudantes durante a intervencdo quanto ao

manuseio, uso e acesso aos recursos digitais, bem como a sua condicao pessoal.
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Figura 52 - FrustragOes dos estudantes
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Entre as frustracdes mais tipicas indicadas nesta questdo, persistiu os problemas
técnicos, como erros de digitacdo e edicdo, e algumas restricdes pessoais, como ndo se sentir
capaz de frequentar todas as aulas devido a alta demanda de trabalho. Havia estudantes que
achavam que ndo tinham conhecimento técnico ou simplesmente pensavam que ndo
conseguiriam fazer o que era esperado deles, o que era especialmente perturbador ao
trabalhar em grupos ou tentar gravar um video, podcast ou utilizar o Canva. Alguns, no
entanto, teriam gostado de ter mais aulas com um ou outro professor da area de edicdo e de
passar mais tempo estudando topicos de seu interesse. HaA também comentarios que
lamentam o fato de ter pertencido a grupos com outros estudantes dos quais ndo tinham
afinidade. Houve ainda a indicagdo de que o tempo previsto para gravar, corrigir ou
aperfeicoar algumas partes das execucdes de audio, video e texto foi muito curto.

Esses dados sugerem que, além das limitacGes quanto ao uso das tecnologias digitais,
alguns pesquisados tinham dificuldades em aprender com o outro ou desenvolver habilidades
para se trabalhar em grupos e até mesmo gerenciar o tempo.

No quesito acerca dos desafios que os alunos percebem para conseguir alcancar os

objetivos de aprendizagem, a Figura 53 exibe os resultados.
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Figura 53 - Desafios e estratégias nos Objetivos de Aprendizagem
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Os desafios indicados nas respostas dessa questdo, assinalam alguns obstaculos que
devem ser superados para cumprir os objetivos da aprendizagem, que sdo: o medo de cometer
erros e de ndo ter sucesso; a inseguranca em relacdo a exploracdo de certos aplicativos e de
se permitir utilizar dos novos dispositivos tecnoldgicos, que se modificam ou sdo
substituidos com o avanco tecnoldgico; a falta de conhecimento prévio apropriado; falta de
tempo e a pressdo exercida por um sistema de poucas aulas.

Por fim, foi indagado aos estudantes que sugestdes poderiam dar para melhorar as

futuras aulas de Cultura Digital ou projetos semelhantes. Os resultados constam na Figura 54.

Figura 54 - Sugestdes dos estudantes
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As sugestdes feitas pelos estudantes pesquisados em termos do que poderia ser feito
para melhorar as aulas de Cultura Digital ou implementar futuros projetos similares € que
fosse aumentado o nimero de aulas do componente na matriz curricular do curso, e que seja
incluida no planejamento a pratica de edicdo de udio e de video. Nesse respeito, Pretto, Lapa
e Coelho (2021, p. 164) asseveram que a escola € um dos locais propicios e adequados para que
se instale uma “[...] infraestrutura tecnoldgica digital com conexdo de qualidade, que
proporcione aos jovens a interacdo e o aprendizado com o0s elementos e processos
comunicacionais da cultura digital”.

Além disso, os estudantes sugeriram oportunizar o emprego de mais aplicativos e
tutoriais sobre como utiliza-los. Outros, contudo, recomendaram uma abordagem mais
pratica, com mais tempo em sala de aula para trabalhar e praticar diretamente nos aplicativos,
devido a falta de tempo fora da sala de aula, e tutoriais de como gravar podcasts educativos.

Ainda, alguns sugeriram que seria bom utilizar com mais frequéncia os notebooks nas
aulas, assim como foi feito no projeto de intervencdo. Também foi mencionado que a
intervencdo buscou, em primeiro lugar, superar medos pessoais, para entdo focar no
crescimento educacional.

Indicaram, ademais, que ao final do ano letivo, junto da socializacdo de estagio,
poderia haver um momento para um seminario de cultura digital que tivesse como foco a
aprendizagem de técnicas, e que houvesse uma continuidade e expansdo desses projetos
pautados nas tecnologias educacionais.

Depois das indicacdes dos estudantes por meio das questdes abertas, e apos a analise
dos dados, chegamos a um dos resultados desta pesquisa, que indicou a formulagdo e

publicacdo do Recurso Educacional em PDF no Drive ou Moodle.
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6 O RECURSO EDUCACIONAL

O Recurso Educacional pensado nesta e para esta pesquisa foi desenvolvido apos a
intervencao e se configura como um Guia Pedagogico (Apéndice D) acessivel aos estudantes e
professores do Curso Normal em Nivel Médio, que sirva como um auxilio no uso dos recursos
de audio, video e Canva, e das tecnologias digitais no ambito do planejamento didatico e da
utilizacdo pedagdgica em sala de aula. Ele sera disponibilizado em PDF no Google Drive?,
sendo esse recurso um dos resultados e um dos objetivos desta pesquisa. Incluimos no Guia
exemplos praticos que possam ilustrar o uso efetivo dos recursos digitais para a inclusdo, além

das produc@es dos estudantes durante a intervencao.

6.1 A ABORDAGEM DE DESIGN DO RECURSO EDUCACIONAL: O DESIGN ADDIE

A criacdo deste recurso educacional e de materiais didaticos se destinou a inspirar o
aprendizado ativo, envolver os estudantes e promover uma comunicacgao criativa e a expressao
de ideias. A abordagem escolhida foi a do Design ADDIE, que consiste em Analysis (Analise),
Design, Development (Desenvolvimento), Implementation (Implementacdo) e Evaluation
(Avaliacéo).

O modelo ADDIE é um processo amplamente utilizado em ambientes educacionais para
garantir que a criagdo de recursos pedagdgicos seja planejada, eficiente e adaptada as
necessidades dos educandos, e ainda se torna “[...] uma cadeia continua e ciclica que se
retroalimenta ao final do processo” (Rodrigues; Rossi, 2020, p. 11).

A abordagem contribuiu para o planejamento, desenvolvimento e avaliagdo do recurso

de forma estruturada, garantindo sua efetividade e qualidade.

6.2 O RECURSO EDUCACIONAL E O CONTEXTO PESQUISADO

O contetddo do Recurso Educacional esta pautado na incluséo digital para apropriacédo
de trés instrumentos digitais: 1) criacdo de podcast, 2) criacdo de video educativo, 3) criacdo
de material pedagdgico no Canva, a ser disponibilizado aos estudantes do Curso Profissional
Normal em Nivel Médio - Magistério, na disciplina de Cultura Digital. Para compor o Guia,

indicamos as sequéncias didaticas aplicadas na intervencdo, a fim de instrumentar e minimizar

% Disponivel em: https://drive.google.com/file/d/1Cog40IkIDirBgsvgQM8x0I91IDsAL Aca/view?usp=sharing
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algumas dificuldades relacionadas aos processos de incluséo digital no Curso Normal nestas
turmas da EEM Bailarina Liselott Trinks.

O Guia Pedagogico podera incentivar os estudantes do Curso Normal de Nivel Médio -
Magistério, a superarem as dificuldades reais enfrentadas no processo de incluséo e exclusdo
digital. Esta iniciativa tem certamente o potencial de fomentar uma maior igualdade no acesso
aos recursos e a utilizacao deles, e, consequentemente, permitir que um namero cada vez maior
de educandos desenvolva habilidades digitais fundamentais em nossos dias.

Por meio do Guia, conseguimos chegar nos desdobramentos da pesquisa em oportunizar
a inclusdo digital aos estudantes, pois buscamos promover o direito de aprender mediante a
democratizacdo ao acesso as tecnologias na escola pesquisada, bem como provocar 0s
individuos para o uso de seus direitos e que venham por compreender seu lugar, ndo como
meros expectadores, mas reconhecendo seus direitos em utilizar as TDIC de forma critica,
reflexiva e ética, indo além do aprendizado, mas também no fazer pedagdgico e no dia a dia
(Brasil, 2018).

As estratégias de escuta e imersao, alinhadas a pesquisa em referéncias bibliograficas e
a escuta, foram realizadas por meio do questionario (Apéndice A e C), disponibilizado no
“Google Forms” aos estudantes pesquisados.

As personas deste Recurso Educacional sdo destacadamente os estudantes, 0s quais, ao
criarem seus materiais de audio, video e textos, buscaram se apropriar dos conceitos de usuarios
e personagens, narradores e atores sociais, e suas projecdes compdem o Recurso Educacional a
ser publicado.

A Ultima etapa da construcdo do Guia consistiu na Avaluation (Avaliagdo) do recurso,
por meio do Apéndice C, que trouxe os elementos de avaliacdo da intervencdo, confirmando a
necessidade ao que foi proposto para a cria¢do do Recurso Educacional.

Quanto a coeréncia pedagdgica do Recurso Educacional, este foi elaborado em
consonancia com o sequencial didatico do Apéndice B, realizado apds a aplicacdo dos
conteudos e conceitos, visamos auxiliar os estudantes do Curso Normal em Nivel Médio a
utilizarem as plataformas Canva para criar textos e recursos educacionais, podcasts, videos
educativos, pois ponderamos sobre as descri¢cdes, habilidades e dificuldades em se aprender e
utilizar os recursos digitais. Essas abordagens de cunho qualitativo nos forneceram informacoes
que combinamos aos dados quantitativos e qualitativos para obter uma visdo mais abrangente
do “publico-alvo”, com vistas a auxiliar no aperfeicoamento e desenvolvimento destas

habilidades tecnoldgicas.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa sobre a inclusdo digital no Curso Normal de Nivel Médio- Magistério nos
trouxe um panorama geral sobre a utilizacdo e aceitacdo de novas tecnologias digitais em
praticas pedagdgicas.

A intervengdo realizada nos ofereceu uma oportunidade Unica para explorarmos e
compreendermos profundamente a dindmica da inclusdo digital no contexto do curso em
questdo, fornecendo insights valiosos para estudantes, futuros educadores, gestores escolares e
formadores de opinido. Ao identificarmos estratégias eficazes e praticas promissoras para
promover a inclusdo digital nas escolas, esta pesquisa ndo apenas contribuird para o avanco do
conhecimento académico do pesquisador, mas também proporcionard um impacto direto na
melhoria de praticas educacionais da comunidade escolar em que o curso esta inserido, partindo
da premissa que havera o desenvolvimento de habilidades digitais essenciais nos estudantes.

Além disso, ao procurar estimular essas habilidades nos estudantes, futuros professores
dos Anos Iniciais e Educacao Infantil, e a eles disponibilizarem recursos tecnolégicos no &mbito
da escola, esta pesquisa trouxe um repensar significativo sobre a busca da reducdo das
disparidades digitais para fortalecer a inclusdo digital nesse Curso Normal em Nivel médio e
na educagéo.

Os beneficios da pesquisa se estendem para além das salas de aula, contribuindo para
apropriacgéo digital de forma individual, seguindo para o bem coletivo em uma sociedade em
desafios constantes, pois prima pelo compartilhamento do conhecimento produzido
historicamente (Abegg; Bastos, 2010).

Desta forma, a sequéncia didatica aplicada na intervencdo, que incluiu a criacdo de
podcasts, videos educativos e o uso do Canva, permitiu que os estudantes desenvolvessem ou
aperfeicoassem as suas habilidades praticas, criticas e reflexivas. Portanto, essas habilidades
surgiram ndo apenas para a inclusdo educacional, mas também para encorajar mais
independéncia e a propria formagao dos estudantes, por meio da descoberta de novas maneiras
de construir e disseminar conhecimento.

Finalmente, a pesquisa apoiou a ideia de que a inclusdo digital ndo se limita ao seu
acesso, mas a um processo de desenvolvimento de competéncias criticas e reflexivas. A escola
tem um papel fundamental na formacdo de estudantes para o ambiente digital, promovendo
equidade e cidadania digital. Portanto, as interven¢des mostraram que, mesmo em condicoes

adversas, a escola é capaz de criar praticas educacionais projetadas em um ambiente
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colaborativo e inovador, contribuindo para a formacao destes futuros educadores conscientes.

A anélise tematica dos dados desta pesquisa nos trouxe uma compreensdo aprofundada
do impacto e da importancia da incluséo digital no Curso Normal de Nivel Médio, com foco na
experiéncia da intervencado e da pesquisa na EEM Bailarina Liselott Trinks.

Os resultados interpretados nos indicaram que o uso de tecnologias digitais em préaticas
educacionais € muito importante e, para 0 acesso a elas, os estudantes devem ter uma
infraestrutura tecnoldgica adequada (lzquierdo; Paulo, 2023, p. 6), bem como a formacéo
continua de professores e desenvolvimento de competéncias digitais. Os resultados sugerem
também que, embora os estudantes tenham um alto nivel de familiaridade com a tecnologia,
ainda existe a necessidade de lidar com os desafios e a realizacao da inclusdo digital como uso
critico e politico de mudanca em seu uso significativo. Portanto, a formacao de professores é
crucial, porque a integracdo da cultura digital no ensino depende fortemente dessa formacéo
para o ensino eficaz e inovador com uso de recursos.

Por mais desafiadoras que sejam algumas situacdes, a partir dos dados coletados,
podemos entender e refletir sobre as inUmeras interpretac@es, fornecendo, por conseguinte,
muitos insights para melhorar as estratégias de incluséo digital aos estudantes. A inclusdo
digital no &mbito educacional € uma das questdes preeminentes na formacdo de estudantes e
professores capazes de lidar com essas exigéncias da era digital.

Certamente a inclusdo digital pode ser vista em varias dimensfes. Primeiramente,
devemos considerar a infraestrutura tecnologica das escolas. Em outras palavras, ela ndo deve
ser apenas um local onde ha computadores e acesso a internet; esta deve ser de alta qualidade e
estar disponivel para todos. A partir desta pesquisa, podemos dizer que existem algumas
politicas publicas e programas governamentais que disponibilizam alguns dispositivos, como
computadores, tablet e alta velocidade da internet para garantir a inclusdo digital sob o
Programa Educacdo Conectada. Outro aspecto importante é a preparacdo dos professores-
estudantes em formacéo inicial para a inclusdo digital. Por exemplo, o futuro da atuagéo
profissional frente a tecnologia pode envolver educadores nesse campo. Na pesquisa e na
intervencdo, os dados nos indicam um esforco nesse sentido, de novas maneiras de pensar a
formacdo de professores, a fim de garantir que todos os estudantes do curso tenham,
independentemente de sua origem socioeconémica, o direito a igualdade de oportunidades no
acesso e uso de tecnologias digitais.

Sabemos que a inclusdo digital deve ser vista como um processo continuo de

desenvolvimento de competéncias. Reiteramos que apenas proporcionar acesso as tecnologias
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nédo soluciona os problemas educacionais. Os estudantes devem ser estimulados e incentivados
a adquirir as capacidades de utilizacdo destes recursos de forma critica e produtiva, bem como
a resolucéo de problemas, como preconiza a BNCC ao indicar a Competéncia 5, em especial a
educagdo “hacker” na formacdo de cidaddos do mundo, com senso critico (Pretto; Lapa;
Coelho, 2021, p. 164).

Entendemos que precisamos nos atentar que a inclusdo digital deve perpassar pelo
sentido de formacéo de cidaddos-autores, ndo apenas guestionarmos 0 acesso ou a falta de
recursos digitais. A escola pesquisada tem apostado no desenvolvimento de competéncias
digitais dos estudantes através da disciplina Cultura Digital, e muito se procura a realizacdo de
atividades que potenciam o pensamento critico, a resolucao de problemas e a criatividade. No
entanto, a pesquisa indicou a necessidade de ampliacdo da carga horaria do componente
curricular foco desta pesquisa, e que sejam trabalhadas nas aulas questes de utilizacdo de
recursos e aplicativos indicados pelos préprios estudantes.

A pesquisa nos trouxe com clareza a relevancia da implementacéo de recursos digitais
com o proposito de incluir digitalmente e contribuir para formar habilidades nos componentes
curriculares do Curso Normal em Nivel Médio nao sé na disciplina Cultura Digital. Se, de fato,
a inclusdo for abracada e implementada no ambito institucional, a escola e suas politicas
assertivas podem garantir o desenvolvimento de espagos de aprendizagem compativeis com a
utilizacdo das TDIC em todas as disciplinas e os componentes curriculares do curso,
promovendo a utilizacdo desses recursos de forma significativa na integracdo com todas as
atividades curriculares e a potencializagéo dessas discussdes na disciplina Cultura Digital.

Interessante serd que a escola venha promover programas de formacao continuada dos
professores do curso, com foco no desenvolvimento de competéncias digitais e na utilizacao
pedagogica dos mais variados recursos digitais, e ainda propor a criacdo de workshop para
participacdo dos estudantes, pois “[...] em decorréncia de um planejamento estruturante,
projetado a longo prazo, esses desafios podem ser superados” (Izquierdo; Paulo, 2023, p. 6).

O objetivo geral desta pesquisa foi “Promover a apropriacdo pedagdgica das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) no componente curricular da
Cultura Digital do Curso Normal em Nivel Médio - Magistério, na Escola de Ensino Médio
Bailarina Liselott Trinks”. Pelos resultados obtidos a partir da aplicacdo do questionario do
Apéndice A, em comparagdo com a Avaliacdo realizada pelo questionario do Apéndice C,
podemos afirmar que conseguimos alcancgar o objetivo ao promover a apropriagdo pedagdgica

das tecnologias digitais no componente curricular do Curso Normal em Nivel Médio, e isso se
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deu por conta do percurso metodoldgico, o qual definiu as etapas do estudo por meio dos
objetivos especificos.

A Revisdo Narrativa de Literatura, correspondente ao objetivo a) “Realizar uma
Revisdo Narrativa de Literatura com intuito de instrumentalizar a analise e o estado atual do
Curso Normal em Nivel Médio relacionando-a & apropriacdo pedagdgica das tecnologias
digitais”, nos ofereceu uma fundamentacao tedrica robusta e fundamental para identificar como
essas tecnologias digitais estdo sendo integradas aos processos pedagégicos. Os treze trabalhos
estudados nos forneceram uma base para o desenvolvimento das proximas fases da pesquisa.

O diagndstico da familiaridade (Apéndice A) dos estudantes quanto ao uso e a produgéo
de conteudo digital, referente ao objetivo b) “Diagnosticar a familiaridade dos estudantes em
relacdo ao uso e producdo de contetdo de audio, video e textos a partir dos recursos podcast,
video educativo e Canva”, nos levou a compreender os niveis de habilidade dos estudantes em
relacdo ao mundo digital de produgdo de conteudo. Este levantamento e as percepgdes in loco
nos orientaram no desenvolvimento das competéncias necessarias para um start na formacéo
desses estudantes, futuros professores, que poderao criar e utilizar meios digitais para ensinar.

Concernente a intervencdo — objetivo ¢) “Propiciar a apropriacdo pedagdgica das
tecnologias digitais pelos educandos em uma perspectiva de criacdo de recursos de audio, video
e texto (podcast, video educativo, Canva)” —, 0s itens produzidos pelos estudantes na sequéncia
didatica, apresentados nesta pesquisa e no recurso educacional, demonstraram o significativo
empenho e a busca por aperfeicoamento das habilidades digitais a serem aplicadas no contexto
educacional.

Foi visto que produzir e criar podcasts educativos envolvem uma série de passos
praticos e estratégicos, que, quando seguidos com cuidado, podem resultar em contelidos e
conhecimentos impactantes para os estudantes, facilitando a conexdo destes com o0s
componentes curriculares a sempre aprendidos. Sobre a apropriacéo do recurso de videos, estes
tém uma capacidade impar de facilitar a compreensao de conceitos complexos. Sendo eles uma
combinacdo de audio e imagem, faz melhorar a retencdo da informagéao e, consequentemente,
0 desempenho dos estudantes (Moran, 2005).

Quanto ao recurso Canva para a criacdo de materiais pedagogicos, destaca-se pela
acessibilidade que ele nos proporciona. O programa mostra-se ideal para professores e
estudantes, pois é uma plataforma intuitiva e facil de usar, que ndo requer um conhecimento
prévio em design grafico, e isso ficou bem nitido na intervencéo, j& que a maioria dos estudantes

indicaram seu uso, ndo apresentando muitas dificuldades ao manusea-la. Desta forma, as
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apresentagdes visuais do Canva sdo outro campo fértil aliados ao podcast e videos.

A criacdo do Guia Pedagogico, indicado como objetivo d) “Desenvolver um Guia
Pedagogico como proposta de recurso educacional para criacdo de recursos digitais (audio,
video e texto) na disciplina de Cultura Digital, visando aprimorar o processo de ensino e
aprendizagem nesse contexto”, veio ao encontro da necessidade de fornecer um recurso a mais
aos educandos, tal como implicito na analise de dados, sendo este personalizado aos estudantes
desta modalidade de formacao inicial e basica de professores. Assim, esse recurso educacional
tem uma grande importancia por sua abordagem pedagdgica, servindo de referéncia para outros
interessados.

Quanto a preocupacao em oferecer um espaco de troca durante a intervencdo, alinhados
com a inclusdo digital, que correspondeu ao objetivo e) “Oportunizar um espaco de trocas de
experiéncias e avaliar com os estudantes se a organizacdo do componente curricular Cultura
Digital tem favorecido no processo de inclusdo digital”, buscamos promover o diadlogo sobre
inclusdo digital e, em cada intervencdo, os estudantes eram ouvidos, havendo um aumento
perceptivel no seu nivel de confianca, visto que se mostraram, a principio, hesitantes em
participar de algumas atividades que envolviam tecnologias digitais.

Ao longo da pesquisa pudemos tecer algumas criticas nas quais ponderamos sobre 0s
desafios estruturais na busca pela inclusdo digital no contexto do Curso Normal de Nivel Médio.
Logo, fomos levados a pensar nas persisténcias das desigualdades que imperam no cenario
brasileiro quanto ap acesso as tecnologias, recursos e aplicagdes, principalmente em contextos
socioecondmicos empobrecido. Nos questionamos quanto ao papel social, funcional do curso,
que, em certas localidades, pode ser utilizado pelo estado, municipios e redes privadas para
consolidar uma mao de obra precarizada e de baixo custo.

Acreditamos que seja de elevada importancia a formacéo digital no contexto do curso
normal em nivel médio, sobretudo em avancar para uma integracdo efetiva e continua no
curriculo em marcha, estimulando e colocando em evidéncia importancia aos estudantes da
formacdo na graduacdo. Por fim, entendemos que ha uma real necessidade destas préaticas
inovadoras, que também dependem e exigem suporte governamental, institucional e dos
profissionais envolvidos para o enfrentamento destas limitacdes, quer seja estruturais ou de
habilidades, para promover uma verdadeira transformagdo educacional, evitando uma
dependéncia acritica das ferramentas digitais.

Esta pesquisa e o curso de mestrado fez entender que o mundo esta sempre em mudanga

e sempre ha coisas novas para aprender. De fato, pesquisar a inclusdo digital e seus
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desdobramentos nos levou a pensar sobre nossa responsabilidade em indicar a outros a
pensarem por si mesmos, e sobre n6s mesmos, em nossas proprias limitacGes de recursos e,
algumas vezes, de capacidade ou de tempo, e assim poder entender o mundo real e digital que
nos envolve ou esta ao nosso redor.

As observagOes do pesquisador na intervencdo, que aconteceram ao longo de seis
semanas em sala de aula, estdo descritas nesta dissertacdo. No entanto, as manifestacGes nos
gestos e nas interacdes entre 0s estudantes nao sdo possiveis descrever numa dimenséo tangivel.

Ao chegarmos ao fim dessa jornada, onde exploramos juntos o vasto e inspirador
universo da inclusdo digital na educacéo e, em especial, no Curso Normal em Nivel Médio,
nossa aspiracao foi trazer reflexdes e oferecer recursos praticos que pudessem ser incorporados
a dinamica escolar, promovendo um ensino mais acessivel, inovador e conectado com as
necessidades do que vivenciamos no nosso dia a dia.

Esta pesquisa ndo se finaliza com os desdobramentos que indicamos nesta dissertacéo,
muito ainda ha de ser buscado dentro da tematica estudada, mas certamente seguimos a senda.
Fomos iniciados neste caminho e por ele percorremos aprendendo em prol de uma educacgéo
justa e inclusiva em todos os seus sentidos, pois “o principal objetivo da educagdo é criar
homens que sejam capazes de fazer novas coisas e ndo de simplesmente repetir o que as outras
geracoes fizeram. Homens que sejam criativos, inventores e descobridores” (Piaget, 1970, p.
28).

Para finalizar, gostariamos de deixar registradas as palavras do saudoso Milton Santos
(2007, p. 40), que nos disse: “No6s ndo mudaremos o mundo, mas podemos mudar o modo de
vé-lo. Isto é importante porque s6 assim poderemos escapar ao dogmatismo epistemologico e
marcar um encontro com o futuro”. Certamente, podemos ndo mudar o mundo de forma
imediata no que tange a incluséo digital, e nem temos como fazer isso na mesma velocidade de
uma mensagem de texto. No entanto, ao buscarmos caminhar ao encontro de um mundo mais
justo e igualitario, vamos beneficiar ndo apenas a nés mesmos como a muitos outros, em um
trabalho colaborativo em busca por cumprir “0 segundo objetivo da educagdo que é formar
mentes que possam ser criticas, que possam analisar e nao aceitar tudo que lhes ¢ oferecido”

(Piaget, 1970, p. 28).
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APENDICE A - QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

ESTADO DE SANTA CATARINA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA - UDESC
Mestrado profissional em Educacéao Inclusiva- PROFEI

Linha de Pesquisa: Inovacdo Tecnoldgica e Tecnologia Assistiva (Linha 2)

Tema da pesquisa: Processos de inclusdo digital no curso normal de nivel médio -
magisteério.

Instituicdo: EEM Bailarina Liselott Trinks - Joinville

Formulério Online: Google formulario

Link:

Pesquisador: Rodrigo Anderson da Silva Kolosque Baena

Orientadora: Profa. Dra. Karina Marcon

Esta pesquisa tem como objetivo principal realizar um diagndstico sobre a utilizacéo
das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo pelos estudantes do curso normal -

magistério em nivel médio na EEM Bailarina Liselot Trinks.
Informacao Importante sobre a Pesquisa:

1. ldentificagéo:
Autodeclara-se: () Feminino () Masculino () Outro;

Selecione a etapa/turma que esta cursando:
() 3 Série do Curso de Magistério

Qual a sua ldade/ Faixa etaria:
a) 18a19

b) 20 a 30

c) 31a40

d) 41a50

e) 51a 60

f) 61a70

g) acima de 70 anos
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Vocé ja atua como professor?
a) () Sim

b) () Néo

c) () Ja atuei em outro momento

QUESTIONARIO
Processos de inclusdo digital no curso normal de nivel meédio - magistério.

1. Que tipos de tecnologias vocé utiliza? Por favor, marque todas as tecnologias as quais
vocé utiliza (Nesta questdo, vocé pode marcar todas as tecnologias que vOcé possui acesso).
a) Computador desktop (computador de mesa).

b) Laptop/notebook (computador portétil).

c) Tablet.

d) Smartphone (Telefone Celular).

e) Smart TV (Aparelho de televisdo com aplicativos).

f) Videogame.

g) Assistente de voz (ex.: Alexa, Google Assistant e outros).

h) Outros dispositivos (especifique):

2. Com relacdo as tecnologias digitais, marque a opcdo que melhor descreve seus
conhecimentos e habilidades no uso dessas tecnologias:

a) Sim, sei utilizar as tecnologias digitais, possuo amplo conhecimento e habilidades avancadas
no uso das tecnologias digitais.

b) Tenho algum conhecimento e habilidades intermediarias no uso das tecnologias digitais.

¢) Tenho conhecimentos basicos e habilidades limitadas no uso das tecnologias digitais e utilizo
apenas funcdes béasicas das tecnologias digitais.

d) Nao tenho nenhuma experiéncia no uso das tecnologias digitais.

3. Quais dos seguintes desafios a seguir vocé enfrenta em relacdo a utilizacdo das
tecnologias? (Marque todas as opcGes que se aplicam a sua situacéo).

a) Falta de acesso a dispositivos tecnoldgicos.

b) Conhecimento técnico limitado (conhecimento basico no uso de tecnologias).

c¢) Dificuldade em entender termos técnicos relacionados a tecnologia.

d) Resisténcia e falta de interesse em utilizar novas tecnologias.

e) Falta de suporte ou formagéo.

f) Outros (especifique):
g) Né&o encontro desafios.

4. Com que frequéncia vocé utiliza dos dispositivos tecnologicos no seu dia a dia?
a) Diariamente.

b) Algumas vezes por semana.

¢) Raramente.
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d) Nunca.

5. Quais habilidades tecnoldgicas vocé considera ja ter adquirido? (Multipla escolha).
a) Navegacéo na internet e busca de informacdes.

b) Utilizac&o de aplicativos e programas especificos.

c) Criac&o e edicdo de contetidos digitais (texto, imagem, dudio, video).

d) Programacéo/Desenvolvimento de software.

e) Uso de redes sociais.

6. Vocé ja produziu conteudos digitais (texto, imagem, audio, video)?
a) Sim, ja produzi conteudos digitais.

b) N&o, nunca produzi contetdos digitais.

c) Se ja produziu conteudos digitais especifique quais:

7. Com relacdo a pergunta anterior, se sim, em quais plataformas ou ferramentas vocé
costuma criar e compartilhar seus contetidos?

a) Redes sociais (ex.: Facebook, Instagram, Twitter).

b) Plataformas de compartilhamento de videos (ex.: Facebook, Instagram, Kwai, Youtube, Tik
Tok e outros).

¢) Blogs ou sites pessoais.

d) Plataformas de Podcast.

e) Outros (especifique):
f) Nunca produzi conteudo.

8. Como estudante do Curso de Magistério (Normal em nivel médio) Vocé ja participou
de projetos/aulas/ para a criacdo de conteudos educativos digitais?

a) Sim.

b) Néo.

¢) Néo tenho certeza.

9. Vocé esta familiarizado com o termo ""Podcasts™ ou ja ouviu falar sobre o que eles
sdo?

a) Sim.

b) Nao.

10. Vocé ja criou ou teve experiéncia na criacdo de Podcasts?
a) Sim.
b) Néo.

11. Vocé esta familiarizado com “videos educativos” ou ja ouviu falar sobre o que eles
sa0?

a) Sim.

b) Néo.
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12. Vocé ja teve experiéncia na criacao de videos educativos?
a) Sim.
b) Nao.

13. Vocé esta familiarizado com o ""Canva' ou ja ouviu falar sobre este recurso?
a) Sim.
b) Néo.

14. Vocé jéa utilizou o Canva para criar materiais visuais ou de textos?
a) Sim.
b) Néo.

15. Em relagdo ao uso e utilizacdo da internet e das tecnologias digitais, marque as
opcdes que descrevem como voceé as utiliza:

a) Realizar servicos bancarios, como transacdes, pagamentos de contas e acesso a extratos.

b) Acompanhar noticias e atualidades por meio de portais de noticias ou redes sociais.

c¢) Conectar-se com amigos, familiares e colegas por meio das redes sociais.

d) Utilizar aplicativos de transporte para solicitar servigos de motoristas particulares.

e) Utilizar aplicativos de saude para monitorar atividades fisicas.

f) Realizar consultas médicas e cuidados de satde por meio de chamadas de video ou mensagens
instantaneas (tele consultas com médicos e especialistas).

g) Acessar informag0es e conhecer os direitos do cidaddo (advogados, sites especializados).

h) Utilizar aplicativos governamentais (salde, previdéncia, educagdo, transparéncia
governamental etc.).

i) Ndo utilizo a internet e as tecnologias digitais para nenhum fim especifico.

16. Vocé j& teve experiéncia em auxiliar outras pessoas no uso de aplicativos e recursos
digitais com relacéo aos seguintes itens?

a) servicos bancérios, como transagdes, pagamentos de contas e acesso a extratos.

b) Acompanhar noticias e atualidades por meio de portais de noticias ou redes sociais.

c¢) Conectar-se com amigos, familiares e colegas por meio das redes sociais.

d) Utilizar aplicativos de transporte para solicitar servigos de motoristas particulares.

e) Utilizar aplicativos de saude para monitorar atividades fisicas.

f) Realizar consultas médicas e cuidados de satde por meio de chamadas de video ou mensagens
instantaneas (tele consultas com médicos e especialistas).

g) Acessar informag0es e conhecer os direitos do cidaddo (advogados, sites especializados).

h) Utilizar aplicativos governamentais (salde, educacdo, previdéncia, transparéncia
governamental etc.).

i) Nunca tive experiéncia em auxiliar outras pessoas no uso de tecnologias/recursos/Aplicativos

17. Vocé considera importante a inclusdo de Podcasts como um recurso educacional?
a) Sim.
b) Nao.
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c) Talvez.
d) Nao tenho certeza.

18. Vocé acredita que a criacdo de videos educativos pode auxiliar ou ser um recurso Gtil
no processo de aprendizagem?

a) Sim.

b) Néo.

c) Talvez.

d) Nao tenho certeza.

19. Na sua opinido, o uso do Canva pode ser Util para a criacdo de materiais e uso
educacional?

a) Sim.

b) Nao.

c) Talvez.

d) Nao tenho certeza.

20. Vocé considera que a inclusdo de atividades/aulas sobre a criacdo de Podcasts, videos
educativos e 0 uso do Canva pode ser benéfica para a formacéo digital dos futuros
professores que sdo estudantes do curso de magistério?

a) Sim.

b) Néo.

c) Talvez.

d) Né&o tenho certeza.

21. Em sua opinido as tecnologias digitais podem contribuir para o exercicio da cidadania
e para a promogao de uma sociedade mais inclusiva e democratica?

a) Sim.

b) Néo.

c) Talvez.

d) Néo tenho uma opinido formada.

22. Ha algum tipo de ferramenta/recurso/material tecnoldgico, que vocé nao conhece, mas
gue ja ouviu falar positivamente e considera importante conhecé-lo para contribuir em
suas intervencdes pedagogicas?
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APENDICE B - SEQUENCIA DIDATICA

| Sequéncia/Semana | Acoes Descrigdo
SEQUENCIA 1 ACAO: Foco:

Criacéo de Podcast Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(Brasil, 2018).

12 Semana O que é? Introducao Aula 01:

ao Tema: Conceito e

Criacgdo de Podcast Criacdo de podcast e Escolha do tema: Formacédo de Grupos.

recurso didatico. Incentivar os estudantes a escolherem um tema relevante e
de interesse para a producdo do Podcast.

Como elaborar? Orientar a pesquisar e coletar informagdes sobre o tema

Exemplos de Podcasts | escolhido.

produzidos

Porque Podcasts sdo Exemplos praticos de podcast. Demonstracdo através de

populares? Dialogo. recursos midiaticos.

Os estudantes escutam podcast, percebendo os didlogos

Texto escrito sobre o sobre diferentes situacdes e tém a tarefa de combinar

assunto relacionar com a temética de inclusdo digital representando
as situacoes.

Planejamento das a¢Bes para a criacdo do podcast.
Incentivar e organizar 0s grupos, 0S equipamentos e as
informag0es para os ouvintes.
Apresentar aos estudantes as ferramentas de criacdo de
podcast e aplicativos para celular.
Atividades Extraclasse:
Exploracéo das ferramentas de criacio de podcast;
Pesquisar as funcionalidades béasicas desses recursos, como
gravacdo de audio, edigdo, adicdo de efeitos sonoros e
exportacdo do podcast finalizado.

2% Semana Planejamento do Aula 02:

Podcast,

Aprofundamento e Auxiliar os estudantes na elaboracdo de um roteiro para o

Estabelecimento do podcast, definindo uma introducéo, desenvolvimento e

temae concluséo.

equipamentos que Os estudantes falam de/escrevem o possivel roteiro.

serdo necessarios para | Preparacdo para gravagdo do podcast que podera acontecer

gravar um Podcast. na semana que antecede e finaliza a agéo.
Producéo do roteiro.

Exemplos de roteiros;

Criacdo do roteiro; Orientagdes sobre a importancia de uma boa gravacgdo, e da

Elaboracdo do roteiro. | qualidade de audio e a procura de um ambiente adequado
para a gravacédo. Discorrer sobre as técnicas de gravagao.
Atividades Extraclasse:

Criacdo de podcast:
Gravacdo dos &udios do podcast
SEQUENCIA 2 Acéo: Criacéo de Foco: Apropriacdo/Fluéncia/Empoderamento Tecnoldgico,
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| Sequéncia/Semana | Acdes
Video Educativo

Descrigdo
Producdo/Autoria individual/coletiva de conhecimento e de
cultura Exercicio da cidadania na rede” (Marcon, 2015).

3% Semana O que sdo Videos Aula 01:
Educativos?
Introducéo ao Tema: Criacdo de podcast e escolha do tema: Formagdo de Grupos.
Conceito e Criagdo de | Incentivar os estudantes a escolherem um tema relevante e
Videos e como utilizar | de interesse para a producgdo do podcast.
este recurso didatico. Orientar a pesquisar e coletar informagdes sobre o tema
escolhido.
Exemplos préticos de podcast. Demonstracdo através de
recursos midiaticos.
Os estudantes escutam podcasts, percebendo os didlogos
sobre diferentes situacBes e tém a tarefa de combinar
relacionar com a tematica de incluséo digital representando
as situacoes.
Planejamento das a¢Bes para a criacdo do podcast.
Incentivar e organizar 0s grupos, 0s equipamentos e as
informagdes para os ouvintes.
Apresentar aos estudantes as ferramentas de criagdo de
podcast e aplicativos para celular.
Atividades Extraclasse:
Exploracdo das ferramentas de criacdo de podcast;
Pesquisar as funcionalidades basicas desses recursos, como
gravacdo de audio, edicdo, adicdo de efeitos sonoros e
exportacdo do podcast finalizado.
42 Semana Como elaborar? Aula 02:
Exemplos de videos Exemplos préticos de videos educativos e a circulagdo e
produzidos demonstragdo através de recursos midiaticos.
Por que videos sdo
populares? dialogo, Criacdo do roteiro;
texto escrito sobre o gravar o video educativo.
assunto. Aprofundamento e Estabelecimento do tema dos videos.
Planejamento do
Video Educativo e a Atividades Extraclasse:
Criago de roteiros Os estudantes utilizardo os Programas para a gravacao.
Publicacdo do Material.
Gravacao e
publicacéo;
Edicéo e engajamento
do publico.
SEQUENCIA 3 Acdo: Criacdo Textos | Foco: Apropriacdo/Fluéncia/lEmpoderamento Tecnolégico,
no Canva Producgéo/Autoria individual/coletiva de conhecimento e de
cultura Exercicio da cidadania na rede” (Marcon, 2015).
52 Semana O que é Canva? Aula 01:

Introducéo ao Tema:
como utilizar este
recurso didatico.

Como elaborar?
Criagdo do roteiro;
Elaboracéo do roteiro

Os estudantes irdo aprender os Conceitos de Texto no Canva,
incluséo de imagens, fotos, e a cria¢do do video.

Exemplos praticos da utilizacdo do Canva;

Os estudantes irfo aprender a utilizar o programa para




| Sequéncia/Semana |

158

Aprofundamento e
Estabelecimento do
tema: Praticas
pedagdgicas e Inclusao
Digital.

Equipamentos que
Serdo necessarios:
Computadores.

Edicéo

Produgéo e
publicagéo;

Avaliacéo

Descrigdo
realizar a edi¢do de textos no Programa Canva.

Atividades Extraclasse:

Os estudantes irdo avaliar e publicar os resultados.

Autoavaliacdo dos estudantes do projeto

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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APENDICE C - AVALIACAO

Avaliacéo dos Estudantes das Experiéncia com Tecnologias Digitais na Educacéo
Anterior as intervencdes e Aulas de Cultura Digital:

1.Vocé ja teve alguma experiéncia prévia com a criacéo de conteudo digital (audio, video,
texto) para fins educacionais?

() Sim

() Néo

() Né&o tenho certeza

2. Que tipo de tecnologias digitais vocé ja utilizou para atividades educacionais antes
deste projeto de intervengao? (Por favor - Marque todas as opgdes que se aplicam)

() Computador

() Smartphone

() Tablet

() Camera de video

() Microfone

() Software de edicdo de video

() Plataforma de ensino online (por exemplo, Moodle, Google Classroom)

() Outros (por favor, especifique):

3.Emumaescala de 1a5, onde 1 significa "'ndo confiante e 5 significa ""muito confiante™,
como vocé se sente em relacdo a sua habilidade de utilizar tecnologias digitais para criar
conteudo educacional?

01

()2

()3

()4

()5

Depois da Intervencédo/Aulas no componente curricular Cultura Digital:

4. Apos as aulas de Cultura Digital com o projeto de intervengéo, como vocé avalia sua
experiéncia em criar conteudo digital para fins educacionais?

() Muito melhor
() Melhor

() lgual

() Pior

() Muito pior
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5. Vocé sente que as aulas de Cultura Digital ajudaram a melhorar suas habilidades em
utilizar tecnologias digitais para criar conteudo educacional?

() Sim, bastante

() Sim, um pouco

() N&o muito

() Nao, de forma alguma

6. Que aspectos especificos das aulas de Cultura Digital vocé considerou mais Uteis para
aprender a utilizar tecnologias digitais na educacéo?
(Resposta aberta)

7. Que desafios vocé enfrentou ao aprender a utilizar tecnologias digitais para criar
conteudo educacional durante as aulas de Cultura Digital?
(Resposta aberta)

8. Quais sdo 0s seus medos e incertezas quanto a inclusao digital?
(Resposta aberta)

9. Quiais sdo as suas frustracoes?
(Resposta aberta)

10. Que obstaculos deverdo superar para conseguir alcancar 0s objetivos de
aprendizagem?
(Resposta aberta)

Considerac0es:
11. Tem alguma sugestdo ou comentario adicional sobre como poderiamos melhorar as
futuras aulas de Cultura Digital ou projetos semelhantes?
(Resposta aberta)
Obrigado por dedicar um tempo para responder este questionario. Suas respostas serdo

extremamente Uteis para avaliar e aprimorar nossas praticas de ensino com tecnologias digitais
na educagéo.

APENDICE D - RECURSO EDUCACIONAL

Acesso: Recurso Educacional - Cultura Digital No Curso Normal Magistério: Guia de Recursos e
Praticas Pedagdgicas



https://drive.google.com/file/d/19-1Prec0IaajbwYnBeMfyL5iSBzi0xJP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19-1Prec0IaajbwYnBeMfyL5iSBzi0xJP/view?usp=sharing
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Dados Internacionais de Catalogagao na Publicagao (CIPR)
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Baena, Rodrigo Anderson da Silva Koloaque

Recurso educacional : cultura digltal no curso
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GUIA PEDAGOGICO - INCLUSAO DIGITAL NO CURSO NORMAL DE NIVEL MEDIO - MAGISTERIO

INTRODUCAD

A inclusao digital tornou-se um pilar essencial no contexto
educacional contemporaneo, especialmente no ambito do
Curso Normal de Magistério em Nivel Médio. A rapida evolugao
das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao (TDICs)
trouxe a tona a necessidade de preparar os futuros educadores
para um ambiente de ensino cada vez mais mediado por
ferramentas digitais. Segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), a competéncia numero 5 enfatiza a
importancia do uso critico, ético e responsavel das TDICs,
destacando que "o desenvolvimento dessas habilidades é
crucial para que os estudantes se tornem cidadaos plenos no
mundo contemporaneo” (Brasil, 2018, p. 132).

Este guia pedagdgico foi criado para auxiliar os estudantes
do Curso Normal de Magistério da Escola de Ensino Médio
Bailarina Liselott Trinks, na cidade de Joinville (SC), no uso
pedagdgico de tecnologias digitais de informacao e
comunicacgao.

Com uma abordagem pratica e focada no estudante, o guia
oferece instrucoes detalhadas para o uso de trés ferramentas
essenciais: criagao de podcasts, producao de videos educativos
e elaboragcao de materiais pedagdgicos no Canva. Esses
recursos visam desenvolver habilidades digitais, promovendo a
criatividade e inovacao pedagégica, conforme destacado por
autores como Moran (2005), Kenski (2020), Marcon (2008, 2015)
e Goedert (2020).

No contexto atual, percebeu-se a necessidade de um suporte
estruturado para a apropriagao das TDICs pelos futuros
professores. Utilizando a metodologia de pesquisa intervencao,
foram coletados dados quantitativos e qualitativos que
revelaram as principais dificuldades e potencialidades no uso
dessas tecnologias. O modelo ADDIE (Analise, Design,
Desenvolvimento, Implementacao e Avaliagao) foi aplicado para
garantir que o processo de criacao do guia fosse sistematico,
eficiente e adaptado as necessidades dos estudantes
(Rodrigues; Rossi, 2020).

ﬁ
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JUSTIFICATIVA

O recurso educacional apresentado, resultado da pesquisa-
intervencdo realizada no ambito do Mestrado Profissional em Ensino de
Fisica e Educacgao (PROFEI), o guia pedagodgico é voltado para ainclusao
digital no Curso Normal em Nivel Médio - Magistério, objeto da
pesquisa.

Este guia foi desenvolvido a partir da necessidade apontada para
que seja ofertado aos estudantes e professores estratégias didaticas
que promovam praticas pedagdgicas inclusivas e colaborativas,
utilizando as Tecnologias Digitais como recursos essenciais para a
formacdo na Cultura Digital, destacando a influéncia das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDICs) na vida dos estudantes e
no contexto globalizado.

No desenvolvimento desse guia, entende-se que a inclusao digital
ndo se limita ao acesso e a conectividade, mas incorpora a "literacia
mididtica ou digital" (Lopes, Santos, Ferreira, 2021, p. 02). Aprender a
gerenciar essa literacia de forma inclusiva tornou-se essencial, pois as
TDICs estdo cada vez mais integradas ao cotidiano dos estudantes. No
entanto, muitos educadores e futuros professores enfrentam desafios
nessa area, especialmente quando ndo tiveram contato com essas
tecnologias em suas formagoes iniciais.

Nesse sentido, o guia busca atender a “necessidade do profissional
de ensino superar uma formacdao deficiente e buscar novas
capacitacoes para adquirir o dominio das ferramentas digitais com fins
pedagdgicos” (Lopes, Santos, Ferreira, 2021, p. 02). Ao oferecer
orientacdes e estratégias praticas, o guia torna-se um recurso valioso
para a inclusdo de estudantes e professores, reforcando o papel da
cidadania nacultura digital e promovendo o uso consciente das TDICs.

Assim, o guia pedagdgico busca por auxiliar os estudantes e
professores do Curso Normal de Nivel Médio a explorar o potencial das
tecnologias e recursos digitais disponiveis para a inclusdo digital em
sala de aula, de forma pratica e acessivel Essa proposta é
especialmente relevante para o curso, pois vem por contribuir para
uma formacdo mais inclusiva, alinhada com as necessidades da
educacao contemporanea e com o fortalecimento do direito a
aprendizagem, formando “[...] futuros professores, que nao
respondem apenas a estimulos de seus formadores, mas exercitam a
liberdade de crescer no conhecimento, aprofundar as criticas e resolver
problemas” (CNE/CEB n°1, 1999, p. 10).

—
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0BJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Oportunizar aos estudantes e professores do Curso Normal em
Nivel médio-Magistério, estratégias didaticas de producao de
conteudo digital para o desenvolvimento de praticas
pedagogicas inclusivas e colaborativas.

OBJETIVOS ESPECIFICDS

» Possibilitar aos estudantes a apropriacao de recursos
digitais para a producao de texto, audio e video.

» Socializar aos professores praticas pedagogicas testadas e
validadas em sequéncia didatica utilizando tecnologias
digitais de producdo de Podcast, video educativo e Canva
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DESENVOLVIMENTO

No cenario educacional atual, as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacao (TDICs) desempenham um papel
crucial na transformacao das praticas pedagdgicas. Por essa
razao, a seguir serao apresentadas trés ferramentas digitais
essenciais que podem ser incorporadas no contexto
educacional para promover um ensino mais interativo,
dinamico e inclusivo: a criacao de podcasts, videos educativos e
materiais pedagogicos visuais utilizando o Canva, com o intuito
de que os estudantes compreendam, utilizem e criem
tecnologias digitais de informacao e comunicagao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
docentes, como recurso pedagoégico e como ferramenta de
formacao, para comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as
aprendizagens (Brasil, 2019, Resolu¢cao CNE/CP n° 2).

PODCASTS oo et ottt |

Os podcasts emergiram como uma
ferramenta poderosa para a
educacao, permitindo a criacao de
conteudos acessiveis e
envolventes que podem ser

@

consumidos em diferentes
contextos. A seguir, indicamos um
passo a passo para criar, gravar e
editarum podcast educacional.
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PODCASTS (vt ol

» Planejamento: Defina o tema do podcast, o publico-alvo e
0s objetivos educacionais. Escreva um roteiro ou uma lista
de tépicos aserem abordados;

« Equipamento: Utilize um microfone de boa qualidade para
garantir um som claro. A gravacao pode ser feita em um
computador ou dispositivo moével;

* Gravacgao: Utilize softwares como Audacity ou GarageBand
para gravar o audio. Certifique-se de escolher um ambiente
silencioso para evitar ruidos indesejados.

» Edicdo: Apds a gravacao, edite o podcast para cortar erros,
adicionar musica de fundo ou efeitos sonoros. Ferramentas
como Audacity e Adobe Audition saoideais para essa etapa.

* Publicagao: Escolha uma plataforma de hospedagem, como
SoundCloud, Spotify ou Anchor, para publicar o podcast.
Compartilhe o link com os alunos e em outras plataformas
educacionais.

SUGESTOES DE TEMAS...

1. Educacao em Pauta;
f 2.Vozes da Educacao;
3. EducaCast;

4. Aprender e Ensinar;

ﬁ. 5. Conexao Educacao;
6. Aulaem Foco;

7. Didlogos Educacionais;

8. Educar para transformar;
9. Mente Aberta;;

10. Saber em Agao.
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SUGESTAO DE ROTEIRD

. Numero | Tempo | ..
; . |Personagem|: Falado P . Cenario !
. dacena personagem: | previsto : :
Ola, eusou EStL']dJOde
Rodrigo e hoje grava QGS Cot m
vamos explorar uma estante
um dos temas fde(l;vros ao
1 Apresentador | mais fascinantes| 30 sequndos Chag.Mesd
e transformado - com microfone
res:aCultura e computador.
_ digitaleseu Gravata)gaoem
impacto navida ?mh |%nte
das pessoas.... eéchadoe
aconchegante.
Nossa primeira
c,? rrc])\:‘lesig?ae: Conversa com
Doutoraem a professora
EducacaoKarina| 2 minutos Karinaemum
2 Apresentador sofa
Marcon, Unia confortavel
apaixonada pela tramdc
tematica 05 LATCO
: livros ao redor.
Ola atodos os
ouvintes! Estou
aqui para
conversarsobre o
3 Professora ‘essatematica _ O cenario
- taoimportante... | 15 minutos permanece o
(iniciardebate mesmo.
com aconvidada
utilizando
questionario
previamente
elaborado).

A criacao do roteiro garante que o apresentador tenha um
planejamento previamente elaborado e esteja mais
preparado no momento das discussdes e entrevistas. Além
disso, permite que o apresentador pesquise questdes
interessantes sobre o assunto, assim como informacdes (
relevantes sobre avida da pessoa entrevistada. Quando l
mais for detalhado o roteiro, menos imprevistos havera
durante a gravac¢ao do podcast!
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SUGESTAD DE SEQUENCIA DIDATICA

SEQUENCIA 1

ACAO: Criacdo de

Foco:

Podcast,
Aprofundamento e
Estabelecimento do
tema e
equipamentos que
serdo  necessarios
para gravar um
Podcast.

Exemplos de
roteiros;

Criagdo do roteiro;
Elaboragao do
roteiro.

Podcast Compreender, utilizar e criar tzcnologias digitais de informagao e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagbes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, BNCC, 2018).

1* Semana O que é? Introdugdo | Aula01:

ao Tema: Conceito e

Criacdo de Podcast | Criacdo de Podcast e Escolha do tema: Formacgéo de Grupos.

recurso didatico. Incentivar os estudantes a escolherem um tema relevante e de
interesse para a produgao do podcast.

Como elaborar? | Orientar a pesquisar e coletar informag¢des sobre o tema

Exemplos de | escolhido.

podcasts

produzidos Exemplos praticos de Podcast. Demonstragdo através de recursos

Porque Podcasts | midiaticos.

sdo populares? | Os estudantes escutam podcasts, percebendo os didlogos sobre

Didlogo. diferentes situaces e tém a tarefa de combinar relacionar com a
tematica de inclusdo digital representando as situagoes.

Texto escrito sobre

0 assunto Planejamento das a¢bes para a criagao do Podcast.

Incentivar e organizar os grupos, 0s equipamentos e as
informagbes para os ouvintes,
Apresentar aos estudantes as ferramentas de criagao de podcast
e aplicativos para celular.
Atividades Extraclasse:
Exploragdo das ferramentas de criagdo de podcast;
Pesquisar as funcionalidades basicas desses recursos, como
gravacao de audio, edi¢ao, adicdo de efeitos sonoros e
exportagao do podcast finalizado.

2* Semana Planejamento  do | Aula 02:

Auxiliar os estudantes na elaboracdo de um roteiro para o
podcast, definindo uma introdugao, desenvolvimento e
conclusao.

Os estudantes falam de/escrevem o possivel roteiro.

Preparacdo para gravac¢do do podcast que poderd acontecer na
semana que antecede e finaliza a agao.

Producdo do roteiro.

Orientagdes sobre a importancia de uma boa gravagdo, e da
qualidade de dudio e a procura de um ambiente adequado para
a gravagao. Discorrer sobre as técnicas de gravacao.

Atividades Extraclasse:

Criagdo de Podcast:
Gravagdo dos dudios do Podcast

172

12



173

CULTURA DIGITAL NO CURSO NORMAL - MAGISTERIO: GUIA DE RECURSOS E PRATICAS PEDAGOGICAS

PRODUCOES DE PODCASTS DOS ESTUDANTES
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vineos eoucATivos @D

Os videos educativos sao recursos
visuais poderosos que podem ser
usados para explicar conceitos
complexos de maneira clara e
. envolvente. Veja como criar um video

(% LY g 2
L _‘ educativo wusando esses as dicas
abaixo:

 Planejamento: O foco € estruturar bem o contetdo do video
antes de comecar a gravar: 1) Defina o objetivo e determine
0 que vocé quer que os alunos aprendam ao assistir ao
video. Seja claro e especifico; 2) Escolha um tema relevante
que seja adequado ao publico-alvo e alinhado aos objetivos
do video; 3) Crie um roteiro simples e direto, servindo como
um guia para o que sera dito e mostrado em cada cena; 4)
Desenhe um storyboard (representacao visual da historia)
com os quadros do video, indicando as cenas, movimentos
de camera e dialogos. Isso ajuda a visualizar o produto final
antes de gravar; 5) Defina e duracao do video e lembre-se de
que videos curtos e focados costumam manter melhor a
atencao dos alunos. Oideal € que os videos tenham entre5 e
10 minutos, dependendo da complexidade do tema.

-

« Equipamento: O equipamento certo € essencial para
garantir a qualidade do video e som: 1) Defina qual
equipamento de filmagem sera utilizado, vocé pode usar
desde uma camera profissional (DSLR) até um smartphone
com boa qualidade de gravacao. O mais importante é
garantir que a imagem esteja nitida; 2) Use um tripé para
manter a camera estavel durante a gravacao e evitar
tremores que distraiam o espectador; 3) Decida o tipo de
iluminagao. A luz natural € uma opcao econémica e eficaz.
Caso grave em ambientes fechados ou com pouca luz, utilize
luzes de estudio, como softboxes, para iluminar o local de
forma uniforme, sem sombras excessivas; 4) O som de boa
qualidade é fundamental, por isso use um microfone de
lapela ou um microfone direcional para captar o audio com
clareza, seminterferéncias ou ruidos de fundo.
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vineos eoucATivos @D

e Gravagao: Aqui é o momento de transformar o
planejamento em acao: 1) Escolha um ambiente adequado e
opte por um local silencioso e bem iluminado. Ruidos
externos podem prejudicar a qualidade do som; 2) Garanta
que a camera esteja posicionada de forma estavel e com o
enquadramento correto; 3) Antes de iniciar a gravacao
definitiva, faca testes de som para garantir que o audio
esteja claro. Um audio de ma qualidade pode dificultar a
compreensao; 4) Durante a gravacao, fale de forma pausada
e clara. Certifique-se de que a sua linguagem corporal e
expressao facial também estejam de acordo com o contetdo
que esta sendo apresentado.

» Edicdo: Aqui € o momento em que o video ganha vida: 1)
Durante a gravacao, erros sao comuns. Na edicao, remova
falas erradas, pausas longas ou partes que nao acrescentam
ao conteudo; 2) Inserir graficos, legendas e animacoes pode
tornar o video mais dinamico e ajudar na compreensao do
conteudo; 3) Adicione uma musica de fundo suave para dar
ritmo ao video, mas certifique-se de que ela nao atrapalhe a
clareza da fala. Também é possivel inserir efeitos sonoros
para dar énfase a pontos especificos; 4) Softwares como
Adobe Premiere, Final Cut ou Filmora sao ideais para edi¢oes
mais avancadas. Se preferir uma ferramenta mais simples e
acessivel, o CapCut é uma boa opcao.

e Publicagcdo: Depois de editar o video, € hora de torna-lo
acessivel para o publico: 1) Escolha uma plataforma de
hospedagem, como YouTube, Google Drive ou Moodle. No
YouTube, vocé pode ajustar a privacidade do video,
publicando-o para um publico geral ou restringindo o
acesso. O Google Drive é util para videos que exigem
controle mais rigido sobre quem pode assisti-los. No
Moodle, os videos podem ser integrados diretamente as
aulas; 2) Certifique-se de que o video esteja no formato e
qualidade adequados para a plataforma escolhida.
Geralmente, MP4 é o formato mais recomendado, e uma
resolucao minima de 720p garante uma boa visualizacao;
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SUGESTAD DE SEQUENCIA DIDATICA

SEQUENCIA 2

Acgdo: Criagdo de
Video Educativo

Foco: Apropriacao/Fluéncia/Empoderamento
Tecnoldgico, Producao/Autoria individual/coletiva de
conhecimento e de cultura Exercicio da cidadania na
rede” (Marcon, 2015).

3? Semana

O que sdo Videos
Educativos?
Introducao ao
Tema: Conceito e
Criacdo de Videos
e como utilizar
este recurso
didatico.

Aula 01:

Conceitos de Videos educativos, inclusdao de
imagens, fotos, e a criagdo do video.

A utilizagdo do recurso entre o0s estudantes,
formacgao dos grupos.

Exemplos praticos de videos educativos e a
circulacdo e Demonstrac¢do através de recursos
mediaticos.

Os estudantes assistem, percebendo os dialogos
sobre diferentes situa¢des e tém a tarefa de
combinar relacionar com a

4° Semana

Como elaborar?
Exemplos de
videos produzidos
Por que videos
sdo populares?
dialogo, texto
escrito sobre o
assunto.
Planejamento do
Video Educativo e
a Criagao de
roteiros

Gravagao e
publicacac;
Edicao e
engajamento do
publico.

Aula 02:

Exemplos praticos de videos educativos e a
circulagdo e Demonstragdo através de recursos
mediaticos.

Criagao do roteiro;

gravar o video educativo.

Aprofundamento e Estabelecimento do tema dos
videos.

Atividades Extraclasse:
Os estudantes utilizardo os Programas para a
gravacdo. Publicagdo do Material.
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PRODUCOES DE VIDEOS EDUCATIVOS DOS
ESTUDANTES
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PRODUCOES DE VIDEDS
EDUCATIVOS DOS ESTUDANTES
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CANVA

O Canva é uma ferramenta de design
grafico online que permite a criacao de
materiais pedagogicos visuais de forma
simples e intuitiva. A seguir, um guia
basico para utilizar o Canva na criagao de
recursos educacionais:

* Acesso ao canva: Crie uma conta gratuita no site do Canva
(www.canva.com). A versao gratuita para estudantes e
professores pode oferecer diversos templates e recursos
adequados para acriacao de materiais educativos.

* Escolha do Template: Aqui é o momento de decidir qual
modelo de trabalho ja pronto e disponivel para modificagao
vocé ira escolher para atender as suas necessidades. Por
exemplo, se a sua intencao for criar uma avaliacao de
matematica, ja terda modelos prontos para edi¢ao. Ou entao,
caso queira fazer uma apresentacao sobre determinado
conteudo, procure o template adequado. Além dessas
possibilidades, é possivel também elaborar infograficos,
posteres ou folhetos. Personalize-o de acordo com o
conteudo educacional que deseja transmitir.

* Personalizacao: Adicione textos, imagens, icones e graficos
ao template escolhido. O Canva permite a insercao de
elementos visuais que tornam o material mais atraente e
facil de entender. Dessa forma, vocé podera escolher
diversas fontes de textos e adicionarimagens.

¢ Colaboracdo: O Canva permite que vocé compartilhe seu
design com outros professores ou alunos, possibilitando a
colaboracao em tempo real.

* Publicagdo: Apds finalizar o design, vocé pode baixar o
material em diversos formatos (PDF, PNG, JPG).

ﬁ
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SUGESTAOD DE SEQUENCIA DIDATICA

Introducdo ao
Tema: como
utilizar este
recurso didatico.

Como elaborar?
Criacao do
roteiro;
Elaboracdo do
roteiro
Aprofundamento
e Estabelecimento
do tema: Praticas
pedagdgicas e
Inclusao Digital.
Equipamentos
que serao
necessarios:
Computadores.

Edicdo
Producao e

publicagao;

Avaliagdo

SEQUENCIA 3 Acdo: Criacao Foco: Apropria¢do/Fluéncia/Empoderamento
Textos no Canva | Tecnoldgico, Produgdo/Autoria individual/coletiva de
conhecimento e de cultura Exercicio da cidadania na
rede” (Marcon, 2015).
5? Semana O que é Canva? Aula 01:

Os estudantes irdo aprender os Conceitos de Texto
no Canva, inclusdo de imagens, fotos, e a criacao do
video.

Exemplos praticcs da utilizacao do Canva;

Os estudantes irdo prender a utilizar o programa
para realizar a edigao de textos no Programa Canva.

Atividades Extraclasse:

Os estudantes irdo avaliar e publicar os resultados.
Autoavaliacao dos estudantes do projeto
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PRODUCOES N0 CANVA DOS
ESTUDANTES
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PRODUCOES N0 CANVA DOS
ESTUDANTES
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ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

upEeEsc e m e

ONNERE DADE ( ) Comité de Ftica em Pesquisas

"1 DO ESTADO DE \ Envolvendo Seres Humanos - Udesc

SANTA CATARINA S —

GABINETE DO REITOR

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O(a) senhor(a) estd sendo convidado a participar de uma pesquisa de mestrado
intitulada: “PROCESSOS DE INCLUSAO DIGITAL NO CURSO NORMAL DE NiVEL
MEDIO - MAGISTERIO” que fara entrevista, pesquisa, tendo como objetivo: Promover a
apropriacdo pedagogica das tecnologias digitais na disciplina Cultura Digital do curso normal
de nivel médio — Magistério, na Escola de Ensino Médio Bailarina Liselott Trinks. Esta
pesquisa envolve formulario disponibilizados por Google Formularios. Ndo é obrigatorio
(participar de todas as atividades, responder todas as perguntas etc.) Por isso, antes de responder
as perguntas/participar das atividades disponibilizadas em ambiente ndo presencial ou virtual,
sera apresentado este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, para a sua anuéncia. Esse
Termo de Consentimento seréa realizado através de acesso a link repor meio de acesso do google
e-mail constando como registro e assinatura do termo. As informacGes coletadas serdo
armazenadas no google formulérios e tratadas para compor dissertacao de mestrado e o descarte
sera feito apds a finalizagio da pesquisa. “E da responsabilidade do pesquisador o
armazenamento adequado dos dados coletados, bem como os procedimentos para assegurar 0
sigilo e a confidencialidade das informacdes do participante da pesquisa”.

O(a) Senhor(a) ndo tera despesas e nem sera remunerado(a) pela participacdo na
pesquisa. Todas as despesas decorrentes de sua participacdo serdo ressarcidas. Em caso de
danos, decorrentes da pesquisa, sera garantida a indenizac&o.

Os riscos destes procedimentos serdo minimos, por envolver dados relacionados a
pesquisa ndo haverd coleta de documentos de identificacdo pessoal, ou bancérios. A sua
identidade sera preservada pois cada individuo serd identificado por um numero. Os dados serdo
tratados com confidencialidade e armazenados de forma segura. Informamos neste instrumento
e em todos os procedimentos da pesquisa de sua liberdade para interromper a participacédo a
qualquer momento, caso julgue necessario para garantia do seu bem-estar ou o senhor (a) podera
apenas responder ou participar de atividades ou questdes que se sentirem confortaveis.

A comunicagdo nesta pesquisa sera transparente e aberta, promoveremos um ambiente
de apoio mutuo entre os participantes e o pesquisador. Orientacdes serdo fornecidas durante
toda a pesquisa com objetivo de ajudar aos participantes a lidarem com possiveis desconfortos.

A fim de minimizar outros eventuais desconfortos relacionados a ansiedade ou angustia
que alguns participantes durante a aplicacdo dos questionarios (Apéndice A e C) ou na
intervencdo da sequéncia didatica possam apresentar o pesquisador estara disponivel para sanar
qualquer davida ou auxilio no tocante a utilizacdo dos recursos digitais e atuara de maneira
ética e imparcial.

Se 0 Senhor(a) necessitar de acesso aos recursos tecnologicos podera utilizar 0s recursos
tecnoldgicos da escola concedente, que estardo disponiveis.

Aproveitamos a oportunidade de esclarecer aos estudantes participantes que, a pesquisa
sera realizada em parceria com o professor titular do componente curricular Cultura Digital e
embora 0 pesquisador atue como professor no curso Normal em nivel médio na instituicdo
concedente, isso se d& em disciplina e etapa/série diversa a da aplicagdo da pesquisa. Assim, se
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trata de um projeto separado da atuacéo docente do pesquisador.

Certificamos ainda de que compreendam que sua participacdo na pesquisa é voluntaria
e que ndo haverd impacto negativo em sua avalia¢do na disciplina Cultura Digital e nem mesmo
em qualquer outro componente curricular do curso, e que ndo havera nenhum prejuizo caso ndo
desejem participar da pesquisa. O pesquisador se compromete em fazer a separacdo de sua
posicdo como professor do curso com a garantia que os resultados sejam interpretados de forma
justa e imparcial e de forma ética.

Os beneficios e vantagens em participar deste estudo seréo o de apropriagdo pedagdgica
das tecnologias digitais pelos educandos em uma perspectiva de criagdo de recursos de audio,
video e texto (Podcast, Video Educativo, Canva) e o de oportunizar um espaco de trocas de
experiéncias e avaliacdo das aulas da disciplina cultura digital.

As pessoas que acompanhardo os procedimentos da pesquisa serdo 0s pesquisadores
Rodrigo Anderson da Silva Kolosque Baena, Mestrando e Professora Karina Marcon,
Orientadora.

O(a) senhor(a) podera se retirar da pesquisa a qualquer momento, sem qualquer tipo de
constrangimento. Solicitamos a sua autorizacdo para 0 uso de seus dados para a producédo de
artigos técnicos e cientificos. A sua privacidade sera mantida atraves da ndo-identificagdo do
seu nome. E importante que o (a) senhor(a) guarde em seus arquivos uma copia deste
documento eletrénico, para tanto, serd enviado o documento para o e-mail pessoal do
pesquisado.

NOME DO PESQUISADOR RESPONSAVEL PARA CONTATO: Rodrigo Anderson da
Silva Kolosque Baena

NUMERO DO TELEFONE: 47 996668559

ENDERECO ELETRONICO:rodrigokolosque@gmail.com

ASSINATURA DO PESQUISADOR:

Comité de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos — CEPSH/UDESC

Av. Madre Benvenuta, 2007 — Itacorubi — Floriandpolis — SC -88035-901

Fone/Fax: (48) 3664-8084 / (48) 3664-7881 - E-mail: cep.udesc@gmail.com

CONEP- Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa

SRTV 701, Via W 5 Norte — lote D - Edificio PO 700, 3° andar — Asa Norte - Brasilia-DF -
70719-040 Fone: (61) 3315-5878/ 5879 — E-mail: conep@saude.gov.br

TERMO DE CONSENTIMENTO
Declaro que fui informado sobre todos os procedimentos da pesquisa €, que recebi de forma clara e
objetiva todas as explicagdes pertinentes ao projeto e, que todos os dados a meu respeito seréo sigilosos.
Eu compreendo que neste estudo, as medicdes dos experimentos/procedimentos de tratamento serdo feitas
em mim, e que fui informado que posso me retirar do estudo a qualquer momento.

Nome por extenso

Assinatura Local: Data: / /
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