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RESUMO

Na sociedade contemporanea, fortemente influenciada pelas Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunica¢d®DIC), € comum nos depararmos com inovacdes tecnoldgicas e
novas formas de interacéo em redessecontexto, encontrarae a escola e os professores que,
mesmo compreendendo a importancia da utilizacd@eserecursosmuitas vezesnao
conseguenaplicalos pedagogicamentem ambiente escolar. A formacéo docente passa a ser
redimensionada nsscenarig considerandgseusaspectos tedricos, praticos e metodolégicos.

O Curso de Magistérjagualmente precisa ser considerado, uma vez que objetiva formar
educadores para atuarem Bducagdo Basicaomo professores ou auxiliares Bducagao
Infantil e nosAnos Iniciais Posto istp o objetivo central deste trabalhopgomover a
apropriacdo pedagodgica das tecnologias digitais na disciplina Cultura DigtatstmNormal

de Nivel Médio - Magistério, na Escola dénsino MédioBailarinaLiselott Trinks. Quanto a
metodologia, esta pesquisa tem uma abordageafitativg tendo realizado uma pesquisa
intervencdo ecoleta de dados por meio dpiestionarioe andlise tematicde dados.Os
resultados destacamimportancia do uso de tecnologias digitais como recursos pedagdégicos
para criagdo de conteudo, por meio pbeElcasts, videos educativos e materiais no Canva,
promovendo a construgdo de conhecimetgoforma colaboratia. Além disso, aponta
necessidadde infraestrutura tecnologica adequada e de formacéo continuespatantes e
professores, a fim de garantisdisparidades no acesas tecnologiasComomaterializagédo

desta pesquisa, desenvolvemos um Recurso Educacional em forma de Guia Pedagdgico com
praticas em uma perspectiva de inclusao digital, com vistas a transformar o ambiente escolar,
colocando os atores desta pesquisa como produtores de caitecinconteudo.

Palavraschave: Normal em Nivel Médio- Magistérig Cultura Digital Tecnologias
EducacionaisTecnologias Digitais



ABSTRACT

In contemporary society, heavilgfluenced by Digital Information and Communication
Technologies (DICT), technological innovations and new forms of networked interaction
are commonplace. Within this context, schools and teachers often recognize the
importance of using these resources buuggle to integrate them pedagogically in
educational settings. Teacher training is being redefined in this scenario, considering its
theoretical, practical, and methodological aspects. The Teacher Training Course must also
be included, as it aims tagpare educators to work in Basic Education as teachers or
assistants in Early Childhood Education and Elementary School. Thus, the central
objective of this study is to promote the pedagogical appropriation of digital technologies
in the Digital Culture tscipline of the Normal High School Teacher Training Course at
Bailarina Liselott Trinks High School. Methodologically, this research adopts a
gualitative approach, employing an intervention study and data collection through
guestionnaires and thematic @ainalysis. The results emphasize the importance of using
digital technologies as pedagogical tools for content creation, such as podcasts,
educational videos, and materials on Canva, fostering collaborative knowledge
construction. Additionally, the findgs highlight the need for adequate technological
infrastructure and continuous training for both students and teachers to address disparities
in technology access. As a material outcome of this research, we developed an
Educational Resource in the form afPedagogical Guide featuring practices from a
digital inclusion perspective, aiming to transform the school environment and position the
participants of this study as knowledge and content producers.

Keywords: CourseNormal in Secondary LeveDigital Culture Educational Technologies
Digital Information and Communication Technologies (TDIC).
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APRESENTACAO

Como sociologo e professor, me chama muito a aterngfenetica sobreinclusao
digital e desigualdades sociagsassuntos relacionadagormacao de professores. Atualmente
me dedico e atuo nkducagdo Basicaomo professor de disciplinas ligadas Estagio
Curricular no Curso Normal em Nivel MédDidaticae Organizacdo Escolalaatuei em anos
anteriores cono componente curriculate CulturaDigital naEscola deensino MédioEEM)
BailarinaLiselott Trinks, situadaem JoinvilléSC. Ademaistambém atumo cargo e funcéo de
Assistente de Educac@acargo técnico n&ducacadestadual de Santa Catarina com lotacao
naCoordenadoria Regional de Educacéo de Joinville.

Na minha trajetoria académica inicial, cer® Ensino Médiogeral naEscola de
Educacéo BasicéEEB) Almirante Boiteux, no municipio de Araqué&_C, o qual concluho
ano de 1999 osteriormentegptei por cursar @écnico enMagistério por me sentir motivado
desde pequenem ser professor deistoria ou deGeografia Tinha a épocauma admiracao
especial por minha professatta Historia,Tanig euamava as suas aulassso me inspbu a
guerer ser como ela, inteligente.

Outros bons exemplos de professores vieram de minha faopilea também me
inspiraram a querer ter como projeto de vida a carreira docente.

O meu percurscomo profissional da Educacdo comecou no ano de, 2@hdo
terminei o Curso Normal em Nivel Médio Bacola dd&ensino MédiqEEM) Governador Celso
Ramos no municipio de Joinvillainda era muito jovem, com 22 anesme sentiaealmente
desprovido de oportunidadgSomodisse, meu sonho era cursar Histdria, no ent@oionao
possuiros meios financeiros, optei em cursar o Normal de NWeétlio, como uma forma de
ndo me manter parade ese foi o pontapé inicial para consolidacdo de minha carreira na
Educacdo. Poser umcurso gratuito, pensei que poderia me ajuséguoise estudar o que eu
realmente tinha interesddo anode 200Q fui aprovado no vestibular na UniversidaceEral
do ParandUFPR) no curso de Histdria, mas nao tive como mmedar para Curitiba e me
sustentar, perdendosasgrande oportunidade dscolarizacao e formac&omo filho de uma
familia empobrecida, ndo havia meios para estudar fora, no entanto, mesmo desprovido de
recursos, nao estava desprovido de esper&@ugdinuei meu curso como normalista e segui
meus anseios.

Tenhobem presentem minha memdéria quexo cursar oMagistério,este foium

primeiro contato com a formacao de professeresm as tecnologias digitais de re@uso
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das tecnologias digitaiparands os estudantesra somente basico existente na époaay
seja, a utilizacdo de uoomputadoisem acesso iaternete o uso d Word para digitacdo de
trabalhos académico€onfessaquenaquele momento eu n&abia utilizaresses recursosOs
conheci na escola, ndo tive acesso a computador anteriornNggso contatocomo
educandascom aCiéncia produzida era com literatura impressa e disponivel na biblioteca da
escola, muitas vezes ultrapassadembro que operiddicos ea literatura para formacéo de
professores disponiveis erampena®sdas décadade 1970 €1930. Outro contatpmais recente
e vertical foi através dos conhecimentos disseminados oralmente ou por reprografias das aulas
ministradas pelos professores das metodolatfiaglisciplinas do curspois estegrofessores
em suanaioria possuiam aivel superioetinham acesso ao que era produzido na universidade
da regido de JoinvilleUniville), e assim nostraziam alguns materiais de pensadores e
periédicos sobré&ducacdo Recordo bem sobre os tedricestudadoscomo Paulo Freire e
Maria Montessori. Mesmo que naquele momento a escola jA dispusesse de alguns
computadores, eram insuficientes para todastslanteda instituicaoficando o uso restrito
aequipe adminigativa.

No ano de2005, realizeconcurso publico para Assistente de Educacgéo na rede estadual
de Santa Catarinao qual a formacao minima exigida era o Nivel Médio em Magistéam
a aprovacao,ngressei na rede estadual em 2006 e fui trabalhar na secretaria de uma escola,
experiéncia que me permitiu vivenciatgumasdificuldades em utilizar as tecnologias
disponiveis ao trabalho da gestéo es¢odanursogjueeu ndo dominava e nao tinha acdssa
da escolaEu pouco sabia ligar ueomputador, mas fui insistente, busquei ajuda e nao tive
medo de errarSendo assigrfui incluidolentamentenese processo de apropriagdo dos meios
tecnolégicos de trabalho, gragaminha insisténcia e ajuda de uma colega, outra seryigioea
me auxiliou a utilizar os equipamentos para gestdo da secretaria da lRsoméendoinha
incapacidadéecnolégicae com desejo de me formar, prestei vestitpdaa Pedagogia no ano
de2004 fui aprovado eno ano d2005 passei a cursarBnsinoSuperiorno periodo noturno
Como ja estava trabalhandoonseguia pagar o curso e me manter sem precisar de ajuda
financeirados meus pais. Tamanha foi a minha alegria quando consegui conguaele
mesmo anpum computador de mesa para auxiliar nos meus estudos

Aindaqueo curso dé’edagogiandofosseo que eu desejasse, confesso que cresci muito
ao realizalo. Antesmesmode termin&lo, no ano de 20Q%u estava ministrando aulas como

professor de Sociologia, e ali surgiu uma npaxaoi asCiéncias SociaisConcorria uma
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bolsa pela Capes/Parfa@ fui contempladparacursarSociologianaUniversidade de Joinville
(Univille). Com isso, ointeresse sobre as desigualdades sociais e desigualdades digitais
afloraram ainda maisO desejo de me aprofundar na tematica foi tdo grande, que o meu
Trabalho deConclusdo deCurso(TCC) de Sociologia primou sobre os estudos de Maria da
Gldria Gohl e as redes sociaigie na época se reduziam a poucos aplicativos ou recursos tais
como:Orkut, Messengee ICQ.

Em 2012, ingressei em um segundo concurso como ProfEéstivo do Ensino
Fundamental e Médi® passei a acumulaluas funcdes na rede estaduaha técnicacomo
Assistente de EducacZie outra como docente.

Neste periodceu possuiadluasgraduacoes, ainda simpensavajue eramnsuficientes
naminha formacdoCom acessa@ internet ecom a oportunidade de me edueatistancia
retomei csonho de realizar o curso de Histéria, que foi a motivacao de inicio de minha trajetoria
académica (antes tarde do que nuneyesde entdovieram outros cursos nos quaisme
interessei e€onclu, ndo estedicenciatura em Filosofia, Letra&spanhol, Bacharelado em
Sociologia eBacharelado enTeologiae ingressei no curso de LetfAfemdo naUFPR
conclundo-o com éxito recentementem 2022 Me especializei em Educacdo, Pobreza e
Desigualdades Sociais peliiversidade Federal de Santa Catarid&30 e em Gestao
Escolar ePraticasPedagdgicapelo Centro UniversitarimternacionalUninter).

Considereme, em muitos momentoaim eterno aprendente em todos o0s aspectos e
momentos de minha existéncia, pois procuro entender melhor as mazelas das desigualdades
estruturantes em nossa socied&eque ndo vamos resolver todos os problemas da sociedade,
no entanto podemos fazer algo, mesmo que pequeno, que possa medificienua aos
poucosas dificuldadepor nésenfrentadas

Desta forma, levando em conta a importancia que o curistagdsstério teve em minha
trajet-ria como Apor tBdocaghge desde 8049 estamatvalh@mdoo f i s s
no curso déMagistériq ao longo destes anos, percebo que essa oportunidade de escolariza¢ao
gratuita e mais acessivel teve um papel motivador em minha formagéo e me fez crescer como
ser humano, como técnico Hducacao gparticularmentecomo professor.

Em minha trajetoria profissionahe deparediversas vezesom o problema da pesquisa

(desigualdades e inclusdo digital), ssetematica tem me acompanhaelste desejo de inclusao

1 Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Supkenar/Nacional de Formacao de Professores da
Educacéo Basica

2 0 assistente de educacéo atua no apoio Administrativo da rede Estadual de edltmacdaesponsabilidade
de Gerenciar a Secretaria de Escglestdo depessoas gestdo escolar. ErSanta Catarina, essa fungéo foi
formalizada com a Lei Complementat 881 de 204.
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digital cresceu em mim, e foi sendo trabalhado por mim.
Além do maisrealizara pesquisa nenodalidade d&nsino Médicsobreessaematica
tornou-se uma grandsatisfacdo @m grande desafjgue acegi prontament&o me propoa

cursar o Mestrado Profissional em Educacao Inclusiva em (Reale)).
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1 INTRODUCAO

No atualmundo globalizado, presenesaum contexto com grande representatividade
das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunica¢@bIC), sendoemergente que 0s
estudos acerca deste assunto sejam explorados, principalmente apds a imerséao de artefatos ¢
recursos digitais nos processos educatigoe se intensificaram com a chegada da pandemia
dacovid-19, no ano de 2020, medidas que impulsionaram as redes de ensino a buscarem novas
maneiras de fazer educacao em formato remoto e hibridparticular naso das tecnologias.

Duranteo periodo de pandemias professores e os estudantes tiveram que se adaptar
as novas demandas digitais. Bgtado de Santa Catarina ndo foi diferente, a mediacao da
aprendizagenpor meio de tecnologias digitais para as escolas daaedeteceu nos anos de
2020 e 2021.

O ano era 2022 considerando a potencialidade de se discutir a incluséo digital e a
insercao das tecnologias digitais nos planejamentos e na execucdo das aulas no curso Normal
em NivelMédio, e aalar atencd@o que esta tracadmaLei n.° 13.415/2011{que predispde
sobre a ampliacdo da jornada e da carga horaria dos cursos enMRdigl, bem comaa
definicao de novas estruturas curriculares alinhadas a Base Nacional Comum Nacional (BNCC)
(que estabeleceu os direitos e objetivos de aprendizagembduaagdo Basigasurgiu entdo
a oportunidade de se discutir os potenciais pedagodgicos da inclusdo digital na disciplina
denominadaiCultura Digitab.

A estrutura pensada paraNovo Ensino Médio introduzida a partir da Lei.th
13.415/2017 no Brasil, representou uma mudancga significativa na organizag@omnonesse
segmentoEssas mudancassaram, de acordo com os idealizadppgsporcionar uma maior
flexibilidade e diversifica-«o dos currz2cul
e se aprofundamos estudosje maneiraa complementar sua formacao de acordo com seus
interesses, suas aptiddes ou disciplinas alinhadas aos seus projetosldeggdmse modelo
passou a ser implementado em todas as redes de ensino no ano de 2022, sendo que algun
estados ja vinham implementando de forma gradual.

Embora muito controversa em sua aplicabilidadeamo de 2023 foi impetrado em
carater de urgénciaRrojeto de Len.°5.2302023, proposto pelo governo fedemglieredefine
a Politica Nacional dEnsino Médiono Brasi| mudando alguns pontos da reformakiwsino
Médiode 2017 (Lei n.° 13.415/2017). O texto foi transformado em Lei Ordinaria n.° 14.945 em
31 de julho de 2024, sendo publicada no Diario Oficial de 01/08/24, com veto parcial.
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A implementgédo destas mudancas nBnsino Médio buscaima integracdo das
disciplinas, eumaaplicagdo mais assertivdas 10Competéncias indicadas pela BNCie
forma a garantir novas praticas pedagogicas contextualizadas e interdiscipliisresnda
preparar os estudantes ndo apenas para o ingredsasimw Superior, mas também para o
mercado de trabalh@, fim deresponder as transformagfes sociais, culturainoldgicase
empresariais

Essas alteracfes na legislacédo educacional abriram caminho para uma série de reflexdes,
inclusive sobre o potencial da inclusédo digitaBmsino Médio proporcionando aos estudantes
oportunidades de desenvolver habilidades digitais essenciais para 0 mundo contemporaneo.

A partir desas perspectivas e com a participacdo do coletivo esquktendese
modificar as realidades e as praticas, para que os estudantes partam da inclusgmdigital
el es t°m o ¢ ({Aroyo 2015dpe23)a issa ® importante para se apropriarem
de conhecimentos a serem aplicados e buscados, superando visbes moralizantes que
predominam em nossa sociedade atualmé&mEm, no contexto atual, a escpligecisade fatq
reconheeras necessidades de todos, salvaguardando a participasé® sigsitos digitais na
cultura eno mundo digital.

Portanto, a formacao de professores no ambito da incluséao digital passa a representar
uma lacuna significativa na preparacdo dos educadores para enfrentar os desafios reais e
contemporaneos. Assim, a exposicao clara e persuasiva da importancia de urpgaconce
abrangente de inclusdo, que venha por transcender as fronteiras sejeasl@zir em praticas
educacionais inclusivas e significativas.

A inclusao digital, antes da pandemiact&id-19, ja era assunto debatido nas ultimas
décadas e de tratativagiente§SanzBenito; LazareCantabrana; Grimaklvaro, 2023) Com
a chegada da pandemia e a suspensdo das aulas presenciais, e com 0 envio de atividade
impressas enline, mostrouseainda maigvidente essa necessidade em preparar os professores
e, consequentemente, os estudantes para a utilizacdo pedagodgieandagiasDigitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDICPDurante um periodo significativo, os professores
trabalharam remotamente em uma tentativa de se ministraroalitzes

Bonilla ePretto(2015, p. 511p f i r mam que A . . . ] muitos p
sua formacéo inicial e continuada, a oportunidade de integrar as tecnologias digitais ao seu
processo formativo, nem numa ¢ssoneesmpersarquer 8t i
também os estudantes do cursdvtimistério muitas vezes foram e sdo alijados de seus direitos

de incluiremse na cultura digital.
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A presente pesquisa pretende fomentar a apropriagdo pedagodgica das tecnologias
digitais em uma iniciativa de inclusdo digital na disciplina Cultura Digital ofertada aos
estudantes do Curso Normal em Nivel Médidagistério.

A hipéteselevantadanesta pesquisé de que h4 um desconhecimenpor parte de
estudantes e professores, quanto aos potenciais da educagdo mediada por tecnologias, assin
como o conceito de inclusdo digital e as habilidades necessarias a serem desenvolvidas a partir
de seu uso. Além disso, ndo ha como desconsiderarsges e=cursos ja fazem parte da
realidade dos educandos, que utilizam as tecnologias a todo instdoretudaem ambientes
naoescolares.

E sabidajue existem diversas abordagens que delineiam, permeiam e limitam a inclus&o
dastecnologias digitais em nossa sociedade, e certaroatrteselementogjuesao agregados
sem um ar de neutralidade, uma vez que estdo imbuielsas abordagens ou tentativas de
inclusdo digitd valores intrinsecos que ditam ou contribuem para a configuracdo de muitos
modos de vida especificesn marcha em emfavoreciment@apenas daapitalismo Andrew
Feenberd2002), citado por Sampaio Junior (20Zay, esta critica, abordando essas questdes,
trazendo uma analise entre a interse¢ao entre tecnologia e sociedade.

Sampaio Janior (2022, p. 798)ndabaseado em Feenberg (200f¥corre quenese
contextq fio design[...] depende, acima de tudo, dos interesses econdmic8sydasch e ndo
da interface objetoisuario, o que insere essa discussao na logica da pradatgital de nossa
sociedade, a qual, sempre ® v8lido recordar

Essa perspectiva também € perceptivel em P§a@@8, 2011, 2015)iscute que as
tecnologias digitais devem ser encaradas como instrunearamoldar a propria estrutura da
sociedade.

Ressaltasse que esas discussdes ja remontavam ao periodo anterior a pandemia do
covid-19, contudo é inegavgliea emergénciaanitariaintensificou essas reflexdes e os usos
das tecnologias. A conjuntura de nossa sociedade atual refor¢a a importancia de se compreender
as tecnologias digitais, indo além de uma mera instrumentalizacdo em servico do capital, mas
o de reconhecer o papel atique desempenha na construcdo e transformacédo dos padrdes
culturais e sociais.

Sendo assim, incluir os recursos e as tecnologias em sala deoattese uma
oportunidade para a construcao de sujeitos ativos e participantes, capazes de criar, interagir,
produzir e transformar o meio em que vivébonforme preconiza Competéncia Ba BNCC

gue estes possariiCompreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
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comunicacédo de formacritica,i gni f i cat i v a(Bras,20fi8).e xi va e ®t i «

Outro motivo de se pesquisar sobrenalusdodigital e seus usos diz respeito
implementacéo no ano de 2023 da disciplina Culugétal nas trilhas de aprofundamento no
Curso Normal em Nivel Médiem Santa Catarinem uma perspectiva imposta pkdapara o
Novo Ensino Médio(NEM), e desdobrada parfaducacadoProfissional, chancelada pelo
Conselho Estadual de Educacao (ERE) Também, pela razdcedaescolaescolhida pela
pesquisa dispor dos meios basicos para proposicdesldsdaigital, e devideo pesquisador
atuar no referido curso em componentes de formacdo de profesdssesn, ha grandes
desafios a serem superados em relagéo as tecnologias digitaitusaadigital dos estudantes
do referidocurso.

Nesse viés, é precigmtender as multiplas concepc¢des que envobssa inclusaqois
deve haver agaranta de que todos tenham o devido acesso igualitario e equitativo as
tecnologias digitais e que possam buscar por habilidades necessarias paflasutzéorma
significativa e produtiva.

Para tantp a inclusdo digital deve permear o caminho de politicas publicas e
educacionais que promovam 0 acesso a internet de alta veloagadgramas déormacao
em tecnologias educacionais aos professores e educandos, e a disponibilidade de dispositivos
acessiveis e adaptacao de conteudos digitais para atetidersas necessidades e contextos
com objetivo de se reduzir as disparidades digitgigporcionamuma participacao inclusiva
na sociedade.

A partir das informacgdes apresentadas, fomeatas problemas de pesquisa e a questéo
norteadora deste estudo que indaga de forma particular as seguintes qgil@stges:forma o
componente curricular Cultura Digital pode potencializar processos formativos em uma
perspectiva de incluséo digitalAinda, entre outros questionamentbascase arespostgpara
fiComo a organizacdo da disciplina Cultura Digital tem favorecido a inclusdo digital dos
estudantes no Curso Normal em Nivel Médio?

Ao buscar respondeais indagacdesfoi possivel investigaos estudantes do Curso
Normal em Nivel Médio e compreender seus papéis enquanto atores sociais e futuros
responsaveis pela aprendizagem de outrosagukecionarem como professares auxiliares
dosAnos Iniciaise da Educacadnfantil, necessitato exercitar a busca pelo conhecimento e
especialmenteplicar suas habilidades como doceme um mundo imerso nas tecnologias.
Tendo isso em focm pesquisador tera indicios para prosseguir cénojeto delntervencéo

e deRecursoEducacionallevando esses estudantagfiexdo sobre incluséao digital.
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A escolha desta tematiqastifica-se por ela estapautada na oportunidade de se
pesquisar e trabalhar com a Inclu§égital naEducacao BasicaProfissional, e por perceber
sequea influéncia dagecnologias Digitais em Red&@R) na vida das pessoas no mundo
globalizado é indiscutivel e irreversivel.

Na busca por compreender a inclusao digital, entsedpie estaabordagemao
transcende mera unicamente @ acesso € a uma conectividade, incorporando também a
inclusdocomd@i | i t er aco & dni(lgbhpel Hdntydaerreira2021),pois abrange um
amplo conhecimento déscnologiasCertamente, @ender ajerenciar esthteracia de forma
inclusiva tornouse crucial, j& que estao profundamente integradas ao cotidiano dos estudantes.
No entanto, essa tarefa ndo é faoiltadamentg@araestudanteg profissionaisda educacao
gue nao tiveram contato com essas tecnologias em suas formacdes iniciais e, consequentemente
podem estafidesatualizad@scom relacdo @&ssegecursosNeste sentidogconcordase com
Lopes, Santos e Ferreira (2021, ps@bre o atual cenario formativo doceriteDi ant e do
se evidencia aecessidade de o profissional do ensino superar uma formacao deficiente e lancar
mao de novas formacdes no intuito de adquirir o dominio das ferramentas digitais para fins
pedag-.gi coso

Quanto autilizacdo derecursogecnoldégicoscomo componengeessencis a inclusdo
de estudantes e professqeeprecisaeiterara relevancia da cidadania na cultura digital como
elemento do debaté. o p e s, Santos e Ferreir amafo@ma@d , p .
deficiente sem que se desenvolva habilidades que possam acompanhar o desenvolvimento
tecnoldgico, € uma problematica que dificulea muitg o trabalho dos professores da
atuali dade, e por .kEsepasicignamernto psriaite srgpensasaiyma r a d ¢
busca por umanersao gradualess tematica.

Os personagengsujeitos)da Educacaa professores e estudantesseridos neste
contexto digital utilizam muitos recursos para diversas funcionalidades do seu dia a dia. Nesta
perspectiva, de acordo com Bonilla (2010), durante muito tempo prevaleceu a errbnea ideia de
gue educacao e inclusédo digital possuem planos de abordagens diferenciados s®, por is
deveriam ser trabalhados separadamente. Em complementoaawjoesafirma uma década
a frente,Canado (2022, p. 18gscrevendo a partir dmntexto pandémicaenfatizaque fia
educacdo em época de pandemia passa a entender a tecnologia como um espaco de luta
transforma-«o0, supera-«o, resili®®°ncia, mas

Hoje, em untenéariopospandémico, essa constatacdo moss®ainda mais evidente

e infindavel Logo, existea real necessidade em se discutir a inclusdo digjtpiratanto, a
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pesquisaapresenta propostas de intervencdo que venham promover a inclusdo digital em
detrimento ao engajamento educacioAgbiadoem Canado (2022, p. 18creditase queio

mundo hoje presencia uma nova realidade escolar, com novas formas de interacdo, de
conviv°ncia, de relacionamento, de .aprendi z

Com o retorno presencial dos estudantes durante a pandeaco&id-19, no ano de
2022 o governo dcestado de Santa Catarina, através da Secretaria de Estado da Educacéo
entregou a todos os professores efetivos e contratados da redéebiokde Ultima geracao,
na inteng&o de estimular o uso dos recursos &0Rs de modo &omentaruma iniciativa de
inclusdo digital em atendimento a LEestaduah. 18.175, de 5 de agosto de 20Rb art. 1°
desta normativadestaceseque:i Fi ca i nstitu2do o Programa Ap
gue prevé a distribuicdo, pela Secretaria de Estado da Educacao (SBEOgkbd®ks, com
acesso gratuito © internet, aos professore
(Santa Catarin&2021).

Ainda, na mesma linha de oportunizar inclusao digagglor meiode uma emenda
parlamentgra Escola de Ensino Médio (EEMBailarina Liselot Trinks recebeu 4 lousas
interativas digitais e 14 computadores, que foram instalados nas salas de aula para estimular o
acesso e prover aos profissionais recursos para realizacdo de aulas, planejamentos e registros
de diarios escolares.

Ja no ambito do goverrfeederal, o Ministério da Educac8idEC), em uma politica
gue visasubsidiar a inclusédo e a cultura digital masdades escolareso ano de 2022, fez a
entrega dit notebookse tabletespara a sala de recursos midiaticos para a Ealarina
Liselott Trinkse para outras escolas parConec poaal & € s
dispbe de equipamentosarem utilizadopelosestudanteguandoos professores o solicitam

Vale ressaltar quenesse contexto das legislacdes e das iniciativas, fica evidente que a
concepcao de inclusdo se limitaria unicamente ao acesso a infraestrutura, do ponto de vista das
politicas publicas. Essa abordagem e perspeddvastdo alvo de questionamentos (Lapa
Lacerda; Coelho, 20)8

Dessa forma, aproveitando as iniciativas governamentais, o momento -ggostra
oportuno par&riar um espacgo prdpio para os estudantes Gorso Normal em Nivel Médjo
gue necessitam de formacdo para suas futuras praticas pedagégisasm promover a
incluséo digital de tecnologias em sala de aula.

O Curso Normal, por ser de nivel MédRoofissionalizante, foi envolvido no contexto

de implementacdo do NEM, sancionado em 2017 e que manteve sua implementacao
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programada para o ano de 2022. Neste sentido, a Secretaria de Estado da Educacao de Sant
Catarina (SED/SC), fez a implantacédo, no ano de 2023, da nova matitularatravés do

Decreto n.° 2.357, de 16 de dezembro de 2022, que assim reza:

| 7 aprovar a Matriz Curricular para o Curso Normadlivel Médio Magistério-
Habilitagdo Educacéo InfantilAnos Iniciaisnas escolas da Rede Estadual de Ensino,

a ser incorporada como anexo do Caderno 1 do Curriculo Base do Ensino Médio do
Territorio Catarinense, com base no Parecer CEE/SC n° 142, aprovado em 22/08/2022
(Santa Catarina, 202p

Desta forma, a aprovacdo da matriz diversificada, para ser implementada no Curso
Normal em Nivel Médio, veio garantir os mesmos moldes do NEM, com a formacé&o basica e
itinerarios formativos. Portanto, vise a oportunidade de contemplar a disciplina Cultura
Digital, queabordaa importancia de promover o uso ético, critico e responséavel das tecnologias
digitais (Brasil, 2017). Nessa perspectiga;ultura digital ndo se restringe ao mero dominio
técnico das ferramentas digitais, mas €m sercontemplada pargue as competéncias
pensadas para os estudante€deino Médiosejamprimadassob essadtica e alinhada ao
mundoemaque vivemos

Desta forma, ana t rJioque dontempla ao curso Normexh Nivel Médio(Santa
Catarina, 2028), prevéadisciplinaCulturaDigital como componenteletivo. Estainsercao no
curriculo foiaprova@ em agosto de 2022 peleonselhoEstadual de EducacdCEE/SQ e
implantado naede publica estadupbra asgscolas que oferecem o cujgmno ano de2023

Ao se entender que €urso Normal emNivel Médio deve se constituir de
conhecimentos intrinsecos em suas praticas, como elencado na Resoluca® ZZE®9,
podemos entender melhor que os valores e as competéncias que asseguram a formacgao basic
comum tornase fundamental. Além disso, a resolucado indica ser importante que os estudantes
compreendam pr §L.J]conegtualraddsaem diglage cora asfilemais areas ou
n¥%cl eos curriculares das p reoque atpeoducdm ded a g -
conhecimentos seja dimensionada a partir da reflexdo sisteméaticfesshpraticas (Brasil,

1999).

A presente pesquisa busca, igualmente, auxiliar e conceituar sobre os potenciais das
tecnologias e recursos digitais disponiveis para a inclusdo digital em saldaddeforma
pratica e didatica, fortalecendo assim a inclusdo digital neste cursa.ddmpesquisa e a
proposta de pesquisa acao oriunda dela mostearelevantes e contextualizadasis podera
propor aos pesquisadosi@ireito de aprender, [...] futuros professores, géde respondem
apenas a estimulos de séursnadores, mas exercitam a liberdade de cresceonhecimento,
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aprofundar as criticas, resolvers p r o (Blaslh209, p. 10).

Desta forma, em pratica pesquisador se propde em conceituar a inclusédo digital nas
aulas de Cultura Digital e discutir os aspectos de maior relevancia sobre o assunto, de forma a
conscientizar e sensibilizar estudantedo curso sobre potencial pedagogiatas tecnologias
digitais aliadas a educacao e a sua importaeoidi [ . . . ] cultivar os des
também, o dever de se preparar paiaterlocucdo e para responder as mais avancadas e
desafiantes pergunt as (dBrasil,199,ypsl0)al unos Vv«o |

Além disso, autilizacdo de tecnologiasligitais por parte dos estudantes pode
proporcionar o desenvolvimento de projetos de conhecimento, apropriacdo de novos saberes e
a busca pela pesquisa e pela ciéncia, caracteristeggeetos que sdo fundamentais para a
formacdo ea seq@ncia académicaNesta busca por entenderealidade o estudante podera
aprender e t ulliear difevegtes lirguagedaslvezbal, cérporal, visual, sonora e
di gital [ .. . ] O déaraondicOed!.]efazmcomyue o pstudhete amplie seu
modelo de expressao ao partilhar informacées,per i °nci as, i deonos e
preconiado peh Resolucdm.® 22019do Conselho Nacional de Educag¢8oasil, 2019)

No entanto, além da necessidade da normatizacao, é crucial justificarmos uma formacgao
mais abrangente e contextualizada para os futuros professores, em que nao se limite em ser
apenas uma resposta as exigénciadedais mas sim uma estratégia pd@mar estes
educadores como sujeitos e cidaddmsndindq inseridos e incluidosa culturadigital.

Seguindo estes pressupostos e apos a criacdo dos materiais de audie,textizo
propostosseguiusea elaboracaale umGuia Pedagodgicopasso a passo em PDfarregado
em um site que funciona como repositério destes planejamentos e discussées de incluséo digital.

Esta pesquisa justifieseaindapelo reconhecimento dos sujeitasto é,52 estudantes
do cursdNormal em Nivel Médie Magistérig maiores de idadgue noseudia a diana escola
ou emsuas viencias em sociedadesmh muitas vezes seus direitos minimizadms mesmo
negados, quanto ao acesa® mesmas condi¢cdes que os demagtudantesdo ensino
Fundamental &1édiono que se referaos usos das tecnologiasn especiafjuanto ao direito
de se educar ou de melhoeedesenvolvimento de suas préticas educativas.

Isso postpesta pesquisa apresentaeguinte Objetivo GeraPromovera apropriacao
pedagdgica dasecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDi€romponente
curricular daCultura Digital doCurso Normal em Nivel Médio - Magistério, na Escola de
Ensino MédioBailarinaLiselott Trinks.

A fim de alcancaro Objetivo Geral, foram tracados os subsequentes Objetivos
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Especificos:

a) realizar umaevisdoNarrativa dd.iteratura com intuito de instrumentalizar a analise

e 0 estado atual do Curso Normal em Nivel Mgdidacionandea a apropriacao

pedagdgica das tecnologias digitais

b) diagnosticar a familiaridade dos estudantes em relacdo ao uso e producdo de

contetdo de audio, video e textos a partir dos recpogtrsast video educative Canva

C) propiciar a apropriacdo pedagodgica das tecnologias digitais pelos educandos em uma

perspectiva de criacdo de recursos de audio, video e podoast video educativo

Canva);

d) desenvolver unGuiaPedagogicawomo proposta deecursceducacionapara criacdo

de recursos digitais (audio, video e texto) na disciplina Cultura Digiisndo

aprimorar o processo de ensino e aprendizagem nesse cpntexto

e) oportunizar um espaco de trocas de experiéncias e avaliar com os estudantes se a

organizacdo do componente curricular Cultura Digital tem favorecido no processo de

incluséo digital.

Em sintese, estdissertacaaesta organizada esetese;des A Secao 1 se refere a
presente Introducdo, qexpbsa tematica, o objeto de estud@ua relevancia justificativa,
bem como os objetivas serem alcancados.

A Secaoz, intituladacomofiinclusao Digital no Contexto Educaciobagxplora os
desafios relacionados insercaodos recursos digitaino ambito daescola,indicandosua
potencialidadea promocao de uma educachgital e inclusivaAlgunsautoregeferenciados
nesa secadoram: Marcon (2015); Lemos (2@) 2007); Sampaio uUnior (2022) Siqueira
(2022)eTeixeira (206). A secdo também abads desigualdades digitais e como elas refletem
as disparidades socioecondémicas no Brasi

A Secdo3, denominadaiCurso Normal em Nivel Médie Magistéri®, discue a
formacao inicialde professores em nivel médresgatando algurfatos historicos quanta
formacao de professor no Brasit@noo curso aind& uma possibilidade ewigor egarantia
pela Lei de Diretrizes d3ases (Lei n.9.394/1996¢ e suas alteracOgmsterioresbem como
aprofundaessadiscussaojuntamente com a&ompeténcia 5 da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) que destaca importancia d&€ultura Digital, além de uma analise sobre o
cursono estado de Santa Catarire por fim, sua implementacaoa EEM Bailarina Liselott
Trinsks, em Joinville.

A Secédo4 indica a metodologia eos pocedimentosmetodoldgicosaplicados na
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pesquisa. Saddetalhalasa RevisdoNarrativa daliteratura,as reflexdes analiticas sobre a
revisdo e asquatroetapas d investigacaaue abrangdesde o diagndéstico até o planejamento
da intervencgée analisee avaliagdo doslados

A Secaob5 apresenta os ResultadosgDiscussdeglo estudopor meioda Analise
Tematica(AT) dos dados de pesqujslastrados em infograficos.

A Secédob6 explora oRecursoEducacional desenvolvide produzido comam dos
objetivosda pesquisasob a perspectiva diesigninstruciona) baseada no modelo ADDIE
Analysis (Andlise), Design Development (Desenvolvimento), Implementation
(Implementacéo) &valuation(Avaliagdo)i com foco naapropriacdo pedagogica de recursos
de&udiq video e Canva.

A Ultima secdoexpde asConsideracdesinais, ou seja,as principais conclusdes da
pesquisaAlém dasReferénciasa dissertacdo conta ainda com o Questionario Diagndstico
(ApéndiceA), aSequéncia Didatica (Apéndi&); o Questionario Avaliativo (Apéndidg), o
Recurso Educacional ou Guia Pedagdégico (Apéndice D), que forneceram o caminho e o0s
instrumentos utilizados ao longo do desenvolvimento desta pesauisa,Termo de

Consentimento Livre e Esclareci@CLE).
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2 INCLUSAO DIGITAL NO CONTEXTO EDUCACIONAL

No contexto educacional, a inclusdo digital desempenha um papel crucial na promoc¢ao
da equidade e@a buscada qualidade da educacéo.t&secaaeflete sobreos desafios e as
oportunidadesla inclusdo datecnologias digitais no ambiente educacional.

Segundo Sampaio Junior (2022 793,

[...] as escolas de ensino fundamental e médio tém se tornado gradualmente ambientes
cada vez mais tecnificados, sendo digno de nota que os professores e os alunos tém
utilizado as novas tecnologias digitais numa escala crescente tanto dentro dos muros
esolares quanto em suas vidas cotidianas, o que nos faz entrever certa inexorabilidade

na integracdo entre processos educacionais e processos tecnoldgicos tipicos da
sociedade capitalista.

Nesse contextoparece ser fundamental se repergastdes como acesso a internet,
disponibilidade de dispositivofgrmacédo continuadde professores e adaptacdo de conteudos
digitais,b e m ¢ oApwpriacaoffluéncia/Empoderameritecnologico, Produc@Autoria
individual/coletiva de conhecimento e delturae Exercicioda ci dadani a na r ¢
2015)

Ainda, buscase desenvolver nesta reflexdq uma compreensdo das estratégias
necessarias para garantir que todosstsdantepossam se beneficiarumentendmentodas
Atramaso capitalistas que est «aasoprtunidades r e |
oferecidas pela era digitdt. necessarialiscutire até mesmeepensar apraticas pedagogicas
gue utilizam as tecnologias digitais para promover a aprendizagamrepargdo para 0s
desafios esdemandas de uma sociedagemarcha parae tornacada vez mais digitalizada.

2.1 ALGUMAS REFLEXOES SOBRE INCLUSAO DIGITAL

Ao iniciar uma reflexdo sobrieclusdo digital, precisamos entender guepalavra
digitalbaponta para o deddifitus) que, antes de tudenumergzahlf ¢Han 2018 p. 69.
Em meio a tantas transformac¢des ocasionadas pelo contexto da cultura digital, em que somos
enumerados, 0 que parece como correto é que cabgecidadgios do mundo, pensarmos sobre
esses processos de inclusédo e excluséo digital em uma perspectiva da ljs&dria, porém,
€ umanarrativa[Erzahlung. Ela ndo enumera. Enumeranma categoriapés i st {Han c a 0
2018, p.66).

Sabemos que a inclus«o n«o se di mamsi on

determinado processo socilo caso da inclusdo digitabso néo esta restrito ao fato de ser
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possuidor de acessgede ddnternet, isso se da muito além de algumas defini¢des.
No entant o, devemos s etemosad massSovisporcadavez e n |
mai s i nforma-»es. A inter nanos2@P p 4)jAdntemetpont a
apenas o comeco dentre milhares de aplicacoas@s formasle interacdo que as tecnologias
digitaisproporcionamMas seré quéodas esasinteracbe® st «o di spon2vei s a
Siqueira (2022) indica que as situacdes socioecondmicas muitas vezes restringem a
i nclus«o digital. ANo Brasil, a desigual da:
processos de segregacado ou exclusao dos mais variados possiveis, dentrerates gfothar
gue a exclus«o digital @ueuagn2822,pX6). e ns «o0 desse
Importante destacar gudello e Teixeira (2007, p. 39 ja indicavam que acess@a
internet € no minimq fundamental para marcar os processos de inclusdo em detriasento
caracteristicas da exclusao digital:
Numa sociedade marcada pela presencga das tecnologias, 0 acesso a intes®t torna
elemento fundamental de inclusdo social. Entretanto, € necessario que se reconhecga

que, em razao das grandes desigualdades sociais do Brasil, um nimero extremamente
reduzido de individuos possui acesso domiciliar a esses recursos [...]

Muito se avancou quant@ acesso a interneio Brasi| masa faltade acesso ainda
existe em nossa sociedadee émarcada pelo uso frequente das tecnologiadl@ViTeixeirg
2007). O acesso pode ser visto como 0 primeiro passo para a promoc¢éao da inclusao social, por
proporcionarservicos de informacédo, conhecimento e entretenimé&hiotambém ajuda a
reduzir a exclusao digital, porque permite que as pessoas se sintam incluidalepdiasi s6
nao resolve o problema da incluséo, pois nao elimina as desigualdades sociais euligitais
vezqueia cul tura digital na atualidade envol ve

i nt kenskiQl® p. 4).

Sendo assim, cabe o destaqleque as desigualdades digitais na educacdo nao se
limitam apenas aodo acesso as tecnologias digitais, mas também incluem outras questdes
como a falta de habilidades e competéncias digitais por parte dos estudantes e professores, alérr
das barreiras linguisticas e culturds®filla; Pretto, 201k

Sobre o processo de inclusao digitamos (2007, p. 42) afirma qu@ncluir ndo deve
ser apenas uma simples acdo de formacdo técnica dos aplicativos, mas um trabalho de
desenvolvimento dabkabilidades cognitivas, transformando informacdo em conhecimento,
transformando utilizagdo em apropriagd@u seja, a inclusdo digital deve ser vista como um
processo de adaptacdo em que se busca ir além do manudaiotdizacdo de dispositivos.

Esta envolvido questdes sobre o desenvolvimento de habilidades cogitmésmeKenski
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(2018, p. 4)jidevemos assim lutar para garantir o acesso a todos, condi¢cao essa fundamental
para que haja uma verdadeira apropriacdo social das novas tecnologias de comunicacao e
informacaa.

Nesse viésTeixeira (2@5, p. 3) afirma que se deve o n s i f.& pracessodide
interacdo, de construcdo de identidade, de ampliacdo da cultura e de valorizacdo da
di v er sSeguadd e @autor,soprocessos dateracdoprecisam promoveo didlogo entre
pessoaspportunizardiscussoes, debates, jogos, entre ouMos.processos deonstrucéao de
identidade as atividades devem ser direcionadas a permitir que os individuos construam sua
propria identidade, conmeflexdes, autoavaliacdes autoexpres®es J& osprocessos de
ampliacdo dacultura, visam promover os conhecimentos culturais dos individpasa que
respeiem e adquiam novas informacdese apreném sobre outras culturaQs processosle
valorizacdo da diversidadeonsistem em atividades que estienulo respeito as diferencas,
contribuindo para o fortalecimento da identidade e da autoe@mneira, 2005)

Para Bonilla (2010p.42,0s pr oce s s os d.¢contnibaempasagqoeos i g i
sujeitos se articulem ativamente nas dinamicas sociais contemporaneas, através das tecnologias
para gerar as transforma-»es necess8riaso.

Aindanesa perspectivaCabral Filho (206) indica queé possiveii apr ender o d
da t e c n oftlaconstracdo da cidadadigal como cita:

Incluir, da perspectiva tecnolégica, envolve apreender o discutsecrddogianao
apenasns comandogle determinadogrogramas para execucdo deeterminados

fins, ndo apenagualificar melhoras pessoagarao mundodo trabalho, masim a
capacidade danfluir na decisdo sobre a importancia e as finalidades da tecnologia
digital, o que ensi é umaposturagueestadiretamenteelacionada uma perspectiva
deincluséo/alfabetizacadigital, depoliticapublicae de construgddecidadaniando

apenagle guemconsomee assimilaum conhecimento ja estruturado e direcionado
para determinados fin€ébral Filhg 2006 p. 111).

A inclusaodigital, entdo, descarta as perspectivas tecnicistas de instrumentalizacdo das
tecnologias, que ndo abrangpossibilidades e enfraquenacfesque colocam o aluno como
protagonista diante das reddese sentidoMarcon (2015, p. 52) defende a ideia de que os
processos de i nc l[.u®ateacializar g exereidio da cddaddniama rade &

i nval i dar o model o MNeseprismge mtdain keomaes cDpils upmoio
julgamos importante também a discussdo sobre a formacéqgettessincluidos na cultura
digital como estratégia imprescindivel para que esses espacos, plurais por natureza, se
configurem em ambientes democr 8ti c@eelhgle ap
Lacerda Lapa; 2020, p. 44).Também,buscaro entendimentale q u e midia digital ndo

oferece apenas uma janela para o assistir passivo, mas sim também portas através das quai
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passamos informa-»es prpadlBzpildlas por n-s mes

Bonilla (2004) indicou a necessidade em se ter investimento em politicas publicas que
forne-am aos professores f od.mhguestiana, pradlarg u ad
decidir, transformar, participar da dindmica social em todas as suas instancias, bem como
trabal har com seus alunos nessa perspectiva
tudo, apropriaise, para depois levar o conheemp adianteEm outras palavrasudo esta
guantificado emfi...] um processo de traducdo da vida dados digitais rastreaveis,
guantific8vei s, a n aLemos 802%, ips 194) e edménter gueandoi v 0 S
entendermos &8 processo e sabermos da soportanciaavancaremos em nossa criticidade.

No que se refere a inclusdo digitdflarcon (2015, p. 10Q0infere que,para se
compreendeesseconceitg é necessarique o fAapr enden passar petr8st ej a
eixos a saber

1) Apropriacdo/Fluéncia/Empoderamento Tecnoldgico,q u e]...] fieconhece a
necessidade de assegurar a equidade de acesso, beroportnaizar o empoderamento dos
sujeitos por meio das tecnologias digitais de rede, reconhecendo seu potencial comunicacional,
educativo e pol2ticoo;

2) Producéo/Autoria individual/coletiva de conhecimento e de culturdd...] é nesse
eixo que correlacionamos a incluséo digital com a apropriacédo critica e criativa das tecnologias
digitais de rede, na qual os sujeitos, além de consumidores, sao autorizados a criar, produzir e
compartil har informa-»es, conhecimentos e ¢

3) Exercicio da cidadania na redefi...] fazemos uma interlocu¢cdo com propostas
individuais que objetivam o reconhecimento das tecnologias digitais de rede como propulsoras
de transforma-«o das pr-prias condi-»es de

Assim, Marcon(2015, p. 56grifo nossd observa que:

Em outras palavras, processos de inclusdo digital devem supor uma apropriacéo
produtiva das tecnologias digitais de rede, ou seja, que o Rigitoderesedesses
instrumentos comautor, criador e produtor de conhecimento e de cultura, tendo

como garantia as premissas de privacidade e de anonimato quando julgar necessario.
Essa, em nossa opinido, também é uma concepgédo importante de inclusao digital

Os diadlogos entre os autores citagmématrazem apontamentos relevantes para a
utilizacdo das tecnologias a partir de uma perspesteencritica, na busca de acbes que
corroborem com praticas pedagdgicas mais flexiveis e advindas de metodologias de ensino nas
guais os docentes adot e promoamn a educacdo do sujeito na sua integralidade,
considerand@ participante ativo e transformador da sua realidAt®e lembrarq u e 0

possivel ser um docente flexivel e preparado para a mudanca e para a solucao de problemas.
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Porém, insistimos: ndo podemos exigir do professor algo que por ele nao foi vivenciado, que
foi teoria e nunca sua pratacéMarcon 2015, p. 121)

Nesse sentido, a inclusdo digital tem sido uma ferramenta importante para repensar a
igualdade de oportunidades o i as nofiagecnologias de comunicacdo, principalmente a
I nternet, est«o alterando o comp celotTaixeiegnt o |
2007, p. 35).Ao se alteragm os comportamentog,onforme apresentadoeelos autores, €
importante considerar alguns fatores sociologicos que sao destacados quanto ao impacto das
redes sociais em todos 0s processos.

Nessa perspectivilan (2018p. 22 afirma queas redes sociais desempenham um papel
fundamental no aumento da pressdo para se comunicar, rmoo&da vez majssendo
impulsionadas ndo apenas pela pressdo de comunicagsiseguem a logica do capiparque
A [ émlais comunicacao significa maiscapital Par a e s s ecirchilacdoacelerdda, a
de comunicacao e informacéo leva a circulacdo acelerada deagibita) 2018, p. 22)

Desta forma devemos ampliar nossa compreensdo do capital para além da
monetarizacdo e do dinheiro, mas néo o dissocidedtas duas dimensdds aceleracdo da
comunicacao e disseminacao de informag@estecnologias digitais ou até mesmo das redes
sociais também pode levar do capital monetario ao capital humano do conheciRansoa
vez, ocapital humano, baseado na troca de informagdes e conhecimentos, tem o potencial de
mudar a realidade para um bem maior, principalmente no campo da educaciisavidigital
significa ndo apenas acesso, mas também a capacidade de usar as ferramentas e 0S recursc
digitais para construir conhecimentos de forma colevassim, avangano progresso
educacional.

Ao lancarmos um repensar sobre a era da conectividade e das redesso@as
vivemos surgem muitos questionament@®mo sugere Lemos (2008gvemos nos envolver
de forma ativa e participativa nos processos de inclusao digital? De atessologia? Temos
como fugir das intera¢gdes tecnoldgicas? Ou até quando devemos ser somente espdotadores
podemos passar a absorver informacg@@s®itorainda destaca gueom otempo, a realidade
pode de alguma forma proporcionapelas tecnologias digitais dede um impacto na
capacidade de reflexdo, construcéo de discursos bem fundamentados e argumentacao solida.

Apossibilidade [.po chgaergeneralizagapermite a paiéncia da
acao imediata, o conhecimento simultdneo e complepartizipacdo ativa nos diversos féruns
S 0 cCc i aemes@0® [ 3). Esseacesso instantaneo a muitos tipos de conhecimentos, até

mesmo complexos e simultdneégjma dagantagens da cultura digitgprémsem esquecer
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gue existem desvantagens intrincadesmo a velocidade com que as informacgbes sao
disseminadas pode restringir a oportunidade de reflgsdonda e andlise critica.

Oricliguegeneralizado , cimmlioado polemos (20@), permite a poténcia da acao
rapida e a participagdo ativa em diveraosientes, essa interatividade intensa pode gerar um
sentimento de empoderamento por parte do navegador ou pesquisador, em que cumpre um
sentimentale colaboracgabrindo espaco para trocas de experiéncias, construcao coletiva do
conhecimentomobilizacao social e participacao politica. No entavitenciamos umaultura
do acesso imediataqjue se sobressai em detrimentia necessidade de uma construcéo
elaborada e pensada do conheito.

O ideal é que se tenha equilibrio entre a participacdo ativanera utilizacdo pela
contemplacdonum repensaem quefias mudancas na educacdo dependem também dos
estudantes ( Mo r0@.rEstudéhtesuriosos e motivadof...] facilitam enormemente o
processo, estimulam as melhores qualidades do professor, tsenamerlocutores Ilcidos e
parceiros de caminhada do professad u ¢ a d o r; Maséttd) Bahr@n®000, p.17).

No entantorefletindosobreas tecnologias digitais e a cultura de reciastells(1999
p. 569, autoramplamente onhecido por seu trabalho sobre a sociedade em rede e a era da
informacao afirma quefia presenca na rede ou a auséncia dela e a dinamica de cada rede em
relacdo as outras sdo fontes cruciais de dominacéo e transformacdo de nossa $ociedad¢ 0
Ainda neste sentidoJenkins(2009 p. 4J), defensor da cultura participativeasmidias nos
indica queiium meio € uma tecnologia que permite a comunicagcdo. Um meio € um conjunto de
@orotocolo$ associados as praticas sociais e culturais que cresceram em torno dessa
tecnologia. Esses autoresbem como out®citados no decorratest pesquisa, noeemetem
a importanciade desenvolveruma consciéncia critica sobre corpodemos e vamosos
aproprar dessesecursos digitais, sempre equilibrando a acédo imediata com a acao da reflexao
e o discernimento.

N&o podemos falar emcluséo digitasem que nos lembremimsediatamenteloinicio
do ano de 2020@yuandoumapandemiamundial, provocad@elo novo coronavirustornou a
incluséo digital ou suaexclusagainda mais evidenteos contextosociais eeducativosNo
mundo inteirg com as escolas fechaddsyidoanecessidade de isolamento social para conter
a transmissdo do virufi preciso adotauma tentativa densino remoto parasseguraa
continuidade das atividades escolares

No Brasil tardiamente, o Ministério da Educac8#dEC) langcou o Programa de

Inovacdo Educacdo Conectada, sancidnaalei n.° 14.180, de 1° de julho de 2Q2jue


https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/lei-n-14.180-de-1-de-julho-de-2021-329472130
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instituiu aPolitica delnovacdo Educa¢&oonectaddBrasil, 2021) Pormeio dese programa

o MEC tentouprovidenciar e garantir a conexdo das escolas publicas e oferecer meios de

formacao para professores sobre 0 uso de tecnsldgjgaisem sala de aul&Nesse respeite

poucos anosintes da crise sanitaria se instapoaBrasil jaA havieampliado os dispositivos da

Lein.°13.005 de 25 de junho de 20(Rlano Nacional de Educagiaonde ameta 7.2@liz que

cabke ao governo:
[ é Jprover equipamentos e recursos tecnoldgicos digitais para a utilizacédo
pedagdgica no ambiente escolar a todas as escolas publi€hickcdo Basica
criando, inclusive, mecanismos para implementacéo das condi¢cdes necessarias para a

universalizacdo das bibliotecas nas instituicbes educacionais, com acesso a redes
digitais de computadores, inclusive a internetés, 2014).

Ao se investina formacao de professores para odesiecnologia digitaisem sala de
aulaou fora delafi[...] € necessario que o professor se aproprie dessas tecnologias, queseja,
seja capaz de utilizéas e de explorh a s p e d a g o gedertaAmdt, 2026, . 114G
Entretanto, pesar dos avancos e dos esforcos governamentais e das instituicbes de ensino,
ainda ha muitos desafios a serem enfrentados na area para a promover adigitaséanto
nas escolaspublicas quantonos sistemasprivados, para que seofertem recursos de
acessibilidade e tecnologia pasestudantegBonilla, 2010).

Segundo Lemos (2007), além de se oferecer os meios necessarios para adigitakao
devemos entender que se trata de um caminho, um processo continuo pelo qual o ser humano
molda, modifica e cria sua qualidade de vidam issg verifica-se que a tecnologia vai muito
além de meroartefatosou seja, ela permeia toda a nossa,\pda isso € importante ressaltar
que, embora o0 uso da tecnologia na educacao ainda possa ser muito discutido, seu uso deve
promover a aprendizagesignificativa,assim coma aproximacao social @fortalecimento
das relagcbesntreprofessores estudantes

Neste sentido, Bonilla Souzg2011c, p. 99 destacm:

E qual a relacdo entre formacéo de professores e projetos de inclusdo digital?
Consideramos a escola como l6cus primeiro e natural dos processos de inclusao
digital, haja vista que seonstitui ela em espaco de insercéo dos jovens na cultura de
seu tempo (mas néo de forma subordingdal)

Sob essadtica, 0 estudantgpassa de um sujeito passivue apenas obseneaanem
sempre compreende, para um sujeito participandéivo. As tecnologia digitaistambém
podem ajudar os professores a pesquisarem conteldos atualizados.aEidigia ndo é
abandonar a lousa, mas sim inserir uma nova tecnologia na sala d¢eaaaquesitdonilla

e Souzd2011c, p. 99 assevena que
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[...] a escola deve ser espagnpo de critica dos saberes, valores e préaticas da
sociedade em que estd inserida. Portanto, € da competéncia da escola, hoje,
oportunizar aos jovens a vivéncia plena e critica das redes digitais. Logo, €
responsabilidade do profes, profissional dessa instituicdo, a formacao dos jovens
para a vivéncia desses novos espacos de comunicacdo e producao

Tornase urgente por conseguintegste pensare repensar quantooapotencial
pedagdgico das tecnologias digitais em rede para promovenos a educacdo e,
consequentemente, a inclusdigital e social O uso das tecnologias digitais em rede nos
oferecea chance de supemaos muitas das barreiras de exclusdo e a falta de acesso a
informacdoi Por t ant o, C 0 mp r iatengddseque se articldaenrem itoche do e
argumento exclusao digital tonsa fundamental para que possamos aprofundar as discussoes
sobre o tema daoniligrretio, 2k p.31d.i gi t al 06 ( B

Desta formao conceito de inclusao digital significa ir ao encontro das tecnologias para
melhorar as condi¢des de vida da comunidade e reduzir a exclusao ldiglsél digitalmente
€ mais do que apenasiafabetizacd0o em termos técnicos. Neste sentido

A pratica da cidadania compreende duas agdes interdependentes: a primeira, que se

refere a participacéo ldcida dos individuos em todos os aspectos da organizacéo e da

construgdo da vida publica e privada; e a segunda, se refere a capacidade que esses
individuos adquirem para operar escolhase(ig LacerdalLapg 2020, p. 47).

Além de preparar os futuros cidadaos para olieamologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo (TDIG) o objetivo maior da educacdo é dd de novas linguagens e
expressoesformandeos para decodificar e reconstruir 0 conhecimento comunicado, para
serem criticos e inovadores. Tra@&de integrar novdigsguagensculturas, regras e normas na
sua essénci@ssim, deve o professor ser incluido nos processos de acesso, utilizacdo e pensar

as novas tecnologias:

No entanto, um professor Afexclu2dod dig
articulacdo e argumentacéo no mundo virtual, e, por conseguinte, suas praticas nao
contempl ar«o as din©micas do ciberespa-o
condicbesd fii ncl ui r(Bonils; ®rets2041,pud8)o s

Nesse sentido,TDIC aliadasa educacaoconstitiemse em um investimento no

desenvolvimento de habilidades criticas e criativas dos professoressuiantes

O professor precisa estar preparado para trabalhar com as tecnologias e com as
transformacg@es sociais e atitudinais que elas imprimem a dindmica escolar. Entende
se que ao se apropriar desses recursos o docente pode vir a encontrar um aliado para
a sistembizacdo do pensamento e da pesquisa aos seus estudantes, além de oferecer
condicdes de uma aprendizagem significativa e do exercicio da criatividade
(Machado; PerondiMarcon 2022 p. 288)
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A tecnologia sozinha ndo vai formar o ser humano social, integrado, inclusivo e
participativo que sonhamog&ntretanto,a forma racional, inclusiva e criativa em que as
tecnologias saapropriadasgara toda a diferenca.

Como instituicdo sociala escola tem o dever moral e legal de ser inclusiva, 0s
professores precisam promover o acesso as formas intelectuais e culturais da sociedade a que
pertence Portantq a tecnologia ndo pode ser exclyigarticularmentese considerarmos que
0s jovens de hoje crescaam ummundo tecnolégicdDe tal mododevemos pensar o uso das
tecnologias educacionas®b oalicercede processos claros de comunicacasabretudono
i ent &mredrogo 2015).Como defendido por Marcon (2008 59,

Os processos comunicativos devem ser a base de sustentagcdo dos processos
educacionais. Assim, a escola, como meio publico de ensino da sociedade e legitimo
espaco de educacdo popular, deve ser o alicerce na formacgéo de cidaddos conscientes
e preparados pawiver na sociedade contemporénea.

Neste sentido, ndo se pode negar que a comunicacdo em processos eduéacionais
fundamenttp ar a o desenvol vi mentsaberd@o cpadadaind ar, d
gue muitas vezesdonegados, tal como indica Arroyo (2015). A comunicacgao € o elemento
chave,uma vez qu@ossibilita o estabelecimento de relagdes e o intercambio de informacdes
entre os individugse estadeve acontecersegundo Marcore Teixeira(2008) no espaco
legitimo que é aescola Desta formaa escolaé extremamente relevante para o processo de
ensineaprendizagenmois nelacabeo firepensar no ciclacaoereflexdacacado da educacao com
base em pressupostos comunicativos e dialdégicos como esséncia da humanizagcédo dos sujeitos
na e s cancbna2015,(p.M5)

Assim, vislumbramos um possivel caminho a ser percorrido e uma consciéncia critica e
sociopolitica emconstruir habilidadesessenciaisa formacdode um cidaddo consciente e
preparado para a vida social como indicado na Constituickederal (Brasil1988 ena Base
NacionalComum CurriculafBNCC) (Brasil, 2018) Nesse viés, gue é proposto nBNCC
parte da busca por unc@municacao eficiente e assertigaie sejdundamental para que os
estudantes desenvolvars conhecimentos necessarios para enfrestalesafios da vidam
sociedade

A0 que pareceé preciso que a escola adote praticas comunicativas adequadas, até
mesmo na disponibilizacdo dos recursadiaticos e digitais para serem utilizadasfim de
gue osestudanteposam aprimorarsuas habilidades para além de suas capacidades sociais e

interpessoais.
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2.2 A INCLUSAO E DESIGUALDADES DIGITAIS E SOCIAIS

De certo modo, ndo podemos desvincaaducacaalasdesigualdades sociatpie
marcam a sociedade contemporanea. $&r um problema gravas desigualdades sociais
também sao perpetuadasinterior daescolae até mesmo em seurriculg segunddourdieu
(1970) citado por Valle (2022)Entdo, podese afirmar que sinstituicbes educacionais
reproduzem as desigualdades sociagpecialment@o privilegiar certas formas de capital
cultural e social elitis® muitas vezes desconsiderando os saberes e fapsrestudantes de
origens menofavorecidascolocandeosem marchalo capital financeiro.

Entendemos que se o poder publico garantir o acesso aos meios digitais, estes se
mostrardao fundamentais em auxiliar o percurso de uma educacédo baseada na qualidade e
equitativa E notérioque aexclusio digitaé amplamente caracterizada e agravada pela falta de
acesspou uso limitado das tecnologias digitais e seus recupsogjeterminados grupos da
sociedade que sdmpedidosde usufiuir seus beneficios e oportunidade®ik€ira 2005)

Essas desigualdades na educacao atingem particularmezgidantesom grande caréncia
social e econdmicaue muitas vezes ndo tém acessmao tiveranequipamentos e servigos
tecnolégicos de qualidad® longo da vidéTeixeira 2005).

A falta de recursos digitais e a falta fdemacaoadequadgode limitar a capacidade
dos professores de usaras tecnologi@d para 0 ensino interativo em sala de aula, e a falta de
acesso a tecnologia digital também pafigaraosestudantes quanéxapacidade dee educar
e aos professores no que conceriieraecer educacao equitativaefXeira 2005).

Portanto, ao buscarmos entendexausadigital naeducacapvamosentendedoque
precisamos danplementacaale politicaspublicasque promovamde fato ainclusaodigital,
sendo indispensavel fornecimento deecursogde tecnologia acessa internetde qualidade
paratodasasescolase educacdo no mundo de cultura digitaimbéma formacdao inicial e
continuadaaosprofessorepara ousopedagodgicalas tecnologias.

Sabemos que a implementacdo de politicas publicas que sejam assertivas demanda de
um compromisso coletivo e sustentado, que prima pela reducao das disparidades digitais, com
foco especial nos grupos que enfrentam maiores desafios no acesso as tecr@logias.
fornecimento de recursos tecnoldgicos, como computadoabiets e dispositivos de
conectividadeé crucial para garantir que todos os estudantes tenham desssoraticoas
ferramentas necessarias para potencializar seu aprendizado.

Assim, a formag&o continuada de professores, emerge cdraeeaesse contexto.
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Logo, investima formacase torna fundamental. A elaboragéo deaumriculg disciplina que

venha por abordar ndo apenas as habilidades técnicas, mas também promover uma compreensa
profunda de como integrar as tecnologias no contexto educacional, alinhadas aos objetivos
pedagdgico$Goedert Arntd, 2020)

Cabe, portanto, tambémdesenvolvimento derogramage educacadligital parao
publicoemgeral,incluindo estudantes suasfamilias.No entantofitreinar pessoas para 0 uso
dos recursos tecnolégicos de comunicacéo djgitad r i @ i ncl us«o digita
2011, p. 24).Sabemos que dito fitreinamento podevir a fornecer habilidades técnicas bem
basicasmasa inclusao digital implica ndo apenas etseinado, mapossuirhabilidades em
sabeuutilizar as tecnologias digitaisem coma@ompreendetodo o seu contexto, seguindo por
suagpotencialidades e entender suas limitagGe=rao usuaripser capaz de udas de forma
critica e criativa para fins diversos, incluindo a participacdo ativa na sociedade digital que
requer uma abordagem holistica e orientada para o desenvolvimento de competéncias digitais
significativas.

Como apontado por Teixeira (Z)Qa busca pela inclusdo digital €, sem davida, um
passo fundamental paegaranta deque todos ostudantesenham acessaosrecursos
necessarios para uma educaigi@tusivae equitativa. O acessdriterneté basico.

No Brasil, alguns esforcos ja foram feitos para enfrentar a excluséo digital, por exemplo,
no setor de educa- «o, onde o governo feder
Conect ada0 74 vdsarangarardireo ac$sd a todos os publicos da escola com uma
internet de alta velocidade. Além disso, o programa governamental buscou proporcionar
formacdode professores sobre o uso de tecnologia e recursos reghiedalicleosde
Tecnologia Educacional (NTE). Outra importante iniciativa federal é o Projeto Aluno
Conectadplancado em 2020 (Brasil, [ca. 2021due oferece acesso gratuito a internet para
estudantesle baixa renda de escolas publicagdsino Médiode todo o Brasil. O programa
foi criadoem resposta a pandemia awvid-19, com aulagou tentativasremota em todo o
pais Em Santa Catarina, foram disponibilizados pacotes de dadoted®et aogstudantesa
rede publica estadual.

Bonilla e PrettoZ011)destacangue énecessario reconheague a inclusdo digital por

si sO ndo é suficiente para garantir uma educacéo equitativa. Os autores discutem a necessidade

3 BRASIL. Ministério da Educaca®@ecreto n° 9.204, de 23 de novembro @917 Institui o Programa de

Inovagdo Educacéo Conectada. Brasilia, DF: MEC, 2017. Disponivel em:
https://educacaoconectada.mec.gov.br/images/pdf/diretrizes_criterios_programa_inovacao_educacao_conectada.
pdf. Acesso em: 12 dez. 2023.
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de investir em politicas que promovam a igualdade de oportunidades e 0 acesso a educacao de
qualidade para todos, independentemente de origem socioecondmica, raca ol geees

também investir em infraestrutura tecnolédgica e na formacéo de professores, além de facilitar
0 acesso dosstudantes tecnologia digital Bonilla; Prettg 2011).Para os autores, a educacao

e as desigualdades digitais sdo desafios complexos que requerem uma abordagem integrada ¢
multifacetada.

A incluséo digital é parte importante dessa equacdo, mas tamleésenciaihvestir
em outras areagomo a formacdo de professores, 0 acesso a educacdo de qualidade e a
promocao da igualdade de oportunidades para todestudantgssegundo apontaionilla e
Pretto(2011). Os autoresmrgumentam quepara enfrentar essas desigualdadesecessario
investir em programas de educacafomenacaopara que todos os envolvidoesnprocessos
educativogpossam desenvolver habilidades e competéncias digitais. diésm, é importante
gue as politicas de inclusdo digital sejam sensiveis as necessidades linguisticas e culturais da
comunidade e garantam que todo®stidantese beneficiem da tecnologia digi(@onilla;

Pretto, 2015).

Outra questdo importante € a acessibilidade da tecnologia digital para pessoas com
deficiéncia. BEmprescindivelque as tecnologias e recursos digitais sejam acessiveis para que
estudantesom deficiéncia possam aproveitds ao maximdgBonilla; Pretto, 2015).

Desta formaa educacao e a desigualdade digital sdo desafios complexos que requerem
uma abordagerassertiva entegrada Acrescentamos queia apenas a area educacional deve
expor e indicar ees processos de exclusédo, mgae a busca de solucdes smjaltifuncional
por seincrementarpoliticaspublicas que tentem minimizar as variadas mazé{asclusao
digital na escola um passo importante para garantir uma educacao de qualidade e equitativa,
mastdo somente isso ndo assegau@cessibilidadastecndogias digitaise o fornecimento de
oportunidades iguais aos estudar{igsnilla, 2010).Nas palavras de Saviani (2009, p. 153),
fitratase, pois, de eleger a educagdo como maxima prioridade, defaicmoo o0 eixo de um
projeto de desenvolvimento nacional e, em consequéncia, carrear para ela todos 0s recursos
di spon2veiso

Na pratica, alénde sefl ¢ a r ,;cana mdicouSaviani 009) os recursos disponiveis
para se tratar das desigualdades e se fazer a inclus@@sacdesserdo necessarigmra
enfrentar as desigualdades digitais na educagfotambénpodem incluir a disponibilizacédo
de equipamentos e recursos tecnoldgicos nas escolas, o fornecimento de coniexéawetie

de alta velocidade e a realizacdo de progratedsrmacégara professores @@dert Arndt,
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2020).

Além disso, para aplicar efetivamente uma politica de inclusdo digital a todos os
estudantesé importante considerar aaracteristicas regionais e cultur@sas necessidades
especificas de cada grupo eudantes) u e ao®e afborir para o territério, a escola se torna
receptiva tamb®m para 0s saberes que se de:c
(Leite, 2015, p. 55).

E precisoressaltar que a inclusdo digital ndo é a Gnica solu¢cdo nem a salvadora da
desigualdade educacional. As politicas de inclusdo digital precisam estar integradas com outras
politicas, como a de erradicacdo da pobreza, combate a fome e reducéo de ouliedd aldesig
bem como politicas voltadas para a garantia de igualdade de oportunidades e acesso a educacas
de qualidade para todos estudantessendo issa@onsiderado e afirmado pelos pensadores
Bonilla e Pretto(201]) e Goederte Arndt (2020)

Entretantoaescola também cabe propicianadanca e mclusédo social em detrimento
a exclusédo(Lopes Santos Ferreira. 2021, p. 27). Certamentecaminho a se seguir € o de
repensar apoliticas de inclusao digital e de outras politicas ppesamatenar as exclusées

educacionais historicamente impqdtd como elencado por Mell®Teixeira (200, p. 59:

A exclusao digital contribui significativamente para a exclusao s@e@blema que

pode passar despercebido em meio a tantos outros que séo gritantes na sociedade,
como a fome, a violéncia, o desemprego e o analfabetismi@tanto, o problema da
exclusdo digital pode ser tratado junto com os demais e, -sepdEé mesmo
contribuir para a diminuicdo da excluséo social no. pais

Em suma, a quantidade de recursos nao ira resolver os problemas de inclusao digital na
educacédo, netmesmo aslesigualdades sociajg, quea linha € ténue e os temas exigem uma
abordagem ampla e integrada de outros tantos aspectos, como os difiievdade ea

participacdo politica

N&o ha, nesgaerspectivaymaconcepcado ingénude que mais recursos tecnoldgicos
digitais vaaresolver as questdes acerca da participagdo ou da deliberagédo politica, mas
se sabgue eles podenpotencialmente, contribuir para o aprofundamento de direitos

e liberdades nesse camfoagéao; Brunet; Prett®021, p. 1).

Ainclusédo digitalpor t ant o, ® o fAaprofundaemmmt o de
passo importante para garantir a igualdade de oportunidades no mund@ngmwigos
contentamos mais em consumir informacdes passivamente, mas sim queremoslasauzi

comunicdll as ati vamente n-s me s mos . Somos si mul
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(Han 2018, p. 15).

Assim, impreterivelmenteessa buscgor quererproduzir e comunicar também
acontece na educacdo, buscando sempre por condicdes de acessibilidade universal das
tecnologias digitais e a promoc¢éo da igualdade de oportunidades para todos os estudantes
Goedert; Arndt, 2020) Ent end e mo s gue i a instrument al i
pedagogica ndo oportuniza processos de inclusdo digital condicemes necessidades desse
nNovo espa-o0 e t eMgicon 201%mp. §A) Messssentidg Arnoys ¢1990, p.

9) ressaltajuefias instituicdes educacionais devem ser repensadas como tempos e espacos da
cidadani a e dos pasicordornte blan (2018, p.plBhejes néiasbneod mais
destinats8rios e consumidores passivos .de in

Nesse contexto, osstudanteslevem ser incentivados a desenvolver seu senso de
responsabilidade, autonomia e cidadania. Para que isso aconteca, € necessario que sejam criado

ambientes que estimulem o dialogo, a reflexdo e a aprendizagem significativa.

2.3A INCLUSAO DIGITAL NA REDE ESTADUAL DE ENSINO DO ESTADO DE SANTA
CATARINA

A Secretaria de Estado da Educacdo do Estado de Santa C4&#EDeSC)
responsavel pelo sistema educacionaéstadq de acordo com &artaMagna doestado de
Santa Catarinaqueregulamenta o sistema de ensino no est@donta Catarina, 89), ao longo
dos anos tem implementado algumas praticas paranaocao danclusdo digitahas escolas.
Sao exemplos dessas politiGasriagdo dos Nucleos de Tecnologia EducacionaEjNe 0
Programa Nacional de Tecnolodtaucacionb(Prdnfo) (Brasil, 199), os quaisdzem parte
das politicagublicas para difusaddas tecnologias em prol da educacéo no estado de Santa
Catarina. Atualmentealém dos programas ja estabelecidos, a secretaria baseia a sua principal
politica nalei Federal rf.14.180, del dejulho de 2021:
Art. 2° A Politica de InovacaBducacédoConectadavisa a conjugar esforgcos entre
6rgaos e entidades da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios,
escolas, setor empresarial e sociedade civil para assegurar as condi¢fes necessarias a

insercdo da tecnologia como ferramenta pedagdgica deatisiano nas escolas
publicas deEducacgédo Béasic@Brasil, 2021 grifo noss.

A atual politica promove algumas acfes para que todas as escolas catarinenses possam

ter acesso a internet, para que os professorestulantespossam acessar conteidos

educacionais e interagir com outros usuaaspecto®stedevados em conta pargooocesso
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de ensineaprendizgem

Temos como um importante passo a sancdcedistaduah. 18.175, de 5 de agosto
de 2021 queem seuart. 1° estabelece i stitaido o Programa Aprendizagem na Cultura
Digital, que prevé a distribuicéo, pela Secretaria de Estado da Educacao (Sam¢bdeks
com acesso gratuito ° internet, aos profess
(Santa Catarina2021).Essa entrega aconteceu no ano de 2022 a todos os professores efetivos
da Rede Estadual indiferementeda sua carga horaria.

Como determinou o art. 1° da referida Iéi,@ m den diiaz,a ¢regraina previa
aaquisicdo e doacdo detebookscomacesso a interneebanda larga para os professores da
Educacado Basicdarede estadual de ensjmqara quese pudessdomentar a implantacéo da
Cultura Digital e Inovacao,conformeprevistona BNCC e no Curriculo Base do Territorio
Catarinenselnfelizmenteisso ndo aconteceu deéscussao e na criaca@plicacao daei, que
garantiu o equipamentmas ndo o acessaraernetalém dosnuros daescolagstaduaisPara
Teixeira (20®), o acesso da internet se configura ainda como o0 basico para inclusao digital
bem coma aquisicdo dequipamentos qualificados paraeacesso.

O art. 2° da lecitadat a mb®m previa que o Progr ama
instrumentalizar a atividade docente nas salas de aula e em trabalho remoto, com a oferta de
suporte pedagogico, a fim de potencializar os processos de ensino e aprendizagem dos
estudantes (Santa Catarina, 2021)Dessa forma, a iniciativa pretendeu ajudar no
desenvolvimento da educacédo no estado, além de possibilitar o acesso a informacéo para todos
os professores.

A garantia de acesso a internet banda larga para os professores da rede estadual de
ensino, bem coma disponibilizacdo de equipamentos vem ao encontro das competéncias
gerais daEducacao Basi¢casingularmenteno que se refere a cultura digjtain que elenca
ficompreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
cr2tica, significativa, reflexiva e ®tica
(Brasil, 2017, p. 9)

Percebese que a referida lei indica e apoia o trabalho docente nas unidades escolares
durante eno pospandemia no que tan@e uso das tecnologiaao dispor de equipamentos
para tal tarefa. Para os professores efetiess equipamentos foram doadas para os
professores contratados em carater tempgrési@quipamentos foram cedidos em regime de
comodato.

A acdo deentrega deequipamentos aos professores rfelevante, pois mostra que a
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tecnologia se tornou uma parte do ensino e da aprendizkgepreciso a pandemdacovid
19 paraque algumas acfes pudessem ser mais incisivas e rdpetse viedylacedo (2021

p. 272 destaca que:

Nesseperiodo de crise e incertezas, algumas conquistas foram obtidas, muitos
desafios permaneceram. Embora tentar garantir a conex&o digital de todos os
estudantes tenha se revelado um passo fundamental na busca de um ensino remoto
democratico, constatese queapenas 0 acesso aos equipamentos e a internet nao
bastava para garantir a participacdo de todos os alunos nas atividades remotas.

No periodo de 2020 e 2024oque parece deacordo com as politicas implementadas
na rede estadual de ensifiocou claro para SED-SCque os professordésiscaram ou tentaram
desenvolvemuitos processos de ensiaprendizagensom o uso dsTecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicac¢afrDIC) disponiveis A SED-SC também pbdde percebas
dificuldades apresentadgselos professoresque, em sua maioriando dispunham de
equipamentos eficazes paraealizacdadas atividades pedagogicdmja visb que boa parte
das pessoas ao longo do tempodroo uso do computador pgmartfonestambémque os
estudanteslesenvolvem muitas habilidades digitaifente dos seus professargsis estao
Imersos nessa cultura no seu dia a dia

Ensinar e aprender no cenario atual exige compreender que o uSeatadogias
Digitais em RedeTDR) auxilia nosso modo de interagir, nas relacées humanas de forma geral,
em especial no que concerne @nhecimento. Certamentedos os ambitos sociais foram
afetados pela pandemia, mas o campo educacional foi impulsjenhdpe somos desafiados
a lidar com uma imensidao de informacdes disponiveis e a promover aprendizagens a partir de
entdo. Para enfrentar tais desafios, os professores necessitam conhecer as mais diversas
tecnologiascom intuito deampliar as oportunidades emergentesno destacadpor Goedert
e Arndt (2020).

E divulgado que @stado de Santa Catarina vem investindo em diversas acdes para
promover a inclusdo digital na educacdo, mas nem sempre é possivel alcancar todos os
objetivos pois alegislacao precisa prescrever o Quecisa ser realizado no ambito de governo
Por vezes, alemoranos processosle entregados equipamentosias escolasacarretaa
desatualizedo destesPor exemplpa distribuicdo dosomputadores aos professores foi muito
bemvinda, masfoi realizadaum ano ap6s a pandemiAc¢des como eas deveriamser
implementadas antegskacrise sanitaria

Aindavale odestaque para LeiFederah.©13.005/2014Brasil, 2014) que aprovou o

Plano Nacional de Educacdo, que em Santa Catarinenfdémentado através do Plano
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Estadual de Educacgédo (PEE)S@&gulamentado pelaei Estadual ® 16.794/2015Santa
Catarina, 2015)quei ndi ca al g u maserem eusridaa ¢énRimplesnantacéo d
referidoPEEpara o decénio 2018025, como tentativa de inclusdo digifagddenddavorecer

a educacéo tecnologica rede estadual de ensino.

No percorrer da educacao catarinense, o desenvolvimento e uso de tecdajdgias
€ um continuo queatn buscado apoiag enriqueer 0s processos de aprendizagevigsmo
com muitadificuldades ecriticas, percebse que ha um movimento de ampliacdo das formas
e possibilidades de interatividadam rede, nabuscada produgédo de conhecimentos e
linguagens.

Na esfera federatecentemente Bresidenté.uiz IndcioLula da Silva sancionou a Lei
n.° 14.533, de 11 d@aneirode 2023 queanstituiu aPolitica Nacional deEducacaoDigital
(PNED), vindo porincluir naLei n.°9.3941996 mudancasas arts. 7°, 4° e 28, e pasoua

vigorar com a seguinte alteéag

Xl - educacéo digital, com a garantia cenectividade de todas as instituicbes
publicas deEducacgédo Basicae superior a internet em alta velocidadeadequada

para o uso pedagdégico, com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao
letramento digital de jovens e adultos, criacdo de contelidos digitais, comunicacao e
colaboracéo, seguranca e resolucéo de problemas (Brasil,20@30ss0).

Com ainclusédo do item Xlvemosum olhar sensivel para careducacéao digital como
parte integrante do sistema educacional brasileiro, estabelecendo a garantia de conectividade
de todas as instituicdes publicaskthucacdo Basica Superior a internet em alta velocidade,
além de definir os objetivos e competéncias a seteamcadasessecontexto.

Por este motivo, a infraestrutura tecnolégies, ferramerats em desenvolver espacos
coletivos demutuo conhecimento mguanto aparato de apoio pedagoégico as atividades
escolares, em pleno século XXdrnamsetao importantesparaseassegurar nao apenas aos
professoregsa busca @ letramentodigital*, mastambém o acesse desenvolvimento de
competénciapor partedos estudanteBor isso, &.ei n°14.533 de 2023 indicguefiaeducacao
digital, com foco no letramento digital e no ensino de computacédo, programacao, robotica e
outras competéncias digitais, sera componente curricular do ensino fundameniaisndo
Médioo (Brasil, 2023)

Ainda naPandemia, aede estadual promoveun Projetointitulado Aluno Conectadp

4 fiLetramentadigital diz respeito as praticas sociais de leitura e producdo de textos em ambientes digitais, isto €,
ao uso de textos em ambientes propiciados pelo computador ou por dispositivos moveis, tais como celulares e
tablets, em plataformas comemails, redes sociaika web, entre outrasodé (Coscar el



46

em parceria com a Universidade Federal de Santa CataifisC 2020) que ofereceu acesso
gratuito a internet para estudantes de baixa renda matriculados em escolas, pttoticas
pacotes de dados gratuitos, mas o programa nao persistiu além do ano dee2d@dna
medi da A pal iftiidasded cemopas Noaentants,a medidapoderia ter sido
estendida como meio de cumprir com as metas do PEEfDta Catarina, 2015A
continuidade d programaseria uma oportunidadie osestudanteempobrecidos terem acesso
a internet paralém da sala de aulpara terem contato comimeros bens culturais e espacos
virtuais que possibilitana ampliacdo d repertério deconhecimentos relativos as diferentes
areas do conhecimento e da atuagdo humana

Outro pont a ser considerad®d quea utilizacdo das tecnologias digitais pernats
docentesa criacdo de ambientes de aprendizageraborativos einovadorescomag por
exemplo, a criacdo de salas de aula virtuais, repositérios com indicacdes de leitura, e videos.
Assim, a docéncia pode transpor os muros da escola e a interac@stewtaates professores
passa a ocorrer além da sala de aula de forma reootahorando para a realizacdo de aulas
ao vivo ou gravadas, discussées em grupo, atividades colaboradivassasutras formas de
ensino.

Contudo, para que se efetivem situacbes de aprendizagem capazes de propiciar o
desenvolvimento das habilidades e competénuasultura digital, h4 que se oferecer aos

estudanteferramentas digitais de comunicacao e informagfon deequipamentos.
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30 CURSO NORMAL EM NIVEL MEDIO - MAGISTERIO

Nesh secadambordanos de forma sintéticaa evolucéo historica do Curso Normal em
Nivel Médio e sua importancia para a formacéo docente no Brasiélinente sera trazido o
contexb da criacdo das Escolas Normais no século XVIII.

A evolucéo da formacéo docengposalndependéncia do Brasém1822 surgecom
a emergéncia da necessidade de professores habilitados para as estolaéridocom o
advento da Lei d&827, quefoi o marco regulatorio inicial para a formacao de professores no
pais.Hoje, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (L.08)1996 € o principal
marco legislativo que estabeleceu a formacéo de docentes em nivel superior por meio de cursos
de licenciatura, mas ainda adestformacéo enNivel Médio na modalidade Normal.

A promulgacdala LDBnéo extinguiu o Curso NormamNivel Médio mas o manteve
como uma possibilidade minima de formacoentee para atuacdo naducacadnfantil e
Anos Iniciais respeitandassim asua contribui¢éo historica para a educacao brasildias a
referida lei indioutambém que a formacé&o ideal se da em cursbteadeiatura.

Nese contextp o estado de Santa Catarinpara atualizar o Curso Normam
consonancia com a Lei ddéovo Ensino Médig incluiu em 2023 insercdo do componente
curricular Cultura Digital na matriz curriculaam conformidade tambéoom as diretrizes da
BNCC. O Conselho Estadual de Educacéo ano de 2022destacando a importancia da
inclusdo da Cultura Digital nos curriculos dos cursos de formacgéo de dpcemesreflexo
da evolugdo do cenério educacional e tecnologico e como forma de preparar os futuros
educadores para lidar de forma critica e responsavel com as tecnologias digitais na sgla de aula
aprowu o parecer para implantacdo de nova matriz no curso com a insercao da disciplina

Cultura Digital.

3.1 O CURSO NORMAL EM NIVEL MEDIO - MAGISTERIO E A FORMACAO
DOCENTE

No contexto historicdaeducacadrasileirg a Escola Normdbi criada com o objetivo
de formar professores capazes de compreender as novas tendéncias pedagdgicas do sécul
XVIII . Essas escolas foram consideradas as primeiras instituices especializadas na formacao
de professoresSaviani (2009, p.143) informa quefino Brasil a questdo do preparo de
professores emerge de forma explicita apdglapendéncia, quando se cogita da organizacdo
da instrucéo populér.
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De fato, desde a colonizagéo do Brasil, ndo havia uma lei que regulamentasse o sistema
de ensinoAs escolas dampério tiveram seu inicio somente com a Lei de 15 de outubro de
1827, que determinavaemparieEm t odas as ci dades, vilas e
as escolas de primeir aBasil,bl827). as que forem ne

Com a criagcdo de escolaasvilas eoutroslugares ddmpério, houve uma crescente e
nova necessidade em se ter professores habilitados para messtsaulas. Estamos falando
sobre um Brasgém que o acesstEducacao era restritentdo, para a formacé@ie professores
acitadalei definiu,em sewrt. 55que fA Para as escolas do ensi n«
gue ndo tiverem a necessaria instrucdo deste ensino, irdo iestern curto prazo e a custa
dos seus ordenados (Bmsilsl82€)scol as das capitais

A formacdo docente durante muito tempo foi realizada nos denominados cursos
normais, que eram ministrados por instituicbes de ensmmo faculdades dE&ilosofia,
faculdades deetras eescolasNormais.Schwhan(2016 p. 49 d e s t apcimeiragesoela i
Nor mal no Brasil foi fundada em 1835, .no mu
O objetivo era formar professores primarios, para que pudessem trabalhar nos ensinos primario
e secundario.

A finovao LDB (Lei n.U 9.394 Lasn°4@86é) r e
20 de dezembro de 196antiga LDB), e as demais leis e quaisquer outras disposi¢cdes em
contrario, sem extinguir o curso Normeakstabeleceu que a formacgéo docente deve acontecer
por meio daGraduacao e nhicenciatura Entretantop art 62 da LDB (1996)aindaadmite a

excepcionalidade a formacédo &tfvel Médio:

A formacao de docentes para atuaEdacacao Basidar-sed em nivel superior, em

curso de licenciatura, de graduacgéo plena em universidades e institutos superiores de
educacdadmitida como formacdo minima para o exercicio do magistério na
educacdo infantil e nas quatro primeiras séries do ensino fundamental, a
oferecida em nivel médio, na modalidade NormgBrasil, 1996 grifo noss9.

Nesta perspectiva, entendemos qu€urso deNivel Médio teve e tem seu valor
histérico frentea formacao de professores brasileiros parAmss Iniciais e para &ducacao
Infantil, contribuindo para a melhoria da qualidade da educacéao brasileira.

O Conselho Nacional de Educacéao fez o reconhecimento da importancia da educagao
profissional doCursoNormalem Nivel Médio através do Parecer CNE/CEB 11999 que
dita quetal fi[...] € a Unica modalidade de educacédo profissional em nivel médio que a lei
reconhece (@rasil,d®d Logd, ale eeconhece e identificessa formacéao na

educacéo profissional para atuacaoAnss Iniciaise Educacadnfantil como uma modalidade


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L4024.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L4024.htm
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especial, e que os governos devem se esforcar para promover e valorizar o curso e investir em
programas de qualificacdo para questidantepossamascender ablivel Superior e obter a
formacao necessaria para desempenhar suas funcdes de professor de forma competente.

A formacdo docente no Brasil tem evoluido ao longo do tempo, icfaéncia e
contribuicdo d&Curso Normalpoistemdesempehadoum papel importantehojeé degrande
valia buscar pelanclusdo da Cultura Digital nos curriculdeses cursos &los cursos de
formacao de docentegsto anecessidade de preparar os futuros educadores pareolidas
tecnologias digitais

O cenério educacional evoluaia Lein.°13.415 de 2017 estabeleceu que os curriculos
dos cursos de formacéo de docentesmesagyuir a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
Esta definiu a Cultura Digital comoCompeténcia 5que se concentra na compreensao,
utilizacéo e criacdo de tecnologias digitais de forma critica er&ieducacéo contemporanea
Diantedissq a seguiveremos oampactodessa definicdoo CursoNormal.

3.2 0 CURSO NORMAL EM NIVEL MEDIO- MAGISTERIO E ACOMPETENCA 5 DA
BNCC (CULTURA DIGITAL)

No ano de2017 foi promulgada a Le&i.° 13.415 de 16 de fevereiro de 201que
estabeleceui8 8°0s curriculos dos cursos de formacao de docentes terdo por referéncia a Base
Naci onal C 0 muyBresilC20X7Y, oucsejd, tantotos cursos de formacadNaral
Superior como enNivel Médio deveiam contemplar as diretrizes da BNCC em serugetos
pedagogicos.

Neste sentidoa Resalicdo CNE/CP A 2, de 20 de dezembro de 2019NEC-

Formacdao) elenca quassmpeténcias necessitam ser desenvolvidas pelos estudantes:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informa¢éo e comunicacdo de
forma critica,significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas docentes, como
recurso pedagoégico e conferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzwnhecimentos, resolver problemas e potencializar
as aprendizagens (&sil, 2019)

Em Santa Catarina, houve uma proposicao de alteracdo da Matriz CurricGlaisdo
Normal, deliberada pelParecer CEE/S@.° 142 de 22 de agosto de 20&&anta Catarina,
2022c)e implantada nas escolas que oferecem o curso na Rede Estadual de Ensino em 2023,
devendoatravés da escuta diagndstica com os estudantes, definir os itinerarios formativos e as

disciplinas de aprofundamento que devem consigtipartir das escolhas discutidas


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art62%C2%A78.
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democraticamente, que estejam alinhadas em interesse doAsssn. a lfei 13.415/2017

prevé autonomia do estudante na escolha de seu itinerario formativo, fato possibilitado por meio
de oferta embasada na e aauGatarina@G20, p. ®3pAinda d a d e
destaca qud...] quando houver interesse em obter uma formacao voltada a determinada area
profissional [...] cabe a unidade instruir e ressaltar a especificidade da escolha de uma trilha de
aprofundamento de formacao técnica e psadizab (Santa Catarina2020, p. 93).

A BNCCdeliberoy quanto aos itinerarios formativagueested e v d.njexpandir a
capacidade dos estudantesdgalizar e realizar projetos criativosassociados a uma ou mais
Areas de Conhecimento, & Formac&o Técnica e Profissional, bem sdeméticas de seu
i nt er easils2018 p. (7, Brifo nossy. Jao Parecer CEE/S@.° 142 de 22 de agosto de
2022, homologado pelo Decrett® 2.357 de 16 de dezembro de 2022, quantdatriz
Curricular para o Curso NormaNivel Médio Magistéripindicou:

A fim de possibilitar a carga horaria ampliada e uma nova organizacdo curricular,
propostas pela legislacio do No#nsino Médio e garantindo também as
determinacdes da resolucdo que institui as diretrizes para o Curso Normal em Nivel
Médio Magistério, segue em anexo a hova Matriz do Curso, a ser implantada em 2023.
(Santa Catarina2022).

No anexo indicado na matriz implantada para o ano de 0@3nponenteurricular
Cultura Digital consta em uma possivel escolha dos estudantes. A BNCC indica que a cultura
digital podera compor os itinerarios Basino Médiaegular, denominado Nouensino Médio
(NEM), e destaca guecomponente curriculae tornamportante para o desenvolvimento das
competéncias no contexto da sociedade digital e midiatizada em que vivemos, e elenca as

habilidades que asstudantedo Ensino Médiodeverdo desenvolver ao cusa

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacao de

forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as

escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimatos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva(Brasil, 2018)

Pensando em oferecer o mesmo percurso format&o tentar construir uma identidade
de cultura digital no curso Magistério, estado de Santa Catarina busca implemeatar
componenteCultura Digital que vem por descrever as propostas e as competéncias do uso
critico ecriativo dosrecursos e das tecnologidigitais

O Caderno G Curriculo Base d&nsino Médiodo Territério Catarinense, Trilhas de

Aprofundamento &ormacédo DocenteCurso Normal em Nivel MédioMagistériode Santa
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Catarinal descreve as habilidades que devem ser desenvolvidas no componente:

A proposta do Componente Curricular Eletivo Cultura Digital: Tecnologias
Educacionais é possibilitar que o estudante do Curso Normal em Nivel Médio
Magistério tenha condi¢cdes de compreender a evolucéo das tecnologias digitais e sua
aplicabilidade no amto escolar, principalmente no que tange ao multiletramento e

ao desenvolvimento de competéncias para 0 uso critico e criativo das tecnologias
digitais (Santa Catarina2022 p. 493).

Portantg ao que parece, a implementacdo do componente curricular Cultura Digital
objetivadesenvolver habilidades e competéncias para o usbeta®logias danformacéao e
ComunicacadTIC), e que seja realizado de forma critica, cidada e responsss@lsignifica
gue osestudantes mtem ir além do navegar naveb ou produzir conteddonas também
produzir conhecimentos entender as relagdes de consumo historicamente construidas, pois
eses aspectos se mostram importantes pdoanaacao de pessoas que sejam capae se

apropriarem de forma critica dos meios tecnologiCael(ho; Lacerda; Lap2020, p. 44).

Figural - A Competéncia Sla BNCC Cultura Digital

Competéncia 5- CULTURA
DIGITAL

Utilizar sistemas digitais
que geram relatorios
comparativos para auxiliar
na analise dos dados e nas
tomaclas de decisdes

Discutir o uso das redes Utilizartecnologias digitais

sociais e os cuidados para a realizacdo das
necessarios para evitar atividades dentro da
invasdo de privacidade escola

Fonte:Cadernds - Territério CatarinenseSanta Catarin022hb)

Os principios(Figura 1)desenvolvidosiese componente curricular buscam por uma
aplicacaano mundosocial edo trabalho,contribuindocom o contexto d€urso deMagistério
para sewsona aprendizagemigital (Santa Catarin®2022, p. 493).A BNCC recomenda que
sejam trabalhados temas sobre a utilizacdo de sistemas, bem como os de utilizacdo das redes
sociais, e a realizagcdo de atividades escolares propensa a producdo de conteudo midiaticos,
discusséo de questdes sobre privacidade, éticamdas recursos e a desinforma¢8anta
Catarina2022,p. 493.

A Lein.°14.5332023 que instituiu a PHD, prevé em separagrafainico, que:...]
as relacdes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo prever técnicas, ferramentas e

recursos digitais que fortalecam os papéis de docéncia e aprendizagem do professor e do aluno
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e gue criem espa-0s col etrasu2023).de m¥%t uo dese
Kenski (2018, p. 5) acredita qudmersos nesta nova cultura, a digital, as pessoas

come-am a Vvivenciar uma n o.\Assim,ra eiscgplinacau um om ¢

componente que aborde a Cultura Digital em seu ensejo inicial, e como indicado pela BNCC

podeser, de fatg umindicadora auxiliar no processo de repensar a incluséao digjtaigo, o

de fortaleceros pagis dedocénciadesenvolvado suas habilidades e competéndasnbém

neste contexto

3.3 O CURSO NORMAL EM NIVEL MEDIO- MAGISTERIO NA EEM BAILARINA
LISELOTT TRINSKS (JOINVILLE)

A Escola de Ensino Médi(cEM) BailarinaLiselott Trinks foi inaugurada no ano de
2017 com a fusaoaextin¢cdo de outras duas escolas: EEM Rubem Roberto Schmidlin (extinta)
e aEEB Maestro Francisco Mano@hunicipalizada)ambas na regido do Bairro Vila Nova e
Morro doMeiono municipio de Joinville/SANo anode 2017, aescola ofereciapenas turmas
dos AnosFinais eEnsinoMédio. Em 2020, além de ofertarEmsino MédioRegular,EEM
Bailarina Liselott Trinkgpassou a dispor o curso profissionalizaéNdrmal em Nivel Médio
para a comunidade do bairro Vila Noweade esté localizada.

Historicamentea maior adesao gursode Magistério tensido dopublico feminino
(Schwhan, 2016mas conta também com adesdo masculina de forma reduzida. Qp@sssD
diversas faixas etérias de idadendo algunsoncluintes oriundosio Ensino MédidRegulare
longe das salas de aypar muitosanos outrosconcluntesdo Ensino Médiono Centro de
Educacéaale Jovens e Adultd€EJA). Boa parte dessestudantef@ € mae/pai,em especial
trabalhadoresnseridos enum gruposeleto daliferentes niveis de conhecimento.

No caso da EEM Bailarinai¢elott Trinks, os estudantepertencem em sua maioda
comunidadeado entornados bairrosVila Nova, Anaburgo e Morro do Mei®ercebesequea
EEM Bailarina Liselott Trinks vem por desempenhar um papel importante nesta primeira
formacéo para osprofissionais da educac¢d®m de forma significativa contribur pam o
desenvolvimento local.

Sabemos qye&o se asumirum compromisscom a educacapartimos sobre teflexo
de busca pelo conhecimenfortantq aescolaaooferecer dCurso Normal de Nivel Médie
primar pelaescolhado componente curricular e@ultura Digital, mostra a sua preocupacéo

com os avanc¢os humanesecnoldgicogjue temos vivenciado
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta secdo apreserdaos encaminhamentos desenvolvidos e necessarios apara
realizagdo da pesquisa, aliadssdiscussdes tedricague vempor justificar asescolhasda

metodologia adotada

4.1ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS

A abordagem metodolégia#tilizada restapesquisdoi a Apesquisdntervencao de
cunho qualitativo, descritivo, exploratério e interpretati®nsamos seesta amelhor
abordfadgeor isua a- «o0 c,gueporsuaved...]iamppa as coraitbess a 0
de um tr abal h(®oclapAgwas 2003) | hado o

Na pesquisantervencao, a relacdo pesquisador/objeto pesquisado € dinamica e
determinara os proprios caminhos da pesquisa, sendo uma producdo do grupo
envolvido. Pesquisa é, assim, agdo, construcéo, transforelgdiva, analise das
forcas sociehistoricas e politicas que atuam nas situacdes e das préprias implicacdes,
inclusive dos referenciais de anélise. E um modo de intervencéo, na medida em que
recorta o cotidiano em suas tarefas, em sua funcionalidadeyampragmatica
variaveis imprescindiveis & manutencao do campo de trabalho que se configura como
eficiente e produtivo no paradigma do mundo moderno (AgRiacha, 199/p. 97).

Na fipesquisantervencdo, ndo visamos a mudanca imediata da acéo instituida, pois a
mudanca € consequéncia da producdo de uma outra relacao entre teoria e pratica, assim comc
entre sujeito e objet(Rocha; Aguiar2003 p. 7J). Assim, como destaca Bass&outinho e
Cohen(2008, p.12), fi...] a partir do momento em que o pesquisador entra no coetextpe
se d& a pesquisa, suas perguntas e propostas ja se constituem numa inbervencao

Ainda nese sentidq realizamos umdrevisdoNarrativa deliteratura(RNL), método
gue, de formaignificativa,di [ . . . ] compartil ha com o | eitor
est«o proximamente relacionados ao estudo ¢
Rossman 199%pud Creswel). Isso mssibilita uma relacdo do estudo com o dialogo da
literatura, fortalecendo e aprofundando o que esta sendo pesquisado

Com intuito de s@ropor mudancas em uma realidagegcutanosu ma fdi nt er ve
pedag- gmasadoadynegesquisap o i[.s] enfrolve planejamento e implementacao
de uma interfer°ncia e a etal2013|pdH);benocordands e u s
primap o [...] rBvisitar praticas, buscando definir suas potencialidades e suas fragilidades, e a
refletir sobre novac<os@adhislanipOoPl).i dades de at ua
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Foramconvidados a participar desta pesquis@sisdantesle 2 turmasdo Curso de
Magistério Normal deNivel Médio da unidade escolar EEM Bailarina Liseldirinks no
municipio de JoinvillE&SC. Ao todo, foram alcangcadds? estudantesmaiores de idadejas

turmas de 3* e 42 séries, conforme Quadro 10

Quadrol - Estudantes alcancados pela iniciativa de intervencao

Turno N.° deTurmas Total de estudantes

Noturno 2 turmas3 e 42 séries 52 (numero estimado)
Fonte: Educacao na palma da méo
(Santa Catarina, [2023)).

Total de estudanteq 52 estudantes maiores de idade.
atendidos

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A iniciativa de intervencao alcangou um total de 52 estudantes do Curso Normal em
Nivel MédioT Magistério, todos em turno noturno e distribuidos enti®® as®’ anos Todos
0s estudantes aceitaram participar da interver@aatendimento a esse publico especifico,
formado por estudantes maiores de idade, evidencia o impacto e a relevancia da acdo na
formacao desses futuros profissionais da educacgéo, especialmente em um contexto em que o
acesso a tecnologia e a inclusdo diggeamostra essencial para saemacao Através dessa
intervencao, buscese ndo apenas fortalecer as habilidades pedagogicpsstpgssadqsnas
promover a inclusdo e o aprimoramento das competéncias digitais, fatores fundamentais para o
desenvolvimento de uma pratica docente atualizada e conectada com as demandas

contemporaneas.

4.3 AS ETAPAS DOS PROCBIMENTOS METODOLOGICOS

A Etapa Icontoucom umaRevisdoNarrativa de.iteraturague explooutreze trabalhos
recentes sobre Inclusdo Digital no Curso Normal de Nivel Médio no Brasil, fornecendo uma
base solida para pesquisa. Em seguidégi aplicadoum questionario diagndsticonline
(Apéndice A) para identificar as dificuldades dos estudantes em relacdo a inclusdo digital,
utilizando dados preliminares para orientar as proximas etapas.

Na Etapa 2 plangju-see aplicouseuma sequéncia didatica voltadanclusao digital,

gue aborduosconceitos @criacdo dgodcastvideo educative material ngprogramaCanva
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durante as aulas da disciplina Cultura Digital. Essas intervencdes aovaerlongo do
primeiro semestre de 2024, em uma aula semanal de 45 minutos.

Na Etapa 3,dedicamenos ao planejamento @ criacdo de umGuia Pedagdgico
destinado a auxiliar os estudantes na utilizagdo dos recursos digitais, visando promover a
inclusdo digital e desenvolver habilidades essenciais para o mundo contempdtaneo.
viabilidade dorecursoeducacionalfoi realizada através da vddicdoda intervencédo &a
avaliacao dos estudantes para garargublicacao final.

Por fim, na Etapa 40i realizadauma analise qualitativa dos dados coletados, utilizando
a Andlise TematicdAT) como metodologia. Seguindo as seis etapas propostas por Braun e
Clarke (20062013 2014 apud Souza, 2019 identificamostemas relevantes feemosum
relato que contribua para o avanco do conhecimento sobre inclusédo digital no contexto da

Escola e do Curso Normal em Ni\wédio.

O Quadrol1l abaixo sintetiza as etapas metodoldgicas da pesquisauladas aos

Objetivos da Pesquisa

Quadro2 - Etapas dos Procedimentos Metodoldgicos e os Objetivos da Pesquisa

- Identificacdo do Nivel de Familiaridag
com Recursos Digitais

- Avaliar se os estudantes ja produzir
conteudo de audio, video e texpp{cast
video educativp Canva) para adaptase
precisq a sequéncialidatica

Etapa L - Reviséo Narrativa deiteratura a) Realizar umaRevisdo Narrativa d¢
Diagnéstio - Aplicacdo do questionario diagndsti{ Literaturapara instrumentalizar a andli
online (Apéndice A), coletando dadq e compreender o estado atual do Cy
através de perguntas fechadas | Normal em Nivel Médio, especialmen
estruturadas sobre o uso de tecnolog relacionandeo & apropriacdo pedagoégi
digitais pelos estudantes @urso Normal| das tecnologias digitais.
Magistério.
Etapa 2 - Analise dos resultados do questiond b) Diagnosticar a familiaridade dg
Planejamento da | diagndstico para orientar/aprimorar | estudantes em relagéo ao uso e prody
Intervencéo planejamento da intervencao. de conteudo de audio, video e texto

partir dos recursospodcast video
educativoe Canva.

Cronograma para
intervencado

- 6 aulas/encontros distribuidoem 6
semanas

2 semanas paracada recurso digital
(conceito e criacdo deodcas};

2 semanas parauwceitoe criacdo de vide
educativo;

1 semana para eonceito e criacdo d
material dedesigne textono Canva.

Promover a apropriagdo pedagogica
Tecnologias Digitais de Informacéo
Comunicacdo (TDIC) no componen
curricular da Cultura Digital do Curg
Normal emNivel Médioi Magistério, na
Escola de Ensino Médio Bailarina
Liselott Trinks.

Sequéncididatica

Aulas com tdpicos especificos, cor
introducéo ao tema, elaboracdo de rotei
gravacao, edicdo e publicacdo dos recu

digitais com a finalidade de:

c) Propiciar a apropriagdo pedagoégica
tecnologias digitais pelos educandos
uma perspectiva de criacao de recurso
audio, video e textoppdcast video
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- Proporcionaros educandosxperiénciag educativg Canva)
praticas para a apropriacao pedagdégica
tecnologias digitais, na criacdo de recur
de audio, video e text@podcast video
educativoCanva).

- Promover um espaco de trocas
experiéncias em que os estudantes pos
avaliar as aulas da disciplina de Culty
Digital e compartilhar suas experiéncias,

Etapa 3: Criacdo doGuia Pedagégico em format( €) Desenvolver umGuia Pedagdgico
Planejamento e PDF com instru¢Bes passo a passo | como proposta d&ecursoEducacional
Criacdo ddrecurso | utilizagdo das tecnologias e recurg para criacdo de recursos digitais (aug
Educacional digitais podcastvideo educativo €anva).| video e texto) na disciplina de Cultu

Digital, visando aprimorar 0 processo
ensino e aprendizagem nesse context(
Planificacdo das Planificac&o domateriais produzidos pelg d) Oportunizar um espago de trocas

atividades e estudantea comporm Guia Pedagégico experiéncias e avaliar com os estudar
construcéo do Guia se a organizagdo do compone
Pedagdgico curricular Cultura Digital tem favorecid

no processo de inclusédital.
Estratégias de
avaliacéo e/ou

validacéo do
recurso
Resultados Recursdducacional Guia Pedagogico) ng e) Desenvolver um guia pedagoégico cor
Google Drivee Moodle paraacesso e us{ proposta deRecurso Educacional parg
dos estudantes. criagdo de audio, video e texto n
disciplina de Cultura Digital visando
aprimorar o processo de ensino
aprendizagem nesse contexto
Aplicacéo do Reconheceps processse eas habilidades| b) Diagnosticar a familiaridade dg
guestionario bem como asdificuldades dos envolvido| estudantes em relacdo ao usgpeoducao
ApéndiceC em aprender a utilizar os recursos digita| de conteddo de &udio, video e texto
(Avaliacag partir dos recursospodcast video
educativo €Canva.
d) Oportunizar um espaco de trocas
experiéncias e avaliar com os estudar
se a organizacdo do compone
curricular Cultura Digital tem favorecid
0 processo de incluséo digital.
Etapa 4 Analisedos dados da Pesquisa.

Analise dos dados

Fonte:Elaborado pelo autd2023)

44 ETAPA 17 DIAGNOSTICA

Na Etapa 1, fase diagnéstica, em seu prinmammento, realizamasRevisad\Narrativa
selLiteraturg em quese buscou por tematicas semelhartasincobasesie dadosPrimamos
pelaspesquisas mais recentes relacionadmluséo digitaho Curso Normal de Nivéliédio
no Brasil, contando com umamostragem de treze trabalh@gie fundamentam nossa
trajetoriade pesquisa.

Apos aliberacdopara intervencano campo da pesquisgye eve inicioapésaprovacao
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no Comité de Etica da Universidade do Estado de Santa Catarina (UDE&Q)irecdo da
EEM Bailarina Liselott Trinks, seguu-se as etapas descritasesties procedimentos
metodoldgicos Aplicamos o questionariodiagnostico (Apéndice Axomo um primeiro
instrumento de coleta dos dadé&stefoi estruturadee seupreenchinentofoi online (Google
Formg, sendo constituido deerguntas fechadas e estruturadas que naneex demais etapas
da pesquisaD questionario visu identificar e diagnosticgsreviamentesdificuldades ows
problemasespecificos relacionadasnclusao digital dos estudantes@orsq a fim de propor
solucdes.

A estrutura dogguestionarios foicuidadosamente pensada para orientar as etapas
subsequentes da pesquisa, fornecemsightse direcionamentos cruciais sem estar estanques

as necessidades de se buscar alcancar os objetipesagiaisa

45 ETAPA 2i PLANEJAMENTO DA INTERVENCAO: A SEQUENCIA DIDATICA

Na Etapa 2 foram realizados apontamentos metodolégicos com base nos
guestiommentosespondidos pelos estudantdesta proposta e etggxploramo®sconceitos
e criagdo degpodcast de video educative de material no Canyarabalhadosas aulas da
disciplina Cultura Digitgl que busou a instrumentalizacdo sobre a temaética piéticas
pedagodgicas 0 uso de recursos digitainelusao digitak social

As intervengOesconteceam nas aulas @ componente curricula€ultura Digital, no
CursoNormal de Nivel Médio Magistério, @ 32 e 42 séries, no primeiro semestre letivo de
2024. A intervencédo primau por articulardiscussfes sobre préticas de inclusédo digital, para
apropriacao de recursos tecnologicos de audio, video e texto, em que sugerimos que sejam
instrumentalizadosleaseadoros recursos deodcastvideo educative CanvaAproveitamos
gue as turmasinham uma carga horarige 20horas semestrais, distribuidas @maulas
semanaiscom duracgédo de 45 minut@®nforme matriz e escolha destudantedo cursopois
se trata de um componente eletivo.

Oportunizamos inclusao digital dos estudantes do Curso Normal em Nigdio, bem
como a vivénciaa apropriacdo e a criacao de recursos digitais de audio, video e texto como
tentativa decontribuir com as praticas de inclusao digigefim de se lograéxito quanto a se
chegar aos objetivodestapesquisa e discutir a elaboracdo de conteudos/roteiros sobre

desigualdades digitais e praticas pedagadgicas relacionadas a inclusédo digital

> Plataforma Brasil, Parecer Consubstanciado n.° 6.783.787, aprovado em 24 de abril de 2024
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O Quadro 2 apresenta a distribuicdo das aulas da matriz curricular Cultura Digital.

Quadro3 - Distribuicdo das Aulas na Matriz curricular no Componéhitura Digital

3IiS®r i e 1 CulturaT®écmaolt@adi as Educ

Fonte:Elaborado pelo autq®023)a partir doSistema Gestadaducacional de Santa Catar{@®SGESQ

A matriz das disciplinas do componente flexivel (eletivas e trilhas de aprofundamento)

do Curso de Magistériamplementado em 2028ontemplam as disciplinas de Cultura Digital
a serem oferecidas aestudantes nGursoNormal em Nivel Médie Magistério Habilitagcao
em Educacao Infantil&nos Iniciais comumacargahoréaria de 40 aulamuaisem 40 semanas
letivas(SantaCatarina, 2022).

45.1 Cronograma da Intervencéo

O cronogramale intervencaduscoudistribuir as atividades ao longo 8esemanas,
com um total de6 encontros presenciais, cada um com duracdo de 45 mirogos a
disponibilizagdo também denaterias de leitura e atividades extraclas€ada sequéncigve
um periodo especifico pasaia realizacao, permitindo que os participantes se coasseir
em um tipo de conteudo digital por veerpassado pelos trés eixos indicados por Marcon
(2015) AApropriacdo/Fluéncia/Empoderamento Tecnoldgico, Producao/Autoria
i ndividual / coletiva de conheci ment conf@emede
Quadro B.

Quadro4 - Cronograma de Intervencgao

Recurso 1 Conceito e Criacdo deodcast 02/Aulas de 45 min Duas (02) semanas
Recurso 2 Conceito e Criacdo de Vidémucativo | 02/Aulas de 45 min Duas (02) semanas
Recurso 3 Conceito e Criacao ddaterial no Canvg 01/Aula de 45 min Uma (01) semana
Avaliacdo- Apéndice C 01/Aula de 45 min Uma (01) semana
Total 06 Aulas/Encontros Seis (6) Semanas

Fonte: Haborado pelo autd2023)

O Quadro 13 apresemnb cronograma de intervengcdo com um total de seis encontros

c

presenciais ao longo de seis semanas, abordando a criacdo de podcast, video educativo e

material no Canva, além de uma aula dedicada a avaliacao.

45.2 Sequéncia didética realizada
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Considerando que o mundo digital se apresenta em todas as esferas de nossa sociedade
0 abordamosm seq@ncias didaticagjue foramdesenvolvidage aplicadasio componente
curricular Cultura Digital.

A sequéncialidaticasofreu alguns ajustedevidoaanalise diagndstica das turmasm
revisdoe melhoriasalém deindicacdo de materiahstrucional impresso e em vidpor parte
do pesquisadofavorecendoo desenvolvimento da pesquisa aprendizadoAs propostas da

sequéncialidaticaestaadisponiveigno Apéndice B2 no Recurso Educacion@péndice D.

4.6 ETAPA 037 PLANEJAMENTODO RECURSOEDUCACIONAL E AVALIACAO DA
INTERVENCAO

A criacdo doGuia Pedagobgicp sobre o uso dos recursos digitaispstou-se uma
abordagem pratica e util para auxiliar os estudantes do Curso NorniiveleMédio -
Magistério, assim como outros interessadosyoprofessores, coordenadoregestorespara
superarem gsossiveiglificuldades relacionadas ao processo de inclusao digital. Essa iniciativa
de producéao e divulgacao do recussgcoypromover maior igualdade de acesso as tecnologias
e possibilitar que mais pessoas deseresdgnhabilidades digitais.

O recurso educacional, deuia Pedagoégico, com o passo a pgss@ utilizacdo das
tecnologias e recursos digitéis criado em formato PDF conpaiblicacdo n®rive® e Moodle
a partir das seguintes tecnologiBBF comlinksde acesso as atividades; uso de computadores,
celulares, microfonegditores de vide@rogramas de audimternet plataformaGoogle Drive
etc

O Guia Pedagogicoapresentaima funcionalidade e abordagem inclusiva, em que a
interac&o entre 0s pares e a busca pela apropriacdo dos saberes nefmssamgisuic em
colaboracédo com o uso das tecnologias, considerando sempre a diversidade de idade, género ¢
valorizando as experiéncias dos estudantes. O fomrdoscesta na aprendizagem no contexto
da culturadigital.

Antes da publicacdo dReecursoEducacionalfoi realizada aAvaliacao(ApéndiceC),
com ospesquisadgsgquantoa viabilidade pedagogicda tematicae sua utilidadee outros

fatores que considen importante indicgoara goublicacdo ndrive ou Moodle

6 https://drive.google.com/file/d/1Cog40IkIDirBgsvgQM8x0I9IIDSALAca/view?usp=sharing
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4.7 ETAPA 4- A ANALISE DOS DADOS DA PESQUISA

Nesta Etaparealizamosa interpretacée a analisede todosos dadosla pesquisagque
foram pautados em uma analise qualitativa, denominada de Analise Te(Adt)cdaseads
nos autores Braun e Clarke (208)ludSouza, 2019. 52, que assinadefine:

A AT possui caracteristicas semelhantes a procedimentos tradicionalmente adotados
naanalise qualitativa. Aspectos como busca por padrdes, recursividade, flexibilidade,
homogeneidade interna nas categorias/temas e heterogeneidade externa entre as
categorias/temas sao caracteristicas fundamentais de analises qualitativas.

Essa definicdg segundaesss autoes indica que AT compartilha semelhancas com
procedimentos da analise qualitativa, enfatizando a importancia de identificar padrées, o intuito
de ser flexivel na interpretacdo sesdadose aindaassim garantir buscas consistentes.

[...] tratase de um processo que demanda uma atitude recursiva, com movimentos de
vaivém, conforme a necessidade, através de todas as fases. E, por fim, um processo

gue requer tempo e ndo deve ser apressado. Ndo se conduz, portanto, uma AT em uma
tarde, omo se fosse mais uma tarefa a cumpiougg 2019, p. 56)

Entendemos qu@s movi mentos de #dAvaiv®mo, ao
significamque os pesquisadores que utilizalTadevem estar dispostos a revisitar e revisar
as etapas a medida que progride no processo de analise. Souza (2019) enfa#ida @uena
processo que demanda uma organizacao do tempo e ndo dd¥eesdruma forma apressada.
Destacanosainda a importancia de uma abordagem que prima pelo cuigedareflexdo na
conducdo da AT, reconhecendo que é um processo que demanda tempo de anafissee rean
p o iamnalse tematichusca agrupar os relatos em tema(s) seguindo a teoria que sustenta o
fenbmeno estlia d 0 0 202Q,i 3@),,

Souza (2019) tambéimdica que ha sete vantagens em se utilizar a anélise tenaatica
saber flexibilidade, facilidade de aprendizado e execucdo, acessibilidade, resultados
compreensiveis, colaboracdo com o0s participantes, sintese de dados e geiagihtde
Braun e Clarke (2006, 2013, 20agudSouza, 2019) destacasris etapasu fasesle analise
dos dadogpelas quais a pesquisa deve passar

A seguir oQuadro ¥ indicaessas etapas/fases, que esta pesperpassou e enfatizou:

Quadro5 - Fases de analise dos dados da pesquisa

1) Imerséo nos dados Transcrever e revisar os dados; ler e reler o conjunto de dados; registrg
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(familiarizacéo) iniciais durante o processo.

2) Codificacgéo inicial Codificar de forma sistemética aspectos interessantes dos dados em
conjunto; agrupar passagaesevantes sob cada codigo.

3) Identificacéo de temas Agrupar os cédigos em temas potenciais; reunir todos os dados rele
solre cada tema em potencial.

4) Revisdo dos temas Avaliar se os temas sao adequados em relagdo as passagens € ao co

dados como um todo; criar um mapa tematico da analise.

5) Definicdo e nomeacdo de | Refinar os detalhes de cada tema e a narrativa geral da andlise; f
temas definicBes claras e nomes para cada tema.

6) Elaboragéo do relatério Apresentar osexemplos significativos; conduzir uma andlise final
passagens selecionadas a luz da pergunta de pesquisa e da literatura r
produzir um relatério académico da analise.

Fonte: Adaptado de Braun e Clarke (200®13 2014)apudSouza (2019)

Ademais,Souza (2019) faz algumas consideracfes sobkd@ gue ndo devem ser
tomacss como fireceitasod, mas que al gumas quest
e etapas:

N&o negligenciar a etapa 1, de familiarizacéo, pois todo o progegsade de como

ela foi tratada; ainda que ideias de temas estejam surgindo nas etapas 1 e 2, permitir
gue a etapa 3 sirva fundamentalmente a esse proposito; evitar rigidez na etapa 4, pois
ela permite transformagdes importantes, bem como retornos fatiferetapas
anteriores; a etapa 5 néao é o fim da analise, e a relacéo e interacdo dos temas precisa
estar clara junto ao objetivo da analise; nao desvalorize a etapa 6, porque a escrita dos

temas € a forma de comunicacdo com a comunidade cientifica sameanlos, bem
como 0 mapa tematiq®ouzg 2019 p. 65).

Souza (2019essaltaa importancia deeseguir um processo que se tenha todo cuidado
desdea familiarizacdo inicial até arojecdodos resultados. Essas consideragdes podem nos
ajudar como pesquisadorea realizar de certa forma analises teméaticas significativas.

Os instrumentos para coleta e analise de dados pagesgtasdoramosquestionarios
online (ApéndiceA e C) bem como dadomitrinsecos da intervencam sequéncia didatica
Essesinstrumentos buscam por informacfes sobre eelevancia do tema para a pratica
educacionaé a concepc¢ao de incluséo digital aos pesquisados, bem como outras informacoes
trazidas pelos participantagpartir dagespostagnviadas.

O pesquisadose atentou @ra que todos os cuidados étibmssemcumpridos, desda
formulacdo do projet@té asua intervenca@ a interpretacdo doslados, garantindaos
participantes da pesquisa tratamento humanizado e balizado no respaiignidade ¢
sobretudpnac onf i denci al i dade, pois fa ®tica em i
humana e a protecdo devida aos participantes das pesquisas cientificas envolvendo seres
h u ma nsegudo &esolucAcCNS/MS/CONEM.°510(Brasil,2016).

Os critérios de incluséo para participacdo nesta pesquisa incluem estar regularmente

matriculado no cursog o0 consentimento em participar da pesquisa. éSgidantesque
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participaem das atividades propostas no projew intervencadgApéndice B) na coleta de
dadoqApéndice A e C)nassequénciadidaticagoramsubmetidos @sinstrumentos de coleta
de dados, como questionarigSpéndice A e ¢, queinstrumentalibu a familiarizagéo, a

pratica ea avaliacdo dos resultadesmpactos das intervencdes realizadas.

5RESULTADOS E DISCUSSOES

Esta secdo apresentaresultados da pesqujsabtidos por meiaa AT e informados
mediantemapas mentais e infograficaguefy...] sdo ferramentas valiosas na comunicacgao de
resultados de pesquisa, pois permitem a visualizacdo clara e concisa de dados complexos,
facilitando a compreensédo e a disseminagcédo do conhecimento acad@aicms; Oliveira,

2021, p. 126)Quantoafi [ andlisq tematica, como discutida por Braun e Clarke (2006), € um
processo que envolve identificar, analisar e reportar padrdes dentro dos dados, permitindo uma
compreensao rica e detalhada das experiéncias vividas gagticipante®(Minayo, 2010, p.

123).

5.1 REVISAO NARRATIVA DE LITERATURA

A Revisao Narrativa de Literatura (RNL) é uma abordagem util e metodoldgica utilizada
para a pesquisa académica. Desta forma, buscamos por resumir de forma obgstiveass
disponiveis sobre o tema pesquisado, ao adotarmos uma abordagem mais flexivel e
interpretativa dos dadd€asariret al., 2020).

Esse tipo de analise permite p@squisador uma melhor compreenséo ao se analisar as
narrativas presentes nas bases de dados, com a possibilidade de alinhar diferentes ou
perspectivas outras, e pontos de vistas que coadunam ou que divergem em seus argumentos
gue sao apresentados pelatees das teses e dissertacoes.

Assim,aRNL néo apenas sintetizou os estudos existentes, mas pdde também fomentar
analises, interpretacdes das narrativas, oferecendo ideias outras para complemento da pesquise
em que apresentamos no capitulo de resultados e discussoes.

Para a realizacdo de buscas, a fim de trazer fundamentacdo a pesquisa, a RNL primou
pelas bases de dadé&eb of Science e Scop@s buscadores utilizados na pesquisa foram em
L2ngua Inglesa devido os duni termoso e AfAb

nesse idioma.



Os termos utilizados para as buscas no idioma inglés foram:

1. ANor mal Courseo AND nAaDigital Il nclusio
2. nDigital Il ncl usiono AND fAMagisterium
3. AEducational Technol ogieso AND ANor ma

Abaixo apresentamos no Quadro 1 os resultados das buscas em cada base de dados

cientificas:
Quadro6 - Resultados da Bas&eb of Science
1 | Web of Science 1. fiNor mal Cour seo AND /| Naoretornou resultado
2 | Web of Science 2. ADigital | ncl usi on 0 | N&oretornou resultado
3 | Web of Science B33AEducati onal Technol o(Naoretornouresultado
Courseo

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
Como podemos ver no Quadro 1, a pesquisa realizada com termésbnaf Science

nao retornou nenhum trabalho ou resultado.
O Quadro 2 apresenta os termos de busca utilizados, bem como 0 niumero de pesquisas

obtidas em cada caso, na base de d&dopus

Quadro7 - Resultados da Basxopus

1 | Scopus 1. ANormal Courseo AND A 15resultados
2 | Scopus 2. ADigital Il ncl usi ono A N&o retornou resultados
3 | Scopus 3. AEducational Technol g Naoretornou resultados

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

A busca por artigos na baSeopusno item 1, resultou em quinze artigos com teméticas
na area de inclusao digital, dos quais dez sdo na area de Medicina e trés de Informatica e o
restante enprofissdes ligadas a area da Saude. Portanto, nenhum artigo se mostrou alinhado ao
gue se procura em relacao ao tema deste trabalho.

Para refinar a busca em Lingua Portuguesa, egg@m direcionar a pesquisa em bases
de dados e mecanismos de busca com publicacbes, neste caso nas platddtinas
Coordenacgédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (C&bkdteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertac@®$(TD) , haja visto que a expre
M®di oo ser de dif2cil tradu-«o0 e ainda ® ms
histérica de professores.

Foram utilizados os seguintes termos nas Bases de Saifld}g Capes e BDTD:

1. ACur sANDRénmalusd«o Digitalo.
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2. Al ncl uMbCDIi 9o tda @i st ®r i 00.
3. ATecnologiAMPAiEdusacNommals 6.
O Quadro 3 apresenta os termos de busca utilizados, bem como o niumero de pesquisas

obtidas em cada palavchave na base de dados SciElo.

Quadro8 - Resultados da BaSiElo

1 | SciElo 1. ACur sANDRbnmaluéd «o Di g N&o retornou resultados
2 | SciElo 2. Al ncl uMIRBRC DI o t Ma @i s| Nao retornou resultados
3 | SciElo 3. ATecnol ogi A\BA EWwuE @ c N| 2resultados

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Nessa busca, no item 3, foram localizados trés artigespanhotom a tematica sobre
0 uso das tecnologias da informagdo na competéncia transversal da formacéo inicial e a
formacédo de docentes normalistas. Estes foram excluidos da amostragenmodsviteido
naoabordamum contexto relacional ao objeto da pesquisa.

O Quadro 4 apresenta os termos de busca utilizados, bem como 0 nimero de pesquisas
obtidas em cada na base de dados Capes.

Quadro9 - Resultado da Base Capes

1 Capes 1. fACurso Nor maAND@ imn &P v & 1.940 amostras no ger
Digitalo
Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Na base de dados CAPES, por ser nacional, ndo foi preciso incluitarmaiss de
buscas, somente o que estd colocado na tela anterior. No entanto, pela amostragem ser
demasiada, foi preciso aplicar os refinadores de busca através dos filtros que minimizassem o

guantitativo de periédicos indexados, sendo aplicados conforntr@dolaa seguir:

Quadrol0- CAPES: Refinamento de Busca

1U|Capes Trabal ho Tese/Disﬂ—

2U|Capes |Recorte Temp|202823 ‘ 95

_

1.28

3U|Capes |[Crea do conhlCi®°ncias Hﬂn 50

40|[Capes |Sub8rea Educa- «o ) | 29

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)
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Apos a leitura dos resumos, foram excluidos manualmente os artigos que nao traziam
nenhuma relagédo com os elementos da pesquisa no que tange a Inclusdo Digital, as tecnologias
educacionais e a cultura digital relacionadas a educacéo e ao Curso Nornval daéudio.

Os Quadros 6, 7 e 8 expdem os resultados obtidos:

Quadroll - Resultados da pesquisa na BDTD

1 BDTD 1. ACur sABNDROnmhusé «o Dil 63resultados

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Quadrol2 - Refinamento da Busca na BDTD

10|/BDTD Trabal ho Tese/Dis~< 149
2U|BDTD Recorte Tem 201128023 - 48
3U/BDTD Crea do con|Ci°nci as Hﬂe 08
40|/BDTD Subg8rea Educa- «o - 06

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Quadrol3- Resumo das Buscas

% R R ee—

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Os resultados obtidos nessas buscas, nas bases nacionais e em Lingua Portuguesa, foran
mais significativos em relacéo aos resultados da busca em inglés, nos fornecendo um total de
35 dissertacdes que poderiam estar relacionadas com a pesquisa.

Realizamos a leitura dos resumos dos 35 trabalhos obtidos e fizemos os alinhamentos
destes com o objeto desta pesquisa. Foram excluidos 22 trabalhos manualmente, primando por
estudos mais recentes e publica¢cdes relacionadas, restando um total de 1&tram@theles
2 teses e 11 dissertacdes. Isso demonstrou a importancia de se direcionar as buscas para as bas
de dados qQquanto aos mecani smos que compree
Nor mal de N2vel M®di 00 e ctusido gigidad mpsse comexsto.r el ac

O Quadro 9 lista os resultados das dissertacdes e teses obtidas apds o refinamento das

buscas nas bases de dados CAPES e BDTD ap0s a exclusdo manual dos trabalhos que néac
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Quadrol4 - Resultados das Dissertacdes e Teses (CAPES e BDTD)

1 | Memes no Curso Normal: juventud| 2023 | Tecnologias Digitais; UERJ Tese
em formacéo entrelagcada pooliticas, e Ensino
poéticas e tecnologias
Autoria: Oliveira, Ana Paula da Silv
Conceicdo
2 | O uso das Tecnologias digitais em si 2023 | Tecnologias digitaisj] UFRGS | Dissertacéo
de aula: um olhar sobre a Tomada e apropriacédo
Consciéncia de professores ¢
formacao
Autoria: Lautert, Cintia
3 | Podcasto que os torna educativos? | 2023 Podcasttomo PUGRIo | Dissertacao
Autoria : Barreto, Cintia Costa recurso educativo
4 | O Curso Normal em Nivel Médio n 2022 Formacéo de La Salle Tese
rede publica e a sua contribuicdo par, Professores em Nive
profissionalizacdo docente Médio
Autoria: Silva, Marcia Regina da
5 | Formagdo docente em nivel médio| 2022 Historico da Unicentro | Dissertacao
Modalidade Normal: um estudo sob formagédo em nivel
as influéncias educativas do cur médio no Brasil e ng
normal nas trajetérias profissionais d Parana
egressos doColégio Estadual Olavt
Bilac - Cantagalo PR
Autoria : Pereira, Noeli Maria
6 | Praticas pedagdgicas e processos| 2022 | Uso das Tecnologiaj UDESC | Dissertagao
inclusdo digital na rede estadual Digitais na educacag
ensino nanunicipio de Anita Garibald no periodo da
Autoria: Siqueira, Mariele Salmoria pandemia
7 | Pandemia do Novo Coronavirus e oy 2022 | Uso das Tecnologiaj UMESP | Dissertacaq
das tecnologias digitais: oportunidag Digitais na educacag
e desafios para novas pratic no periodo da
pedagégicas na educacdo técn pandemia no Ensing
profissionalizante de nivel médio Profissional
Autoria: Canado, Tania Guidotti
8 | Formacgdo inicial deprofessores d¢ 2021 Recursos UFSM Dissertacéq
Curso Normal e recursos educacion Educacionais
abertos: possibilidades e desafios pa Abertos (REA)
pratica profissional
Autoria: Algarve, Fabia Lima
9 | A abordagem da cultura digital em y 2020 Cultura Digital UCP Dissertacao
curso normal do estado do Rio ¢
Janeiro
Autoria: Andrade, Adriana Leite de
10 | Curso Normal em nivel médio: un| 2020 Design Instrucional IFF Dissertacaqg
proposta de design instrucional parg para a Disciplina
disciplina integra¢@o das midias e noy Integragdo das
tecnologias Midias e Novas
Autoria: Barbosa Pereira, Hiéd Tecnologias
Claudia
11 | O Curso Normal em Nivel Médio corrp 2019 | Hist6ria da Formaca UFF Dissertacao
espaco de formacdo do profess de Professores
processos de construcdo da identid
docente @xperiéncias formativas
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Autoria: Fonseca, Marisa Cardoso [

Luca

12 | Reavaliacdo critica da pedagogl 2019 Formacao de La Salle | Dissertacéo
exigéncias curriculares a formacao Professores na
professores na cultura digital Cultura Digital

Autoria : Rios,Miriam Benites
13 | As tecnologias digitais na formacg§ 2018 | Tecnologias Digitais] UERJ Dissertacéo
das(os) futuras(os) professoras(es) | na Formacao
um instituto de educacédo no estado Docente
Rio de Janeiro/BR

Autoria: Lima, Lhays Marinho da
Conceicédo Ferreira de

Fonte: Elaborado pelo autor (2023)

Depois de iniciar uma busca sistematica, foi necessaria uma revisdo narrativa, onde
foram feitas as leituras d@stigos remanescentes para um aproveitamento e alinhamento ao
objeto de pesquisa. A seguir, uma breve visdo das pesquisas indicadas no Quadro 9.

A t ese iMeres houCluraod\Narmdl: juventudes em formacgao entrelacada por
pol 2ticas, po®ti cas e tporcAnaoRauagda Sisvd Colci¢i@ 3 )
Oliveira, em quealestaca a importancia da cibercultura (Lévy, 2010). Salienta também que se
tornou comum observar a tecnologia, na qual as rela¢cdes sociais sdo permeadas pelos artefatos
digitais em rede, trazendo outros modos de convivéncia e comunicacdo. Enfatiza D&k as T
podem permear por modos outros de leitura, escrita e expreskiimndo os sentidos do
contempor ©neo expressados atrav®s de fAmemes
formas de se expressar e de um novo repensar na atualidade, pois vivemos em ambientes de
Atransi - «o e corpori fi ca-3x daradaaautbra, mgy mengse Mo
caracterizarse pela questdo da hibridacdo da linguagem, que passa a apelar ao humor e a
ironia, tornandese criticos. Ao lermos a pesquisa de Oliveira constatamos que ela coaduna com
0S nossos objetos de pesquisa (Curso Noamiaklusao digital), e inclusédo digital, sendo
importante entender melhor os desafios do curso profissional e as demandas tecnolégicas que
necessitamos dar conta em nosso dia a dia e as tecnologias que necessitamos buscar entende
€m nosso percurso formaoi

A di s s ®©wudodas teanoldgias digitais em sala de amtaolhar sobre a tomada
de consci°ncia de professor es tevarconiombjatn- « 0 0
principal analisar e entender como os estudantes do Curso Normal compreendem e integram as
tecnologias digitais em seus planejamentos pedagogicos.

Uma ideia exitosa que se alinha ao nosso Recurso Educacional foi a realizacdo do

ACurso de forma-«o para o uso das tecnol ogi
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~

de aulao, com a dura-«o de 80 horas, gue te
projetos de aprendizagem.

A di s s éodtasteo que osftorna educativas? ( 202 3) , da autor
Barreto,destaca as transformagfes profundas que as tecnologias trazem em noss@s vidas.
foco da dissertacao esta nestas novas formas e possibilidades de comunicacéao pechcqse o
€ 0 destague midiatico em expanséo, e vem por oferecer muitas alternativas de uso na educacao
Essa pesquisa se mostrou relevante ao abordar uma tematica a ser aplicada aos estudantes d
Curso de Magistério. Da abordagem de Barreto, podemasrextaticas e reflexbes de éxito
para fomentar nossa pesquisa.

A tese AO Curso Nor mal em Nz2vel M®di o n
profissional i za-MaciaRegitaeaSilvéein cdmd frdbl2nma,de pesuisa
0 questionamento de como curso Normal contribui no contexto do Ensino Médio na Rede
Pudblica, como os sujeitos da pesquisa entendem o curso de formacdo em nivel médio, e como
estes valorizam a busca pelo saber e suas expaséicautora trouxe a reflexdo o saber da
experiéncia e a formacéao de professores, que tem por objetivo sealesiea partir da alianca
entre 0s campos empiricos em detrimento ao tedrico. A tese nos leva a pensar o quanto a
formacado docente, neste curso ofertado no ambito publico, é importante, pois se mostra ser o
primeiro contato com a formacao docente dosidzsites, futuros professores. A pesquisa
aprofunda reflexdes que séo atravessadoras de nossa pesquisa.

Silva (2022) destacou que esta vivéncia e a formacao atingiram novos niveis de tomada
de consciéncia sobre o uso dos recursos e das tecnologias digitais nos processos pedagdgicos
resultados estes que também almejamos chegar ao desenvolvemos a apliaalgio ee
sequéncia didaticas que abordam a apropriacdo e criacdo de materiais deoélods}, (video
(video educativo) e utilizacdo do Canvas para trabalhar com materiais de textos.

A disserta-«o de Noel i Maria Pereira, no
Modalidade Normal: um estudo sobre as influéncias educativas do Curso Nastraljetorias
profissionais de egressos do Colégio Estadual OlavoBlmaa nt agal o PRoOo (202
e focaliza no surgimento da Escola Normal e a apresentacdo dos aspectos historicos do Colégio
Estadual Olavo Bilac e do seu Curso Normal, que éuos da formacao docente. Foi valida
a leitura dessa dissertacao por seus elementos educativos e histéricos da formacédo em Nivel
Médio no Brasil e no Parana. No entanto, quanto a incluséo e a cultura digital, o trabalho ndo
abordou tais elementos por regrem objetos da pesquisa.

A disserta-«o denominada fAPr8ticas Pedag
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estadual de ensino no munic2pio de Anita G
estudo sobre os processos de inclusdo digital no Ensino Médio das escolas da rede publica
estadual de Santa Catarina e se aprofunda nos planejamentos pedag@icosagéo para

a cidadaniaA autora destaca o potencial das TDIC, que s0 foi percebido pelos docentes com a
chegada da pandemia da cotf@l Ela ressalta que, preparados para o uso das tecnologias ou
ndo, os professores tiveram de prover de forma remotadine o ensino e aprendizagem
naquele periodo, utilizando de recursos proprios para alcancar o objetivo de educar. Siqueira
(2022) ainda apresenta uma preocupag¢do com 0 uso e a apropriacdo tecnoldgica, além da
familiarizacdo com as TDIC para uma melhoria n@e@ssos de ensino e de aprendizagem, o

gue demonstra um alinhamento com nossa pesquisa

A investiga-«o APandemia do novo <coOorons:e
oportunidades e desafios para novas praticas pedagogicas nha educacdo técnica
profissionalizante de n2vel m®di oo (2022),
recorte n@mbito de préticas pedagdgicas do ensino profissionalizante, no qual nosso objeto de
pesquisa também se enquadra. A autora discorre sobre a distancia transacional e o dialogo com
0 contexto da pandemia, em particular sobre as mudancas impostas por fedtg.eDéada de
todos foi marcada de diversas formas durante esse periodo de emergéncia sanitéria, e ainda
serdo necessarios muitos estudos e pesquisas no futuro para que se entenda plenamente o
impactos desse fenbmeno em todos os ambitos, singularmerdampo da educacdo que
sofreu diretamente com os impactos do isolamento e do ensino a distancia. Outro destaque desse
pesquisa se deu nos estudos e relatos dos narradores apresentados ao longo do estudo, qu
indicaram muitos desafios, em particular dac®nados a questdes de infraestrutura e acesso
a internet. Mas, por outro lado, essas mudancas bruscas promoveram oportunidades para uma
nova compreensao dos usos das tecnologias no contexto da educacdo profissional. Uma
contribuicao significativa desggesquisa foi promover um repensar da formagéo docente, por
meio das narrativas dos participantes, que foram levados em conta no percurso do estudo.

A disserta-«o AFor ma- «o i nicial de pr o
Educacionais Abertos: possibilidades e desa
de Fabia Lima Algarvepretendeu analisar as possibilidades e os desafios da insercdo dos
Recursos Educacionais Abertos (REA) na prética profissional de professores em formacéao
inicial do Curso Magistério, tendo por objetivo a potencializagdo e a construcao da Fluéncia
Tecnoldgco-Pedagdgica (FTP) por meio de uma oficina sobre REA com pcdiesas no seu

uso e a producédo desses recursos pelos professores do Curso Normal, além da elaboracao d
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um e-bookcom os passos desenvolvidos na oficina. A proposta did@ttodoldgica trilhada
pela autora nos inspirou a propor as sequéncias pedagodgicas nas aulas da disciplina Cultura
Digital, pois visou potencializar a Fluéncia TecnologRmdagogica por meio dena oficina
para professores em formacéo inicial do Curso NoriBasino Médio. Nossa proposta abordou
desde a formacao do professor até a producdo de material didatico através de REA. Assim, a
dissertacdo de Algarve (2022) se assemelha aos raigstisos que apontam para a inclusao
digital e a apropriacéo de conceitos e saberes dos recursos tecnologicos.

A disserta-«o denominada AA Abordagem d:
estado do Ri o d @Adridnalekeide Andrad¢, disc@ré 3ohrsodiatizacdo
no mundo da cultura digital, que impacta diretamente também na vida escaldordndica
gue os professores ainda estdo em apropriacdo da linguagem digital, e a escola tem o desafio
de ser a ponte e de dialogar com esses futuros professores sobre o fendmeno da cibercultura,
visando os letramentos digitalor se tratar de implicagdda cultura digital na formacéo e no
trabalho docente dos professores do Curso Normal, esse estudo trouxe reflexdes Uteis para a
construcao tedrica de nossa pesquisa, pois retratou em sua metodologia e na revisao de literature
tematicas pertinentes quardaecnologias digitais e os saberes docentes. Outro destaque da
autora esta no fato de sua pesquisa constatar que os curriculos necessitam de atualizacao par
empoderamento na cultura digital, uma vez que a falta de formagé&o continuada dificulta o uso
dosmeios tecnoldgicos entre os docentes e o incentivo a cultura digital.

A pesquisa fACurso Nor mal em N2vel M®di o:
a disciplina Integra-«o das M2dias e Novas
Pereira, se fez muito assertiva do nosso ponto de vista e, de todas as dissedhséess ela
€ a que mais se aproxima do objeto de nossa pesquisa, que € a inferéncia das tecnologias digitais
em um Curso Normal de Magistério em Nivel Médio através de uma disciplina curricular. Com
essa dissertacdo, entendemos o histérico das TDeGutacao, pois apresenta o contexto atual
da Educacao Profissional acerca do Curso Normal em Nivel Médio enquanto politica publica.
Percebemos que a valorizagdo dessas novas praticas de insercdo das tecnologias tem sidc
impulsionada por diferentes tedric&ia obra com certeza podera ajudar outros pesquisadores
e professores que lecionam nesse Curso. Ademais, a autora salienta a importancia da formacao
inicial docente e a integracdo das TDIC, aspecto que se alinhada a nossa pesquisa. Na
conjuntura analisad foi notério o anseio por essas novas politicas educacionais que venham
nao sé disseminar a cultura digital, mas também contribuir para desfazer as mazelas das

desigualdades, bem como promover o acesso a educacado de qualidade, a fim de garantir o
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direito a educacéo para todos.

Barbosa Pereira (2020) foca no fAdesign i
atendimento das necessidades de aprendizagem, em gsteidsntetenham a oportunidade
de aprender uns com os outros e de desenvolver habilidades fundamentais para 0 sucesso nc
ambito pessoal, académico e profissional. Essas praticas mostram aos professores que eles
podem fornecer aasstudantesima experiéncia de aprendizagem significativa, comprometida
e dindmica. Essa abordagem do design instrucional, segundo a ajutiaiea ogstudantedo
Curso Normal a se tornarem mais responsaveis por suas préprias aprendizagens e, sobretudo,
para o uso destas no exercicio da docéncia. Ao implementar o ensino através do design
instrucional em sua sala de aula, o professor do curso e da disciplireppodatar os desafios
e as possibilidades de incluir a todos. O desejo da autora, pelo que foi percebido, é de disseminar
essas boas préticas através do site M.E.N.T.E (Metodologia de Ensino de Novas Tecnologias
Educacionais), queof a proposta de seu recurso educacional, a principio pela rede estadual de
educacao do Rio de JaneiRelo fato de sua pesquisa estar focada no eaprendizagem em
um contexto midiatico, notamos muitos elementos inclusivos em sua escrita e nos autores e
temas que ela abordou; isto também foi um fator predominante para que a leitura fosse fluida e
compatuasse com 0 objeto de nosso estudo. Sem sombra de davidas, por se tratar de uma
pesquisa no cenario do Rio de Janeiro, o desenho apresentado préenden a demanda
daquela realidade. Porém, a proposta apresentada pela autora pode ser adaptada para outro
contextos, como é 0 nosso caso, onde se buscou elaborar o recurso educacional direcionado a
realidade da escola pesquisada, em Joinville/SC.

A disserta-«o A0 Curso Nor mal em N2vel
professor: processos de constru- «o0(2el9),de dent
Marisa Cardoso De Luca Fonsetaye por objetivo revisitar a histéria da formacédo de
professores no contexto da Escola Normal e sua trajetéria politica e formativa, apresentando os
marcos legais que possibilitaram a sua existéncia até atualidade, firmados em uma construcéo
da identidadelocente. A pesquisa foi de natureza qualitativa e terve@porte metodoldgico
as narrativas dos estudantes do curso. A relevancia dessa dissertacdo para a hossa pesquisa
da pelo fato de esta abordar uma discussdo sobre o processo de formacdo e construcado de
identidade docente do futuro professor, a seemesvido no Curso Normal, podendo ser o
primeiro contato com a formacgéo inicial.

A investiga-«o0 fAReavalia-«o0o Cr2tica da F
de professor es (20a9), dewMirianu BemitesdRiog, i disat@® muitas
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inquietacbes entre os desdobramentos sobre a formacédo de professores pelos aspectos
transversais, que denota em uma reestruturacdo nos cursos de Pedagogia, devendo ser voltad
para uma formagcdo humana e tecnoldgica dos professores e futuros pedagogos em meio a
cultura digital.Na dissertagéo, a autora desdobra o historico das exigéncias curriculares entre a
formacao de professores e os aspectos vinculantes da incluséo das tecnologias na educacao
além de destacar que € preciso entender e buscar por intervencfes educativasa pavas
transformacdes de época, pois o0 saber pedagdgicmundo digital gera incertezas, mas
também muitas exigéncias entre os sujeitos e o mundo. Para superar essas incertezas, se fa:
necessério o didlogo e a formacao em se compreender 0s aspectos linguisticos, educativos e de
legislacdo. Sua pesquisa mostsmuexitosa pelo fato de se pensar em uma reavaliacdo dos
curriculos no que concerne as competéncias digitais. Nesse aspecto, a dissertacdo se assemelh
ao nosso objeto de pesquisa, que é fomentar a inclusao digital na disciplina Cultura Digital, mas
gue, no entanto, busca movimentar a reflexdo dos saberes pedagdgicos, bem como
instrumentalizar o uso das tecnologias digitais, sendo possivel transpassar essas urgéncias aos
curriculos. Segundo a autora, esse processo pode ser iniciado mediante a atuaizacao d
praticas pedagogicas, dos curriculos e das metodologias, para que esses elementos dialoguen
com os diferentes conhecimentos e contextos.

A Ultima dissertacdo analisada fiAs Tecnologias Digitais na Formacdo @3
futuras(os) professoras(es) em um I nstitut
(2018) 1, de autoria de Lhays Marinho da Conceicdo Ferreira Liajada a entender as
tecnologias digitais e como elas sao incorporadas aos processos de formacéo dos estudantes d
Curso Normal, levando em conta o acelerado desenvolvimento cientifico e tecnolégico do qual
estamos sujeitos. Sua busca se deacampanhaas aulas da disciplinategracao das Midias
e Novas Tecnologias, que pertence ao curriculo do curso no Estado do Rio deelangir®,
fez asobservagbes nas aulas, e realizou entrevistas com os docentes que ministravam a
disciplina. Assim como Barbosa Pereira (2020), que buscou por instrumentalizar a mesma
disciplina através de um design instrucional, a pesquisa de Lima (2018) nos fez repensar a
possibilidade de um curriculo ou uma matriz curricular que traga relacdes e busquecadicul
com os usos das tecnologias digitaiseEgpensar pode ir além de algo engessado em uma
disciplina, mas algo construido através do trabalho colaborativo entre educadores e estudantes
do curso, em que a disciplina possa ser pensada a partir do ensino e aprendizagem, de maneire
a contribuir coma tentativa de responder as dificuldades levantadas pelos futuros professores.

A autora ainda destaca a necessidade de adaptar curriculos e praticas pedagdgicas para atende



73

as demandas da era digital.
O conteudo das dissertacfes e teses nessa revisdo narrativa abordaram questdes
relevantes para a formacao de professores no Curso Normal, com énfase especial no acesso e

aperfeicoamento no uso das tecnologias digitais.

5.2 RESULTADO DA REVISAO NARRATIVA

Esta revisdo narrativa nos trouxe uma serie de pesquisas relacionadas ao Curso Normal,
bem como a formacao inicial de professores e uso das tecnologias gayitgaiseducacédo. As
pesquisas analisadas abordaram questdes relevantes sobre o histérico social do Curso Normal,
além da influéncia na formagéo de futuros professores e como as tecnologias digitais estdo
interligadas ao contexto educacional.

A revisao narrativa também nos proporcionou algumas reflexdes quanto a utilizacdo de
um componente curricular especifico voltado as tecnologias e a cultura digital, em que séo
dados alguns exemplos de implementacédo em outros estados, a exemplo da rGatrso do
Normal no Rio de Janeiro.

Em umaanalise geral das pesquisas, percebemos alguns pressupostos importantes, tais
como a relevancia do Curso Normal de Nivel Médiocamiextos em localidades brasileiras
em que a Universidade i hegqoccurbopassa@seouma opgao. S e
Partindo disso, acreditamos ser necessario avaliar e aprimorar continuamente a formacao
oferecida nesse curso e nesta modalidade, bem copuer publico necessifarmular
politicas publicas que oferecaarexpansao eportunidadea estes estudantpara o ingresso
em cursos de Licenciatura?ortanto, abe o questionamentseeriaa manutencdo do Curso
Normal de Nivel Médio em locaam quea universidade nao chega ou se faz inacessinvel
modelo para consolidar uma m@e obra de baixo custprecarizadaespecialmente para
atender educacéo infantil e as redes privadas e municipals?jue percebemossa pratica
nos indicgperpetugéo dedesigualdades com objetivo a formacéo que atende mais a interesses
econbmicos do que aformacgoefn Com ef ei t o, as condi-»es pr e
neutralizam a acao dos professores, [...] Tais condi¢des dificultam também uma boa formacéao,
pois operam como fator de desestimulo a procura pelos cursos de formacédo e€agente
dedica-«0 aos estudoso. (Saviani, 2009, p.

As teses e dissertacdes indicaram que a inclusédo digital deve estar integrada as praticas
educativas. Mesmo que a pandemia de c@9idenha acelerado esse processo de apropriagéo,

levando muitos educadores a se adaptarem frente a esses desafios poanermdguas
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praticas alinhandas ao ensino, ainda se faz urgente se pensar na formacao de professores quer
seja na escolarizacédo ou na formacao continuada para lidar com essas tecnologias. Portanto, se
apresenta como um desafio urgente e importante.

Muitos trabalhos apresentaram a ética de design educacional e instrucional, que é uma
devolucao importante a sociedade, elencando as abordagens com o desenvolvimento de REA
como estratégias para imersdo e melhoramento no uso das tecnologiesneader formacao
adequadas professores para que, de forma autoral, possam criar e usar os recursos digitais.
Além disso, destacamos o foco na formacédo dos docentes em refletirem sobre como podem
contribuir para enfrentar os desafios de se desenvolver uma pnéticsiva na perspectiva
digital, como a falta de acesso a internet e as tecnologias digitais.

Conforme indicado pelos autores estudados, ha uma necessidade de se adaptar as
praticas de inclusao digital e, nesse sentido, foi implementado nos cursos Normais no estado de
Santa Catarina, no ano de 2023, o componente curricular de Cultura Digitadgeasa
apropriacdo quanto ao uso das tecnologias no Curso Narrhaé r e ¢ e nidsmhtah op @ s a
0s novos educadores e modificando a realidade educacional.

Nesse sentidoAragdo, Brunet e Pretto (2021, p. 12) trazem o conceito de
fihackeamentdo da e duc a- « osigpifcan [ dtelaljar com og valeres e as
praticas da chamada étibackerdentro da escola, em conjunto com professores, alunos e
c o mu n i Ouasdje &a insercdo enackeamentdas politicas educacionais para promover
uma formacédo de qualidade para os futuros professores. Ao se construir conhecimentos e
projetos colaborativos em uma construcdo do aprendizad@ckeamentdornase uma
necessidade mais que urgente e uma alternativa diante da rigidez imposta pelas atuais politicas
publicas e mudancas educacionais (Aragao; Brunet; Pretto, 2021,@.ctithponente Cultura
Digital, orientada pela Competéncia 5 do Novo Ensino Médio, pautada na BNCC e pelas
normativas dos Conselhos de Educacao e outras praticas em vigor, podem néo corresponder ac
ideal de educacao de qualidade e incluséo digital que udaests e a sociedade necessitam,
por ess adackamenwo (®r Batt o; Lapa,; Coel ho, 2021)

dentro para fora.

” fiHackeamentd , neste contexto, n«o p o-sesalintervenedes nodsistemp e j or
educacionalfiEticahacked e i ltackenisio entendidos como movimentos de transformac&o e justica social.
Hackera escol a, segundo Aguado (-laMdrtearse pela Paix@o) Liberdademb ® m
Abertura, busca de Valor Social, A¢do frente a passividade, Cuidado com pessoas e Criatividade para criar um
mundo mais justoodo, é&imhmtker estes dos pilares da
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Por esse prisma, devemos pensar em uma mudanca nas praticas pedagdgicas para se
aplicada no ©mbit o dhackeabura ot eNrod ‘mad i, a va tswaald

professoresBartolomeéet al. (2021, p. 1) indicam que:

As demandas educativas da cultura digital e as reformula¢des pedagogicas baseadas
nas possibilidades das TDICs exigem novas formas de pensar a formagdo de
professores. E um desafio que exige novos contelidos, mas também novas praticas,
gue incentivem a auti@, o protagonismo, a produgdo coletiva, a colaboracdo e a
pesquisa.

Essa pratica deve ser concebida de forma a promover tanto a inclusdo digital quanto a
educacédo de qualidade. Acreditamos que essa mudanca de paradigmas pode ocorrer atraves d
estratégias pedagodgicas que explorem a tecnologia de maneira significatptadasiaas
necessidades e realidades dos futuros docentes.

A preparacace formacéaooferecida para o uso das TDIC nas praticas educacionais
levanta questdes sobre sua profundidade e continui@acleora o componente de Cultura
Digital no Curso Normal forneca uma introducadesiologias, corapenas uma aula semanal,
fica em aberto a divida sobre como garantir que essas competéncias sejam realmente integrada:s

e aplicadas nas préticas destes futuros educadores.

Ao se partir do principio de que as tecnologias tém provocado transformagfes na
sociedade se deve considerar que os professores necessitam redimensionar suas
praticas, com vistas ao atendimento as demandas atuais. Esse redimensionamento
engloba a concepcditp professor acerca das TDIC; consequentemente, isso envolve

a formacéo inicial (futuros professores) e a formacédo continuada (atuais professores)
(Alves Filho et Al,2022, p. 164).

A incluséo digital no curriculo dos cursos de formab&m comaem nivel médio como
em nivelsuperiorndo deven se limitar a intervencdes pontuais, mas sim refletir uma#or
insercéo e sobretudamnsformagédo continua no curriculo para atender as demanda®eeais

personagenda educacao contemporanea.

5.3 A ANALISE TEMATICA DOS DADOS DE PESQUISA

Como primeira etapda analise dos dadosalizouse a coleta de dadas loco na
disciplina Cultura Digital A coleta se deu entre os dia®96 de maio de 2024,0m 0s
estudantes dGursoNormal querespondeamao questionario diagnésticagéndiceA) e ao
Termo de Consentimento Livre e Esclareqf@d@LE) online.

No més demaio de 2024, o questionario diagnostadine foi fechadg e assim se
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iniciou a andlise dos resultadaspos esa familiarizacao foi possivel seguir com as demais
etapas da pesquidaem comaa formulacdo ds mapas mentagsinfograficosA intervencao
pedagogicaatraveés da sequéncia didatiemonteca nos dias 24/05/24; 31/05/24; 07/06/24;
14/06/24; 21/06/24 e 28/06/24e se deu apartir dos encaminhamentos indicados n
metodologia

A pesquisa realizada na otica da inclusdo digital no Curso Técnico Normal de Nivel
Médio revelou um panorama abrangente em relacdo a utilizagébegracao de tecnologias
digitais resta praticas pedagogicas.

A AT dos dados da pesquisa foi conduadaseietapasil) imersao(familiarizacéo)
2) codificacaq em que foram trazidos aspectos interessantes dos (@adssonarios) em todo
0 conjunto destes dadasendopossivelagrupar as indicacdesas passagenselevantes sob
cada temapossibilitandoa categorizacdo @ elaboracagpropriamente ditados temas3)
durante a imersao, foi transcritaeyisadaas questdes e as respostas, que foram lidas e relidas
nas indicacdes no questionario do Apéndice A e, posteriormente, no de Avaliacdo da
intervencao (Apéndice C)) quantoa identificacdode temasforam agrupados sob temas
potenciaisda cultura digita)] sendo elesPerfil dosestudantes experiéncia profissionalJso
de tecnologias digitaiPesafiogno uso de tecnologias digitaRroducaale conteudos digitgis
Recursos aplicacdes digitaisTecnologiase inclusdo digitalp) definidos os temagoram
reunidastodas as informagdespossiveis @elevants, e, psteriormente, opicos na analise
foram reorganizadasestadissertacdo eriermos de sua relevancia para o texto e o conjunto de
dados como um todo, resultando na elaboracdo desmeaipéograficos mentadostemas 6)
finalmenteseguiuse aelaboracdo dorelatério de andlise dos dadp$ormada por dados
apresentadopelos exemplos mais significativog, a analisedas passagen® dos temas
selecionads a luz daquestbesla pesquisa e da literatuesautoreselevanes.

Ao perpassapelo questionario diagndstico, fpossivelidentificar os temaa serem
escolhidospara autilizacdo epara interpretacdoedtesdados e analise do levantamento de
campq ssguindo cQuadrol4, que versa sobre teses danalise tematicaszomo indicao no

referencial tedrico

5.3.1 Andlise Tematicados resultados do questionario aplicado aos estudantes na fase

diagnostica(Apéndice A

Os dados coletados foram agrupados ss temas potenciais, de acordo com as

respostas gerais no formuladoline. Desta formaos temagsao serem identificadoeefletiram



77

0s principais aspectos abordados pelos participantes em suas respostas e foram analisados ¢

apresentados em infograficesnapas mentais

Figura2 - Estudante respondendo ao Questionaniine do Apéndice A

¥ L

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

A revisao dos temasa AT envolveu a avaliagado da adequacéo, agrupamento deles em
relacdo aos dados coletados e ao conjunstadenformacéesomo um todoA Figura 3
apresenta um mapaentalda andlisedos seis temas categorizadugaves das respostas do

questionario dé\péndiceA.

Figura3 - Mapa Mental dos temas agrupados da Analise Temética

Producao de Conteudos Digitais

Recursos e Aplicagdes Digitais

Tecnologias e Incluséo Digital

—

[ Anélise Temética ]

Uso de Tecnologias Digitais

Perfil dos Estudantes
Desafios no Uso de Tecnologias

Digitais

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Apos revisitar e fazer a familiarizacdo dos temas aliados com a anélise do marcp tedrico
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obtivemos alguneesultadosos quais agrupamos e tiesmosa seguiyno Quadro b:

Quadrol5- Temas encontrados

Perfil dos Estudantes e
Experiéncia Profissional

A compreensadalo perfil dos estudantes e suas experiéncias profission
fundamental para adaptar as praticas pedagdgicas as necessid
expectativas dosstudantes.

Autores: Louro (2010); Nogueira(2012)

Uso de Tecnologias Digitais

O entendmento decomo as tecnologias estdo sendo utilizadas no con
educacional permite identificar boas praticas e areas que necessit]
melhorias para otimizar o processo de ensinendizagem

Autores: Castells (2007)Boullier (2014)apudDallabonaFariniuke Firmino
(2018) Resende e Belizéario (2019)

Desafios no Uso de
Tecnologias Digitais

A andlise dos desafios enfrentados no uso de tecnologias pode aju
desenvolver estratégias para superar barreiras e facilitar a integracéo
de recursos tecnoldgicos no ambiente educacional.

Autores: Baciche Moran (2018);Lapaet al (2018);Pretto, Lapa e Coelh
(2021).

Producéo de Conteudos
Digitais

A produgéo de contetdos digitgisde selessencial paraeentender comd
0s estudantes e professores podem criar e compartilhar conhecim
materiais didaticos, promovendo um ensino inclusiacessivel.
Autores: Lapaet al (2018);Pretto, Lapa e Coelho (2021)

Recursos e Aplicacdes
Digitais

Explorar as diversas aplicacdes e servicos digitais utilizados na edec
como estes recursos ou dificuldades podejuda a reconhecer o
instrumentos e recursos mais eficazedesenvolimento decompeténcias
habilidadedligitais nos estudantes.

Autores: Bacich e Moran (2018); Barreto (202Bgpae Girardello (2017);
Pretto, Lapa e Coelho (2021); Ladaacerdae Coelho (2018); Machado
(2022);Santos (2022)

Tecnologias e Inclusao
Digital

O papel das tecnologias na inclusdo educacional é fundamental para g
que todos os estudantegjependentemente de suas habilidades ou cond
sociais, tenham acesso igualitario a informacéo e a tecnologias que auy
na educacao de qualidade.

Autores: Barbosa, Silva e Echalar (2023); Borlsilva e Gadanidi§2014);
Goederte Arndt(2020); Koerich e Lapa (2019 apaet al. (2018) Marcon
(2015); Marcon, Teixeira e Trenitin (2008Rretto, Lapa e Coelho (2021
Veloso e Bonilla (2018).

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Os temas identificadosanconstrucdo destdissertagaoe quadro 15 refletem os

elementosconsideradosessenciaispara uma melhorcompreensdo e aprimoramento das
tecnologias digitais este contexto pesquisado Desde o entendimento do perfil e das

experiéncias dos estudantes até o uso e os desafios enfrentados no uso de tecnolagras, cada

dos seistemas se conecta acs objetives da pesquisa. Portanta,producdo de conteudos

digitais, a exploragao de recursos e a preocupac¢éo com a inclusdo digital indicam uma diregéo

importante para o desenvolvimento Habilidades pessoais e logo refletem praticas

pedagogicas inclusivas

5.3.2 Tema 1:Perfil dos Estudantes e Experiéncia Profissional
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O Temal foi classificado e agrupadm quediz respeito aerfil dosestudante@~igura
4) e aexperiéncia profissionaleles por entender asuasvariaveis demograficas e académicas
dos integrantes d€urso Normal em Nivel Médjaomo idade, sexo, campo daperiéncia
profissional. Ese temaapresentgalém dessagriaveis a adaptacados estudantesn sistema
de ensinp sendo pertinente para entendeos a diversidade do corpo discente e a
intencionalidade de implementar estratégiaamtendizagem nambito da cultura digitajue

sejammais eficazes e inclusivaabrangendo as diversas etapas etarias e de conhecimento

Figura4 - Perfil dos Estudantes do Curso Normal em Nivel Méditagistério

Perfil dos Estudantes do Curso Normal -Magistério

>
Estudantes do
Curso

90,6 % 56 %

Sexo Feminino = ¥ 3% Série Mag

75% ) 43 %

Sexo Masculino 42 Série Mag

* 41,5% 20 e 30 anos
* 22,6% 41 a 50 anos
¢ 20,8% 31 e 40 anos
e 15,1% 51 e 60 anos

Predominio de jovens adultos (20-30 anos)

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Dos estudantes pesquisad®,6% se declararardo sexo feminino e 7,5%lo
masculing e menos que 4% outroEssedadoreafirma quemajoritariamentgo publico do
Curso Normal de Nivel Médinestainstituicadose constitudo sexofeminino.

Louro (2010) indica que a feminilizagcéo dos cursos normais de magistéoinssgidou
no final do século XIX e Nogueira(2012) reiteraa predominancia feminina nos cursos de
magistériocomo sendaim fatohistérico e persistente no Brafilesde o surgimento dgscola
Normal as mulheres tém constituido a maioria absoluta entre os estudantes desses cursos,
reforcando muitas vezesa associagdo cultural entre a docéreia o fi csabrethdorao
Educacgéo Bésicatrelandpdesa formg comoum papel sociahatofeminino.

Quantoa série em que o0s estudantes do curso estavam no momento da pesquisa, 56%
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eram da 3série e 43,4% da?4érie doCurso MagistérioQuando perguntado sobre atuacéo
profissionalcomo professor ndviagistériq o indicefoi que 71,7% dos estudantes ainda nao
atuam como profissionaha educagdformal, indicando que a maioria esta em formacéo inicial
e uma minorig28,3% manifesbu estarematuagédo profissional.

Quanto a faixa etaria, a predominancia € de estudantes entre 20 a 3012549
enquanto a outra parcela (58,5%) engloba um publico de 41 a 50 anos (20,1%), 31 a 40 anos
(20,8%) e 51 a 60 anos (15,1%).

Segundmsdadosos estudantes, em sua maioria, escolh€urso Normatomo uma
oportunidade e umapcao para a insercdo no mercado de trabalboa partedestes buscam

conciliar os estudos rEeriodonoturno com o trabalhoealizadono periododiurna.
5.3.3 Tema 2:Uso de Tecnologias

O Tema 2trata do uso de tecnologidssse entendimento torrse fundamentalbpara
auxiliarosestudanteros desafiogjuanto aaso de tecnologiasomundo digital e globalizado
no qual ndo temos como fugindo escolhemos viver emma sociedade informacional,
nascemos nal talcomo umambiente estrutude e progressivCastells 2007)

Este tema nos permite entender o contexto geral do uso das tecnologias) e assi
tentarmossuperar ogossiveisdesafios m se garantir que todos os estudantes possam se
beneficiar igualmente das oportunidades que as tecnologias oferecem para o apreradizado e
inclusdo. O mapa mental, na Figura 5, apresenta o resultado obtidoto ao uso das
tecnologias pelos estudantes.

Figura5 - Tema Uso das Tecnologias

Outros dispositivos
(Chromebook) Menor
proporg¢ao

Desktops 35.8% Smartphone 94.3%

Laptops/notebooks  66% Uso das Tecnologias

Tablets 17% Video games  7.5%

Assistentes de voz  30.2%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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A Figura 5indica que a tecnologiaigital mais utilizada pelosstudantes @
smartphoneindicando qu®4,3% dos estudantéezem uscafetivo do celular neseu diaa dia,
buscando facilitar a troca de informacfeas conversas em midias sociaiogdialogos de
diversas formas

Porém, hoje, num momento em que o dispositivo centralizador do cotidiano é o
smartphone, a portabilidade e a sensacdo de acesso ampliam exponencialmente o
poder da interface. Com essa nova relagdo com os dispositivos, os produtores de radio

(ou de &udio) & podem ignorar que os modos de escutainda mais
individualizados passam a variar (Ferraz; Gambaro, 2020, p. 156).

Os aplicativos mais recentes ndo s6 ampliam a capacidade de comunicacdo, mas
também refletem a nocéo feH a b i definld@pdrBoullier (2014apudDallabonaFariniuk
Firmino, 2018, p. 3)bem como ampliam o modo de escuta

Oslaptops/notebooksio a segunda tecnologia mais utilizpdips estudantes do curso
(66%), seguidos posmartTVs(64%), desktopg35,899, assistentes de vd30,2%) tablets
(17%). Ja ogecursos deideogameséao utilizadogm menor propor¢c&@,5%) Apenas 4 dos
estudantes reportaram o uso de outros dispositivos além dos indicados nestaaprastdio
ChromebookEsses dados sugerem uma ampla ade@d@ersao de dispositivos méveis entre
os estudantes

Esses dados mostram qumaior parte dosstudantes possuem usignificativabase
de conhecimentos tecnoldgicos, especialmente no uso de dispositivos Négeissentido
Resende e Belizario (2018. 3 indicamque

Professores e alunos, como atores soc&stioinseridos nesse contexto de uso
crescente das tecnologias digitais fora da escadardém dentro dela. No caso das
escolas fiblicas brasileiras, apesar da frequente escassez de recursos,-sbsprea
estdocadavez mais equipadas comternet, computadoresmarfTV, datashow,
dentre outrogparatosAlém disso, recebem professores, funéws e alunos que,
frequentemente, trazem consigmartphones notebooks ou tablets conectados
internet

No entantoynesmo com um vasto acesso aos recursos tecnolpgitendemagsao
analisar as respostague ainda hasensiveisndicacegpara aprimoramenttecnolégicodos
estudantes dcursqg especialmente no uso Eursos outrggéambéntecnoldgicosmas de uso
menos comungomotabletse assistentes de vazno uso das tecnologias conhecidas gaea

possamnexplorar diversificar e enriquecer as praticas educacionais.

8UmM conceito composto pela bhamdciea-Nidel eam§titeados g
articulagdo entre o uso das midias locativas e o comportamento humano (Ddfaboindk Firmino, 2018, p.
3).



82

Seratentos e entender que prenissexpandir o uso dess recursos habilidadeso
ambito de conhecimento e ciéngimdeajudar os estudanteslasenvolver uma maior fluéncia
tecnoldgi@, tornandese mais preparados para integessas diversas tecnologias em suas
futuras préticas pedagogicddarcon Teixeira; Trentin2008,Marcon,2015).

5.3.4 Tema 3:Desafios no Uso de Tecnologias Digitais

O Tema3 vemindicando véariagjuestbes que surgem na implementagdaso de
tecnologiadigitais,singularment@&o que concerna seu uso pareducacdgoisiiachegada
das tecnologias moveis a sala de aula traz tensfes, novas possibilidades e grandes desafios. Ela
séo cada vez mais faceis de usar, permitem a colaboracéo entre, pessgaaapliam a nocao
de espa-o0o escolar [...]06 (Bacich; Moran, 20
Enquanto a tecnologia digitél apontadamuitas vezespelo senso comurnomo a
salvadora d processo ensiraprendizagem e daropriaeducacdoEsse mesmo movimento
alinhapromessaacercado futuro e melhada do ensinomasnao nosabe angenuidade, pois
0 uso das tecnologias nos remetgdos desafiosConcordamos corRretto, Lapa Coelho
(2021, p. 16)fiDo contrario, estaremos caindo na armadilha imposta pelo contemporaneo, onde
a tecnologia é oferecida pelo mercado como redentora, porém, na realidade, vem para
homogeneizar e fortalecer estruturas de pod
A Figura 6indica os reais desafios enfrentados pelos estudantes no uso de tecnologias

digitais, que de forma variada predominam questdes relacionadas a compreensas e ao
conhecimentstécnice propriamente dite

Figura6 - Desafios naiso de Tecnologias Digitais

Desafios no Uso de Tecnologias Digitais

Dificuldade em entender termos técnicos (54,7%)
Conhecimento técnico limitado (47,2%)

Falta de suporte ou formacéao (30,2%)

Falta de acesso a dispositivos (17%)

Resisténcia a novas tecnologias (1,9%)

N3o encontram desafios (13,2%)

o 10 20 30 40 50
Porcentagem dos Estudantes (%)

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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Os principais desafios enfrentados pelos estudaapessentadona Figura 6,estao
relacionados dificuldade de entender os termos técnicos ligadagcnologiag54,®6), ao
conhecimentdécnico limitado (47,%), afalta de suporte ou formacgéo (2%), e afalta de
acesso a dispositivod ). Apenasl,9 % dos estudantes mencionaraesisténcia a novas
tecnologias, enquant@% ndo encontram desafiosEsseslados sugerem necessidade de
maior suporte técnico e formacao para os estuddot€sirso Normaho que se diz respeito
aos conhecimentos técnietenoldgicosA Figura 7 (abaixo) mostra outro aspecto desse tema.

Figura7 - A frequéncia de utilizacdo dos recursos tecnologicos no cotidiano dos estudantes

90% utilizam diariamente
Uso frequente e regular

de tecnologias digitais 9,4% utilizam alzumas
entre os estudantes VEZes por semana

Dispositives tecnologicos

Periodicidade [J

Frequéncia de utilizagdo

dos recursos tecnoldgicos
no cotidiano

Conclusio &

Estudantes estdo
desenvolvendo
habilidades tecnoldgicas
basicas e intermediarias

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
O ponto dedestaquena Figura 7estano fato de qué®0% dos estudantegtilizam os

dispositivos tecnoldgicos diariamenggquanto apen®4% os utilizamapenaslgumas vezes
por semana. Isseafirmaque hdumuso frequente e regulamusode tecnologias digitais entre
osestudantes.

Com relaca@shabilidadedligitaismais comungntre os estudantesuso da internet
paraobtencdo dénformacdescorresponde &ixa de(92,5%, seguido d utilizacdode redes
sociais {5%), e a utilizacdo deaplicativos emgeral (63,36). fiPortanto, temos como
pressuposto queveebnao € um espaco outro, e concorrente, da escola. O contexto atual € um
hibrido de espacos e relac@esline e off-lined (Lapaet al, 2018, p26-27).

A criagdo de conteudos digitagiversos demonstra umiabilidade significativa
(32,1%), enquanto &abilidade dgrogramacéae classificadaomomenos comum7,5%).
Esses dados mostram que e@studantesem sua maioria estdo buscandampliar suas

competénciagecnoldgicas basicgmraintermediaria® avancadas.
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Embora a inclusdo digitabsteja sendaliscutida amplament&®o ambito escolar
entendemos que riecessario abordar as desigualdades persistentes no acesso as tecnologias.
Muitos estudantes, especialmente de contextos menos favorecidos, ainda enfrentam
dificuldades para acessamumainternet de qualidade e dispositivos adequadtualizadosp
gue intensificamuitas das vezess muitasoutrasdesigualdades ja presentesescolaii Va | e
ressaltar que as desigualdades digitais refletem ou espelham desigualdades sociais mais
a mp | @acédg 2021, p.262). A falta de investimentos em infraestrutufarmacao,
atualizacdo de sistemaacaba pofimitar ou minimizara eficacia dequalquertentativade
inclusao digital.

5.3.5 Tema 4:Producao de conteudos digitais

Na era da cultura digitalfi...] a logica de producdo e compartilhamento de
conhecimento é totalmente alterada pelos meios. Ja estamos interligados emnetiesralo
a partir de uma base digital, o que facilita e agiliza os processos comunicacionais, agora
centr ado s (Pretltapg @dhm @21, p. 164)Destaforma, asmaneird como
produzimos e compartilhamos conhecimeatmvés de conteudos digitaefran mutacao
todos odlias, passadoa serosalicerces da comunicac&apida e massiva

A Figura 8 exibe os resultados quanto a producéo de conteudos digitais.

Figura8 - Producédo de conteudos digitais

PRODUCAO DE CONTEUDOS DIGITAIS
02

Plataformas de

Principal recurso
para producgio
digital

s
O criacha0

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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O infografico(Figura 8)indica quecerca de58,3%6 dos estudanteadicaramja terem
produzido conteudos digitais, enquarta,3% indicaramnuncarealizartal criacao Issosugere
gue a producdo de conteudo digital € uma pratica relativamente comum entre os estudantes.
Dos estudantes que ja produziram materedi% delesrespondeam que jarealizarama criacao
devideos e fotogjue sdo as formas mais comuMsiitos estudanteproduaram combinacdes
de diferentes tipgdais como textostrabalhos escritogodcass e audip dentreoutros O
recursaCanvafoi mencionadpindicando o uso deutrossoftwares/aplicatives especificg para
designgrafico e edicdo de videlsso coaduna com Lagaal.(2018 p. 24) quando dizeri:N o
entantoha ai um descompasso entre escola e o contexto da cultura digital em que as criancas e
jovens estédo inseridos hoje. Enquanto as escolas permanecem com o cenario adequado para ¢
aprendi zagem de conte%dos, a vida real segu

A anadlise desa questaonos indiou que os estudantesbuscam pordesenvolver
habilidades variadas e multifuncionais na producaoatetdodligitais, equilibrando entre
formas visuais, escritas e de audio.

Quanto as plataformas utilizadas para a criacdo de contetdapa mentaabaixo

(Figura 9), exibe os resultados obtidos.

Figura9 - Plataformas de Criacdo de Conteudo

Outros, Blogs, Podcasts [ -
menos de 20%

Plataformas de Criacao de

Conteudo - 2024 &

Redes Sociais [ - 35,8% Plataformas de Videos & -

34%
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A partir da Figura 9, podse inferir queos recursosnais utilizaas para criacdo e
compartilhamento deontetdoséo as redes socidids,8%0), seguidas por plataformasicas
de compartilhamento de vide@%0). Nesse quesitpcerca d&22% dos estudant@sdicaram
nunca terem produzido contetudos digitgimra compor plataformas de criagcdo e

compartilhamentoCom relacdo autras plataformas, comblogs e criadores d@odcass, 0
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uso éinferior a 20%.Dessa maneira, akadosindicam queasredes sociaisdo o principal

recurso digitapara a producéo de conteudo entre os estudantes
5.3.6 Tema 5:Recursos e Aplicacdes Digitais

A Figura 10 abaixo,vem por indicar a participacdo dos estudantes do Curso de
Magistério emprojetos ou aulas focados na criagdo de conteudos educativos digisss.

sentido, Lapa e Girardello (2017, p. 30) afirmam:

Por essa razéo reconhecemos as intera¢cdes humanas nas redes sociais como um espaco
potencial para a realizagdo da promessa de apropriacdo critica e criativa das
tecnologias. Estes novos espacos publicos presentes no ciberespaco (aplicativos
como: Facebooklwitter, WhatsAppMessenger, Instagram, entre outros) acolhem a
sociabilidade contemporanea e séo espacos de expressao da organizacéo social

Certamentga integracaalessas tecnologiasomo orecurso deéiudiopodcast videos
educativos €anvano contexto educacionantram na mesntaarchaque Lapae Girardello
(2017, que consideramexpressdes da organizacdo sogiésmoderna além da simples

transmissao de informacao

Figural0- Participacao de Projetos na criacdo de conteudos digitalsdst videos
educativos e Canva)
77,4% nunca criaram

— 22,6% nao familiarizados
22,6% ja criaram

7 familiari
PODCAST 5,5% familiarizados

Recursos e Aplicagoes VIDEOS EDUCATIVOS
Digitais

24,5% ja criaram

77,4% familiarizados 24,5% nao familiarizados

75,5% nunca criaram

Fonte: Elaborado pelautor (2024)

A convergéncia digital exige mudangas muito mais profundas que afetam a escola em
todas as suas dimensdes: infraestrutura, projeto pedagogico, formacdo docente, mobilidade
(Bacidh; Moran,2018, p. 51).

Osresultadoeem amarelo (Figura 10hdicam afamiliaridadedos estudantesom o
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termo podcass, em que(77,4 9% delesafirmaramnunca terenctriado esse tipo de recurso,
enguanto22,6% jativeram essa experiéncia. Isso mostra que a criacpodi@ss ndo é uma
praticahabitual ecomum entr@ maioria ds estudantes, mase de fatq existe interesspelo
grupo pesquisado

Os baldesem verdeiméo revelan o nivel de familiaridade dos estudantes cosn
videos educativoA maioria dosestudante§75,5%) afirmaramque estadamiliarizacdbsou ja
@uviram falard sobre videoscom finalidadeseducatias. Em contrapartida, 24,5% dos
estudantes disseram nao estar familiarizados com esse tipo de recurso. Esses dados indican
gue, embora a maioria dos estudantes tenha algum conhecimento sobre videos educativos, ainde
h& um grupo significativo que pode nataesompletamente ciente das possibilidadieseus
usoscomorecurso em um contexite ensinoAssim entendemosgue se precisa acentuar
experiéncia na criacdo de videos educathmespaco escolar e na formacao inicial docente.

Esses dadosugerem que, embora muitos estudantes estejam familiarizados com o
conceito de videos educativos, a maioria ainda ndo teve a oportuniddelsedgolver ou de
colocar essa habilidade em prétiPara Pretto, Lapa e Coelho (2021, p. ¥88)ossibilidade
de acesso a informacdo pela internet, por exemplo, trouxe a superacdo da escassez de
informacdes de tempos bem recentes. Ha, sem duvitasaudavel abundancia de contetdos
uma vez que, potencialmente, todos podem ser prodatores

Com relacdo ao recurg€tanva destacado erhaldesroxos no infograficq 77,4% dos
estudantes estédo familiarizados cesse recurso aplicdivo, enquanto 22,6%&0 estaolsso
sugere que o Canva é uma ferramdogian maisconhecidaentre os estudantesias ainda ha
uma parcela que poderia se beneficiapdderaprender maisobrecomoutiliza-lo no dia a
dia. Ainda, cerca de67,9% dos estudantes ja utilizaramCanva emseus estudos ou
planejamentgsenquanto a outngarcela(32,1%) naoa utilizam.

Estes dados indicamma divisdo entre os que conhecem e utilibamecursog 0s que
ainda ndo exploraram sugariaspossibilidadegle utilizacdo Nesse respeito, a Figura 11,

apresenta a de tecnologias digitais e utilizacdo da internet no dia a dia dos estudantes.
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Figurall- Utilizacao de tecnologias digitais e utilizagao da internet

Ajuda com Aplicativos de

TR EERTEITEE 2 Transporte: 52,8% gy

estudantes 3

Ajuda com Aplicativos
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Experiéncia em Ajudar
Outros

Ajuda com Servi';os Ajuda em Redes Sociais:
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Uso de Tecnologias

Digitais &
Aplicativos
Governamentais: 47,2% T Consultas Médicas: 20,8%
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Aplicativos de Sadde: Nao Utilizam Internet:
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Utilizacio da Internet @

L Conexdo Social: &8,7% S§
Aplicativos de Transporte:
62,3% @ Moticias e Atualizacdes:
B3%

Aplicativos Bancarios:
90,6% &

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A utilizac&o danternet e das tecnologias digitais pelos estudaetsguisados saostra
bastantadiversificada, denotando as diferentes necessidades e os diferentes contextos de uso
deses recursasConforme os dados apresentag@$igura 1190,6% dos estudantes indicaram
utilizar aplicativos paraservigos bancarigs88,7% indicaram utilizar aplicativos para se
conectara amigos e parente83% indicaram acompanhar natias e atualizacd062,3%
utilizam para uso de transporté7,2 no uso dos aplicativos governament2ds5% utilizam
paraacessa informacfes e conhecimentd®2,6% utilizam aplicativosde saude20,8% ja
realizaramconsultas médicagor meio de recurso tecnolégicoapenas 1,9% indicondo
utilizar a internet.

Mediante os dados apresentados, entendemos que h& uma necessidade de
empoderamento quanto ao uso consciente da internet, ndo apenas sua mera Gtilzacéo. e s s €
motivo tama importancia identificar a vitalidade politica que ha nos usos da internet, que
possam, cientes das condi¢cbes postas, encontrar os espacos de possibilidade para o
empoderament o dos ci dad«osCoadhq20U8. f or ma- «00

O mapa mental da Figura 12 apresenta se os estudantes utilizam os aplicativos e recursos

digitais para ajudar outras pessoas.
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Figural2 - Experiéncia em auxiliar outras pessoas no uso de Aplicativos e Recursos Digitais

73,6% ajudaram outros a
se conectarem com

26,4% ajudaram outros :
amigos

com aplicativos
governamentais

. 9 pessoas nao tém
Conexdes em Redes experiéncia em ajudar
SrTERTE Sociais 05
Governamentais fa]

Sem Experiéncia 38
Experiéncia em Auxiliar
‘Outros com Recursos
Dgltﬂ _—
Noticias e Atualidades [~

49,1% ajudaram outros a Servigos Bancérios 8

se manter atualizados

71,7% ajudaram outros
com servigos bancarios
online

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Vivemos certamente em uma era ondeomexdo digital se torna cada vez mais
essencial , bas 0owmrelegidasengcasae ecessiddeesinterce, eov,
e-bank, elearning entre outros) estdo disponiveis para o acesso dibdaph e Girardello
(2017, p. 40)asseveranguefi...] estamos cada vez mais conectados, mais associados aos
ambientesonline e com praticas culturais cada vez mais dependentes dos aplicativos e das
tecnologias digitais e da internet, desenvo

Segundo o mapaental da Figura 1273,6% dos estudantesdicaram jaterem
auxiliado outrosa conectarersecom amigosatravégle redes socigig1,7% ajudarancom 0s
servicos bancarig®,8% comaplicativosde transporte49,1% auxiliaramoutros aacompanhar
noticiase atualidadese 26,4% indicaram ajudanautilizacéo deaplicativosgovernamentajse
9 estudantesuncativeram a experiéncia deuxiliar outrosnesse aspectdesses resultados
mostram que maioria dogstudantes tém experiéncia em ajudar outrosasietnologias.

Assim, opapel dos estudantes régidapenas ndimensaale usuariosle tecnologias,
recursos e aplicacfesias tambénguantoa responsabilidade de ser atores, personagens de
mudanca, ao seremtivos em auxiliaraquelesque naoesto incluidos nos processos de
apropriacdo do mundtigital, mostrando-sefacilitadores esseprocessanclusivo.

Dia ap0s dia séo criados recursos tecnolégicos, nos quais muitos podem ser utilizados
no ambiente educacional. @edcass sdo um exemplo disso. EBouma versdo bem mais
atualizada de modedode programas ja utilizadaso rédio, e desde sua criacdeém se

dest@andodevido a sugopularidade, facibcessibilidadee por abarcar qualquer tema ou
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contetdo de interesg®ssoglbem como a facilidade de ser gravado o aplicativo de
WhatsAppO s podicass sdo arquivos de audio digital, usualmente produzidos em formato de
série episodica, odcaseroé o nome dado ao produtor/apresentadquadicasso (Barreto,
2023, p.34). Sobre a acessibilidade desse rec@aweto(2023 p. 46) informa:

A natureza acessivel dmdcast traduzida por sua portabilidade, baixo custo de
producéo e relativa facilidade de produzir e disseminar de audio digital, possibilita
ndo apenas 0 consumo, mas a producdo de programas por quaisquer individuos,
inclusive professores e alunos

Des® modo, opodcasttem se mostrado uma tendéncia crescente nos processos de
ensincaprendi zagem, inclusive nas af . . .1 escC
universidades tém estado entre os mais ativos produtorpepdimss na Yl t i ma d
(Bonini, 2020, p. 20). A Figura 13 mostra a relevancia da inclusiodieastcomo recurso
educacional.

Figural3- Importéancia da Inclusao d&dcass como recurso educacional

Talvez (11,3%)

el PODCAST

Fonte: Elaborado pelautor (2024)

A Figural13indicou que83% dosestudantes consideram importante a incluséo de
podcass como recurso educacional, enquanto 1,9% n&o acham isso impdrigB¥e acham
gue fitalved e menosde 4% sugerenfindo te certeza  dngortancia pedagdgica desse
recurso Isso sugere um forte apoio dos pesquisados ao ysmdass na educacao.

Nesse viéstambémpodemos incluir os videos como recurso educaci@sideos
educativos ja existentes desdenoais remote programas televisivosém se destacadua
modernidade por ser um recurso que pode ser gravado por qualquer pessoa interessada que

disponha de um aparelho celyleomuma cameraviuito populaes, osrideos educativosstao
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disponiveis gratuitamentm varias plataformasendo a maigopulardelaso YouTube
Este poderoso recurso ha algum tempo é utilizado na educacdo e tem alguns atores
centrais, como informa Moran (199%.Figura 14 reflete 0 que os estudantes pesquisados

pensam sobre o0 uso e importancia dos videos como repedsmogico

Figural4 - Utilidade de videos educativos no processo de aprendizagem

96,2% dos estudantes &

Utilidade de Videos
Educativos
@

Acreditam que videos
educativos sao Uteis §

Alto valor atribuido aos
videos educativos pelos
estudantes uD

-EDUCATIVO -

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

No processo de aprendizage®®,2% dos estudantes acreditam que videos educativos
podem ser auxiliar e ser um recursib ditaprendizagemrenquanto menos de 10%aicou que
ftaved el es sejam i mpor t arsdoiadica umoalto@ady atribwidoa d u ¢ ¢
videos educativos pelos estudankssse respeit@antos (2022p. 53 nos dimensiona quanto
ainstrumentalidade dos videeducativos:

Quando o video é utilizado como instrumento de construcao de contetdo elaborado
pelos estudantes e, portanto, edificacdo de conhecimento, sua producdo no espaco
escolar assume as caracteristicas de uma proposta ativa de aprendizagem, favorecendo
a aproprigdo dos objetos do conhecimento, de modo significativo, podendo ser
relacionado ao espaco vivido

Portanto, ao permitir que os estudanteswiso passera ser produtores de conteudo
educacionaism videgisto €, qugassem de consumidoresriadoresle contetdo, ndo apenas
torna todo o procesgmedagdgicanais simples, mas também promove a autona®iaomo
aprender i O slunos encontram nas tecnologias ferramentas de apoio a aprendizagem:
programas de texto, de multimidia, de navegacdo em bases de dados e internet de comunicacac
até chegar aos ambientes virtuais de aprendizajdoran 2012, p. 91)

Quando se trata deriar umvideo educacional, osstudanteslevem considerar o
material de forma criticaassim o reultado ndo sera apenas um video, mageragrande

chancede haver umassimilagagolitica e citica da realidade.
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O aplicativo dedesigne construcdo de material infografico denominado Canva, sem o
Asdo, ® um aplicativo que p enmheafonsssendoun dodtiész a d o
recursos pensados e escolhidos para aprofundar as habilidades tecnologicas dos estudantes
desta pesquisa. A Figura 15 mostra o resultado do questiondrio sobre a utilidade desse recurso
pelosestudantes coaferramentaeducativa

Figural5 - Utilidade do Canva para criacdo de Materiais Educacionais

Acreditam que o Canva &
util para criar materiais
educacionais

O Canva é visto de forma

92,5% dos estudantes [] bem positiva pelos
estudantes pﬂ
Utilidade do Canva 1
&)
®

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
O Canva, comalesigngréfico einstrumento deomunicagéo visuaé disponibilizado

deforma gratuitacomgrid destinado a profissionais da educag&. t er mo i ngl °'s
bastante utilizado nos tempos atuais, significagei@ua forma usual, denomina ferramentas
estratégicas de organizacde pensamente ideias em uma estrutura de quadiidachado,
2022,p. 51).

A Figura 15, sobrautilidadedo aplicativoCanvapara fins pedagogicos ou construcao
de material educativo ou informativmostra qué&2,5% dos estudantes acreditgoeeleé Util

para a criacdo de materiais educacigremsenosde 10% indi@u findo ter certezeou fitalvez
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0 programa seja proveitoso como recurso de ergginendizagemisso pode ser por conta do
aplicativo sebem difundidceentre ogestudantes dGurso Normal de Nivel Médicom relacao
aos usoslesse instrumentoara criagdo de material de ensino.

Assim,Machadg 2022, p. 20) c o maidpesquisgsipaa r&pafare c i
as contribuicbes dierramenta colaborativa Canva na &rea educacional, a fim de avaliarmos
suas potencialidades, possibilidades e degafisso lsugere que utilizacdo ddCanvaé vista

de forma positivae que pode contribuir no ambito da educacéo

5.3.7 Tema 6:Tecnologias énclusé&o digital

A imersao tecnolégica vem moldando profundamente as dindmicas sociais e logo as
educacionais contemporaneasi D e fat o, a i mer s«o tecnol
indiscriminadamente, mas opera como ferramenta de poder de outra maneira, gerando incluidos
e excl u? dats2019 p.l4)aNp &ambitoeducacional, essa realidade imp0de desafios
bem maiores, pojsio campo capitakste se modela comaiorrapidez. Sabemos qua simples
A[...] iInser-«o [de tecnologias] no ambient
a inclus«o digital e, principal mentEkehalari mpac
2023, p. 1)exigindouma analise critica das complexidadetificuldade®nvolvidas.

A imersdo na tecnologia, ao mesmo tempo em que libera oportunidades, estabelece
barreiras e desafios que replicam desigualdades socioecondmicas mais amplas. Nesse sentido.
a incluséo néo deve ser literalmente entendida como 0 acesso continuo aos eqsparsent
recursos @ internetNo que diz respeito a esses recursos, 0 mapa mental da Fsglisaorre

sobre a criacao de trés deles, a sgimicass, videos educativos e Canva.
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Figural6 - Sobre a criacdo deodcass, Videos Educativos e utilizacdo do Canva

Acreditam que atividades
como criacao de podcasts,
videos educativos e
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Beneficios das Atividades
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&)

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Ostrésrecursos apresentados nesta pesqpisdcass, videos educativas Canva,
guando realizaak em uma sequéncia ou em conjunto, ndo apenas preparam os estudantes, mas
também podem vir a promover um repensar da pratica pedagdgica do professor e do estudante
tornandeseuma aprendizagem ativa e participativa.

Os estudanteao serem incentivados a criarem seus proprios contediddis (videos
e textg, tornamse mais engajados e sdo motivadamaliarensuashabilidades tecnolbgisa
pois, ao criarem seupropriosvideos necessitam desenvolver habilidades outcasno a
interpretacdo de textos no desenvolvimentestaita Ademaisgsses recursos podem se aliar
a outros ja utilizados no dia a dia no ato de educar.

Para BorbaSilva e Gadanidi€2014 p. 30:

Os videos digitais, que podem ser concebidos enquanto narrativas ou textos
multimodais, compilam diversos modos de comunicacdo como oralidade, escrita,
imagens dindmicas, espagos, formas de gestualidadeimento etc.integrados ao

uso de diferentes tecnologias como o giz e lousa, o GeoGebra, camera digital,
notebooks, dentre outras.

A criacdo de videos educativos, perpassa as capacidades de redacdo de um roteiro,
praticar a oralidade e se perceber no espago comunich#iirocomoo podcaste o uso do
Canva permitemaos estudantes complementaressas mdultiplas formas de préaticas de
habilidades e interacdo. @@srecursos alinhados a praticas consistentes podem trazer uma

compreensao mais profunda dos conteudos estudaoesch e Lapa (2019, p. 11) acreditam
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n«o haver fAuma receita Ynicaodo de aplica-«o,

A complexidade que envolve a integragéo critica de midias na educagdo vai muito
além da aplicacdo de uma receita Unica, mas se sedimenta em uma postura docente de
curiosidade e experimentacdo, em que 0 novo vai aos poucos se fazendo menos
estranho e maisrpsente ndo s6 como ferramenta, mas como meio de comunicacéo,
expressao e producéo cultural
Quanto aos dados rsasquestagFigura 16) menos de 10% dos estudantedicaram
findo tercerteza sobre os beneficios das atividades digitais. A mai{@®4a3%) acredita que
criar podcass, videos educativos e usar o Canva sdo atividades Uteis para a formacao digital.
Além disso, ha um forte apoio para incluir essas atividades na formagsiultentedo Curso
de Magistério.Essas praticas evidenciam como a integracdo de tecnologias e ferramentas
digitais na educacdo padetransformar a experiéncia de aprendizagem, tornandwis
relevante, interativa e em sintonia com as demandap [0..] afetarfi a todos 0s processos na
atualidade. Surgiram novos modos de produzir, transmitir, receber e conservar a informacéao, e
a cultura ® influenciada por esse mosgdo d
Bonilla, 2018, p. 11
Nesse respeito, a Figura 17 apresenta 0s recursos educacionais que podem ser

construidos a partir das ferramenpasicast videos educativos e Canva.

Figural7 - Recursos Educacionajgodcast videos educativo£anva

Design Grafico
Criagio de Materiais Educacional
Visuais

Canva @ Recurso Multimidia

Recursos Educacionais

6

Videos Educativos &

Apoio Visual para Aulas

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Quanto as contribuicdedas tecnologias digitais para o exercicio da cidadania e

democraciaa Figura 18 traz os resultados.
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Figural8- Contribuicdo dagecnologias digitais para o exercicio da cidadania e democracia
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Fonte: Elaborado pelo aut(#024)

A Figura 18 destaca qu#0,8%6 dosestudantesicreditam que as tecnologidmitais
contribuensignificativamente para a cidadania e includ&Exse sentidq Lapae Coelho(2021,

p. 3)reforcamque:

Diante da promessa de ampliagdo democratica que a criagdo da internet permitiu,
inclusive com a revitalizacdo do civismo nos movimentos sociais, articulados tanto
nas redes sociais como na raté o cenarieonsolidado delifusdo de€ake News a
customizacaalo marketing politicaligital, o capitalismo de dados, a proliferacdo de
discurso de édio e outras violéncias nas redes digitais, precisamos colocar em balango
a existéncia e a formagédo de cidaddos na cultura digital.

No entantq 7,5% indicaram quedtalved h aj a ¢ cemenodd2% indo sem s
opinido formadaobre o assunt® e a f i r mal.n]dsusoq atuais das redes sociais também
parecem promover o empoderamento de cidadaos, que se caracteriza pela oportunidade na qua
0s destitu2dos de poder se fortal ec(kappete gan
al., 2018 p. 4). Esses indicadoresosmostram que € preciso & umapercepc¢adinovadora e
positiva sobre o papel das tecnologias digitais

E claro que a educagdo joga um importante papel na constru¢do e manutencéo do
empoderamento do cidad&®or um ladoh& os limites colocados por um sistema de
ensino engessado, que determina os contelddos das escolas em parametros curriculares
nacionais, padroniza processos a partir da estandardizacdo de avaliagBes tanto da

aprendizagem como do ensino, fato que ndo pedama abordagem romantica e
inocente(Lapaet al, 2018, p. 4).

Dessa forma, a educagdoomo indicado no aporte teédriadesta pesquisapode

contribuir parao empoderamente o possivel engajamenttigital dos cidaddodazendeos
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entender por si mesmagle atecnologia ao mesmo passo que pode ser inovad@ma seu
carater de manipulacéo e exclus@g@romocao de uma cultura digital inclusigage venhaoor
respeitaras diversidadede pensamentosiéeiase que promova equidade, deve ser um dos
objetivos centrais @l nossapraticaspedagdgicas. Nea perspectivaa escolainserida num
cenario constante daudancasociais deveabordar ensuas discussfescaladaniaem rede
tal como indicado @aCompeténcia 5 da BNC@largando o conceito e baseamsdaspraticas
nosdireitos humanose naincluséaosocial e digital.

Nesse respeit@ Figura 19apresenta o ques estudantesndicaram que consideram
importantena utilizacdo de materiais tecnoldgicos coresursogle intervencaala realidade
pedagdgicae esta tem senostrado uma estratégia eficaz para enlys e diversificar as

metodologias de ensino.

Figural9- Recurso/Material tecnolégico que considera importante para intervencao
pedagogica
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recursos tecnoldgicos na

intervencao pedagdgica 33,9% indicam video &
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Tecnoldgico
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Cap Cut, Realidade
Aumentada, Meet, etc.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

No mapa mental acimgodemos perceber que 33,36s estudantes pesquisados
indicaram videos 33,5% indicaram a utilizacdo de recursos conféodcast 16% indicaram
outros recursoscomo possibilidadede utilizagdo como material e recurso pedagdgico
ferramentaCapCut(aplicativo de edicdo dédeg, RealidadeAumentadaMeet entre outros.

Sabemos quf...] ndo basta ter acesso a tecnologia para ter o dominio pedagoégico. Ha
um tempo grande entmnhecer, utilizar e modificar process@soran 2012, p. 90)Desta
forma, as possibilidades daternalizar ogecursos digitais na pratica pedggéd demanda
tempo e comprometimentBeitoza e Pimentel (2017, p. 74) acrescentam que
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Em meio agontrovérsias em sala de aula-§&znecessario encontrar uma ponte entre
proporcionar uma educagdo de qualidade significativa por meio do uso do celular e
de suas inimeras interfaces, do computador e de qualquer outra midia disponivel, sem
deixar de lad@s formalidades que englobam a educac¢éo. Desse modo, a escola deve
ser inovadora, pesquisadora, para fazer uso das tecnologias

A partir dos dados coletadas apresentadoacima, tabulados dguestionario do
Apéndice A, pdeseentender melhor as préticas de incluséo digital dos estudantes do curso e
da escola pesquisagda fim de destacaws insightse pensamengocriticos em se aprimorar
estratégias de inclusdo digitelm outras palavrag,escola deveer um espaco de inovacao e
pesquisaconforme indicado por Feitoza e Pimer{917)

Em sintese, essa subsec¢do mostrou, por meabdiacao dos dados dos questionarios
gue 0s objetivos para esta parte da pesqtesam alcancadossendo possivel entender a
familiaridade dos estudantes quanto ao uso de recursos digitaevifcar seu nivel de
competénciaessa questdo. Podemos tamlodsiicar unafi ¢ e n tpard quase possa buscar
uma educagdem conformidade com mundo digital utilizando derecursosgque podem ir
muito além @ criacdo de 4udio, video e texto.

54 APLICACAO DA SEQUENCIADIDATICA - INTERVENGCAO (APENDICE B)

As tecnologias sdo importantes, mas apenas se
soubermos utilizéas [de modo mais humano]. E saber
utiliza-las ndo é apenas um problema técrii@owbor,
2013, p. 3).

A aplicacdo da sequéncia didatica descrita nesta pesgsacontra no Apéndice B,
sendo planejada executadaomo intervengadurante a execugao, utilizamosrecursode
audiq videoe aplicativoCanva.

Para garantir uma abordagem diversificada e engajadoraue propusemos nha
sequéncialidatica as atividades foramsequenciadas eseis semanade formaprogressiva,
conforme descritoo breverelato dantervencdo, comecand@omaintroducéo ao temae cada
recursq seguia por atividades dettilizacdoe ideiasIsso é de suma importancia, ja que os
professores (em formacédo inicial ou continuagagcisam estar familiarizados coos

Aart ef at aacortempotranerdadeomabem infereeloso e Bonilla (2018, p. 11):

A falta de familiarizac@o dos professores com as tecnologias € um dos fatores que
dificulta a insercao desses artefatos culturais no cotidiano da escola. No momento em
gue se inicia um trabalho de formag&do mais pontual, os professores comecam a
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descobrir outras possibilidades para o fazer docente e se mobilizam para incorporar
as tecnologias nas préticas pedagodgicas

As atividades extraclaspermitiram aogstudanteaplicaremem grupoos conceitog
novos recursoaprendidoscom a criacao dpropostas de recursos educatiyesdCast videqg

Canva).A Figura 20 resuma aplicacdo da sequéncia didatica.

Figura20 - Aplicacdes da Sequéncia Didatica

Breve descricao das
aplicacdes e intervencao

14/06/24

E Aplicacio da Sequéncia

Didatica 07/06/24

£ Parceria com professora

- ] Datas de Aplicacao
titular para aplicacédo

24/05/24
31/05/24

28/06/24 21/06/24

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A avaliacéo da intervencéo foi realizada por meio de um questionario (Apéndice C), em
gue os estudantes pesquisados puderam ddeesdbacksobre as atividades desenvolvidas,

permitindo futuros ajustes no componente curricular Cultura Digital.

54.1 Consideracdes e bve descricdo dasaplicacbes da aulasna sequénciadidatica e

intervencao

Aplicacdo dasequénciadidaticafoi realizadanos dias 24/05/2431/05/24; 07/0R4;
14/06/24;21/06/24 e 28/0@4 nadisciplina de Cultura Digitalem parceriacom aprofessora
titular dadisciplina Por meio daequncia diditica, buscousea possibilidade de ggopiciar
ou aprimoram apropriacao pedagogickns estudantedo Curso Normamediante aitilizagédo
dos recursos e dagcnologias digitais em uma perspectiva de criagdo de audio, video e texto
(podcastvideo educative Canva) Com isso, concordamos comeRo, Lapa e Coelho (2021,
p. 164) quando dizemueaescolaf...] €étambém o lugar para realizar experimentacdes de
uma apropriacao das tecnologias que seja critica e criativa em processos democraticos de

acao e formacdo para a cidadania no contexto contemporaneo
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Por se tratar de umpesquisagualitativg issonos permitiu aanalisedos aspectos
implicitos em que o fato buscado é a inclusdo digital entre os estudantes do curso nesta

realidadetal como indicado por Triviiod 087, p. 28

A pesquisa qualitativa com apoio tedrico na fenomenologia é essencialmente
descritiva. E como as descri¢cdes dos fendmenos estdo impregnadas dos significados
gue o ambiente lhes outorga, e como aquelas sdo produto de uma visdo subjetiva,
rejeita toda exprefio quantitativa, numérica, toda medida. Desta maneira, a
interpretacdo dos resultados surge como a totalidade de uma especulacdo que tem
como base a percepcao de um fendmeno num contexto [...].

Buscamos aqui indicardescreveas atividades e intervengdes realizadas na disciplina
de Cultura Digital,que foramrealizadas em conjuntoom o professor d disciplina e do
componentecurricular de Linguagensogo, por estemestrandpque foi oresponsavel pela
intervenc&o. A sequéncia didaticaensada no projeto e aprovada @dmité deEticai visou
facilitar autilizacdo pedagdgicdos recursos digitais pelestudantesa fim de que pudessem
usar ag DIC de formapratica, criticacriativa € sobretudoética, desenvolvendmmpeténcias
para a vida pfissional docente, aliandestasao ato de ensinae emconstantecolaboracéo
comseusparese de maneiraoletiva

Indicamos quas intervencdes ocorreram durameperiodo deeposicdo deama greve
de professores na rede publica estadual de Santa Ca®rsod algumascircunstancias
particularmente desfavoraveiguanto a instabilidade e possivel infrequénciade alguns
estudantesvias mesmacom algumas faltagcorrentesos estudantesda 32 e 4%ériesdo Curso
Normalda Escola Bailarinaiselott Trinks estavam ats e se mostraragnvolvidos em suas
contribuicdes e, nesse sentido, ajudaram com sucesso a desenvolver as intex\zepgiisir
recursos digitais para o desenvolvimento de suas habilidades

A seguir, sera apresentado sucintamente as trés sequéncias didaticas propostas para est:
pesquisa.

A) Sequéncia 1: Producao d@odcast

- Semana 1 (24/05/24)ntroducéo agodcast

A intervencédo/aula foi dividida em duas partes principais, uma de cunho tedrico, onde
foram discutidos o que é upodcaste aoutra de forma pratic# priori, foramindicados suas
caracteristicas suacrescente popularidada montemporaneidadem varios setores e nichos.

Foi possivel reproduzir um pequeno video explicando o concegodbastFigura 21)
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Figura21 - Laboratoério de Ciéncia Humanas do EEM Bailarina Liselott Trinks

Fonte:Arquivo pessoal dautor(2024

Barreto(2023 p. 107 encara gpodcastcomo elemento facilitador da aprendizagem,
pois ® acess?vel aos est uda daamsente goroveheiona o S ¢
de ensinoo, a gual moontrapanidanpara que essa pratisa,acofntgca de. |
forma democrética, fage necessarid.,..] priorizar a inclusao digital

No segundo momento da afihtervencaoforam apresentados exemplos variados de
podcass (noticias, historias, reportagen®@trog. Seguiuse com uma explanacao breve do
mestrandpbem comale uma analiseral ecriticados estudante®sestudanteagruparanse
paraescolha de temas originais e atraentes para seus pr@pdoass educacionaisNo
momento final dantervencédoos estudantes ainda indicargoe ogemas em que podcass
contribuem para a disseminacdo de informag@edadeiras e que podem também educar e
proporcionatuma melhoinclusao digital.

Como dividadesextraclassefoi indicado aos estudantqae pudessem pesquisarias
ferramentas de producdo gedcass, em que o mestrando indicou alguns aplicativos e
exemplos de roteir@oi criado um grupo ndVhatsApppara isso). Asim foramexploralasas
funcionalidadeslecomorealizarasgravacdesle audio, edicdo, adic@s efeitos sonoros em
gue plataformaxporaro conteudo final.

Segunddahia (200&pudBarretq 2023 p. 29, fi...] 0 uso dgpodcastna educacao
ndo depende exclusivamente do dominio da tecnologia, mas de sua contextualizacdo pelo
docenté. Nesse sentidgprocumamoscontextualizalos estudantes do curso quanto aos temas
de interesse na criacao qusicass (Como contacdo daistoriasaopublicoda educacao infantil

e Anos Iniciaig.
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- Semana 2 (31/05/24)Planejamento eoteirizacao depodcass

O foco das atividadeseste digna 2%semanaforam os planejaments detalhads do
podcastde cada grup@roteiros, historiasgstratégiasconteudos)Osestudantesrabalharam
em gruposformados na aula anterior de agdspessoas e assipassaram ariare desenvolver
roteirospara gravacao daodcasteducacionalFoi disponibilizadoum exemplode roteiro com
0s seguintes itens a serem contemplatdoducdo, desenvolvimento e concluséo, seguindo
com dicagraticas de gravacamws aplicativos e até mesmoWhatsAppdestacanda énfase
na qualidade aaudioa ser produzido pelo grupo de estudantes.

Tal como indicado na sequéncfaram realizadasttividadesextraclasseem que 8
grupos foram responsaveis por gravar os audios de peelesiss e realizar as primeiras
tentativaeem edi¢cdesaplicando ogonceitos buscadosa@rendids, para depois disponibilizar
e socializar com os demais estudan@zgénero mais utilizado na producao godcass fa a
contacao daistorias infantis devida popularidade afaixa etaria de foco do cursBqucacao
Infantil e Anos Iniciaig.

A seguir indicamosuma mostra dggodcass produzidosa sala dgravacéo deodcast
e videos educativppelos grupos de estudantesitle das teméticas escolhidéSiguras 22,
23, 24 e 25).

Figura22 - Podcaside Historia: A descoberta do fogo

«
».

=10
Fonte:O autor, publicado no ¢

- ey

anal néouTubeKolosqueBildung (20243

9 Disponivel emhttps://youtu.be/PIMGdOWtN3g?si=ntl_6XwWSNEYSHrYAcesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/PlMGd0WtN3g?feature=oembed
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Figura23 - Podcastde Histdria: Dinossauros

\

OSYCOMOJLEITOS,

Fonte: O autor, publicado no canalYouTubeKolosque Bildung (2024}

10 Disponivel emhttps://lyoutu.be/wsV3ZMBEtsEAcesso em: 27 set. 2024.
11 Disponivel emhttps://youtu.be/WXkjoMpKcVwAcesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/wsV3ZMBEtsE?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/WXkjoMpKcVw?feature=oembed
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Figura25 - Podcastsobre Fabula: Histéria do Sapo e a Formiga

Fonte: O autor, publicado no canal YiouTubeKolosque Bildung (20245

- Bailacast A sala degravacéo degpodcaste videosla EEM Bailarina Liselott Trinks

A sala de uso para a gravacaopdecastda EEM Bailarina Liselott Trink#oi criada
em atividades extraclasse em colaboracdo com as areas currjantanesa sala de apqique
nao era utilizada na escoRensouseno potenciada sala poisficava isolada do barulho e seu
principal objetivofoi atender as exigéncias da Competébaia BNCC.

Vale ressaltar gqyembora &scolasejaumlugardd r e pr odu- « 0o das est
vV i g e relatanshémé um espaco de socializacdoportunizafi [ a igualdade de acesso e
de formacé&o para o uso critico e criativo das tecnologias, conhecimento essencial na cultura
contemporanea, para que cada pessoa possa estabelecer seus proprios projetos de vida
buscando meios parareali® ( Lapa; Co eAsdingqusoZriti@® lsignpficative )
e ético das tecnologias digitaianto no espaco escolar quanto no dia a dia, se torna importante
para promover a expressao e a comunicdugim como ariacdo dgpodcass, vides e outros
guecontribuem para desenvolvimentale habilidades

A salacriada para este figobnta com murais pintados pelos préprios estudélfigsres
26, 27 e B), além de materiaisecnolégicos mesmo que limitadosassim integrando a

criatividade e protagonismo dos estudantes no desenvolvimento de suas habilidades artisticas.

12 Disponivel emhttps://lyoutu.be/ttFFEErDYa. Acesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/tu9-FEErDYo?feature=oembed
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Figura26 - Pintura realizada pelos estudantes no Laboratério do Bailacast

Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024)

Figura27 - Pintura realizada pelos estudantes no Laboratério do Bailacast

&7 g I
AN A Q@ ‘-‘ 2/.‘

Fonte: Arquio eaI do autor (2024)

Figura28 - Pintura na Sala de GravacaoRtedcast Bailacast

Fonte: Arquivo pesoal do autor (2024)
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B) Sequéncia 2: Producédo de Video Educativo

- Semana 3 (07/06/24)ntroducéo ao Video Educativo

Na semana Bi realizada a sequéncia 2, em domabordadoss conceitsde video
educativopropriamentalito, e os estudantgaideramassistir a&exemplos praticode gravacao
e producde facilitando a compreensdo dos diferentes estilos e abordagens possiveis
Posteriormente, foi apresentado a possibilidadestdizacdo de videos comom dos mais
variadogecursatecnoldgica, com vistas ae apropriagme disseminamo contedd@m sala
de auladurante dormacéodocentee depoiscomo professores.

Os grupos foram orientadaselaborarseus proprios videos educative@seorganizar
paracomecap planejanentoda producao, discutindo temadevantesalém daisodeimagens
e fotos para enriquecer o conted@@mo na aula anteripforam disponibilizadastavidades
extraclasse Os estudantesitilizaram a sala de gravacdo gedcaste video que a escola
oportuniza, assim puderam conhecer o0 espaco e agendar um horario adimsdebaixar
programas de gravac&oedicao Alguns recursos foram indicados pelos proprios estudantes
aos grupostais como oCapCut, entre outros Os estudantes se engajarara producaade
roteiros para seusideos educativos e comegaram gensar em formas dexploraem
posteriormenteos recursosle gravacao eedicdo Cadagrupo se empemu em desenvolver

suas habilidadedigitais €ou aprimoi-las bem comaprender corseuspares

- Semana 4 (14/06/24)Producaale VideoEducative

Na 43semanaas atividades foram centradas na produzéa edicapropriamentealita
dos videos educativos. Gsstudantesdesenvolveram eprimoraramroteiros finais,com
algumas indicacdes da professora da disciplina e do mestfapddir dissopuderam realizar
a gravacaacom os propriosmartfonese seguir com aedicdo dos videosBuscouse por
fornecer algumasrientacdes especificas solareomunicacadormal eos tiposde interacao
com o publicoa que ovideose dedicdaa, no caso estudantes &aucacaolnfantil e Anos
Iniciais. Nas dividadesextraclassealgunsgrupos optaranpor gravar forada sala de aula,
utilizando o espaBai HOamgarm29) endecogruipaslfoearach oaas fi

edi¢des finaisOsvideos forantolocados em uaplaylistno recurso educacional.
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Figura29- Laboratério do Bailacast: local de gravacdgddcasteducativos, espaco
pensado elaborado pelos estudantes da EEM Bailarina Liselott Trinks

 Fonte: Arquivo pessoal do autor (2024)

A sequir, algunsvideos selecionadagie foramproduzidos pelogstudantes durante a

intervencdoconforme as Figuras 30 a 36.

Figura30- Video Educativo a Historia dos Dinossauros

FOTSGRAFO

Fonte: O autor, publicado no canalYiouTube<olosque Bildung (20245

13 Disponivel emhttps://lyoutu.be/j[dWKRZ-gz0. Acesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/jdWK-RZ-gz0?feature=oembed

Figura31 - Video Educativo: Histéria do Fundo do Mar

S INShOE -
Fonte: O autor, publicado no canal YiouTube<olosque Bildung (20245

14 Disponivel emhttps://lyoutu.be/cSbSL6ZH1wdcesso em: 27 set. 2024.
15 Disponivel emhttps://youtu.be/soGbmRg Acesso em: 27 set. 2024.
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https://www.youtube.com/embed/cSbSL6ZH1wg?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/soGo-t0bmRg?feature=oembed

Figura33 - Video: Caminhando eu vou

Fonte: O autor, publicado no canal YiouTubeKolosque Bildung (20245

Figura34 - Video de Como usamos o Fogo

Fonte: O autor, publicado no canal YiouTube<olosque Bildung (2024

16 Disponivel emhttps://youtu.be/BZb3m9nzkrAcesso em: 27 set. 2024.
17 Disponivel emhttps://lyoutu.be/F4kt4pJ1738cesso em: 27 set. 2024.
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https://www.youtube.com/embed/BZb3m9nzkrI?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/F4kt4pJ1738?feature=oembed
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Figura35 - Video Maio Laranja

Fonte: O autor, publicado no canal YiouTube<olosque Bildung (2024%

Fiiura36- Video Educativo Rimas

Fonte: O autor, publicado no canal YiouTubeKolosque Bildung (20249
C) Sequéncia 3: Producédo déexto no Canva
- Semana 5 (21/06/24)ntroducéo ao Canva
O Canva é um recurso designgrafico acessivel, de uso pratico, sem necessidade de

pagamento de taxas. Muitos estudantes, em especiakdsétie ja havia tido contato com o

programadevidoa projetcs de utilizacdo do aplicativo para compor planejamento de.aulas

18 Disponivel emhttps://lyoutu.be/TNTUKRdAQjCcAcesso em: 27 set. 2024.
19 Disponivel emhttps://youtu.be/DBIrdcx4 _QQAcesso em: 27 set. 2024.


https://www.youtube.com/embed/TNTUKRdQjCc?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/DBlr4cx4_QQ?feature=oembed
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Durante a aulforamapresentadoalguns exemplos de atividades realizada€aiovag

e 0s estudantes que ndo o conhedi@eram uma apresentacéobre aecursoOs estudantes

foram separados em trios, enestrando providencioa acesso aos computadoressala de

informéticapara que eles comecassanelaborgdo dostextos edo contetdode designde

atividades dos componentes curriculatesua escolh&omaapresentacao agividades para

a faixa etarigestudadapu para as disciplinas dmirsq os participanteforam utilizando o

Canva, aplicandos conceitos dalesigngrafico de forma intuitiva seguindo asidi c a s O

recursoe as indicagOes dadaslescutices durang a aula

Essa sequéncia oportunizouasvidades extraclassem que sestudantesontinuaram

a trabalhar em seus projetos no Canva fora da sala de aula, colalmraadipara refinar e

melhorar suas producdesg textg tal como inserimos nesta disserta¢kmuras 37 a 42¢,

posteriormenteno RecursoEducacional como um exemplo exitogoseguir, a apresentacao

de algumasmoducdes pedagodgicas e atividadesestudantes do curdoospedados nGanva

Figura37 - A utilizagéo do Canva para producéo de um Jornal de Epoca que traz noticias
sobre Inclusdo para a Disciplina Cultura e Diversidade

Edicao especial

JORNAL BAILA NEWS

JOINVILLE,SABADO 11 DE JUNHO DE 1994

FDUCACAO INCLUSIVA

DIREITO A DIVERSIDADE

ADOTADA POR ACLAMACAO NA
CIDADE DE SALAMANCA,
ESPANHA, NESTE DECIMO DIA
DE ]UNHO DE 1994. A
DECLARACAO DE SALAMANCA.

Fonte:Elaborado pel@utor (2024

BRASIL RECEBEU
CERTIFICADO DA
ORGANIZACAO MUNDIAL
DE SAUDE (OMS) COMO
LIVRE DA
POLIOMELITE,ULTIMO
CASO OCORREU EM
1989,NA CIDADE DE
SOUZA ,NA PARAIBA.

r
v

"

20 Disponivel em:https://www.canva.com/design/DAGEH_LQiaE/8Y4pgQlyl6cvPWFC5atyMw/vidwesso

em: 27 set. 2024.

d
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Figura38- A utilizacdo do Canva para produgédo de um Portfolio de Dobraduras

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Figura39- A utilizacdo do Canva para producaoldenhade atividade Amigos
DividenYyMateméticgpara os Anos Iniciago Ensino Fundamental

. AMIGOS DIVIDEM |

Elaine = Ralzsa querem compartihar seis citavas de uma pizza com seus amigas no parque. Vamas fazer
uma tirinha para mestrar come elas podem usar o divista de froges para nesohver esse problema?

Comece o didlogo com @
problema o ser resahvide.

Use palovras- adicione @
chave coma diglage. Relocione o iftimo
grUpas. didloge com o
-
e

problema resalvide.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

21 Disponivel emhttps://www.canva.com/design/DAFtbesJCCw/RcJ_vvrrsmtQ0zFWZo_PQ/#iegsso em:

27 set. 2024.

22 Disponivel em:
https://lwww.canva.com/design/DAGWSQU7zdQ/bkhalck2IASURmM48pdCsxQ/view?utm_content=DAGWSQU
7zdQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
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Figura40- A utilizacdo do Canva pa@iacao de apresentacdo do compon8oigologia da
Educacéo: Violéncidoméstica

SOCIOLOGIA DA EDUCAGAO

VIOLENCIA
DOMESTICA ).

Fonte:Elaborado pelo autor (2023)

L

Figura41l- A utilizacdo do Canva para producaondapa mental: Adistéria da Educacao no
Brasil

1549 1759
P Houve e expuls3o dos jesultas do territério de
Os jesuitas chegaram a0 Brasi para
aifabetizar 05 povos nativos e Portugal, a religio deixou de fazer parte do
incipalmente ensinar o Mcwm'
ez °B"|:°::;':m_m_l’&‘°¢°
mwsmmm
aquisitivo estudavam em boas
escolas e tinham um ensino de melhor
Enquanto os indios estudavam em
locals Com a reforma pombalina o
Iprovisacon professor passou a ser a figura

central do ensino,as aulas muitas
vezes eram ministradas nas

casas dos proprios professores e

eram pagos pela monarquia.

1599
fesse— ] 1808
Criado o Fato um Studirium base e ———
do conteddo escolar aplicado A chegada da Familia Real no Brasd impulsionou

Bolos jescftan investimentos na Educagio,sugh as escolas de
ensino superior,com o objetivo de formar
academicamente os filhos dos nobres e da

aristocracia.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

23 Disponivel emhttps://www.canva.com/design/DAFs77fzt1M/skogRviz3BUHHKCtmo_AyQ/videesso

em: 27 set. 2024.
24 Disponivel emhttps://www.canva.com/design/DAGGBhIM/qIRxr41Xo0i4lkEqrzJClYw/view Acesso em:

27 set. 2024.
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Figura42 - A utilizagéo do Canva para producéondapa mental: Avidade para
apresentacao désciplina Gestéao Escolar

GESTAD DEmOcrATICA . o ke am s GESTAO FInANC
Ma Gestio Damocrdtica o direton atua voma mediador ==zl denire suas fungdes esta
parestes AR ok s L i nesrader Slaesador g oFganizac % abjetios da inativigie, planejar Coerenciy 35 CONLE i uridee:
Tomanr i derras, a5 Mk, delmgar 25 tarafas pars que tode 3 renningla o flue do cais wempre tem que sstar
Sipuipe pedagtgica cansigs colocar am R
pritica o gue a #500 noamde "‘melt:wu‘ﬂmmx

desenmahdmenio inb=gral do aluna & 4
melharia s processas di apranidizagem.

GESTAO pmncoﬂ:n
Diretor e coordenador sdo pecas chave
E responsavel por organizar todo o siste
académico-Aux. de diregdo ou
35585507, SeCTetarias, supervisora, 1
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

- Semana 6 (28/06/24)Concluséo e Avaliacadea intervencao

Na 62 semanags estudantedinalizaram seus projetos no Canva e realizaram uma
apresentacdo das producfes para a tmansala de multimeio®\ sequéncia terminou com
uma autoavaliacamnline do projeto noLaboratério de Informatica (Apéndice C). Os
estudantes demaram no questionario suas expedas como foi o aprendizado ea
aquisicaod reforgcob aprimoramento dasompeténcias habilidadeglurante a intervenca®
mestrando agradeceu a parceria da profesisola do componenteurricularCultura Digital

bem como aos estudantes participantessgjuisadas

5.4.2 Algumasconsideracdesobre a intervengao

As intervencdedoram realizadasseguindouma sequéncia didaticaré-estabelecida

gue se encontnao Apéndice BAs alteragcbeaconteceramuarto as possiveis dificuldades no

25 Disponivel em:https://www.canva.com/design/DAGHwWK5LePg/Antr_VGgR8slugkQ8WeuOw/vikeesso
em: 27 set. 2024.
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manejo dos recursasgitaispelos estudante&ntretanto, a maioria deles fmmsucediiem
buscarpromovero exerciciode competéncias digitaisnesmo que ainda preassen superar
algumas dificuldades iniciaisafentamos quemesmo em um cenario deposicao de aulas
aposgreve no momento da intervencaas estudantesla 32 e 42 sésado Curso Normal da
Escola Bailarina Iselott Trinks demonstraram um engajamerarivel e digno de todo
merecimentoVimos algumas superacdes para @sradversidadepois oenvolvimentonas
atividadesfez com que ogarticiparies pudesserativamenteentender e buscar realizar as
propostagde criacdo de conteudo digit#l parceria entre professoa docomponente ®
mestrandona intervencgao foi crucial para o sucesso @gsicacbesdos conceitoe das
atividadeselaboradagpara aintervencéo Procuramosproporconar um ambiente de troode
aprendizadg baseado no fatotolaboratw. i S« o0 raras as oportunid
formacao inicial e continuada de professores que desenvolvem esta perspectiva de dormacao
(Koerich Lapa 2019, p 11).

A experiénciada intervencaoassim,vem por validar uma partda pesquisgomo a
possibilidade de s@ntegrar tecnologias digitais ao processo educateatextualizado a
praticados docentes éos futuros docenteA Na mai or parte dos cur s
TIC paraprofessores, o foco esta nos meios e na aprendizagem técnica de seu uso, 0 que, vimos,
€ apenas uma face da complexa formacéo meidiau c at i v al@pa@X 9 pld)i Egeh
experiénciaoportunizou ariacdo e producao decursos digitais pedagogic@specialmente
emparticipar conos estudantasese processo de inclusabgital.

A intervencgédo proporcionou um marco importante no desenvolvimento das habilidades
dos estudantes no uso das tecnologpsrfeicoande promovendo uma abordagem mais
critica e criativa no manuseitos recursos digitais de criacdo dediq videoe texto Ao
propomos acriagdo deconteudos digitais, commodcass, videos educativos e produgcdes no
Canva, nacs6 se buscouncentivar o aprendizado técnico, mas também o aprimoramento
continuode competénciagdigitais poisentendemoa escolafi [ camoédspaco de construcao
do conhecimento e de inclusjdevendo] abrias portas para a nova era da Informacéo e da
Comuni ¢Siva Saradim 2016, p. 94).

Percebemosinda que acriacdo de espacos especificos para o uso de tecnologias
digitais, como a sala de gravacaopdelcass e videostevebu a importanciade desenvolver
esas habilidades tecnoldgicams estudantesjd que,além do acessmos recursos ese
ambientereforga a disponibilidadeeal ondeos futuros professores podendidizar em suas

praticas pedagogicas, aumamio a confianca dos estudantes no uso de tecnologias e
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incentivandoa experimentacéo no contexto educacional.

Ademaisficou evidente o progressmautonomiados estudantes ao longo da sequéncia
didatica. No inicio, muitosestudantegdestacadamentes de maisidade enfrentaram
dificuldades com os aspectos técnic@s decursodgligitais, mas, com o tempo, a pratica
colaborativa e 0 apoio entre os colegas permitiram que superasse®dos décnologia
Entendemosissimqueé possivel realizanma abordagem pedagdgica que vataiznclusao
digital. Aléem dissoasequéncia didatica incentivou uma reflexado sobre o papel dos professores
na mediacdo das tecnologias digitais na educacao. A inclusédo digital ndo se weatringi
simples acesso &xperiénciasmasfomentou areflexdo de que o incluir vai muito além de
uma intervencao,sendoum processaontinuode busca poaperfeicoamentoorientacaq
estimulose relacionamentodoran 2005).

A intervencao foi uma oportunidade enriquecedora tanto para os estudantes quanto para
0 mestrando responsavel, que pdde aplicar em campo 0s conceitos tedricos egudados
pesquisadog observar diretamentssagrojecdesna sequénciaidatica quanta inclusao
digital na formacéao éstesfuturos professoreertamentever e analisar asnais variadas
producdes dos estudanes temasdiversos desde a producao de ypodcastem formato de
histéria oufabula, ou umvideo musicado e a utilizagdo dGanva pra realizgado de
apresentacdes de aulas ou de conteudos no amliitudagadnfantil eAnos Iniciais nos fez
perceber que esses recurestio alinhadosoadesenvolimento dehabilidadescriticas ede
design

A realizacdo dessa intervengd@ EEM. Bailarina Liselott Trink&i privilegiada pois
€ uma escolague dispnibiliza de materiais, recursos, dispositivos digitais atualizayplees
favoreceram a pesquisa, no entanto somos levatlesr nas realidades das escolas brasileiras
em um contexto geradu se ainfraestruturae os equipamentos se tornarem obso)etes
realidadeda escolapesquisadase modifica? Como trabalharo componente curricular da
cultura digitalem um contexto de precariedade material e limitagcdes de infraestrestazou
na realidade de muitaaitrasescola8

Sabemos quéa falta de investimento em laboratorios, em redesenet [...]Je em
infraestrutura fisica das escolas, se torna um desafio a ser superado, visando a inclusdo digital
plena. (Izquierdo, 2023, p. O6Rortanto, iss@videncia a complexidadgie é ade promover
inclusao digital em cenarios educacionais desafiagpotsalénde oportunizaas capacidade
técnica, precisamos realizaformacéo, quelemanda de apropriagéiticae transformadora.

Entendemos que com a falta dendicdes, a efetividade da formacdo doceatapropriacédo
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tecnologica fica comprometida, o que refor¢ca a necessidade de um s@#plarteez maior e
gueenfrente as desigualdades estruturais de acesso a tecnologia

Porfim, estaexperiéncia reforcoo que os teoricositados no decorreredtapesquisa
apontaramou sejaprecisamosios integrar a novos meios de ensipais estamos cada dia
mais imerss no digital, e como educadores devemos prinpafainclusio de todos o0s seus
aspectose promover umaeducacaccritica e criativa,capazde preparanos e indicar as
mudancasiecessarias através da reflexgue deverosrealizar principalmentena formacgéao

inicial de professores pamenfrentamento estes desafios.

55 ANALISE DA AVALIACAO DOS ESTUDANTES SOBRE A INTERVENCAO i
SEQUENCIADIDATICA (APENDICE C)

Nesta subsecaopeesentaremoa Avaliacaq indicach no ApéndiceC. A Figura 43
expde um mapa mentglie contém uma visdo gedd avaliacdo dos estudantedosdados
levantados no questionaioline.

Figura43- Avaliacao (Apéndice C)
Indagados sobre

experiéncias anteriores e
posteriores

Abertas e fechadas

Criacio de Au;h'g, Video e
() Questionario final Textos digitais

Avaliacio formativa ao B Apéndice C - Avaliagio
longo da pesquisa

W Reflexdes sobre pritica
profissional futura

Util para ajustes na @)
trajetdria

Fonte:Elaborado pelo autq2029

O questionario aplicado rtesetapaserviu para mensurarapresentaosdados sobre a
avaliacdo das experiéncias dos estudatte€urso Normal aoutilizarem as tecnologia®
recursosdigitais na aprendizagemna intervencagropostana disciplina cultura digitalA
avaliacéao foi realizada atravésqlgestdes fechadasabertasobre os recursafigitais Foram
consideradasas contribuicdesdos estudantesseus apontamentos sobas frustracdes e
desafios, e o impacto resultantesdecursos déudiq videoe aplicativoCanvana experiéncia.

Ao final das intervencde®s participantes da pesquisa foram indagados sobre as
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experiéncias anteriores e posteriores (antes e depois) das aulas do componente Cultura Digital
e do projeto de intervencéao na criacaoalielip, video eextos digitais)e quais suas impressdes
no uso das tecnologias no contexto da educacao e como futura pratica profissional.

O feedbackdos estudantes também foi obtido sobre o aumento e a incorporacdo de
tecnologias digitais no processo de aprendizagem para 0 aprimoramento das praticas
educativas.

O mapa mental daigura 44apresentas dados da avaliacdo dos estudantes pesquisados
e represerd as experiéncias préviss com relacda criagdo de conteddo digitaintesda
intervencéo na disciplin@ultura Digital

Figura44 - Experiéncia com Conteudo Digital

Habilidades melhoraram
- 56,8%

Sem mudangas - 29,7%

Ap6s o Projeto de
Intervencgao

o Habilidades melhoraram
Experiéncia com Contetdo muito - 13,5%

Digital

Antes do Projeto

Ja tinham experiéncia Nao tinham certeza

56,8%

Nao tinham experiéncia
- 40,5%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

As respostas dos estudantes sabexperiénciana criacdo de conteudo digital, como
audio, video ou texto, antes de participarem aldas de Cultura Digitaé da intervencgo
indicam quea maioria dos estudant€s6,8%) ja tinham feito algum tipo deontetdo digital
antes. Por outro ladd(,5% responderam que nao tinham essa experi&uagia pequena parte
(2,7% ndao tinha certeza se ja tinha criado algo do tipo antes. Esses dados ajudam a entender o
guanto os estudantes ja estavam familiarizados com essas tecnologias antes de comecarem a:
aulas.

Os dados aindaos indicam como 0s estudantes se sentiram em relagasud
habilidade de criaem conteudo digital para fins educacionais ap0s participarem das aulas de
Cultura Digital e do projeto de intervencd®6,8% dos estudanteselaaram que suas
habilidadesio manejo das tecnologiaslhoraramemecontrapartida29,7% sentiram que nao
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houve mudanga, ou seja, suas habilidades permaneceram EU&H% dos estudantes
afirmaram que suas habilidades melhoraram muito apés as aulas.

Esses dadomostramque, paramaioriados estudante&’0,3%),as aulas de Cultura
Digital e a intervencéddoram importantes e significativas parelhora @ suashabilidades
digitais e para entender e crizonteddoembora algungstudantesninimamente ja tenham
exploradaalgungrecursos digitaiszomo oCanva e videos educativoegmauxilioda professora
titular do componente curriculaMesmo assima experiéncia resultoeam uma avaliacédo
positiva.

Quantoaos tipos deecnologias digitaigjue os estudantes estavam familiarizadeas
Figura 45 apresenta o resultadofeledbacldado por eles

Figura45 - Tipos de tecnologias digitais que os estudamti&zam

Software de edicdo [J -
24,3%

Cameras de video &5 -

37,8% Microf Q - 21,6%
Tipos de Tecnologia & icrotones iy - <1,

Smartphones {f - 73% Plataformas online @ -
51,4%
Tablets [ - 13,5%

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Os dadosacimamostran ostipos de tecnologias digitatgue os estudantes ja tinham
utilizado para atividades educaciorameslo projeto de intervencéo. A maioria gas$udantes
(73%) utilizava o smartphonesque é o dispositivo mais comur®utro dado revela que
computadores também eram bastante populares, com 59,5% dos estudantes ta#izando

As plataformas de ensinonline, como oMoodle séo utilizadaspor 51,4% dos
estudantes. Outros dispositivos menos usados incluem cameras de video &8s de
edicao de video (24,3%), microfones (21,6%algets(13,5%).Assim, esses dadomdicam
gue osrecursos digitaisnais utilizados pels estudantesantes de comecar o projestao
relacionados comunicacao

No entanto,percebemogjue € necessarimmbémse ter uma visao critica sobre a
dependéncidgecnoldgicano dia a dia eno processo educativd\ inclusdo digitaldeve ser
acompanhada de uma educagdo que promova 0 uso ético, reflexivo e equilibrado das
ferramentas digitaisal como preconizado pela BNCC, (Brasil, 201Bgsta forma, & os

professoregue atuam no curso, bem comeoestudantes, futurqeofessores néo tiverem uma
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compreensao clara dos limites e das implicacdes das tecnologias, hd um risco desjue ess
recursossejam utilizads sem a criticidade necessatimdo porreforca praticas educativas
g u ereprfio d u zaedimadmica da educac&iancaria (Freire, 1987) assimo uso @s
tecnologias e seugcursosm vez de promover a inclusao digital efetagenas acentuam a
reproducaeapitalista Por isso é relevanfgue o professor tenha conforto, possa refletir, tenha
senso critico sobre escolhas, e possa realizar as melhores escolhas de quando, como e 0 qu
utilizar desse grande conjunto de recursos digitais disponiveis para o universo da EBducacao
(Schuhmacher, 2024. 13).

A Figura 46 indica o nivel de confianca dos estudantes em relacdo a suas habilidades
tecnolégicas quanto a utilizacdo das tecnologias digitais para criacao de contetdo educacional,

mensurando em uma escala de 1 aif8,0 cmddilndg

Figura46 - Habilidades para criar conteudo educacionais

Confianca moderada (43,2%)

}

Confianga nivel 3 E . 43,2% Confianga nivel 4 Ij_l) - 17% Bastante confiante (27%)

Confianca nas Habilidades Pouca confianca (16,2%)
Confianca nivel 1 ¥ - 8,1% 0 l

Nada confiante (8,1%)

Confianca nivel 5 (i - 5,4%

Muito confiante (5,4%)

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A maioria dos estudanté43,2% classifiaramsua confiancaonivel 3, indicando que
se sentem medianamente confian?d86 se sentem bastante confianéssplhendo a op¢ao 4
enquanto 16,2% se classificaraomonivel 2, demonstrando pouca confianga. Apenas 5,4%
dos pesquisadose sentem totalmente confiantes (nivele®) comparacaa 8,1%, que se
consideram nada confiantes (nivel 1).

Esses dados sugerem que, embora muitos estudantes tenham alguma confianga em suas
habilidadesde utilizar as tecnologias digitaia maioria entende que precisa melhorar suas
competénciasmesmo quese sintammedianamente confiantes em suas habilidades digitais
como um todo

A Figura 47 ilustra como os estudantes se sentiram em relacdo a sua habilidade de criar

conteudo digital para fins educacionais, ap0s participarem das aulas de Cultura Digital e do
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projeto de intervengéao.

Figura47 - Habilidades em criar conteudos digitais

Habilidades Melhoraram (56,8%)

!

Nenhuma Mudanca (29,7%)

!

Melhoraram Muito (13,5%)

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

A maioria dos estudant€56,8%) relatouque suas habilidades melhorarai9,7%
sentiram que nao houve mudanca, ou seja, suas habilidades permaneceram iguais. Ja 13,5%
afirmaramque suas habilidades melhoraram muito apos as aulas.

Florénciq Silva e Bonilla(202Q p. 10 entendemue a praxis pedagdégica deve ser
assinalada por ati vi da d eeaprqpuaemalg sakdre mioapenag s t
a recebédo, pois receber ndo implica necessariamente em aprender. Nao s6 explorar os
dispositivos digitais como ferramentas, mas produzir saberes, construir novas possibilidades,
interagir de forma ampda

Osdados indicam quy@ara a maioria dos estudan@saulas de Cultura Digital tiveram
um impacto positivouma vez que os auxiliaramseapropriamacriagdo deconteudos digitai
Desta formaa producéo de sabergmssibilidades inovadoras e amplificadasem sobrepor
ao manuseio aexploracdo dos recursos digitaes como indicado por Silvat al (2020).

A Figura 48 retrata o sentimento detudantes quanto a melhoria das suas habilidades

em criar contetddo educacional, por meio das tecnologias digitais.
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Figura48- Melhoria nas habilidades para criagdo de Contetudo Educacional

&7

Melhoria nas Habilidades

Melhoria moderada []] -
27%

Sem diferenca significativa
= - 18,9%

Fonte: Elaborado pelo aut(#024)

No mapa mental acimapossivelpreendeque54,1% dosestudantes sentiram que as
aulas de Cultura Digital foram muito eficazes em melhorar suas habilidadestwmmologias
digitais para a criacdo de contetudo educacional.t2i¥ém percebeu uma melhoria, embora
de forma mais moderada. Por outro lado, 18,9% dos estudantes acharam que as aulas n&o
fizeram uma diferenca significativa nesse aspguds jaconhedam 0s recursos ou p@stes
fazeemparte do seaotidiana Esses resultados refletem a percepiglestudanteem relacéo
ao impacto d intervencé na disciplinaCultura Digital e o repensar da propria aplicacédo da
sequéncia didatica desenvolvjdafim de difundithabilidades competénciadigitais.

A Figura 49representa os aspectumsiderados maigeis duranteas aulas de Cultura

Digital para aprender a utilizar tecnologias digitais na educacéo.

Figura49 - Aspectoditeis para aprender a utilizar as tecnologias digitais na Educacao

Explicacio do projeto [ -
5,4%

Uso do Canva @) - 5,4% ) Edicio de videos &
Aspectos Mais Uteis

Sala online /M Praticas realizadas &%

Gravacio de audio &
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

As respostas foram variadas, refletindo as diferentes experiéncias e interesses dos
estudante€0s aspectos que se destacaram com maior frequéncia foram a explicagcéo do projeto
e 0 uso do Canva, ambos mencionados por 5,4% dos estudauties aspectoscitados
incluem a salaonline (Google Classroon), praticasrealizadasno contexto de todos os

componentes do cursalém daedicdo de videos, gravacao de asdiam aprendizado sobre
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outrosaplicativos digitais. Essa diversidade de resposiaevelaquediferentesaspectoséao
consideradostais pelos estudanteslestacando a abrangéndas conteudoabadads nas
aulasdo componenteurricularCultura Digital

O mapa mental seguir(Figura 50)yevela os desafios que os estudantes enfrentaram ao
aprender a utilizar tecnologias digitais para criar contetdo educacional durante as aulas de
Cultura Digital.

Figura50 - Desafios ao aprender a utilizar os Recursos Digitais

X

Gravacio de dudio Q)

Desafios de Aprender
Edicao de videos O - 5,4%

Entendimento das
ferramentas %

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Entre as respostamdasdestacamoa dificuldadede uma parte dos estudan{&g1%)
com a edicdo de videaepresentandam desafio significativo. Outras dificuldades comuns
incluiram a gravacao de augicopriamente ditpa falta de experiéncia @e entendimento das
ferramentas digitais utilizadas.

Os autoreBaciche Moran (2018p. 4 nos indicam que:

A combinacdo de metodologias ativas com tecnologias digitais méveis é hoje
estratégica para a inovagdo pedagogica. As tecnologias ampliam as possibilidades de
pesquisa, autoria, comunicacdo e compartiihamento em rede, publicacéo,
multiplicagdo de espacos entpos; monitoram cada etapa do processo, tornam o0s
resultados visiveis, os avancos e as dificuldades.

As respostas refletem uma variedade de obstaculos enfrentados, indicando que, embora
as aulas tenham sido Uteis, muitos estudantes ainda encontram bdereitidigacaaécnica
gue precisam ser superadas para se sentirem mais confiantes na criacao desatigitisie
educacionais

5.5.1 Percepcdes e Reflexde@m base nas questbes abertas

No mapa mental diigura51, estagepresentados os medos e incertezas quanto

incluséo digital por parte dos estudantadicado nas questdes abertas
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Figura51 - Medos e incertezas na Incluséo Digital

7

=] 8B Desigualdade no acesso
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tecnologicos
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programas
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dificuldades com suporte
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@® Medos e Incertezas -
Inclusio Digital {® Garantir seguranca no
uso de aplicatives

Sincronizagao de audio e
video
@ Necessidade de tempo e
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{8 Falta de conhecimento
para realizar tarefas
sozinhas

& Dificuldade em edicio [ul Criacao de slides

de videos

Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Das 37 respostasx questdo abertaQuais sdo os seus medos e incertezas quanto
inclusdodigital? muitasrefletiram osmedos easincertezas comuns em relacdo a incluséo
digital, como a dificuldade em acompanhar os avancgos tecnoldgicos, a fattahdeimento
suficiente para realizar tarefas sozigfespecificamentem edicdes de videosaeriacdo de
slides e o receio de cometer erros, como apagar conteudos importantes ou ndo conseguir
corrigir algo.

Houve também preocupac¢fes sobre a capacidade de sincronizar dudio e video, usar
NOVOS programas e garantir a seguranca no uso de aplicativos. Asjuaiantemencionaam
a necessidade de tempo e paciéncia para aprender, enquanto outrosrexpressas sobre
a desigualdade no acesso aos recursos digieairo efora do ambiente escolaAlguns
estudantesdemonstream confiangca de quyecom suportedevidg poderdo superans
dificuldadesreferentes a utilizacdo das tecnologiagtais a longgrazo.

A Figura 52 expressa as frustracdes dos estudantes durante a intervencdo quanto ao

manuseio, Uso e acesso aos recursos digiams como a sua condi¢do pessoal.
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Figura52 - Frustracdes dos estudantes

(&) Mao ser capaz de
frequentar todas as aulas Dependéncia de
outros estudantes
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B Demandas simultaneas @ Restricdes Pessoais gravar videos

& Problemas Técnicos #8 Problemas de edicio

8

'Ej Prazo curto para corrigir
ou aperfeigoar projetos
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Entre as frustracBes mais tipicas indicadas ngs&stdo, persistios problemas
técnicos, como erros de digitacéo e edicdo, e algumas restricdes pessoais, como nao se sentit
capaz de frequentar todas as aulas dexialba demanda de trabalho. Havia estudantes que
achavam que nao tinham conhecimento técnico ou simplesmente pensavam que nao
conseguiriam fazer o que era esperado deles, o que era especialmente perturbador ao
trabalhar em grupos ou tentar gravar um videmcastou utilizar o Canva. Alguns, no
entanto, teriam gostado de ter mais aulas com um ou outro professor da area de edicéao e de
passar mais tempo estudando tépicos de seu interesse. H4 também comentarios que
lamentam o fato de ter pertencido a grupos com outros estudantgsiassactinham
afinidade Houve ainda aindicacdo de que o tempo previsto papavar, corrigir ou
aperfeicoar algumas partes das execucoeaidim videoe textofoi muito curto.

Esses dados sugerem qudém das limitagcdeguanto ao uso ddscnobgiasdigitais,
alguns pesquisados tinham dificuldadesagarender com o outro ou desenvolver habilidades
para se trabalhar em grupos e até mesmo gerenciar o tempo.

No quesito acerca dos desafipse 0s alunos percebem panseguir alcancars

objetivos de aprendizagem, a Figura 53 exibe os resultados.
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Figura53 - Desafios e estratégias nos Objetivos de Aprendizagem
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

Os desafios indicados nas respostasalgsiestaoassinalamalguns obstaculos que
devem ser superados para cumprir 0s objetia@pcendizagem, queiio o medo de cometer
erros e de ndo ter sucesaanseguranca em relacéo a exploragéoertos aplicativos e de
se permiti utilizar dos novos dispositivos tecnolégicogue se modificam ou séo
substituidos com o avanco tecnolégiadalta de conhecimento prévio apropriatiita de
tempo e a pressao exercida por um sistema de poucas aulas.

Por fim, foi indagado aos estudantes que sugestdes poderiam dar para naslhorar
futuras aulas de Cultura Digital ou projetos semelhafssesultados constam na Figura 54.

Figura54 - Sugestdes dos estudantes
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Fonte: Elaborado pelo autor (2024)
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As sugestdes feitas pelos estudantes pesquisados em termos do que poderia ser feito
paramelhoraras aulas de Cultura Digital amplementarfuturos projetossimilares éque
fosseaumentad o niumerode aulas do componemea matriz curricular dourso, eque seja
incluidano planejamento praticade edicdo déudioe de videoNesse respeit®retto, Lapa
e Coelho (2021, p. 164) asseveram que a escolad®siotas propicics e adequadspara que
s e i nst al efraastmtra feédnoldgica] digital com conexdo de qualidade, que
proporcione aos jovens a interagcdooeaprendizado com 0s elementos e processos
comunicacionais da cultura digidal

Além disso,0s estudantesugeiram oportunizaro empregode maisaplicativos e
tutoriais sobre como utilizbbs. Outros, contudo, recomendaram uma abordagem mais
pratica, com mais tempo em sala de aula para trabalhar e praticar diretameaplecatigos,
devidoafalta de tempo fora da sala de aula, e tutoriais de como gragteass educative.

Ainda, algunsugeriram que seria boatilizar com mais frequéncies notebooksas
aulas assim comoafoi feito no projeto de intervencdo. Também foi mencionado que a
intervencdobuscou, em primeiro lugar, superar medos pessoais, para entdo focar no
crescimento educacional.

Indicaram ademaisgque ao final do ano letivgunto da socializacdo de estagio
poderia haver unmomentoparaum seminario de cultura digitajue tivessecomo foco a
aprendizagende técnicas, e queouvesseuma continuidade e expansdo desses projetos
pautados nas tecnologias educacionais.

Depois @sindicacfesdosestudantepor meiodasquestdes abertasapds a analise
dos dados chegamosa um dos resultadodesta pesquisa, quedicou a formulacdo e

publicacdo ddrecursoEducacional em PDRo Drive ouMoodle
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6 O RECURSO EDUCACIONAL

O Recurso Educacionglensado nesta e para esta pesquisa foi desenvolvido apés a
intervencao seconfiguracomoum Guia Pedagdgiog@péndice D)acessivel as estudantes e
professores do Curso Normal em Nivel Médio, que sirva como um auxilio osisecursos
de audio, videae Canvae dastecnologias digitaiso ambito @ planejamento didatico éa
utilizacédo pedagdgica em sala de atlle seradisponibilizadoem PDFno GoogleDrive?s,
sendoesserecurso um dos resultados e um dos objetivos desta pedgolséanos no Guia
exemplos praticos que possam ilustrar o uso efetivo dos recursos digitaisnoéuagam além

das producdes dos estudantes durante a intervencao.

6.1 A ABORDAGEM DE DESIGNDO RECURSO EDUCACIONAL: WESIGNADDIE

A criacdo desteecursoeducacional e de materiaiédaticosse destinu a inspirar o
aprendizado ativo, envolver estudantes promover uma comunicacao criativa e a expressao
de ideiasA abordagenescolhida foi alo DesignADDIE, que consiste erAnalysis(Analise),

Design Development(Desenvolvimento),Implementation(Implementacédo) eEvaluation
(Avaliacao)

Omodelo ADDIE € um processo amplamente utilizado em ambientes educacionais para
garantir que a criacdo de recursosdagogicosseja planejada, eficiente e adaptada as
necessidades dos educandes ai n da [.s]amatcadeia eontifiua e ciclica que se
retroal i ment a dgRodrifjuegRaski, 20206, p.dl).ocess o0

A abordagem contribuipara o planejamento, desenvolvimento e avaliacdo do recurso

de forma estruturada, garantindo sua efetividade e qualidade.

6.20 RECURSO EDUCACIONAL ED CONTEXTO PESQUISADO

O contetdo dd&recurso Educacionastapautado na inclusédo digitphraapropriacéo
de trésinstrumentogligitais: 1) criacdo dgpodcast 2) criacado de video educatj\®) criacdo
de materiapedagoégico no Canva, a ser disponibilizado aos estudantes do Curso Profissional
Normal em Nivel Médic Magistério, na disciplina de Cultura Digitdara compor d3uia,

indicamosas sequénciadidaticas aplicads na intervencaa fim de instrumentar e minimizar

26 Disponivel emhttps://drive.google.com/file/d/1Cog40IkIDirBgsvgQM8x0I9IIDSALAca/view?usp=sharing
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algumasdificuldades relacionadas aos processos de inclusao digital no Curso Normal nestas
turmas da EEM Bailarina Liselott Trinks.

O Guia Pedagogico podera incentivar os estudantes do Curso NormiiveleM édio-
Magistério, a superarem as dificuldades reais enfrentadas no processo de inclusdo e excluséo
digital. Eda iniciativa tem certamente o potencial de fomentar uma maior igualdade no acesso
aos recursos &utilizacao deles,,e&eonsequentemente, permitir qu@a nimero cada vez maior
de educandos desenvolabilidades digitais fundamentais em nossos dias.

Por meiodo Guia, conseguimos chegar nos desdobramestaigeesquisa ewportunizar
a inclusédo digitahosestudantespois buscamosrpmover o direito de aprendarediante a
democratizacdo ao acesss tecnologias nascola pesquisaddbem como provocar 0S
individuos para o uso de seus dwe e que venham por compreender seu Jut@ como
meros expectadoremasreconhecendo seus dies emutilizar asTDIC de forma critica,
reflexiva e éticajndo além @ aprendizado, maambémno fazerpedagdgico e no dia a dia
(Brasil, 2018).

As estratégias de escuta e imersdiohadasi pesquisa em referéncias bibliogréaficas e
a escutaforam realizada por meio @ questionario Apéndice Ae O, disponibilizado no
fiGoogleFormsd aos estudantes pesquisados

As personaseakteRecursoEducacionakédodestacdamentens estudantespsquas, ao
criarem seus materiais dadio, video e textobuscaram sapropriar dos conceitos de usuarios
e personagensarradores e atores sociaisuas projecoesompden o RecurscEducacionah
serpublicado

A Ultima etapadaconstrucdalo Guia consistitna Avaluation(Avaliacdo) daecurso
por meio doApéndiceC, que trouxe os elementos de avaliacdo da intervenoaéirmando a
necessidadao que foi propostpara acriacdo ddRecursoEducacional

Quanto a coeréncia pedagoégicdo Recurso Educacional, este foi elaborado em
consonancia com o sequencial didatico Apéndice B, realizado apds a aplicacdo dos
conteudos e conceitos, &wosauxiliar osestudanteslo Curso Normal emNivel Médio a
utilizarem as plataformas Canva para criar textos e recursos educagiodasss, videos
educativospoisponderamos sobresdescri¢cdes, habilidadesddiculdades enseaprender e
utilizar os recursos digitaikEssas abordagens de cunho qualitativo nos fornedefamacdes
guecombinamosos dados quantitativas qualitativogaraobter uma visdo mais abrangente
do fipublico-alvod, com vistas aauxiliar no aperfeicoamento aesenvolvimento d#as

habilidades tecnoldgicas.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquissobre a inclusao digital no Curso Normal de Nivel Méllagistérionos
trouxe um panorama geral sobre a utilizacdo e aceitacdo de novas tecnologias digitais em
praticas pedagogicas.

A intervencdorealizadanos oferecewma oportunidade Unicpara exploremos e
compreendanos profundamente a dinamica da inclusdo digital no context@uwlso em
guestapfornecendansightsvaliosos para estudantes, futuros educadgestores escolares e
formadores de opinido. Ao identificarmos estratégias eficazes e praticas promissoras para
promover a inclusdo digital nas escolas, esta pesquisa ndo apenas contribuird para o avancgo dc
conhecimento académico do pesquisador, mas tarmpbéporcionara um impacto direto na
melhoria de praticas educacionais da comunidade escolar em que o cursegdtd partindo
da premissa que havera o desenvolvimento de habilidades digitais essenciais nos estudantes.

Além disso, ao procurar estimulaisas habilidades nos estudanfesuros professores
dosAnos Iniciaise Educacadnfantil, e a eles disponibilizarem recursos tecnolégicos no ambito
da escola, esta pesquit@uxe um repensar significativo sobre a busca da reducdo das
disparidades digitais para fortalecer a inclusédo digeagle Curso Normal em Nivel médio e
na educacao.

Os beneficios da pesquisa se estendem para além das salas de aula, contribuindo para
apropriacao digital de forma individyaleguindo para o bem coletivo em uma sociedade em
desafios constantespois prima pelo compartihamento doconhecimento produzido
historicament€Abegg; Bastos, 2010).

Desta forma, a sequéncia didatica aplicada na intervencdo, quel imatuacdo de
podcass, videos educativos e 0 uso do Canva, permitiu gestagantes desenvolvessem
aperfeicoassem as suas habilidades praticas, criticas e reflexivas. Portantoalebdades
surgiram ndo apenas para a inclusdo educacional, mas também para encorajar mais
independéncia a propria formacadosestudantespor meio da descoberta de novas maneiras
de construir e disseminar conhecimento.

Finalmente, a pesquisa apoiou a ideia de que a inclusdo digital ndo se lireéa ao
acesso, mas a um processo de desenvolvimento de competéncias criticas e reflexivas. A escola
tem um papel fundamental na formacaoedtudantepara o ambiente digital, promovendo
equidade e cidadania digital. Portanto, as intervengdes mostraram que, mesmo em condi¢des

adversas, a escola é capaz de criar praticas educacionais projetadas em um ambiente
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colaborativo e inovador, contribuindo pardormacéo destesturos educadores conscientes.

A analise teméatica dos dados desta pesguisdrouxe uma compreensao aprofundada
do impacto e da importancia da inclusao digital no Curso Normal de Nivel Médio, com foco na
experiéncia da intervencéo e da pesquisa na BEiMrina Liselott Trinks.

Os resultados interpretados nos indioaque o usale tecnologias digitais em praticas
educacionais® muito importante gparao acese a elas,0s estudantes deveter uma
infraestrutura tecnoldgica adequadaquierdg Paulo,2023, p. 6), bem coma formacao
continua de professores e desenvolvimento de competéncias di@gaiesultadosugerem
tambémque, embora osstudantesenham um alto nivel de familiaridade com a tecnologia,
ainda existe a necessidade de lidar osmesafiose arealizacdala inclusao digitatomo uso
critico e politico de mudangem seuuso significativo.Portanto, a formacéo de professores &
crucial porque a integracao da cultura digital no ensino depende fortenessafatmacao
para o ensino eficaz e inovador com uso de recursos.

Por mais desafiadas que sejam algumas situacOes, a partir dos dados coletados,
podemos entender e refletir sobre as inUmeras interpretacdes, fornguendonseguinte
muitos insights para melhorar as estratégias de inclusédo digital estudante#\ inclusao
digital no ambito educacional € uma das questdes preeminentes na formacéo de estudantes e
professores capazes de lidar com essas exigéncias da era digital.

Certamente a inclusao digital pode ser vista em varias dimensfes. &memdi
devemos considerar a infraestrutura tecnolégica das escolas. Em outras palavras, ela ndo deve
ser apenas um local onde ha computadores e azgdgemet; esta deve ser de alta qualidade e
estar disponivel para todos. A partiesth pesquisa pademosdizer que existem algumas
politicas publicas e programas governamentaisdigponibilizan algunsdispositivos, como
computadorestablet e alta velocidade danternet para garanta inclusado digital sob o
Programa Educacdo Conectada. Outro aspecto importante é a preparacdo dos professores
estudantes em formacé&o inicigara a inclusdo digital. Por exemplo, o futuie auacao
profissional frentea tecnologia pode envolver educadores nesse cah@@esquisae na
intervencapos dadosiosindicam um esforco nesse sentidde novasmaneirasde pensar a
formacdo de professores, fim de garantirque todos osestudantes do curstenham
independentemente de sua origem socioecondmidiaeito a igualdade de oportunidades no
acesso e uso de tecnologias digitais.

Sabemosque ainclusdo digital deve ser vista como um processo continuo de

desenvolvimento de competénciRgiteramos quepgnas proporcionar acesso as tecnologias
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naosoluciona os problemasiucacionaisOs estudantedevem seestimulados e incentivados
aadquirir & capacidadede utilizazdo destesecursos déorma critica e produtivdbem como
a resolucao de problema®mo preconiza a BNCC ao indicaCampeténcia 5em especia

e d u ¢ ahacke® naiformacdo de cidaddos do mundom sensccritico (Prettg Lapa
Coelho, 2021, p. 164

Entendemogjue precisamos nos atentgue ainclusédo digitaldeve perpassar pelo
sentido de formacdo de cidad@agores,ndo apenasguestionamoso acessmu a faltade
recursos digitaisA escolapesquisaddem apostado no desenvolvimento de competéncias
digitaisdos estudantestravés dalisciplinaCulturaDigital, e muito se procuraraalizacao de
atividades que potenciam o pensamento critico, a resolucdo de problemiaateidade No
entantg a pesquisa indicou a necessidatkeampliacdoda carga haria do componente
curricular foco desta pesquisa que sejam trabalhagl nas aulas questods utilizacdo de
recursose aplicativosndicados pelopropriosestudantes

A pesquisa nos trouxe coofareza a relevancia da implementacéaetursos digitais
como proposito de incluir digitalmente e contribparaformar habilidades nos componentes
curriculares d&curso Normal em NiveMlédio ndo so6 na disciplina Cultura Digit8é, de fatq
a inclusédofor abracad e implementad no ambito instituciond, a escolae suaspoliticas
assertivapodemgaranir o desenvolvimentde espacos de aprendizagem compativeis com a
utilizacdo dasTDIC em todas as disciplinas os componentescurriculares do curso
promovendo a utilizacdo ésses recursogle forma significativa na integracdo caotas as
atividades curriculares a potencializagdo d&s discussdes na discipliGalturaDigital.

Interessantseraquea escola venhpromoverprogramas de formaca@mntinuadados
professoreslo cursg com foco no desenvolvimento de competéncias digitais e na utilizacéo
pedagogicados mais variadogecursa digitais e ainda propora criagdode workshoppara
participacdodos estudantespois fi[...] em decorréncia de um planejamento estruturante,
projetado a longo prazo, esses desafios podem ser sugeraqo$ z gPaulo@0238l p. 6).

O objetivo geral desta pesquisa fii Pmover a apropriacdo pedagogica das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDi€)componente curricular da
Cultura Digital do Curso Normal em Nivel MédidMagistério, na Escola de Ensino Médio
Bailarina Liselott Trinks. Pelosresultadosobtidosa partir da aplicacdo do questionario do
Apéndice A em comparacgdo com Avaliagdorealizada pelaquestionario doApéndiceC,
podemos afirmar queonseguimosicancaro objetivo aopromover aapropriacdgedagogica

das tecnologias digitais no componente curricula€dso Normal em Nivel Médi@ isso se
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deu por conta do percursonetodoldgico o qualdefiniu as etapas do estudo por meio dos
objetivosespecificos

A Revisdo Narrativa de.iteratura, correspondée ao objetivo @) fiRealizar uma
RevisdoNarrativa delLiteratura com intuito de instrumentalizar a andlise e o estado atual do
Curso Normal em Nivel Médio relacionandaa apropriagdo pedagoégica das tecnologias
di g i, hosoferea® uma fundamentacéo tedricazbustae fundamentgbaraidentificar como
essas tecnologiabgitaisestdo sendo integradassgoocesse pedagogics. Ostrezetrabalhos
estudados nos forneceramma base para o desenvolvimento das proximas fagessduisa

O diagndstico da familiaridad@péndice A)dos estudanteguanto @ uso éaproducao
de conteudo digitalreferente ao objetivo b)ADiagnosticar a familiaridade dos estudantes em
relacdo ao uso e producédo de conteudo de audio, video e textos a partir dos pedoesis
video educative Canva, nos levou a ampreender sniveas de habilidade dos estudantes em
relacdoao mundaligital de producéo de conteudsste levantamente aspercep¢des loco
nosorienfaramno desenvolvimento das competéncias necesspaias umstart naformacéao
dessesestudantesfuturosprofessoresquepoderaccriar e utilizameios digitais para ensinar

Concernente antervencéoi objetivo c)A Pr opi ci ar a apropria-
tecnologias digitais pelos educandos em uma perspectiva de criacao de recursos de audio, video
e texto podcastvideo educativd; a n viaokit@nsproduzidos pelosstudantesa sequéncia
didaticg apresentados nesta pesquisa e no recurso educademanstream o significativo
empenho @busca poraperfeicomento és habilidadedigitaisa serem aplicadas no contexto
educacional

Foi visto que poduzir e criar podcass educative envolven uma série de passos
praticos e estratégicos, que, quando seguidos com cuidado, podem resultar em conteludos e
conhecimentos impactantes para o0s estudariteslitando a conexao estes com 0s
componentes curriculares a sempre aprendflasrea apropriacéo do recurso de videos, estes
tém uma capacidade impar de facilitar a compreensao de conceitos corrfpéextiselguma
combinacdo de audio e imageiaz melhora a retencdo da informagéo e, consequentemente,
0 desempenho dos estudar{tdsran, 2005).

Quantoao recurso Canva para a criacdo de materiais pedagogiestacesse pela
acessibilidade quele nos proporciona. Oprogramamostrase ideal para professores e
estudantespois€ umaplataforma intuitiva e facil de usar, que ndo requer um conhecimento
prévio emdesigngrafico, e isso ficou bemitido na intervencdqga quea maioria dos estudantes

indicaram seu usonao apresentandanuitas dificuldadesao manuseda. Desta forma, as
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apresentacdes visuais do Canva sdo outro campo fértil aliaposieaste videos

A criacdodo Guia Pedagogico indicado como objetivo d) fiDesenvolver umGuia
Pedagogicocomo proposta de recurso educaciqguala criacdo de recursos digitais (audio,
video e texto) na disciplina de Cultura Digitaisando aprimorar o0 processo de ensino e
aprendi zagem,wiea sneonto danecessitladedde forneceraarso a mais
aos educandos, tal como implicito na analise de dadodo estpersonalizado aos estudantes
desta modalidade de formagaaial e basicale professore#\ssim, esserecusoeducacional
tem umagrande importancipor suaabordagenpedagoégicaservndode referéncia para outros
interessadas

Quanto gpreocupacaemoferecerum espaco de trochurante antervencaoalinhados
coma incluséo digitalque correspondeu aibjetivo g filOportunizar um espaco de trocas de
experiéncias e avaliar com os estudantes se a organizacdo do componente curricular Cultura
Digital tem favoreci do ,buscanmgprontoees slidlogasebrei n c | 1
inclusdo digitale, em cada intervencams estudantesram ouvidoshavendoum aumento
perceptivel noseunivel de confiangavisto quese mostream, a principio, hesitantes em
participar dealgumasatividades que envolviam tecnologias digitais.

Ao longo da pesquisaudemos tecer algumas criticas nas gpaigleramos sobre os
desafiogstruturais na busca pela inclusao digitatmatexto daCurso Normal de Nivel Médio
Logo, fomoslevados a pensar ngersisténciadas desigualdadegue imperam no cenario
brasileiro quanto apcessastecnologia, recursos @plicacdes, principalmentan contextos
socioeconémicosmpobrecido Nos qiestionamosgjuanto agapelsocial,funcional do curso,
gue, em certas localidades, pode ser utilizaglo estado, municipios e redes privagasa
consolidar uma méo de olpeecarizada de baixo custo

Acreditamos que sege elevada importanceformacaodigital no contexto do curso
normal em nivel médjosobretudo emavancar para uma integracao efetiva e continua no
curriculo emmarcha estimulando e colocando em evidéncia importanciaeatglantes da
formacdo nagraduacao. Por fim, entendemos que ha uma reacessidade deaspraticas
inovadoras, quégambém dependeme exigemsuporte governamentaljnstitucional e dos
profissionais envolvidos paraenfrentamento estaslimitacdes quer sejaestruturaisou de
habilidades para promover uma verdadeira transformacdo educacional, evitando uma
dependéncia acritica das ferramentas digitais.

Esta pesquisa@cur demestraddez entender que mundo esta sempeen mudanca

e sempreha coisas novas para aprendBe fato, pesquisar a inclusdo digital e seus
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desdobramentosos lewu a pensar sobrenossa responsabilidade emdicar a outros a
pensarem por si mesmas,sobrends mesmosem nossagropriaslimitacéesde recursos,e
algumas vezesle capacidade ou de tempo, e agsoder entendes mundoreal e digital que
nos envolve ou est#bd nosso redor

As observacdes do pesquisadw intervencdo, que aconteceram ao longo de seis
semanas em sala dela,estdo descritagesta dissertacadlo entantg as manifestacdasos
gestox nasintera@esentre oestudantesdo sao possiveis descremama dimensatangivel

Ao chegarmos ao fim dessa jornada, onde exploramos juntos o vasto e inspirador
universo da incluséo digital na educagdem especiaho Curso Normal em Nivel Médio,
nossa aspiracdoi trazer reflexdes e oferecer recursos praticos que pudessem ser incorporados
a dinamica escolapromovendo um ensino mais acessivel, inovador e conectado com as
necessidades dpie vivenciamogo nosso dia a dia.

Estapesquisa ndo dealiza comos desdobramentos que indicamesta dissertagao,
muito ainda ha de sbuscado dentroadtematicaestudadamas certamente seguimos a senda
Fomos iniciadosieste caminhe por ele percorremaprendend@m prol de uma educacao
justa e inclusiva em todos 0s seus senjigoss o principal objetivo da educacéo é criar
homens que sejam capazes de fazer novas coisas e ndo de simplesmente repetir o que as outre
geracdes fizeram. Homens que sejam criativos, inventores e descobridofe® i aget |, 1
28).

Para finalizargostariamos de deixar registradapalavras do saudoso Milton Santos
(2007, p. 40)que nosdisesi N s n«o mudaremos o0 mundo, mas
vé-lo. Isto é importante porque sé assim poderemos escapar ao dogmatismo epistemoldgico e
mar car um e nc o n tCertametgpotemos nficurhudar muwndo deforma
imediata naque tanga&inclusédo digitale nem temscomo fazer issaa mesma velocidade de
uma mensagem de textdo entantg ao buscarmosaminha ao encontro de um mundo mais
justo e igualitaripvamosbeneficiar ndo apenasndésmesmos como muitosoutros em um
trabalho colaborative m b us c a posegundaabjptivo da edficacdo que € formar
mentes qQque possam ser cr?2ticas, Qque possam
(Piaget, 1970, p. 28).
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APENDICE A i QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

ESTADO DE SANTA CATARINA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA i1 UDESC
Mestrado profissional em Educacao Inclusiv® OFEI

Linha de Pesquisa: Inovacdo Tecnoldgica e Tecnologia Assistiva (Linha 2)

Tema da pesquisa: Processos de inclusao digital no curso normal de nivel médio
magistério.

Instituicdo: EEM Bailarina Liselb Trinks- Joinville

Formulario OnlineGoogle formulario

Link:

Pesquisador: Rodrigo Anderson da Silva Kolosque Baena

Orientadora: Profa. Dra. Karina Marcon

Esta pesquisa tem como objetivo principal realizar um diagnéstico sobre a utilizacéao
das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo pelos estudantes do curso- normal

magistério em nivel médio na EEM Bailarina Liselot Trinks.
Informacao Importante sobre a Pesquisa:

1. Identificacao:
Autodeclara-se () Feminino () Masculino () Outro;

Selecione a etapa/turma que esta cursando:
() 3 Série do Curso de Magistério

Qual a sua Idade/ Faixa etaria:
a)18a 19

b) 20 a 30

c) 31a40

d) 41 a50

e) 51 a60

f) 61a70

g) acima de 70 anos
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Vocé ja atua como professor?
a) () Sim

b) () Nao

c¢) () Ja atuei em outro momento

QUESTIONARIO
Processos de incluséo digital no curso normal de nivel médimagistério.

1. Que tipos de tecnologias vocé utiliza? Por favor, marque todas as tecnologias as quais
vocé utiliza(Nesta questéo, vocé pode marcar todas as tecnologias que vVOcé possui acesso).
a) Computadodesktoplcomputador de mesa)

b) Laptop/notebookcomputador portatil)

c) Tablet

d) SmartphonéTelefone Celular)

e) SmartTV (Aparelho de televisdo com aplicativos)

f) Videogame

g) Assistente de voz (eXAlexa, Google Assistartoutros)

h) Outros dispositivos (especifique):

2. Com relacdo as tecnologias digitais, marque a opc¢do que melhor descreve seus
conhecimentos e habilidades no uso dessas tecnologias:

a) Sim, sei utilizar as tecnologias digitais, possuo amplo conhecimento e habilidades avancadas
no uso das tecnologias digitais.

b) Tenho algum conhecimento e habilidades intermediarias no uso das tecnologias digitais.

¢) Tenho conhecimentos basicos e habilidades limitadas no uso das tecnologias digitais e utilizo
apenas func¢des béasicas das tecnologias digitais.

d) Nao tenho nenhuma experiéncia no uso das tecnologias digitais.

3. Quais dos seguintes desafios a seguir vocé enfrenta em relacdo a utilizacdo das
tecnologias?AMarque todas as opc¢des que se aplicam a sua situagao)

a) Falta de acesso a dispositivos tecnoldgicos.

b) Conhecimento técnico limitado (conhecimento basico no uso de tecnologias).

c) Dificuldade em entender termos técnicos relacionados a tecnologia.

d) Resisténcia e falta de interesse em utilizar novas tecnologias.

e) Falta desuporte ou formacao.

f) Outros (especifique):
g) Nao encontro desafios

4. Com que frequéncia vocé utiliza dos dispositivos tecnoldgicos no seu dia a dia?
a) Diariamente

b) Algumas vezes por semana

c) Raramente
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d) Nunca

5. Quais habilidades tecnologicas vocé considera ja ter adquiridd® ultipla escolha)
a) Navegacao na internet e busca de informagdes

b) Utilizacao de aplicativos e programas especificos

c¢) Criacao e edigcdo de conteudos digitais (texto, imagem, audio,.video)

d) Programacéablesenvolvimento deoftware

e) Uso de redes sociais

6. Vocé ja produziu conteudos digitais (texto, imagem, audio, video)?
a) Sim, ja produzi conteudos digitais.

b) Nao, nunca produzi contetdos digitais

c) Se ja produziu conteudos digitais especifique quais:

7. Com relagéo a pergunta anterior, se sim, em quais plataformas ou ferramentas vocé
costuma criar e compartilhar seus conteudos?

a) Redes sociais (eXkacebook, Instagram, Twitter

b) Plataformas de compartilhamento de videos F@acebook, Instagram, Kwai, Youtube, Tik
Tok e outros).

c) Blogsou sites pessoais

d) Plataformas dPodcast

e) Outros (especifique):
f) Nunca produzi conteudo

8. Como estudante do Curso dMagistério (Normal em nivel médio) Vocé ja participou
de projetos/aulas/ para a criacdo de contetudos educativos digitais?

a) Sim

b) Naa

c) N&o tenho certeza

9. Vocé esta familiarizado com o termoPodcass” ou ja ouviu falar sobre o que eles
séo?

a) Sim

b) Naa

10. Vocé ja criou ou teve experiéncia ha criacdo dodcass?
a) Sim
b) Naa

11. Vocé esta familiarizado confivideos educativo8 ou ja ouviu falar sobre o que eles
séo?

a) Sim

b) Naa
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12. Vocé ja teve experiéncia na criacao de videos educativos?
a) Sim
b) Naa

13. Vocé esta familiarizado com o "Canva" ou ja ouviu falar sobre este recurso?
a) Sim
b) Naa

14. Vocé ja utilizou o Canva para criar materiais visuais ou de textos?
a) Sim
b) Naa

15. Em relacdo ao uso e utilizacdo daternet e das tecnologias digitais, marque as

opcbes que descrevem como vocé as utiliza:

a) Realizar servicos bancérios, como transacdes, pagamentos de contas e acesso a extratos.
b) Acompanhar noticias e atualidades por meio de portais de noticias ou redes sociais.

c) Conectaise com amigos, familiares e colegas por meio das redes sociais.

d) Utilizar aplicativos de transporte para solicitar servigcos de motoristas particulares.

e) Utilizar aplicativos de saude para monitorar atividades fisicas

f) Realizar consultas médicas e cuidados de saude por meio de chamadas de video ou mensagen
instantaneas (tele consultas com médicos e especialistas).

g) Acessar informacdes e conhecer os direitos do cidadao (advogados, sites especializados).
h) Utilizar aplicativos governamentais (saude, previdéncia, educacgdo, transparéncia
governamental etc.).

i) Nao utilizo a internet e as tecnologias digitais para nenhum fim especifico

16. Vocé ja teve experiéncia em auxiliar outras pessoas no uso de aplicativos e recursos
digitais com relagc&o aos seguintes itens?

a) servigcos bancarios, como transagfes, pagamentos de contas e acesso a extratos.

b) Acompanhar noticias e atualidades por meio de portais de noticias ou redes sociais.

c) Conectaise com amigos, familiares e colegas por meio das redes sociais.

d) Utilizar aplicativos de transporte para solicitar servigcos de motoristas particulares.

e) Utilizar aplicativos de saude para monitorar atividades fisicas

f) Realizar consultas médicas e cuidados de saude por meio de chamadas de video ou mensagen
instantaneas (tele consultas com médicos e especialistas).

g) Acessar informacdes e conhecer os direitos do cidadao (advogados, sites especializados).
h) Utilizar aplicativos governamentais (saude, educacdo, previdéncia, transparéncia
governamental etc.).

i) Nunca tive experiéncia em auxiliar outras pessoas no uso de tecnologias/recursos/Aplicativos

17. Vocé considera importante a inclusdo deodcass como um recurso educacional?
a) Sim
b) Naa
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c) Talvez
d) Nao tenhaerteza

18. Vocé acredita que a criacdo de videos educativos pode auxiliar ou ser um recurso util
no processo de aprendizagem?

a) Sim

b) Naa

c) Talvez

d) N&o tenho certeza

19. Na sua opinido, o uso do Canva pode ser (til para a criagcdo de materiais e uso
educacional?

a) Sim

b) Naa

c) Talvez

d) Néo tenho certeza

20. Vocé considera que a inclusédo de atividades/aulas sobre a criacdd’ddcass, videos
educativos e 0 uso do Canva pode ser benéfica para a formacéo digital dos futuros
professores que sdo estudantes do curso de magistério?

a) Sim

b) Naa

c) Talvez

d) Nao tenho certeza

21. Em sua opinido as tecnologias digitais podem contribuir para o exercicio da cidadania
e para a promocao de uma sociedade mais inclusiva e democratica?

a) Sim

b) Naa

c) Talvez

d) Nao tenho uma opinido formada

22.Ha algum tipo de ferramenta/recurso/material tecnolégico, que vocé ndo conhece, mas
gue ja ouviu falar positivamente e considera importante conhedé para contribuir em
suas intervencdes pedagogicas?
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APENDICE B i SEQUENCIA DIDATICA
| SequéncidSemana Acoes Descri¢ao
SEQUENCIA 1 ACAO: Foco:

Criacdo dePodcast Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
informacdo e comunicacdo de forma critica, significat
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluind
escolares) para seomunicar, acessar e dissemir
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problem
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e colg
(Brasil, 2018).

12 Semana O que é?Introducdo | Aula 01:

ao TemagConceito e

Criacdo dePodcast Criacéo depodcase Escolha do tema: Formacéo de Gruy

recurso didatico. Incentivar osestudantes escolherem um tema relevants
de interesse para a producaodrimcast

Como elaborar? Orientar a pesquisar e coletar informacdes sobre o

Exemplos ddPodcass | escolhido.

produzidos

PorquePodcass sdo | Exemplos praticos deodcast Demonstracdo através

populares? Didlogo. | recursos midiaticos.

Os estudantessscutampodcast percebendo os dialogd

Texto escrito sobre o | sobre diferentes situacbes e tém a tarefa de com

assunto relacionar com a temética de inclusao digital represent
as situacoes.

Planejamento das acdes para a criacgoodoast
Incentivar e organizar oS grupos, 0s equipamentos
informacdes para o0s ouvintes.
Apresentar aosstudantesas ferramentas de criacdo
podcaste aplicativos para celular.
Atividades Extraclasse:
Exploragdo das ferramentas de criagdpaticast
Pesquisaas funcionalidades basicas desses recursos,
gravagdo de audio, edigdo, adicao de efeitos sonol
exportacdo dpodcastfinalizado.

22 Semana Planejamento do Aula 02:

Podcast

Aprofundamento e Auxiliar os estudantesia elaboracdo de um roteiro para

Estabelecimento do | podcast definindo uma introducdo, desenvolvimento

temae concluséo.

equipamentos que Os estudantefalam de/escrevem o possivel roteiro.

serdo necessarios par Preparacdo para gravacdomacastque podera acontect

gravar umPodcast na semana que antecede e finaliza a acao.
Producéo do roteiro.

Exemplos de roteiros;

Criacgéo do roteiro; Orientagfes sobre a importancia de uma boa gravacao

Elaboracao do roteiro,| qualidade de audio e a procura de um ambiente adeq
para a gravacao. Discorrer sobre as técnicas de gravag
Atividades Extraclasse:

Criacdo depodcast
Gravacédo dos audios godcast
SEQUENCIA 2 Acéo: Criacdo de Foco: Apropriacéo/Fluéncia/Empoderamento Tecnolég
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| SequéncidSemana Acbes
Video Educativo

Descricao
Producgé&o/Autoria individual/coletiva de conhecimento €

cultura Exerc2cio da ci.da
32 Semana O que séo Videos Aula 01:
Educativos?
Introducdo ao Tema: | Criacdo dgpodcast escolha do tema: Formacédo de Grup
Conceito e Criacdo dg Incentivar osestudantes escolherem um tema relevants
Videos e como utilizan de interesse para a producagpddcast.
este recurso didatico. | Orientar a pesquisar e coletar informacdes sobre o
escolhido.
Exemplos préaticos d@odcast Demonstragdo através
recursos midiaticos.
Os estudantesscutam podcasts, percebendo os dialg
sobre diferentes situagbes e tém a tarefa de com
relacionar com a temética de inclusao digital represent
as situacoes.
Planejamento das acdes para a criacgmdoast
Incentivar e organizar oS grupos, 0s equipamentos
informacdes para o0s ouvintes.
Apresentar aosstudantesas ferramentas de criagdo
podcast e aplicativos para celular.
Atividades Extraclasse:
Exploragdo das ferramentas de criagdo de podcast;
Pesquisar as funcionalidades béasicas desses recursos
gravacdo de audio, edicdo, adicdo de efeitos sonot
exportacdo dpodcasftfinalizado.
42 Semana Como elaborar? Aula 02:
Exemplos de videos | Exemplos praticos de videos educativos e a circulag
produzidos demonstracdo através de recursagiaticos.
Por que videos séo
populares? dialogo, | Criagdo do roteiro;
textoescrito sobre 0 | gravar o video educativo.
assunto. Aprofundamento e Estabelecimento do tema dos video
Planejamento do
Video Educativo e a | Atividades Extraclasse:
Criagdo de roteiros Os estudantesutilizardo os Programas para a gravag
Publicacdo do Material.
Gravacéo e
publicacéo;
Edicédo e engajamentd
do publico.
SEQUENCIA 3 Acdo: Criacdo Textos| Foco: Apropriacdo/Fluéncia/lEmpoderamento Tecnoldg
no Canva Producéo/Autoria individual/coletiva de conhecimento €
cultura Exercicioda i dadani a na redg¢
52 Semana O que é Canva? Aula 01:

Introducédo ao Tema:
como utilizar este
recurso didatico.

Como elaborar?
Criacéo do roteiro;

Elaboracéo do roteiro

Osestudantesdo aprender os Conceitos de Texto no Ca
incluséo de imagens, fotos, e a criagdo do video.

Exemplos praticos da utilizacdo do Canva,;

Osestudantegdo aprender a utilizar o programa para




| SequéncidSemana
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Aprofundamento e
Estabelecimento do
tema: Praticas
pedagégicas clusdo
Digital.
Equipamentos que
seréo necessarios:
Computadores.

Edicéo

Producéo e
publicacéo;

Avaliacéo

Descricao
realizar a edi¢do de textos no Programa Canva.

Atividades Extraclasse:

Osestudanteg o avaliar e publicar os resultados.

Autoavaliagdo dos estudantes do projeto

Fonte: Elaborado pelo autor (2023
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APENDICE C i AVALIACAO

Avaliacao dos Estudantes da&xperiéncia com Tecnologias Digitais na Educacao
Anterior asintervengdes eAulas de Cultura Digital:

1.Vocé ja teve alguma experiéncia prévia com a criacao de conteudo digital (audio, video,
texto) para fins educacionais?

() Sim

() Nao

() Naotenho certeza

2. Que tipo de tecnologias digitais vocé ja utilizou para atividades educacionais antes
deste projeto de intervencdo?Ror favor - Marque todas as opg¢des que se aplicam)

() Computador

() Smartphone

() Tablet

() Camera de video

() Microfone

() Softwarede edi¢édo de video

() Plataforma de ensino online (por exemplmodle, Google Classrogm

() Outros (por favor, especifique):

3.Emuma escala de 1 a 5, onde 1 significa "ndo confiante" e 5 significa "muito confiante”,
como vocé se sente em relagcdo a sua habilidade de utilizar tecnologias digitais para criar
conteudo educacional?

01

()2

()3

()4

()5

Depoisda Intervencao/Aulas no componente curricular Cultura Digital:

4. Apos as aulas deCultura Digital com o projeto de intervencédo, como vocé avalia sua
experiéncia em criar conteudo digital para fins educacionais?

() Muito melhor
() Melhor

() Igual

() Pior

() Muito pior
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5. Vocé sente que as aulas de Cultura Digital ajudaram melhorar suas habilidades em
utilizar tecnologias digitais para criar conteudo educacional?

() Sim, bastante

() Sim, um pouco

() N&o muito

() Nao, de forma alguma

6. Que aspectos especificos das aulas de Cultura Digital vocé considerou mais Uteis para
aprender a utilizar tecnologias digitais na educacao?
(Resposta abeita

7. Que desafios vocé enfrentou ao aprender a utilizar tecnologias digitais para criar
conteudo educacional durante as aulas de Cultura Digital?
(Resposta aberfta

8. Quais sédo oseusmedos e incertezas quanta inclusao digital?
(Resposta aberfta

9. Quais séo as suas frustracdes?
(Resposta abeita

10. Que obstaculos deverdosuperar para conseguir alcancar os objetivos de
aprendizagem?
(Resposta aberta)

Consideracoes:
11. Tem alguma sugestdo ou comentario adicional sobre como poderiamos melhorar as
futuras aulas de Cultura Digital ou projetos semelhantes?
(Resposta abeita
Obrigado por dedicar um tempo paesponder estguestionario. Suas respostas serao

extremamente Uteis para avaliar e aprimorar nossas praticas de ensino com tecnologias digitais
na educacao.

APENDICE D i RECURSO EDUCACIONAL

AcessoRecurso EducacionalCultura Digital No Curso Normal Magistério: Guia de Recursos e
Préaticas Pedagdgicas



https://drive.google.com/file/d/19-1Prec0IaajbwYnBeMfyL5iSBzi0xJP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19-1Prec0IaajbwYnBeMfyL5iSBzi0xJP/view?usp=sharing
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Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC
Centro de Educacgao a Distancia - CEAD

Programa de Po6s-graduacao Mestrado Profissional em
Educacao Inclusiva - PROFEI

Recurso Educacional: Cultura Digital no Curso Normal
- Magistério: Guia de Recursos e Praticas Pedagodgicas

RODRIGO ANDERSON DA SILVA KOLOSQUE BAENA

ORIENTADORA: KARINA MARCON

Floriandpolis
2024
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CULTURA DIGITAL NO CURSO NORMAL - MAGISTERIO: GUIA DE RECURSOS E PRATICAS PEDAGOGICAS

Dados Internacionais de Catalogagao na Publicagao (CIPR)
(Camara Brasileira do Livro, SP, Brasil)

Baena, Rodrigo Anderson da Silva Koloaque

Recurso educacional : cultura digltal no curso
normal : magistério [livro eletrénico] : guia de
recursos e praticas pedagdgicas / Rodrigo Anderson
da Silva Koloaque Baena ; orientadora Xarina

Marcon, -- Florianotpolls, SC : 2d, do Autor,
2024,
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GUIA PEDAGOGICO - INCLUSAO DIGITAL NO CURSO NORMAL DE NIVEL MEDIO - MAGISTERIO

INTRODUCAD

A inclusao digital tornou-se um pilar essencial no contexto
educacional contemporaneo, especialmente no ambito do
Curso Normal de Magistério em Nivel Médio. A rapida evolugao
das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagao (TDICs)
trouxe a tona a necessidade de preparar os futuros educadores
para um ambiente de ensino cada vez mais mediado por
ferramentas digitais. Segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), a competéncia numero 5 enfatiza a
importancia do uso critico, ético e responsavel das TDICs,
destacando que "o desenvolvimento dessas habilidades é
crucial para que os estudantes se tornem cidadaos plenos no
mundo contemporaneo” (Brasil, 2018, p. 132).

Este guia pedagdgico foi criado para auxiliar os estudantes
do Curso Normal de Magistério da Escola de Ensino Médio
Bailarina Liselott Trinks, na cidade de Joinville (SC), no uso
pedagdgico de tecnologias digitais de informacao e
comunicacgao.

Com uma abordagem pratica e focada no estudante, o guia
oferece instrucoes detalhadas para o uso de trés ferramentas
essenciais: criagao de podcasts, producao de videos educativos
e elaboragcao de materiais pedagdgicos no Canva. Esses
recursos visam desenvolver habilidades digitais, promovendo a
criatividade e inovacao pedagégica, conforme destacado por
autores como Moran (2005), Kenski (2020), Marcon (2008, 2015)
e Goedert (2020).

No contexto atual, percebeu-se a necessidade de um suporte
estruturado para a apropriagao das TDICs pelos futuros
professores. Utilizando a metodologia de pesquisa intervencao,
foram coletados dados quantitativos e qualitativos que
revelaram as principais dificuldades e potencialidades no uso
dessas tecnologias. O modelo ADDIE (Analise, Design,
Desenvolvimento, Implementacao e Avaliagao) foi aplicado para
garantir que o processo de criacao do guia fosse sistematico,
eficiente e adaptado as necessidades dos estudantes
(Rodrigues; Rossi, 2020).
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JUSTIFICATIVA

O recurso educacional apresentado, resultado da pesquisa-
intervencdo realizada no ambito do Mestrado Profissional em Ensino de
Fisica e Educacgao (PROFEI), o guia pedagodgico é voltado para ainclusao
digital no Curso Normal em Nivel Médio - Magistério, objeto da
pesquisa.

Este guia foi desenvolvido a partir da necessidade apontada para
que seja ofertado aos estudantes e professores estratégias didaticas
que promovam praticas pedagdgicas inclusivas e colaborativas,
utilizando as Tecnologias Digitais como recursos essenciais para a
formacdo na Cultura Digital, destacando a influéncia das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDICs) na vida dos estudantes e
no contexto globalizado.

No desenvolvimento desse guia, entende-se que a inclusao digital
ndo se limita ao acesso e a conectividade, mas incorpora a "literacia
mididtica ou digital" (Lopes, Santos, Ferreira, 2021, p. 02). Aprender a
gerenciar essa literacia de forma inclusiva tornou-se essencial, pois as
TDICs estdo cada vez mais integradas ao cotidiano dos estudantes. No
entanto, muitos educadores e futuros professores enfrentam desafios
nessa area, especialmente quando ndo tiveram contato com essas
tecnologias em suas formagoes iniciais.

Nesse sentido, o guia busca atender a “necessidade do profissional
de ensino superar uma formacdao deficiente e buscar novas
capacitacoes para adquirir o dominio das ferramentas digitais com fins
pedagdgicos” (Lopes, Santos, Ferreira, 2021, p. 02). Ao oferecer
orientacdes e estratégias praticas, o guia torna-se um recurso valioso
para a inclusdo de estudantes e professores, reforcando o papel da
cidadania nacultura digital e promovendo o uso consciente das TDICs.

Assim, o guia pedagdgico busca por auxiliar os estudantes e
professores do Curso Normal de Nivel Médio a explorar o potencial das
tecnologias e recursos digitais disponiveis para a inclusdo digital em
sala de aula, de forma pratica e acessivel Essa proposta é
especialmente relevante para o curso, pois vem por contribuir para
uma formacdo mais inclusiva, alinhada com as necessidades da
educacao contemporanea e com o fortalecimento do direito a
aprendizagem, formando “[...] futuros professores, que nao
respondem apenas a estimulos de seus formadores, mas exercitam a
liberdade de crescer no conhecimento, aprofundar as criticas e resolver
problemas” (CNE/CEB n°1, 1999, p. 10).

—
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0BJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Oportunizar aos estudantes e professores do Curso Normal em
Nivel médio-Magistério, estratégias didaticas de producao de
conteudo digital para o desenvolvimento de praticas
pedagogicas inclusivas e colaborativas.

OBJETIVOS ESPECIFICDS

» Possibilitar aos estudantes a apropriacao de recursos
digitais para a producao de texto, audio e video.

» Socializar aos professores praticas pedagogicas testadas e
validadas em sequéncia didatica utilizando tecnologias
digitais de producdo de Podcast, video educativo e Canva
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DESENVOLVIMENTO

No cenario educacional atual, as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacao (TDICs) desempenham um papel
crucial na transformacao das praticas pedagdgicas. Por essa
razao, a seguir serao apresentadas trés ferramentas digitais
essenciais que podem ser incorporadas no contexto
educacional para promover um ensino mais interativo,
dinamico e inclusivo: a criacao de podcasts, videos educativos e
materiais pedagogicos visuais utilizando o Canva, com o intuito
de que os estudantes compreendam, utilizem e criem
tecnologias digitais de informacao e comunicagao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
docentes, como recurso pedagoégico e como ferramenta de
formacao, para comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as
aprendizagens (Brasil, 2019, Resolu¢cao CNE/CP n° 2).

PODCASTS oo et ottt |

Os podcasts emergiram como uma
ferramenta poderosa para a
educacao, permitindo a criacao de
conteudos acessiveis e
envolventes que podem ser

@

consumidos em diferentes
contextos. A seguir, indicamos um
passo a passo para criar, gravar e
editarum podcast educacional.
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PODCASTS (vt ol

» Planejamento: Defina o tema do podcast, o publico-alvo e
0s objetivos educacionais. Escreva um roteiro ou uma lista
de tépicos aserem abordados;

« Equipamento: Utilize um microfone de boa qualidade para
garantir um som claro. A gravacao pode ser feita em um
computador ou dispositivo moével;

* Gravacgao: Utilize softwares como Audacity ou GarageBand
para gravar o audio. Certifique-se de escolher um ambiente
silencioso para evitar ruidos indesejados.

» Edicdo: Apds a gravacao, edite o podcast para cortar erros,
adicionar musica de fundo ou efeitos sonoros. Ferramentas
como Audacity e Adobe Audition saoideais para essa etapa.

* Publicagao: Escolha uma plataforma de hospedagem, como
SoundCloud, Spotify ou Anchor, para publicar o podcast.
Compartilhe o link com os alunos e em outras plataformas
educacionais.

SUGESTOES DE TEMAS...

1. Educacao em Pauta;
f 2.Vozes da Educacao;
3. EducaCast;

4. Aprender e Ensinar;

ﬁ. 5. Conexao Educacao;
6. Aulaem Foco;

7. Didlogos Educacionais;

8. Educar para transformar;
9. Mente Aberta;;

10. Saber em Agao.
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SUGESTAO DE ROTEIRD

. Numero | Tempo | ..
; . |Personagem|: Falado P . Cenario !
. dacena personagem: | previsto : :
Ola, eusou EStL']dJOde
Rodrigo e hoje grava QGS Cot m
vamos explorar uma estante
um dos temas fde(l;vros ao
1 Apresentador | mais fascinantes| 30 sequndos Chag.Mesd
e transformado - com microfone
res:aCultura e computador.
_ digitaleseu Gravata)gaoem
impacto navida ?mh |%nte
das pessoas.... eéchadoe
aconchegante.
Nossa primeira
c,? rrc])\:‘lesig?ae: Conversa com
Doutoraem a professora
EducacaoKarina| 2 minutos Karinaemum
2 Apresentador sofa
Marcon, Unia confortavel
apaixonada pela tramdc
tematica 05 LATCO
: livros ao redor.
Ola atodos os
ouvintes! Estou
aqui para
conversarsobre o
3 Professora ‘essatematica _ O cenario
- taoimportante... | 15 minutos permanece o
(iniciardebate mesmo.
com aconvidada
utilizando
questionario
previamente
elaborado).

A criacao do roteiro garante que o apresentador tenha um
planejamento previamente elaborado e esteja mais
preparado no momento das discussdes e entrevistas. Além
disso, permite que o apresentador pesquise questdes
interessantes sobre o assunto, assim como informacdes (
relevantes sobre avida da pessoa entrevistada. Quando l
mais for detalhado o roteiro, menos imprevistos havera
durante a gravac¢ao do podcast!
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SUGESTAD DE SEQUENCIA DIDATICA

SEQUENCIA 1

ACAO: Criacdo de

Foco:

Podcast,
Aprofundamento e
Estabelecimento do
tema e
equipamentos que
serdo  necessarios
para gravar um
Podcast.

Exemplos de
roteiros;

Criagdo do roteiro;
Elaboragao do
roteiro.

Podcast Compreender, utilizar e criar tzcnologias digitais de informagao e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagbes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, BNCC, 2018).

1* Semana O que é? Introdugdo | Aula01:

ao Tema: Conceito e

Criacdo de Podcast | Criacdo de Podcast e Escolha do tema: Formacgéo de Grupos.

recurso didatico. Incentivar os estudantes a escolherem um tema relevante e de
interesse para a produgao do podcast.

Como elaborar? | Orientar a pesquisar e coletar informag¢des sobre o tema

Exemplos de | escolhido.

podcasts

produzidos Exemplos praticos de Podcast. Demonstragdo através de recursos

Porque Podcasts | midiaticos.

sdo populares? | Os estudantes escutam podcasts, percebendo os didlogos sobre

Didlogo. diferentes situaces e tém a tarefa de combinar relacionar com a
tematica de inclusdo digital representando as situagoes.

Texto escrito sobre

0 assunto Planejamento das a¢bes para a criagao do Podcast.

Incentivar e organizar os grupos, 0s equipamentos e as
informagbes para os ouvintes,
Apresentar aos estudantes as ferramentas de criagao de podcast
e aplicativos para celular.
Atividades Extraclasse:
Exploragdo das ferramentas de criagdo de podcast;
Pesquisar as funcionalidades basicas desses recursos, como
gravacao de audio, edi¢ao, adicdo de efeitos sonoros e
exportagao do podcast finalizado.

2* Semana Planejamento  do | Aula 02:

Auxiliar os estudantes na elaboracdo de um roteiro para o
podcast, definindo uma introdugao, desenvolvimento e
conclusao.

Os estudantes falam de/escrevem o possivel roteiro.

Preparacdo para gravac¢do do podcast que poderd acontecer na
semana que antecede e finaliza a agao.

Producdo do roteiro.

Orientagdes sobre a importancia de uma boa gravagdo, e da
qualidade de dudio e a procura de um ambiente adequado para
a gravagao. Discorrer sobre as técnicas de gravacao.

Atividades Extraclasse:

Criagdo de Podcast:
Gravagdo dos dudios do Podcast
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PRODUCOES DE PODCASTS DOS ESTUDANTES
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vineos eoucATivos @D

Os videos educativos sao recursos
visuais poderosos que podem ser
usados para explicar conceitos
complexos de maneira clara e
. envolvente. Veja como criar um video

(% LY g 2
L _‘ educativo wusando esses as dicas
abaixo:

 Planejamento: O foco € estruturar bem o contetdo do video
antes de comecar a gravar: 1) Defina o objetivo e determine
0 que vocé quer que os alunos aprendam ao assistir ao
video. Seja claro e especifico; 2) Escolha um tema relevante
que seja adequado ao publico-alvo e alinhado aos objetivos
do video; 3) Crie um roteiro simples e direto, servindo como
um guia para o que sera dito e mostrado em cada cena; 4)
Desenhe um storyboard (representacao visual da historia)
com os quadros do video, indicando as cenas, movimentos
de camera e dialogos. Isso ajuda a visualizar o produto final
antes de gravar; 5) Defina e duracao do video e lembre-se de
que videos curtos e focados costumam manter melhor a
atencao dos alunos. Oideal € que os videos tenham entre5 e
10 minutos, dependendo da complexidade do tema.

-

« Equipamento: O equipamento certo € essencial para
garantir a qualidade do video e som: 1) Defina qual
equipamento de filmagem sera utilizado, vocé pode usar
desde uma camera profissional (DSLR) até um smartphone
com boa qualidade de gravacao. O mais importante é
garantir que a imagem esteja nitida; 2) Use um tripé para
manter a camera estavel durante a gravacao e evitar
tremores que distraiam o espectador; 3) Decida o tipo de
iluminagao. A luz natural € uma opcao econémica e eficaz.
Caso grave em ambientes fechados ou com pouca luz, utilize
luzes de estudio, como softboxes, para iluminar o local de
forma uniforme, sem sombras excessivas; 4) O som de boa
qualidade é fundamental, por isso use um microfone de
lapela ou um microfone direcional para captar o audio com
clareza, seminterferéncias ou ruidos de fundo.
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vineos eoucATivos @D

e Gravagao: Aqui é o momento de transformar o
planejamento em acao: 1) Escolha um ambiente adequado e
opte por um local silencioso e bem iluminado. Ruidos
externos podem prejudicar a qualidade do som; 2) Garanta
que a camera esteja posicionada de forma estavel e com o
enquadramento correto; 3) Antes de iniciar a gravacao
definitiva, faca testes de som para garantir que o audio
esteja claro. Um audio de ma qualidade pode dificultar a
compreensao; 4) Durante a gravacao, fale de forma pausada
e clara. Certifique-se de que a sua linguagem corporal e
expressao facial também estejam de acordo com o contetdo
que esta sendo apresentado.

» Edicdo: Aqui € o momento em que o video ganha vida: 1)
Durante a gravacao, erros sao comuns. Na edicao, remova
falas erradas, pausas longas ou partes que nao acrescentam
ao conteudo; 2) Inserir graficos, legendas e animacoes pode
tornar o video mais dinamico e ajudar na compreensao do
conteudo; 3) Adicione uma musica de fundo suave para dar
ritmo ao video, mas certifique-se de que ela nao atrapalhe a
clareza da fala. Também é possivel inserir efeitos sonoros
para dar énfase a pontos especificos; 4) Softwares como
Adobe Premiere, Final Cut ou Filmora sao ideais para edi¢oes
mais avancadas. Se preferir uma ferramenta mais simples e
acessivel, o CapCut é uma boa opcao.

e Publicagcdo: Depois de editar o video, € hora de torna-lo
acessivel para o publico: 1) Escolha uma plataforma de
hospedagem, como YouTube, Google Drive ou Moodle. No
YouTube, vocé pode ajustar a privacidade do video,
publicando-o para um publico geral ou restringindo o
acesso. O Google Drive é util para videos que exigem
controle mais rigido sobre quem pode assisti-los. No
Moodle, os videos podem ser integrados diretamente as
aulas; 2) Certifique-se de que o video esteja no formato e
qualidade adequados para a plataforma escolhida.
Geralmente, MP4 é o formato mais recomendado, e uma
resolucao minima de 720p garante uma boa visualizacao;
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SUGESTAD DE SEQUENCIA DIDATICA

SEQUENCIA 2

Acgdo: Criagdo de
Video Educativo

Foco: Apropriacao/Fluéncia/Empoderamento
Tecnoldgico, Producao/Autoria individual/coletiva de
conhecimento e de cultura Exercicio da cidadania na
rede” (Marcon, 2015).

3? Semana

O que sdo Videos
Educativos?
Introducao ao
Tema: Conceito e
Criacdo de Videos
e como utilizar
este recurso
didatico.

Aula 01:

Conceitos de Videos educativos, inclusdao de
imagens, fotos, e a criagdo do video.

A utilizagdo do recurso entre o0s estudantes,
formacgao dos grupos.

Exemplos praticos de videos educativos e a
circulacdo e Demonstrac¢do através de recursos
mediaticos.

Os estudantes assistem, percebendo os dialogos
sobre diferentes situa¢des e tém a tarefa de
combinar relacionar com a

4° Semana

Como elaborar?
Exemplos de
videos produzidos
Por que videos
sdo populares?
dialogo, texto
escrito sobre o
assunto.
Planejamento do
Video Educativo e
a Criagao de
roteiros

Gravagao e
publicacac;
Edicao e
engajamento do
publico.

Aula 02:

Exemplos praticos de videos educativos e a
circulagdo e Demonstragdo através de recursos
mediaticos.

Criagao do roteiro;

gravar o video educativo.

Aprofundamento e Estabelecimento do tema dos
videos.

Atividades Extraclasse:
Os estudantes utilizardo os Programas para a
gravacdo. Publicagdo do Material.
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PRODUCOES DE VIDEOS EDUCATIVOS DOS
ESTUDANTES
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PRODUCOES DE VIDEDS
EDUCATIVOS DOS ESTUDANTES
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