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        A  inclusão digital tornou-se um pilar essencial no contexto
educacional contemporâneo, especialmente no âmbito do
Curso Normal de Magistério em Nível Médio. A rápida evolução
das Tecnologias Digitais de Informação e Comunicação (TDICs)
trouxe à tona a necessidade de preparar os futuros educadores
para um ambiente de ensino cada vez mais mediado por
ferramentas digitais. Segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), a competência número 5 enfatiza a
importância do uso crítico, ético e responsável das TDICs,
destacando que "o desenvolvimento dessas habilidades é
crucial para que os estudantes se tornem cidadãos plenos no
mundo contemporâneo" (Brasil, 2018, p. 132). 
      Este guia pedagógico foi criado para auxiliar os estudantes
do Curso Normal de Magistério da Escola de Ensino Médio
Bailarina Liselott Trinks, na cidade de Joinville (SC), no uso
pedagógico de tecnologias digitais de informação e
comunicação.
 Com uma abordagem prática e focada no estudante, o guia
oferece instruções detalhadas para o uso de três ferramentas
essenciais: criação de podcasts, produção de vídeos educativos
e elaboração de materiais pedagógicos no Canva. Esses
recursos visam desenvolver habilidades digitais, promovendo a
criatividade e inovação pedagógica, conforme destacado por
autores como Moran (2005), Kenski (2020), Marcon (2008, 2015)
e Goedert (2020).
       No contexto atual, percebeu-se a necessidade de um suporte
estruturado para a apropriação das TDICs pelos futuros
professores. Utilizando a metodologia de pesquisa intervenção,
foram coletados dados quantitativos e qualitativos que
revelaram as principais dificuldades e potencialidades no uso
dessas tecnologias. O modelo ADDIE (Análise, Design,
Desenvolvimento, Implementação e Avaliação) foi aplicado para
garantir que o processo de criação do guia fosse sistemático,
eficiente e adaptado às necessidades dos estudantes
(Rodrigues; Rossi, 2020).
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    O recurso educacional apresentado, resultado da pesquisa-
intervenção realizada no âmbito do Mestrado Profissional em Ensino de
Física e Educação (PROFEI), o guia pedagógico é voltado para a inclusão
digital no Curso Normal em Nível Médio – Magistério, objeto da
pesquisa. 

       Este guia foi desenvolvido a partir da necessidade apontada para
que seja ofertado aos estudantes e professores estratégias didáticas
que promovam práticas pedagógicas inclusivas e colaborativas,
utilizando as Tecnologias Digitais como recursos essenciais para a
formação na Cultura Digital, destacando a influência das Tecnologias
Digitais de Informação e Comunicação (TDICs) na vida dos estudantes e
no contexto globalizado. 

         No desenvolvimento desse guia, entende-se que a inclusão digital
não se limita ao acesso e à conectividade, mas incorpora a "literacia
midiática ou digital" (Lopes, Santos, Ferreira, 2021, p. 02). Aprender a
gerenciar essa literacia de forma inclusiva tornou-se essencial, pois as
TDICs estão cada vez mais integradas ao cotidiano dos estudantes. No
entanto, muitos educadores e futuros professores enfrentam desafios
nessa área, especialmente quando não tiveram contato com essas
tecnologias em suas formações iniciais.
 
         Nesse sentido, o guia busca atender à “necessidade do profissional
de ensino superar uma formação deficiente e buscar novas
capacitações para adquirir o domínio das ferramentas digitais com fins
pedagógicos” (Lopes, Santos, Ferreira, 2021, p. 02). Ao oferecer
orientações e estratégias práticas, o guia torna-se um recurso valioso
para a inclusão de estudantes e professores, reforçando o papel da
cidadania na cultura digital e promovendo o uso consciente das TDICs.

     Assim, o guia pedagógico busca por auxiliar os estudantes e
professores do Curso Normal de Nível Médio a explorar o potencial das
tecnologias e recursos digitais disponíveis para a inclusão digital em
sala de aula, de forma prática e acessível. Essa proposta é
especialmente relevante para o curso, pois vem por contribuir para
uma formação mais inclusiva, alinhada com as necessidades da
educação contemporânea e com o fortalecimento do direito à
aprendizagem, formando “[...] futuros professores, que não
respondem apenas a estímulos de seus formadores, mas exercitam a
liberdade de crescer no conhecimento, aprofundar as críticas e resolver
problemas” (CNE/CEB nº1, 1999, p. 10).
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JUSTIFICATIVA



Oportunizar aos estudantes e professores do Curso Normal em
Nível médio-Magistério, estratégias didáticas de produção de
conteúdo digital para o desenvolvimento de práticas
pedagógicas inclusivas e colaborativas.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Possibilitar aos estudantes a apropriação de recursos
digitais para a produção de texto, audio e vídeo. 

Socializar aos professores práticas pedagógicas testadas e
validadas em sequência didática utilizando tecnologias
digitais de produção de Podcast, vídeo educativo e Canva



     No cenário educacional atual, as Tecnologias Digitais de
Informação e Comunicação (TDICs) desempenham um papel
crucial na transformação das práticas pedagógicas. Por essa
razão, a seguir serão apresentadas três ferramentas digitais
essenciais que podem ser incorporadas no contexto
educacional para promover um ensino mais interativo,
dinâmico e inclusivo: a criação de podcasts, vídeos educativos e
materiais pedagógicos visuais utilizando o Canva, com o intuito
de que os estudantes compreendam, utilizem e criem
tecnologias digitais de informação e comunicação de forma
crítica, significativa, reflexiva e ética nas diversas práticas
docentes, como recurso pedagógico e como ferramenta de
formação, para comunicar, acessar e disseminar informações,
produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as
aprendizagens (Brasil, 2019, Resolução CNE/CP nº 2).
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DESENVOLVIMENTO

PODCASTS

Os podcasts emergiram como uma
ferramenta poderosa para a
educação, permitindo a criação de
conteúdos acessíveis e
envolventes que podem ser
consumidos em diferentes
contextos. A seguir, indicamos um
passo a passo para criar, gravar e
editar um podcast educacional.



Planejamento: Defina o tema do podcast, o público-alvo e
os objetivos educacionais. Escreva um roteiro ou uma lista
de tópicos a serem abordados;

Equipamento: Utilize um microfone de boa qualidade para
garantir um som claro. A gravação pode ser feita em um
computador ou dispositivo móvel;

Gravação: Utilize softwares como Audacity ou GarageBand
para gravar o áudio. Certifique-se de escolher um ambiente
silencioso para evitar ruídos indesejados.

Edição: Após a gravação, edite o podcast para cortar erros,
adicionar música de fundo ou efeitos sonoros. Ferramentas
como Audacity e Adobe Audition são ideais para essa etapa.

Publicação: Escolha uma plataforma de hospedagem, como
SoundCloud, Spotify ou Anchor, para publicar o podcast.
Compartilhe o link com os alunos e em outras plataformas
educacionais.
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PODCASTS

1. Educação em Pauta;
2. Vozes da Educação;

3. EducaCast;
4. Aprender e Ensinar;
5. Conexão Educação;

6.  Aula em Foco;
7. Diálogos Educacionais;

8.  Educar para transformar;
9. Mente Aberta;;

10. Saber em Ação.

SUGESTÕES DE TEMAS...



SUGESTÃO DE ROTEIRO
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Número
da cena

Personagem Fala do 
personagem 

Tempo
previsto

Cenário

1 Apresentador

Olá, eu sou
Rodrigo e hoje
vamos explorar
um dos temas

mais fascinantes
e transformado -
res: a Cultura
digital e seu

impacto na vida
das pessoas....

30 segundos

Estúdio de
gravação com
uma estante
de livros ao
fundo, mesa

com microfone
e computador.
Gravação em
ambiente
fechado e

aconchegante.

2 Apresentador

Nossa primeira
convidada é a
Professora e
Doutora em

Educação Karina
Marcon, uma

apaixonada pela
temática.

2 minutos

Conversa com
a professora
Karina em um

sofá
confortável,
mostrando

livros ao redor.

3 Professora
Karina

Olá a todos os
ouvintes! Estou

aqui para
conversar sobre
essa temática

tão importante...
(iniciar debate

com a convidada
utilizando

questionário
previamente
elaborado).

15 minutos
O cenário

permanece o
mesmo.

A criação do roteiro garante que o apresentador tenha um
planejamento previamente elaborado e esteja mais

preparado no momento das discussões e entrevistas. Além
disso, permite que o apresentador pesquise questões

interessantes sobre o assunto, assim como informações
relevantes sobre a vida da pessoa entrevistada. Quando
mais for detalhado o roteiro, menos imprevistos haverá

durante a gravação do podcast!



SUGESTÃO DE SEQUÊNCIA DIDÁTICA
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AAA   

dos

AAA   
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HistóriaHistória
do

PRODUÇÕES DE PODCASTS DOS ESTUDANTES
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A descoberta 
do

do
vestido azul

https://youtu.be/PlMGd0WtN3g?si=nt1_6Xw8NEYSHrYE.
https://youtu.be/wsV3ZMBEtsE.
https://youtu.be/WXkjoMpKcVw.
https://youtu.be/tu9-FEErDYo.


VÍDEOS EDUCATIVOS
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Os vídeos educativos são recursos
visuais poderosos que podem ser
usados para explicar conceitos
complexos de maneira clara e
envolvente. Veja como criar um vídeo
educativo usando esses as dicas
abaixo:

Planejamento: O foco é estruturar bem o conteúdo do vídeo
antes de começar a gravar: 1) Defina o objetivo e determine
o que você quer que os alunos aprendam ao assistir ao
vídeo. Seja claro e específico; 2) Escolha um tema relevante
que seja adequado ao público-alvo e alinhado aos objetivos
do vídeo; 3) Crie um roteiro simples e direto, servindo como
um guia para o que será dito e mostrado em cada cena; 4)
Desenhe um storyboard (representação visual da história)
com os quadros do vídeo, indicando as cenas, movimentos
de câmera e diálogos. Isso ajuda a visualizar o produto final
antes de gravar; 5) Defina e duração do vídeo e lembre-se de
que vídeos curtos e focados costumam manter melhor a
atenção dos alunos. O ideal é que os vídeos tenham entre 5 e
10 minutos, dependendo da complexidade do tema.

Equipamento: O equipamento certo  é essencial para
garantir a qualidade do vídeo e som: 1) Defina qual
equipamento de filmagem será utilizado, você pode usar
desde uma câmera profissional (DSLR) até um smartphone
com boa qualidade de gravação. O mais importante é
garantir que a imagem esteja nítida; 2) Use um tripé para
manter a câmera estável durante a gravação e evitar
tremores que distraiam o espectador; 3) Decida o tipo de
iluminação. A luz natural é uma opção econômica e eficaz.
Caso grave em ambientes fechados ou com pouca luz, utilize
luzes de estúdio, como softboxes, para iluminar o local de
forma uniforme, sem sombras excessivas; 4) O som de boa
qualidade é fundamental, por isso use um microfone de
lapela ou um microfone direcional para captar o áudio com
clareza, sem interferências ou ruídos de fundo.



VÍDEOS EDUCATIVOS
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Gravação: Aqui é o momento de transformar o
planejamento em ação: 1) Escolha um ambiente adequado e
opte por um local silencioso e bem iluminado. Ruídos
externos podem prejudicar a qualidade do som; 2) Garanta
que a câmera esteja posicionada de forma estável e com o
enquadramento correto; 3) Antes de iniciar a gravação
definitiva, faça testes de som para garantir que o áudio
esteja claro. Um áudio de má qualidade pode dificultar a
compreensão; 4) Durante a gravação, fale de forma pausada
e clara. Certifique-se de que a sua linguagem corporal e
expressão facial também estejam de acordo com o conteúdo
que está sendo apresentado.

Edição: Aqui é o momento em que o vídeo ganha vida: 1)
Durante a gravação, erros são comuns. Na edição, remova
falas erradas, pausas longas ou partes que não acrescentam
ao conteúdo; 2) Inserir gráficos, legendas e animações pode
tornar o vídeo mais dinâmico e ajudar na compreensão do
conteúdo; 3) Adicione uma música de fundo suave para dar
ritmo ao vídeo, mas certifique-se de que ela não atrapalhe a
clareza da fala. Também é possível inserir efeitos sonoros
para dar ênfase a pontos específicos; 4) Softwares como
Adobe Premiere, Final Cut ou Filmora são ideais para edições
mais avançadas. Se preferir uma ferramenta mais simples e
acessível, o CapCut é uma boa opção.

Publicação: Depois de editar o vídeo, é hora de torná-lo
acessível para o público: 1) Escolha uma plataforma de
hospedagem, como YouTube, Google Drive ou Moodle. No
YouTube, você pode ajustar a privacidade do vídeo,
publicando-o para um público geral ou restringindo o
acesso. O Google Drive é útil para vídeos que exigem
controle mais rígido sobre quem pode assisti-los. No
Moodle, os vídeos podem ser integrados diretamente às
aulas; 2) Certifique-se de que o vídeo esteja no formato e
qualidade adequados para a plataforma escolhida.
Geralmente, MP4 é o formato mais recomendado, e uma
resolução mínima de 720p garante uma boa visualização; 



SUGESTÃO DE SEQUÊNCIA DIDÁTICA
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PRODUÇÕES DE VÍDEOS EDUCATIVOS DOS
ESTUDANTES
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amizade
DEDE

https://youtu.be/jdWK-RZ-gz0
https://youtu.be/cSbSL6ZH1wg
https://youtu.be/soGo-t0bmRg.


CAMINHANDOCAMINHANDOCAMINHANDO

eu

MAIO
laranjalaranja

PRODUÇÕES DE VÍDEOS
EDUCATIVOS DOS ESTUDANTES
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FOGOFOGOFOGO

educativo

vídeo

SOBRE RIMAS

https://youtu.be/BZb3m9nzkrI.
https://youtu.be/F4kt4pJ1738.
https://youtu.be/TNTUKRdQjCc.
https://youtu.be/DBlr4cx4_QQ.


CANVA
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O Canva é uma ferramenta de design
gráfico online que permite a criação de
materiais pedagógicos visuais de forma
simples e intuitiva. A seguir, um guia
básico para utilizar o Canva na criação de
recursos educacionais:

Acesso ao canva: Crie uma conta gratuita no site do Canva
(www.canva.com). A versão gratuita para estudantes e
professores pode oferecer diversos templates e recursos
adequados para a criação de materiais educativos. 

Escolha do Template: Aqui é o momento de decidir qual
modelo de trabalho já pronto e disponível para modificação
você irá escolher para atender as suas necessidades. Por
exemplo, se a sua intenção for criar uma avaliação de
matemática, já terá modelos prontos para edição. Ou então,
caso queira fazer uma apresentação sobre determinado
conteúdo, procure o template adequado. Além dessas
possibilidades, é possível também elaborar infográficos,
pôsteres ou folhetos. Personalize-o de acordo com o
conteúdo educacional que deseja transmitir.

Personalização: Adicione textos, imagens, ícones e gráficos
ao template escolhido. O Canva permite a inserção de
elementos visuais que tornam o material mais atraente e
fácil de entender. Dessa forma, você poderá escolher
diversas fontes de textos e adicionar imagens.

Colaboração: O Canva permite que você compartilhe seu
design com outros professores ou alunos, possibilitando a
colaboração em tempo real.

Publicação: Após finalizar o design, você pode baixar o
material em diversos formatos (PDF, PNG, JPG).



SUGESTÃO DE SEQUÊNCIA DIDÁTICA
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TIRINHA 

PRODUÇÕES NO CANVA DOS
ESTUDANTES
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ÉPOCA

https://www.canva.com/design/DAGEH_LQiaE/8Y4pgQIyI6cvPWFC5atyMw/view
https://www.canva.com/design/DAFtbesJCCw/RcJ_vvrr5mtQ0zFjWZo_PQ/view
https://www.canva.com/design/DAGWSQU7zdQ/bkhalck2IASURm48pdCsxQ/view?utm_content=DAGWSQU7zdQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor


MAPA

MENTAL

PRODUÇÕES NO CANVA DOS
ESTUDANTES
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da
educação

GESTÃO

ESCOLAR

https://www.canva.com/design/DAFs77fzt1M/skogRviz3BUHHKCtmo_AyQ/view
https://www.canva.com/design/DAGGy7-8h9M/qlRxr4IXoi4lkEqrzJClYw/view
https://www.canva.com/design/DAGHwk5LePg/Antr_VGqR8sIugkQ8WeuOw/view
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