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GUIA PEDAGOGICO - INCLUSAO DIGITAL NO CURSO NORMAL DE NIVEL MEDIO - MAGISTERIO

INTRODUGAD

A inclusdo digital tornou-se um pilar essencial no contexto
educacional contemporaneo, especialmente no ambito do
Curso Normal de Magistério em Nivel Médio. A rapida evolucao
das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao (TDICs)
trouxe a tona a necessidade de preparar os futuros educadores
para um ambiente de ensino cada vez mais mediado por
ferramentas digitais. Segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), a competéncia numero 5 enfatiza a
importancia do uso critico, ético e responsavel das TDICs,
destacando que "o desenvolvimento dessas habilidades é
crucial para que os estudantes se tornem cidadaos plenos no
mundo contemporaneo" (Brasil, 2018, p. 132).

Este guia pedagdgico foi criado para auxiliar os estudantes
do Curso Normal de Magistério da Escola de Ensino Médio
Bailarina Liselott Trinks, na cidade de Joinville (SC), no uso
pedagdgico de tecnologias digitais de informacdo e
comunicagao.

Com uma abordagem pratica e focada no estudante, o guia
oferece instrucdes detalhadas para o uso de trés ferramentas
essenciais: criacdo de podcasts, producao de videos educativos
e elaboracdo de materiais pedagdgicos no Canva. Esses
recursos visam desenvolver habilidades digitais, promovendo a
criatividade e inovacdao pedagdgica, conforme destacado por
autores como Moran (2005), Kenski (2020), Marcon (2008, 2015)
e Goedert (2020).

No contexto atual, percebeu-se a necessidade de um suporte
estruturado para a apropriacdo das TDICs pelos futuros
professores. Utilizando a metodologia de pesquisa intervencgao,
foram coletados dados quantitativos e qualitativos que
revelaram as principais dificuldades e potencialidades no uso
dessas tecnologias. O modelo ADDIE (Andlise, Design,
Desenvolvimento, Implementacdo e Avaliacdo) foi aplicado para
garantir que o processo de criacdo do guia fosse sistematico,
eficiente e adaptado as necessidades dos estudantes
(Rodrigues; Rossi, 2020).




CULTURA DIGITAL NO CURSO NORMAL - MAGISTERIO: GUIA DE RECURSOS E PRATICAS PEDAGOGICAS

JUSTIFICATIVA

O recurso educacional apresentado, resultado da pesquisa-
intervencdo realizada no @mbito do Mestrado Profissional em Ensino de
Fisica e Educacao (PROFEI), o guia pedagdgico é voltado para a inclusdo
digital no Curso Normal em Nivel Médio - Magistério, objeto da
pesquisa.

Este guia foi desenvolvido a partir da necessidade apontada para
que seja ofertado aos estudantes e professores estratégias didaticas
que promovam praticas pedagdgicas inclusivas e colaborativas,
utilizando as Tecnologias Digitais como recursos essenciais para a
formacgdo na Cultura Digital, destacando a influéncia das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicag¢do (TDICs) na vida dos estudantes e
no contexto globalizado.

No desenvolvimento desse guia, entende-se que a inclusdo digital
ndo se limita ao acesso e a conectividade, mas incorpora a "literacia
midiatica ou digital" (Lopes, Santos, Ferreira, 2021, p. 02). Aprender a
gerenciar essa literacia de forma inclusiva tornou-se essencial, pois as
TDICs estdo cada vez mais integradas ao cotidiano dos estudantes. No
entanto, muitos educadores e futuros professores enfrentam desafios
nessa area, especialmente quando ndo tiveram contato com essas
tecnologias em suas formacgdes iniciais.

Nesse sentido, o guia busca atender a “necessidade do profissional
de ensino superar uma formacdo deficiente e buscar novas
capacitag¢des para adquirir o dominio das ferramentas digitais com fins
pedagégicos” (Lopes, Santos, Ferreira, 2021, p. 02). Ao oferecer
orienta¢Oes e estratégias praticas, o guia torna-se um recurso valioso
para a inclusdo de estudantes e professores, reforcando o papel da
cidadania na cultura digital e promovendo o uso consciente das TDICs.

Assim, o guia pedagdégico busca por auxiliar os estudantes e
professores do Curso Normal de Nivel Médio a explorar o potencial das
tecnologias e recursos digitais disponiveis para a inclusdo digital em
sala de aula, de forma pratica e acessivel. Essa proposta é
especialmente relevante para o curso, pois vem por contribuir para
uma formacdo mais inclusiva, alinhada com as necessidades da
educacdo contemporanea e com o fortalecimento do direito a
aprendizagem, formando “[...] futuros professores, que ndo
respondem apenas a estimulos de seus formadores, mas exercitam a
liberdade de crescer no conhecimento, aprofundar as criticas e resolver
problemas” (CNE/CEB n°1, 1999, p. 10).
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OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Oportunizar aos estudantes e professores do Curso Normal em
Nivel médio-Magistério, estratégias didaticas de producdo de
conteudo digital para o desenvolvimento de praticas
pedagdgicas inclusivas e colaborativas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Possibilitar aos estudantes a apropriacdo de recursos
digitais para a producdo de texto, audio e video.

e Socializar aos professores praticas pedagogicas testadas e
validadas em sequéncia didatica utilizando tecnologias
digitais de producdo de Podcast, video educativo e Canva
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DESENVOLVIMENTO

No cenario educacional atual, as Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacdo (TDICs) desempenham um papel
crucial na transformacdo das praticas pedagdgicas. Por essa
razdo, a seguir serdo apresentadas trés ferramentas digitais
essenciais que podem ser incorporadas no contexto
educacional para promover um ensino mais interativo,
dindmico e inclusivo: a criacdo de podcasts, videos educativos e
materiais pedagdgicos visuais utilizando o Canva, com o intuito
de que os estudantes compreendam, utilizem e criem
tecnologias digitais de informacdo e comunica¢do de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
docentes, como recurso pedagdgico e como ferramenta de
formacdo, para comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as
aprendizagens (Brasil, 2019, Resolu¢do CNE/CP n° 2).

PADCASTS o]ttt ] ottt ||

Os podcasts emergiram como uma

ferramenta poderosa para a

educac¢do, permitindo a criagdo de ||”|| |||||I
conteudos acessiveis e

envolventes que podem ser

consumidos em diferentes

contextos. A seguir, indicamos um

passo a passo para criar, gravar e

editar um podcast educacional.
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PODCASTS {11ttt ol e

¢ Planejamento: Defina o tema do podcast, o publico-alvo e
os objetivos educacionais. Escreva um roteiro ou uma lista
de topicos a serem abordados;

¢ Equipamento: Utilize um microfone de boa qualidade para
garantir um som claro. A gravacdo pode ser feita em um
computador ou dispositivo mdvel;

e Gravacao: Utilize softwares como Audacity ou GarageBand
para gravar o audio. Certifique-se de escolher um ambiente
silencioso para evitar ruidos indesejados.

e Edicdo: Apds a gravacao, edite o podcast para cortar erros,
adicionar musica de fundo ou efeitos sonoros. Ferramentas
como Audacity e Adobe Audition sdo ideais para essa etapa.

¢ Publicagao: Escolha uma plataforma de hospedagem, como
SoundCloud, Spotify ou Anchor, para publicar o podcast.
Compartilhe o link com os alunos e em outras plataformas
educacionais.

SUGESTOES DE TEMAS...

1. Educacdo em Pauta;
f 2.Vozes da Educacao;
3. EducaCast;

4. Aprender e Ensinar;

ﬁ‘ 5. Conexdo Educacéo;
6. Aula em Foco;

7. Diadlogos Educacionais;

8. Educar paratransformar;
9. Mente Aberta;;

10. Saber em Acao.
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| Numero " |Personagem| | Falado Tempo ' Cendrio |
. dacena | personagem; | previsto i |
Ol4, eusou Estidio de
Rodrigo e hoje gravagao com
vamos explorar uma estante
um dos temas de livros ao
1 Apresentador | mais fascinantes | 30 segundos | fundo, mesa
e transformado - com microfone
res:a Cultura e computador.
digital e seu Gravagdo em
impacto navida ambiente
das pessoas.... fechadoe
aconchegante.
Nossa primeira
Cpor%‘égig?aej‘ Conversacom
Doutoraem aprofessora
7 A EducacdoKarina| 2 minutos Karinaemum
presentador sof4
Marcon, uma confortavel
apaixonada pela ostrando.
tematica. .
livros ao redor.
Oldatodosos
ouvintes! Estou
aquipara
conversar sobre
3 Professora essatematica O cenério
; tdoimportante... | 15 minutos permanece o
Karina (iniciar debate mesmo.
com aconvidada
utilizando
questionario
previamente
elaborado).

Acriacdo do roteiro garante que o apresentador tenha um

planejamento previamente elaborado e esteja mais
preparado no momento das discussdes e entrevistas. Além
disso, permite que o apresentador pesquise questdes
interessantes sobre o assunto, assim como informacg¢des (
relevantes sobre a vida da pessoa entrevistada. Quando
mais for detalhado o roteiro, menos imprevistos havera
durante a gravagao do podcast!

)
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SUGESTAD DE SEQUENCIA DIDATICA

SEQUENCIA 1

AGAO: Criagdo de

Podcast

Foco:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, BNCC, 2018).

Podcast,
Aprofundamento e
Estabelecimento do
temae
equipamentos que
Serdo  necessarios
para gravar um
Podcast.

Exemplos de
roteiros;

Criagdo do roteiro;
Elaboracao do
roteiro.

1? Semana O que é? Introdugdo | Aula 01:

aoTema: Conceito e

Criagao de Podcast | Criagao de Podcast e Escolha do tema: Formacao de Grupos.

recurso didatico. Incentivar os estudantes a escolherem um tema relevante e de
interesse para a produgdo do podcast.

Como elaborar? | Orientar a pesquisar e coletar informacdes sobre o tema

Exemplos de | escolhido.

podcasts

produzidos Exemplos praticos de Podcast. Demonstragdo através de recursos

Porque Podcasts | midiaticos.

sdo populares? | Os estudantes escutam podcasts, percebendo os didlogos sobre

Dialogo. diferentes situagdes e tém a tarefa de combinar relacionar com a
tematica de inclusao digital representando as situagdes.

Texto escrito sobre

0 assunto Planejamento das agGes para a criagao do Podcast.
Incentivar e organizar 0s grupos, 0s equipamentos e as
informacdes para os ouvintes.
Apresentar aos estudantes as ferramentas de criacdo de podcast
e aplicativos para celular.
Atividades Extraclasse:
Exploracdo das ferramentas de criagdo de podcast;
Pesquisar as funcionalidades basicas desses recursos, como
gravacdo de audio, edicdo, adigdo de efeitos sonoros e
exportagdo do podcast finalizado.

27 Semana Planejamento  do | Aula02:

Auxiliar os estudantes na elaboracdo de um roteiro para o
podcast, definindo uma introdugdo, desenvolvimento e
conclusao.

Os estudantes falam de/escrevem o possivel roteiro.

Preparacdo para gravagao do podcast que podera acontecer na
semana que antecede e finaliza a agao.

Producdo do roteiro.

Orientagdes sobre a importancia de uma boa gravagéo, e da
qualidade de dudio e a procura de um ambiente adequado para
a gravacao. Discorrer sobre as técnicas de gravagao.

Atividades Extraclasse:

Criagdo de Podcast:
Gravacdo dos audios do Podcast

12
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PRODUCOES DE PODCASTS DOS ESTUDANTES



https://youtu.be/PlMGd0WtN3g?si=nt1_6Xw8NEYSHrYE.
https://youtu.be/wsV3ZMBEtsE.
https://youtu.be/WXkjoMpKcVw.
https://youtu.be/tu9-FEErDYo.
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vineos epucATivos @)

Os videos educativos sao recursos
visuais poderosos que podem ser
usados para explicar  conceitos
complexos de maneira clara e
envolvente. Veja como criar um video

\‘ . .
‘ educativo usando esses as dicas
abaixo:

e Planejamento: O foco é estruturar bem o contelddo do video
antes de comecar a gravar: 1) Defina o objetivo e determine
0 que vocé quer que os alunos aprendam ao assistir ao
video. Seja claro e especifico; 2) Escolha um tema relevante
que seja adequado ao publico-alvo e alinhado aos objetivos
do video; 3) Crie um roteiro simples e direto, servindo como
um guia para o que sera dito e mostrado em cada cena; 4)
Desenhe um storyboard (representacao visual da historia)
com os quadros do video, indicando as cenas, movimentos
de camera e dialogos. Isso ajuda a visualizar o produto final
antes de gravar; 5) Defina e duracdo do video e lembre-se de
que videos curtos e focados costumam manter melhor a
atencdo dos alunos. O ideal € que os videos tenham entre 5 e
10 minutos, dependendo da complexidade do tema.

e Equipamento: O equipamento certo € essencial para
garantir a qualidade do video e som: 1) Defina qual
equipamento de filmagem serd utilizado, vocé pode usar
desde uma camera profissional (DSLR) até um smartphone
com boa qualidade de gravacao. O mais importante é
garantir que a imagem esteja nitida; 2) Use um tripé para
manter a camera estavel durante a gravacdo e evitar
tremores que distraiam o espectador; 3) Decida o tipo de
iluminacao. A luz natural é uma op¢do econémica e eficaz.
Caso grave em ambientes fechados ou com pouca luz, utilize
luzes de estudio, como softboxes, para iluminar o local de
forma uniforme, sem sombras excessivas; 4) O som de boa
qualidade é fundamental, por isso use um microfone de
lapela ou um microfone direcional para captar o audio com
clareza, sem interferéncias ou ruidos de fundo.
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vineos epucATivos @)

e Gravacao: Aqui é o momento de transformar o
planejamento em acdo: 1) Escolha um ambiente adequado e
opte por um local silencioso e bem iluminado. Ruidos
externos podem prejudicar a qualidade do som; 2) Garanta
gue a camera esteja posicionada de forma estavel e com o
enquadramento correto; 3) Antes de iniciar a gravacao
definitiva, faca testes de som para garantir que o audio
esteja claro. Um audio de méa qualidade pode dificultar a
compreensdo; 4) Durante a gravacdo, fale de forma pausada
e clara. Certifique-se de que a sua linguagem corporal e
expressdo facial também estejam de acordo com o conteudo
que esta sendo apresentado.

e Edicdo: Aqui é o momento em que o video ganha vida: 1)
Durante a gravacao, erros sao comuns. Na edi¢cdo, remova
falas erradas, pausas longas ou partes que ndo acrescentam
ao conteudo; 2) Inserir graficos, legendas e animag8es pode
tornar o video mais dinamico e ajudar na compreensao do
conteudo; 3) Adicione uma musica de fundo suave para dar
ritmo ao video, mas certifique-se de que ela ndo atrapalhe a
clareza da fala. Também é possivel inserir efeitos sonoros
para dar énfase a pontos especificos; 4) Softwares como
Adobe Premiere, Final Cut ou Filmora sdo ideais para edi¢des
mais avanc¢adas. Se preferir uma ferramenta mais simples e
acessivel, o CapCut é uma boa op¢do.

¢ Publicagcdo: Depois de editar o video, é hora de torna-lo
acessivel para o publico: 1) Escolha uma plataforma de
hospedagem, como YouTube, Google Drive ou Moodle. No
YouTube, vocé pode ajustar a privacidade do video,
publicando-o para um publico geral ou restringindo o
acesso. O Google Drive é util para videos que exigem
controle mais rigido sobre quem pode assisti-los. No
Moodle, os videos podem ser integrados diretamente as
aulas; 2) Certifique-se de que o video esteja no formato e
qualidade adequados para a plataforma escolhida.
Geralmente, MP4 é o formato mais recomendado, e uma
resolucdo minima de 720p garante uma boa visualizacao;
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SUGESTAD DE SEQUENCIA DIDATICA

SEQUENCIA 2

Acédo: Criacdo de
Video Educativo

Foco: Apropriacdo/Fluéncia/Empoderamento
Tecnol6gico, Produgdo/Autoria individual/coletiva de
conhecimento e de cultura Exercicio da cidadania na
rede” (Marcon, 2015).

3% Semana O que sdo Videos | Aula 01:
Educativos?
Introdugdo ao | Conceitos de Videos educativos, inclusdo de
Tema: Conceito e | imagens, fotos, e a criagdo do video.
Criacdo de Videos | A utilizagdo do recurso entre os estudantes,
e como utilizar | formagdo dos grupos.
este recurso
didatico. Exemplos praticos de videos educativos e a
circulacdo e Demonstracdo através de recursos
mediaticos.
Os estudantes assistem, percebendo os didlogos
sobre diferentes situagbes e tém a tarefa de
combinar relacionar com a
4° Semana Como elaborar? Aula 02:

Exemplos de
videos produzidos
Por que videos
sdo populares?
didlogo, texto
escrito sobre o
assunto.
Planejamento do
Video Educativo e
a Criagdo de
roteiros

Gravacgdo e
publicagao;
Edicio e
engajamento do
publico.

Exemplos praticos de videos educativos e a
circulagdo e Demonstragdo através de recursos
mediaticos.

Criacdo do roteiro;

gravar o video educativo.

Aprofundamento e Estabelecimento do tema dos
videos.

Atividades Extraclasse:
Os estudantes utilizardo os Programas para a
gravacdo. Publicagdo do Material.

16
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PRODUCOES DE VIDEDS EDUCATIVOS DOS
ESTUDANTES

__________________

e
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https://youtu.be/jdWK-RZ-gz0
https://youtu.be/cSbSL6ZH1wg
https://youtu.be/soGo-t0bmRg.
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PRODUCOES DE VIDEOS
EDUCATIVOS DOS ESTUDANTES



https://youtu.be/BZb3m9nzkrI.
https://youtu.be/F4kt4pJ1738.
https://youtu.be/TNTUKRdQjCc.
https://youtu.be/DBlr4cx4_QQ.

O Canva é uma ferramenta de design
grafico online que permite a criacdo de
materiais pedagdgicos visuais de forma
simples e intuitiva. A seguir, um guia
basico para utilizar o Canva na cria¢do de
recursos educacionais:

CULTURA DIGITAL NO CURSO NORMAL - MAGISTERIO: GUIA DE RECURSOS E PRATICAS PEDAGOGICAS

CANVA

Acesso ao canva: Crie uma conta gratuita no site do Canva
(www.canva.com). A versao gratuita para estudantes e
professores pode oferecer diversos templates e recursos
adequados para a criagdo de materiais educativos.

Escolha do Template: Aqui é o momento de decidir qual
modelo de trabalho ja pronto e disponivel para modificacao
vocé ird escolher para atender as suas necessidades. Por
exemplo, se a sua intencdo for criar uma avaliacdo de
matematica, ja terd modelos prontos para edi¢do. Ou entdo,
caso queira fazer uma apresentacao sobre determinado
conteudo, procure o template adequado. Além dessas
possibilidades, é possivel também elaborar infograficos,
pbésteres ou folhetos. Personalize-o de acordo com o
conteudo educacional que deseja transmitir.

Personalizacado: Adicione textos, imagens, icones e graficos
ao template escolhido. O Canva permite a inser¢do de
elementos visuais que tornam o material mais atraente e
facil de entender. Dessa forma, vocé poderd escolher
diversas fontes de textos e adicionar imagens.

Colaboragao: O Canva permite que vocé compartilhe seu
design com outros professores ou alunos, possibilitando a
colaboragdo em tempo real.

Publicagdo: Apds finalizar o design, vocé pode baixar o
material em diversos formatos (PDF, PNG, JPG).
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SUGESTAD DE SEQUENCIA DIDATICA

Introdugdo ao
Tema: como
utilizar este
recurso didatico.

Como elaborar?
Criagdo do
roteiro;
Elaboragdo do
roteiro
Aprofundamento
e Estabelecimento
do tema: Praticas
pedagdgicas e
Inclusao Digital.
Equipamentos
que serao
necessarios:
Computadores.

Edicdo
Producgdo e

publicagdo;

Avaliagao

SEQUENCIA 3 Acao: Criacdo Foco: Apropriacdo/Fluéncia/Empoderamento
Textos no Canva Tecnoldgico, Produgao/Autoria individual/coletiva de
conhecimento e de cultura Exercicio da cidadania na
rede” (Marcon, 2015).
5% Semana 0 que é Canva? Aula 01:

Os estudantes irdo aprender os Conceitos de Texto
no Canva, inclusdo de imagens, fotos, e a criagdo do
video.

Exemplos praticos da utilizagdo do Canva;

Os estudantes irdo prender a utilizar o programa
para realizar a edi¢do de textos no Programa Canva.

Atividades Extraclasse:

Os estudantes irdo avaliar e publicar os resultados.
Autoavaliacdo dos estudantes do projeto
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