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1  NRobucio

A inclusao digital, como afirmam Alves e Wechinewsky (2022), é
fundamental na vida das pessoas, porém, no Brasil, ela ainda néao
alcancou uma condicao satisfatoria, necessitando que se ampliem as
oportunidades de acesso, conexao e apropriacao. Com relacao ao
ambiente escolar, Padilha (2018) afirma que as praticas de inclusao
digital no contexto escolar necessitam de mais integracao, nao somente
entre professores que atuam na mesma escola, mas de oportunizar uma
rede de trocas de idelas e experiéncias entre esses profissionais. A
autora observa gue ainda vé-se nas escolas a ideia equivocada de que
as tecnologias digitais sao somente mais um mero recurso para ensinar
algum conteudo, e nao um direito humano que se tornou indispensavel
para viver no modelo de sociedade atual.

Cada vez mais se percebe o0 quanto essas tecnologias estao
persentes e alteram o cotidiano das pessoas, inclusive na escola,
porém, nem sempre, essa realidade é sinOnimo de inclusao digital, pois
esse processo vai muito além do simples acesso as TDIC. Por esse
motivo, devemos atentar ao fato de que a sociedade navega
amplamente pelas redes, porém de forma passiva, com impressoes
falsas de incluséao baseadas na dependéncia tecnoldgica e na falta de
criatividade. Percebe-se, ainda, a existéncia de iniciativas de uma
suposta inclusao digital, muitas vezes pouco apoiada no compromisso
social baseado na cultura tecnoldgica (Teixeira, 2010).

Seguindo a perspectiva da inclusao digital como um processo
promotor da cidadania, Oliveira e Freitas (2015, p.12) observam que ela
deve proporcionar as pessoas a agquisicao de conhecimentos e 0
dominio quanto a utilizacao das tecnologias digitais e suas
funcionalidades, de tal forma que elas sejam capazes de acrescentar,
modificar e extrair, do livre fluxo de informacdes, tudo aquilo que for
necessario para 0 seu crescimento social e econdémico. E essa
percepcao que deve permear as praticas educativas voltadas a inclusao
digital nas escolas.
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1  NRobucio

Além disso, os processos de inclusao digital devem ser percebidos
como “apropriacao critica e criativa das tecnologias em uma dinamica
de colaboracao e comunicacao (Marcon, 2008, p. 37). A inclusao digital
nessa perspectiva traz para o centro do palco o sujeito, tornando-o
protagonista de sua vida, permitindo que ele possa criar e interagir
através das tecnologias, de uma forma que sua cultura e identidade
sejam respeitadas e valorizadas. Desta maneira, “€ 0 sujeito quem
descobre e define a finalidade desses aparatos na propria vida, sem que
ISSO Incorra a uma subutilizacao, mas a uma utilizacao de acordo com
as demandas e necessidades proprias” (Marcon, 2015, p. 68). Isso
Implica que 0s processos educativos devem oferecer condicoes para
gue as pessoas se apropriem de forma critica e criativa das TDIC, no
sentido de transformar a sua realidade e de compreender e interagir
conscientemente na cultura digital.

Considerando o exposto, este E-Book € o recurso educacional
resultante da pesquisa, intitulada “Apropriacao de tecnologias digitais de
Informacao e comunicacao no Ensino Fundamental na abordagem do
tema Geodiversidade”, desenvolvida no ambito do Mestrado Profissional
em Educacao Inclusiva em Rede — PROFEI, que teve como objetivo
central investigar como ocorre a apropriacao de tecnologias digitais de
Informacao e comunicacao por estudantes dos Anos Finais do Ensino
Fundamental, durante a aplicacao de uma sequéncia didatica sobre
Geodiversidade na disciplina Tecnologias da Informacao. O proposito
deste E-book e socializar a sequéncia didatica aplicada no contexto da
referida pesquisa, destacando o potencial pedagdgico e inclusivo das
TDIC utilizadas, e as producoes elaboradas pelos alunos.
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2

POTENCIAL PEDAGOGICO DAS TDIC

A relevancia das tecnologias digitais para a sociedade
contemporanea abre espaco para a reflexao sobre o papel que elas tém
desempenhado nesse contexto historico e cultural, bem como na
formacao dos sujeitos (Fantin, 2011), notadamente, nos espacos
formais de educacao como o da instituicao escolar.

Levando em consideracao o conceito de inclusao digital apresentado
por Marcon (2008; 2015), podemos afirmar que, guando um cidadao nao
tem acesso as TDIC, nao se trata, simplesmente, de nao ter acesso a
uma tecnologia ou recurso, e sim a uma instituicao social e as condicoes
necessarias para o0 seu desenvolvimento intelectual e participacao
social. Sendo assim, onde guer que exista uma minoria com acesso
dispar a essas tecnologias, podemos dizer que estamos diante de uma
situacao de exclusao social e digital.

A Insercao das TDIC na sala de aula traz novas potencialidades e
desafios para a pratica pedagogica. Para que o potencial pedagdgico
desses recursos tecnoldgicos seja explorado é necessario que haja um
planejamento que considere as peculiaridades destes recursos,
possibilitando que professores e alunos possam usufruir de seus
peneficios em prol da aprendizagem significativa. No entanto, €
necessario que a sua utilizacado em sala de aula aconteca interligada a
um plano prévio e intencional, a uma metodologia que possa agregar
suas potencialidades aos objetivos de aprendizagem, sob o risco de se
Instituir um obstaculo epistemoldgico, dissociando a tecnologia e o0
aprendizado aos olhos dos educandos (Moran; Masetto; Behrens,
2013).

Esses aspectos denotam que a apropriacao das TDIC e o
planejamento da acao pedagogica pelo professor se mostra essencial
para romper com abordagens simplistas e excludentes envolvendo o
uso das tecnologias digitais. Logo, a incorporacao dessas tecnologias
digitais no planejamento docente deve envolver a definicao de objetivos
educacionais bastante claros, de tal forma que a escolha de
determinadas tecnologias seja decorrente de um processo de
apropriacao critica e criativa.
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2

POTENCIAL PEDAGOGICO DAS TDIC

As “novas tecnologias tém um papel ativo e co-estruturante das
formas do aprender e do conhecer” (Assmann, 2005, p. 19). Isso
significa que no contexto contemporaneo, as TDIC ampliam o potencial
cognitivo do ser humano, possibilitando novas formas aprender e
ensinar, por meio do aprimoramento dos processos educativos. Para
tanto, elas precisam ser Incorporadas aos mecanismos escolares,
transformando-se em elementos de construcao de conhecimentos, uma
vez que conduzem a novas percepcoes de mundo.

As TDIC insurgem como possibilidades de promocao de uma
alteracao conceitual do proprio processo educativo, para alem das
alteracoes fisicas ou tecnicas do contexto escolar. O uso constante e
cada vez mais ampliado dessas tecnologias acarreta a necessidade de
0S atores sociais repensarem as atividades escolares, a fim de
concretizar na pratica da educacdo formal um processo ensino-
aprendizagem em sintonia com as necessidades dos estudantes em
seus contextos (Marinho, 2002, p. 4). Sendo assim, a exploracao do
potencial pedagodgico das TDIC nas praticas pedagogicas deve
favorecer a participacao, a colaboracao e a coletividade entre os sujeitos
do processo educativo, de tal modo que o0s estudantes sejam
estimulados a participar e a agir de forma autobnoma e que o professor
se perceba como aquele que organiza e participa mutuamente da
experiéncia educativa.

Visando exemplificar o potencial pedagdgicos das TDIC,
apresentamos, a sequir, as tecnologias digitais que foram utilizadas na
sequéncia didatica, resultante da pesquisa de intervencao pedagogica
realizada no contexto do PROFEI, destacando suas potencialidades no
processo ensino-aprendizagem.

07



POTENCIAL PEDAGOGICO DAS TDIC

i Mentimeter </

Esta plataforma online permite a criacao de diversas atividades que
possibilitam um feedback imediato, dentre elas destacam-se: criacao de
guestionarios, rankings, slides e nuvem de palavras (sendo esta a
adotada para o primeiro momento da sequéncia didatica). Brito, Apurina,
Camuca e Santos (2023, p. 1133-1134), apontam trés beneficios
pedagogicos principais do uso do Mentimeter nas suas atividades, que
coincidem com os observados apos a execucao da sequéncia didatica:

Engajamento Aumentado: como o0 software encoraja a interatividade
através de suas criacOes rapidas, ele conseqguiu prender a atencao dos
estudantes e envolvé-los nas atividades propostas.

Participacao Democratica: como as respostas podem ser anonimas,
0 Mentimeter proporciona que todos participem sem receio de
constrangimentos e incentiva a participacao e colaboracao de todos.

Feedback Imediato: € um recurso com um retorno muito rapido dos
alunos, fazendo com que o0 professor possa analisar e melhor
compreender como esta o entendimento no proprio decorrer da
atividade e adapta-la, caso necessario.

Brito et al (2023, p. 1134) afirmam, ainda, que o Mentimeter
“[...]pode enriquecer a experiéncia de aprendizado dos alunos. Ao
envolver os alunos de maneira mais profunda e promover a participacao
ativa, o Mentimeter oferece uma abordagem inovadora para o ensino”.
Nesse sentido, o0 uso pedagogico do Mentimenter auxilia na
problematizacao e no levantamento das concepcbOes préevias dos
estudantes sobre temas ou conteudos de ensino, contribuindo para
mobilizar a participacao, interacao e colaboracao de todos os envolvidos
no processo educativos e promover a apropriacao reflexiva e critica
deste recurso digital.

2
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POTENCIAL PEDAGOGICO DAS TDIC

> /

O Documentos Google € um processador de textos que faz parte
de um pacote com aplicativos, que funciona de maneira online,
associado a uma conta Google. Além da criacao e edicao de textos, ele
permite o compartilihamento e o acesso simultaneo de um mesmo
arquivo por multiplas pessoas.

O potencial pedagogico deste software, segundo Woodrich e Fan
(2017), abrange, principalmente, o aumento da participacao dos
estudantes devido a suas ferramentas de compartilhamento. Cabe
Incluir também um destaque para a capacidade de edicao simultanea e
colaborativa, onde os alunos podem estar a0 mesmo tempo em um
mesmo ambiente online incluindo, editando, comentando, ampliando e
refinando o material que esta sendo criado em atividades pedagogicas.

O potencial pedagdgico desse recurso esta relacionado, portanto,
as suas diversas funcionalidades que podem facilitar o trabalho
colaborativo e a construcao do conhecimento, tais como:

Colaboracao em tempo real: estudantes podem editar e
compartilhar, simultaneamente, textos diversos propostos por atividades
pedagogicas, como questionario, roteiros, resumos, dissertacoes,
narrativas etc.

Construcao coletiva do conhecimento: como recurso didatico-
metodoldgico pode auxiliar a construir conhecimentos coletivamente
entre professores e estudantes.

Estimulo a autonomia e interacao: o uso intencional e pedagodgico
pode estimular uma postura mais autonoma e interativa dos alunos.

Ampliacao do repertorio: oferece uma variedade de recursos gue
podem ampliar o repertério tecnologico (apropriacdo) e didatico do
professor e estudantes.

Feedback: professores podem dar feedback no documento durante
e apos a realizacao de uma atividade, possibilitando que os estudantes
reflitam e aprimorem o processo de aprendizagem.

2

Google Docs
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POTENCIAL PEDAGOGICO DAS TDIC

2

~

=

A Google Forms &

O Formularios Google € outro software que faz parte do pacote de
aplicativos desenvolvidos pelo Google, assim como o Documentos
Google. Sua principal funcdo é a elaboracao e o compartilhamento
online de formularios para diversas finalidades, como pesquisas,
guestionarios, Iinscricobes e coleta de feedback (avaliacao e
autoavaliacao, por exemplo).

Ao se analisar seu uso pedagogicamente, Dias et al. (2021),
destacam a grande capacidade de faclilitar a criacao dos mais diversos
guestionarios e avaliacOes por parte dos professores e estudantes, ja
gue permite uma ampla gama de personalizacao, abrangendo:

escolha de tipos de perguntas/questdes variadas (multipla escolha,
caixas de checagem, listas suspensas e etc);

Insercao de videos ou imagens nas perguntas ou na apresentacao
do formulario;

escolha de diversos templates prontos;

correcao e divulgacao de forma automatica das perguntas por meio
de link;

exportacao de planilhas com os resultados que incluem gréaficos
llustrativos;

facilidade na divulgacao, compartilhamento e captacao de respostas
atraves de links em diversos dispositivos (celular, computador, tablet e
etc);

exercitar a analise de resultados de pesquisas.
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POTENCIAL PEDAGOGICO DAS TDIC

2

§° ) Storyboard &

O Storyboard That € uma plataforma online utilizada para a criacao
de histdrias em quadrinhos de forma facil, usando o estilo arrastar e
clicar. Mesmo sendo considerada um recurso digital intuitivo, ela contém
uma ampla gama de funcoes e possibilidades que podem ser adaptadas
para distintos contextos e objetivos de aprendizagem.

Benites, Dutra e Miquelin (2022) citam diversos beneficios da

utilizacao deste software em sala de aula, sendo os principais:

estimula a imaginacado e o ato criativo através de suas diversas
ferramentas;

possibilita a associacao entre o gue se estuda e o0 que se aprende
fazendo com gue o processo de ensino e aprendizagem se desenvolva
de forma mais efetiva,

amplia a compreensao e contextualizacao de uma ampla gama de
conteudos e situacoes diferentes;
Desta forma, compreende-se gue o StoryBoard That possui incontaveis
possibilidades para os mais diversos contextos e aplicacoes, transitando
entre conteudos e disciplinas e sendo um elemento importante do
despertar participacao e criatividade. Ele é uma “plataforma de facil uso
e altamente Interativa, concorre para que pensamento critico,
criatividade, comunicacao e colaboracdo, com efeito, despontem em
atividades as quais propiciam a aprendizagem ativa" (Benites, Dutra e
Miquelin, 2022 p. 13).
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POTENCIAL PEDAGOGICO DAS TDIC

2

A Uultima tecnologia digital utilizada pelos alunos durante a
sequéncia didatica foi o Canva, que pode ser definida como uma
plataforma online de design e comunicacao visual, auxiliando na edicao,
montagem e criacao de imagens, para os mais variados fins.

Ao se analisar seu potencial pedagdgico apos a utilizacdo desta
ferramenta, Melo e Rocha (2022, s.p.) destacam:

0 despertar da criatividade proporcionado pela ampla gama de
opcoes que sao disponibilizadas de forma intuitiva e estimulante;

a Interacao entre os colegas que fortalecia o protagonismo no qual
0 aluno ensinava e aprendia com seus pares;

ambiente mais acolhedor as ideias e opinidoes, com aulas mais
dinamicas e abertas as criacoes de todos.

Por fim, Melo e Rocha (2022, s.p.) apontam gue “as ferramentas
digitais devem ser usadas em sala de aula de forma para atingir as
competéncias e habilidades dos nossos estudantes, estimulando e
levando liberdade expressiva, autonomia e o protagonismao”.
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3

SEQUENCIA DIDATICA

Nesta secao, apresentamos a
sequéncia didatica que foi elaborada com
0 objetivo de oportunizar processos de
apropriacao de tecnologias digitais de
iInformacao e comunicacao na disciplina
Tecnologias da Informacao e
Comunicacao em uma abordagem sobre
geodiversidade com estudantes dos
Anos Finais do Ensino Fundamental. Fol
aplicada a uma turma do 9° ano do
Ensino Fundamental no  primeiro
semestre de 2024. Foi organizada em 6
momentos pedagogicos descritos a
seqguir.
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3

SEQUENCIA DIDATICA

MOMENTO PEDAGOGICO 1:

Objetivo: Levantar as concepcOes préevias dos alunos sobre
geodiversidade e a sua relacao e importancia no contexto do municipio
de Morro Grande.

Duracao: 2 aulas (45 minutos cada).

Recursos: Computadores com acesso a internet, Formularios Google,
site Mentimeter e projetor.

Conteudo: Geodiversidade, Geoparque e Morro Grande, conceitos e
associacoes.

Dinamica da Atividade: Para esta primeira aula, inicialmente, com a
orientacido do professor, sera solicitado que os alunos, atraves de um
guestionario feito pelo site Mentimeter (www.mentimeter.com), cologuem
2 termos gue eles mais associam com geodiversidade e 2 termos gue
mais associam com geoparque. Apos a conclusdo das insercoes serao
geradas duas nuvens de palavras, uma de cada tema. Essas nuvens
serao projetadas em sala de aula e, em um grande grupo, o professor e
0s alunos analisarao e discutirao os resultados obtidos, relacionando-os
ao conceito de geodiversidade e Geoparque. O professor destacara
iIdelas e conceitos que aparecerao a partir dos termos das nuvens de
palavras e apresentara outros termos importantes que por ventura nao
forem citados, fazendo uso de sites, textos ou videos que forem
pertinentes para o0 momento, comecando a alinhavar com o assunto do
proximo momento.

Avaliacao: Ao final do momento 1, os alunos, Individualmente,
utilizando o Formularios Google, responderao duas perguntas:

1-O gue voceé aprendeu nas aulas?

2-Relate as dificuldades encontradas nas aulas?
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3

SEQUENCIA DIDATICA

MOMENTO PEDAGOGICO 2:

Objetivo: Aprofundar os conceitos de geodiversidade e Geoparque.
Duracao: 2 aulas (45 minutos cada).

Recursos: Caderno para anotacOes/registros dos aspectos relevantes,
computadores com internet e Google Formularios.

Conteudo: Geodiversidade, Geoparque e Morro Grande, conceitos e
associacoes.

Dinamica da Atividade: Nesta aula, os alunos serao levados ao Museu
da Terra e Cultura de Morro Grande, onde terao uma aula interativa com
0 professor responsavel pelo espaco, tendo como tema: geodiversidade,
Geoparque, geossitios e Morro Grande. Essa aula contard com
amostras de rochas, fosseis, registros dos povos originarios e analises
de formacodes geoldgicas de toda a regiao do Geoparque. Durante essa
aula, havera espaco para perguntas e troca de ideias com 0 professor
responsavel pelo museu.

Avaliacao: Ao final do momento 2, os alunos, individualmente,
utilizando o Formularios Google, responderao duas perguntas:

1-O que voce aprendeu nas aulas?

2-Relate as dificuldades encontradas nas aulas?
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3

SEQUENCIA DIDATICA

MOMENTO PEDAGOGICO 3:

Objetivo: Apresentar a proposta de criacao das historias em gquadrinhos
e dos flyers com o tema voltado a geodiversidade. Iniciar a criacao dos
roteiros das HQ para as atividades.

Duracao: 2 aulas (45 minutos cada).

Recursos: Computadores com acesso a internet, Documentos Google,
Formularios Google e projetor.

Conteudo: Historias em quadrinhos e flyers.

Dinamica da Atividade: Nesta aula, nos momentos iniciais, sera
retomado brevemente o que fol abordado nos momentos anteriores
para, logo apds, os alunos receberem do professor uma explicacao
sobre como elaborar um roteiro para a construcao de HQ e sobre como
produzir flyers. Para isso, a turma sera separada em 3 grupos de 3 ou 4
estudantes, dependendo da quantidade de alunos presentes. O tema
para a criacdo da HQ sera a geodiversidade do municipio de Morro
Grande, permitindo que cada grupo escolha o conceito/tema que mais
lhe chamou atencao no que fol discutido nas aulas anteriores. Nesse
momento Inicial os educandos poderao, caso desejarem, utilizar o
Documentos Google para criarem de forma conjunta o roteiro da historia
em quadrinhos.

Avaliacao: Ao final do momento 3, os alunos, agora com apenas uma
resposta por equipe, mas elaborada de forma conjunta, utilizando o
Formularios Google, responderao trés perguntas:

1-O que voceés aprenderam nas aulas?

2-O gue vocés aprenderam sobre as tecnologias apresentadas nas
aulas?

Relate as dificuldades encontradas nestas aulas — em relacao ao
conteudo e em relacéo as tecnologias?
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3

SEQUENCIA DIDATICA

MOMENTO PEDAGOGICO Y:

Objetivo: Criar as histdrias em quadrinhos.
Duracao: 4 aulas (45 minutos cada).

Recursos: Computadores com acesso a internet, Documentos Google,
StoryBoard That, smartphones, cartolinas e lapis de cor ou canetinhas
coloridas.

Conteudo: Historias em quadrinhos.

Dinamica da Atividade: Nesta aula, os alunos, nos mesmos grupos,
focarao em terminar o roteiro e iniciar a confeccao das HQ. Para isso, 0s
desenhos de cada quadrinho da histéria serao feitos em cartolinas, que
apos estarem prontos serao fotografados com o celular de algum aluno
do grupo. O professor entao explicarda como utilizar o software
StoryBoard That e, com este software, as fotos serao inseridas no
StoryBoard That onde serao inseridos os baldes com as conversas dos
personagens que foram roteirizadas anteriormente e outros efeitos que
forem pertinentes. Durante todo esse processo, 0 professor estara
orientando, auxiliando e tirando duvidas dos grupos.

Avaliacao: Ao final do momento 4, os alunos, agora com apenas uma
resposta por equipe, mas elaborada de forma conjunta, utilizando o
Formularios Google, responderao trés perguntas:

1-O gue voceés aprenderam nas aulas?

2-O que vocés aprenderam sobre as tecnologias apresentadas nas
aulas?

3-Relate as dificuldades encontradas nestas aulas — em relacao ao
conteudo e em relacao as tecnologias?
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SEQUENCIA DIDATICA

MOMENTO PEDAGOGICO 5:

Objetivo: Criar os flyers.
Duracao: 4 aulas (45 minutos cada).

Recursos: Computadores com acesso a internet, Formularios Google,
Documentos Google e o software Canva.

Conteudo: Flyers.

Dinamica da Atividade: Neste momento, nas duas primeiras aulas, os
alunos focarao na criacao dos textos que comporao o flyer. Para isso,
farao uso conjunto do Documentos Google, onde cada aluno tera um
computador disponivel, e criardao um texto que conterd informacoes
sobre a geodiversidade de Morro Grande para inseri-lo no futuro flyer.
Nas duas aulas seguintes, o professor explicara como utilizar o software
Canva e buscara sanar as duvidas que surgirem. Entao, os alunos
farao, de forma conjunta, a juncao do texto com a histdéria em
guadrinhos e usarao as ferramentas de design do Canva para criar a
versao final de seu flyer.

Avaliacao da atividade: Ao final do momento 5, os alunos, agora com
apenas uma resposta por equipe, mas elaborada de forma conjunta,
utilizando o Formularios Google, responderao trés perguntas:

1-O que voceés aprenderam nas aulas?

2-O gue vocés aprenderam sobre as tecnologias apresentadas nas
aulas?

3-Relate as dificuldades encontradas nestas aulas — em relacao ao
conteudo e em relacao as tecnologias?
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SEQUENCIA DIDATICA

MOMENTO PEDAGOGICO b:

Objetivo: Levantar as percepcOes dos alunos sobre os conhecimentos
adquiridos durante a atividade, tanto sobre a geodiversidade, como
sobre a apropriacao das TDIC.

Duracao: 2 aulas (45 minutos cada).

Recursos: Computadores com acesso a internet, Documentos Google e
projetor.

Conteudo: Flyers.

Dinamica da Atividade: Nesta ultima aula, serdo socializados 0s
resultados dos trabalhos elaborados por cada equipe (HQ e flyer),
através do projetor, e sera feita uma roda de conversa, com 0s alunos,
para debater cada trabalho apresentado. Esta roda de conversa tera
como foco temas como: a mudanca de percepcao sobre geodiversidade,
a contribuicao de cada software utilizado para chegar ao produto final,
as dificuldades e os momentos que mais gostaram ao utilizar cada
tecnologia, os beneficios, ou nao, das atividades em equipe e as
Impressoes gerais sobre o andamento das aulas.

Avaliacao: No momento 6, o professor avaliarad, com a contribuicido dos
alunos, as HQ e flyers de forma a diagnosticar se eles apresentaram
conteudos relevantes e corretos, se foram criativos, se houve interacao
e participacao de toda a equipe e se usaram adegquadamente o0s
recursos apresentados. O que visa trazer um feedback qualitativo para a
atividade como um todo.
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Nesta secao sao
apresentadas as producoes dos
alunos com  TDIC: flyers
contendo as historias em
gquadrinhos e 0s pequenos textos
gue visam contextualizar a
geodiversidade de Morro Grande.
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/Figura 01 - Histdria em Quadrinhos - Grupo 1
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Jondo acordou, depois de longos anos dormindo. . .

Apos andarem um pouco, chegaram ao
mirante. . .

0s canions sdo enormes, & com uma grande biodiversidade. Sdo antiquissimos, e - — Todos viraram pontos turisticos, muito importantes para nossa historia e descoberta
carregam muitas historias. de coisas antigas.

Mlunos: 4. 5. 15.
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®
/Figura 02 - Texto sobre Geodiversidade - Grupo 1
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Geodiversidade, em seu conceito mais puro e amplo, ¢ a reuniio dos Processos
naturais, biologicos, com uma grande variedade e diversidade de elementos da Terra.
Todo o planeta ¢ repleto de diversidades vivas e nio vivas. Nota-se, principalmente, a

quantidade de espécies entre os animais, e os tipos de rochas presentes no planeta.

A veracidade do mundo esta datada nas rochas, que contam todas as historias

passadas. Portanto, pode-se observar, principalmente, no municipio de Morro

Grande, uma grande Geodiversidade, com um enredo deveras farto de fatos
passados, mostram o antigo solo; os fosseis; e, ate mesmo, vestigios de um grande e
velho continente, onde tudo estava unido — pertencente a Gondwana.

O municfpicv, sendo um dos mais importantes do projeto Geoparque, apresenta as
rochas mais antigas, contribuindo para o conhecimento aprofundado de antigos
movimentos da Terra, que formaram todos os continentes, atualmente conhecidos.
No territorio, ¢ visto o Arenito Botucatu, registrando 0S grandes desertos arcaicos,
cobertos por magma, petrificando sua linhagem, e formando o solo em que se vive.
Sendo assim, junto com essas novas fbrmagées, surgiram belezas naturais, belissimas.
[sso contribui para o Geoturismo, e os pontos turisticos, sendo uma fonte de atragio

natural e uma “palestra sem voz”, explicando sua linhagem, como por exemplo: a

cachoeira do Bizungo e as Paleotocas.

B GEOPARQUE
| CAMINHOS DOS
& CANIONS DO SUL

Fonte: Elaborado pelos alunos
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Figura 03 - Histdria em Quadrinhos - Grupo 2

Tlipos de Rochas
bE Momzo CMNDE

Oldl Me chamo Aremito, um
trocadilho entre “arenito” ¢
“mito”. Este ao meu lado ¢
Banalto, seu nome ¢, também,
um trocadilho. Porém, entre
“basdalto” ¢ “banal”. Queremos
espalhar nossa histéria a
voce. Esta disposto a lé-la?
Entdo, veja bem:

Com o passar dos anos, a
areia foi se compactando,
e acabou virando uma
rocha consolidada,
conhecida como arenito. O
arenito estd presente em
muitos lugares de nosso
municipio, como, por
exemplo, nas paleotocasl

Veja bem, ha cerca de 120
milhdes de anos, surgem os
vulcdes. Devido ao processo
de abertura do oceano
atléntico, ocorreram muitas
erupgdes, que resultaram em
muitos pareddes, também
conhecidos cf-mo depdsitos de
ava.

Alunos: 13, 16 e 17.

Haé oproximadamente 260
milhées de anos atrds, o
municipio de Morro Grande era
um grande desertol
Interessante, nGo? Haviam
muitos paredées de areia, ¢,
inclusive fozia parte da
formagdo Botucatu,

Agh... Sabemos que és
banal, mos néo tens o
direito de cortar a
minha falal Tanto faz,
prossiga.

Tudo bem, tudo bem...
Entendemosl Seu tempo
acaobou, deixe-me contar
a minha histéria agora.

Apdés um tempo, a
lava se solidificou,
por conta do magma
ter resfriado na
superficie da terra -
erosdo. Com isso,
surgiram as rochas
igneas vulcanicas,
] como o basalte. Ele,
| assim como o arenito,
| ¢ normalmente visto
nas belezas naturais
do municipio. Um
exemplo famoso ¢ a
Cachoeira do Risco.

Fonte: Elaborado pelos alunos




HISTORIAS EM QUADRINHOS E FLYERS

Figura 04 - Texto sobre Geodiversidade - Grupo 2
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A Geodiversidade abrange tudo o que vem da
natureza. E um conjunto de elementos
naturais, cuja variedade esta sempre presente.
Geo significa Terra, o nosso lar; diversidade
significa um grupo _de determinado aspecto, o
qual contem meios totalmente variados,
contrastando entre si - embora o assunto da
base nao se disperse tanto. A jungao entre Geo
e diversidade se torna um termo que reflete a
beleza natural. Nas tais belezas naturais, a
visualizacao das rochas, hidrografia, fosseis,
entre outros, esta incluida. O ato de desfrutar
dessas dadivas é denominado geoturismo,
outro topico sobre a natureza.

Em Morro Grande, esses fatores estao muito
presentes. O municipio € rico em Geossitios,
que atualmente estao sendo conservados e
preservados pelos profissionais geologos.
Famosos exemplos nesta regiao sao,
oficialmente, as: paleotocas, também
conhecidas como furnas; e as cachoeiras, como
a do Bizungo.

Geossitios, ou sitios Geologicos, sao os locais
que contém grandes valores cientificos,
esteticos, ecoldgicos, turisticos, entre outros.
Isso provoca elevado indice de interesse
Geolégloo, momento em que se tornam parte
dos Patrimonios Geoldgicos. A maioria dos
geossitios de Morro Grande estao abertos a
visitas turisticas, como os ja mencionados,
porém com acompanhamento profissional de
guias.

GEOPARQUE
CAMINHOS DOS
CANIONS DO SUL

ASIAN PHOTOGRAPHY

Fonte: Elaborado pelos alunos
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®
Figura 05 - Histdria em Quadrinhos - Grupo 3

Minha formagdo rochosa é bem
curiosa, por conta que em meu
pareddo tenho rochas do tipo
basalto e em baixo dela tenho a
formacdo de arenito. Por
quenquanto ainda ndo achei
outrra caixoeira que tenha a
mesma formacdo que eu.

Manoelizinho, tudo
sim, pode fazer a sua

pergunta!

Bom dia Bizunguinho!
Tudo bem com vocé?
Sempre quis te fazer

Que tipo de
formacao rochosa
vocé tem?

{ M: Eu mudo meu trajeto por conta
: da minha forga, por conta que
alguns segmentos mais grossos

sdo trazidos dos planaltos se
acumulam nos leitos dos rios e
blogueiam o canal, isso faz com
que ele mude de trajetoria.

Mas eu também tenho uma
curiosidade sobre vocé, por
qué vocé sempre muda seu
trajeto através dos anos?

( um fato que devemos Y
ressaltar manoelzinho, é
que temos que preservar

as cachoeiras eles sdo
| muito importantes para o
turismo, para o equilibrio
da biodiversidade.

Sim bizunguinho, eu
também tenho uma
grande importancia é
a principal fonte de
dgua potével para as
\_populagdes humanas.

{ M: Passo por diversos locais, 0
primeiro é o Canion Monte Negro,
Pingador, Trés Barras, Nova Roma,
Morro Grande, Meleiro, ele
encontra o Rio Mae Luzia e por fim
se junta ao Rio Ararangua, que
desemboca nas famosas Ilhas de
Arroio do Silva.

A AV

Fonte: Elaborado pelos alunos
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/Figura 06 - Texto sobre Geodiversidade - Grupo 3
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geossitios histéricos. Eles sdo muito importantes para

O municipio e também para conecer o passado no
nosso lar, por isso temos que preservar muito para
deixar essa historia viva para as proximas geracoes.

Nao so precisamos preservar 0s geossitios como

também as rochas, por conta de sua preciosidade de
conservar o passado em si, por exemplo, a cachoeira
do Bizungo, ela tem uma incrivel formacgao de rochas
e contém dois tipos: o Basalto no paredao atras da

no0eira e arenito por baixo dela. Também é

. GEOPARQUE
CAMINHOS DOS
CANIONS DO SUL

Fonte: Elaborado pelos alunos
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®
/Figura 07 - Histéria em Quadrinhos - Grupo 4

Comiam plantas, carne,
sendo portanto, onivoros,

as preguicas tinham

Ledncio estava caminhando Entdo, foram as ; aproximadamente 4,5

até as paleotocas e 14 estava ﬂl'e'gl_fli;ﬂ-s e 0s tatus E o que eles comiam, metros de altura e voceé
Serjao, Ledncio gigantes que e qual a altura deles? pode ver umas marcas de

cavaram as Is Ak Saadie
"“guﬂif;?f&'ﬂm * paleotocas na época o &a pa

do mioceno entre 5a
20 milhoes de anos.

E antigamente T i
Nossa que existiam mais bichos Entao, sim existiam mais

i 3 J alguns animais aqui na
impressionante. : como ez::::‘:*?i quais ROtsa regio. Como fioF

exemplo, os mamutes e o0s
dentes-de-sabre que
viviam por aqui.

1 Sim, é muito = b
interessante e bom F %
/ { saberisso, éum |
& ..j contetido muitojuia M

’%{U Sl

--.-—‘—--u-

e

Vocés ja acharam
fosseis dentro das |

eotocas?
paleotoca Muito obrigado Serjdo,

eu aprendi varias coisas
com as perguntas que
eufiza

o da preguica e nem do tatu

| sgigante, porque em si, a . .

paleotoca é um féssil do Eu fico f?"l em
animal que ali viveu. poder ajudar.

Fonte: Elaborado pelos alunos
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Figura 08 - Texto sobre Geodiversidade - Grupo 4
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GEODIVERSIDADE

Morro Grande

O Morro Grande tem varios tipos de geodiversidades,
como paleotocas e cachoeiras, por exemplo a
cachoeira do Bizungo que ¢ formada na parte de cima
por basalto e na parte de baixo por arenito se localiza
has Trés Barras, ha paleotocas que também sao nas
Trés Barras, temos varios geossitios importantes
aqui. e tambem varias pedras antigas e varias delas
tinham os ichofosseis que sao de animais antigos
- daqui da nossa regiao, também ja acharam muitas
- - pedras de facas de indios que habitavam aqui na
nossa regiao. Que eram mais conhecidos como
xokleng, o relevo de Morro Grande é montanhoso,
com matas nativas e rochoso com planicies diversas,
" clir ",j'a de Morro Grande se classrf' icacomo

Fonte: Elaborado pelos alunos
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®
/Figura 09 - Histdria em Quadrinhos - Grupo 5

Bom dia Sergio!
Hoje sera um dia de
trabalho, vamos em

busca de um
abrigo.

Bom dia Ana!
Vamos sim, 0
tempo esta
esfriando.

MUITOS ANOS DEPOIS...

Acho que
achei um local
perfeito para
nosso abrigo!

Claro, com este
tipo de pedra,
conseguimos

escavar.

Até que enfim,
gracas a este tipo
de pedra ser
arenito.

Finalmente
acabamos.

Qual sera a
histéria das
paleotocas?
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Figura 10 - Texto sobre Geodiversidade - Grupo 5

Leodiversidade

do
Viorro Grande

Morro Grande, um municipio repleto de paisagens,
cachoeiras, rios, rochas, e muitas outras belezas naturais.
Suas belezas e animais chamam a atencao de qualquer um,

um bom exemplo de Geodiversidade no nosso municipio
sao as paleotocas, com uma incrivel historia, feitas por
grandes animais e habitada por humanos. Nossos rios em
constante mudanca sempre em movimento, rochas com
fasseis de milhares e milhares de anos.
Cachoeiras gigantes com varios metros de altura, um lugar
que atrai muitos turistas todos os anos, sem falar que
nosso Morro Grande é um dos sete municipios que fazem
parte do Projeto Geoparque. Seus imensos morros que nos
destacam de outros lugares. Nossos relevos sao
maravilhosos e cada um tem sua caracteristica, nosso
gigante Realengo uma aventura que vale a pena ser vivida
por cada um que tiver a oportunidade.

3 mil habitantes, possuindo uma area de 282 quilometros
quadrados, e banhado pelos rios Manoel Alves, Rio do Meio,
Rio Saltinho e Pilao, enfim um grande, belo e incrivel

municipio.
GEOPARQUE '

CAMINHOS DOS
CANIONS DO SUL

Fonte: Elaborado pelos alunos
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®
/Figura 11 - Historia em Quadrinhos - Grupo 6

Fonte: Elaborado pelos alunos
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Figura 12 - Texto sobre Geodiversidade - Grupo 6

GEODIVERSIDADE
DE
MORRO GRANDE

Morro Grande & um municipio com
aproximadamente 3 mil habitantes, possui estrutura
turistica que somada a suas belezas naturais
justificam plenamente a visita. Sao diversas furnas
conhecidas como “paleotocas”. 0s rios com
piscinas naturais de aguas cristalinas nascem nas
encostas da serra percorrendo e esculpindo os
canions, vales e grutas com cachoeiras e cascatas.
As mais visitadas sao Cachoeira do Bizungo,
Cachoeira Queda do Risco, Cachoeira do Rio Pilao,
Cachoeira da Pedra Branca, Cachoeira do Tatu,
Cachoeira do Arco Iris e as Quedas do Rio Saltinho,
ainda pouco explorada nos canions Boa Vista e
Monte Negro, inimeros objetos oriundos de povos
originarios como xokiengs e guaranis, como pontas
de lanca, machadinhas e outros materiais liticos,
foram encontrados em Morro Grande.

PROBETO

GEOPARQUE
CAMINHOS DOS
CANIONS DO SUL &

Fonte: Elaborado pelos alunos
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