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O desenho é parte integrante do processo de design, ele atua como uma forma de
comunicacdo projetual, uma vez que estd na linha de frente na geracdo de ideias, permitindo a
concretizacdo de algo até entdo visualizado em um plano individual intangivel aos outros.
Existem diferentes formas de representacdo, técnicas, materiais e linguagem ao se projetar
determinado objeto/produto ou peca grafica no Campo do Design. No que tange a representacédo
desses artefatos, os desenhos podem ser feitos de duas formas: a mdo livre e de maneira
computadorizada (2D e 3D), cada qual com suas particularidades e aperfeicoamento das
habilidades/estilo do projetista e isso, especialmente na area do Design Industrial, é de suma
importancia, por isso existem diversos materiais didaticos focados nessa questdo do ensino do
desenho. O presente projeto pretende, dessa forma, unir as areas do Design Industrial e Gréfico
na elaboracdo de um material didatico (livro) a ser utilizado pelas disciplinas de desenho nos
cursos de graduacdo; enquanto a area do industrial é responsdvel pela combinacdo entre o
desenho manual e o computadorizado (refinamento formal e técnico do esboco) a parte gréafica é
responsavel pela organizacdo desses desenhos (destacando o uso da fotografia na composicao do
material) e conteidos gracas a criacdo da diagramacéo, foco deste resumo.

Cada material didatico tem em seu projeto editorial elementos variados, que estdo
organizados de acordo com o seu propdsito de ensino. De maneira geral, é importante que o
profissional responsavel pela editoracéo siga os principios basicos do design (contraste, repeticéo,
alinhamento e proximidade — Figura 1), ja& que serdo eles 0s responsaveis por auxiliar na
exploracdo de maneiras nas quais as pessoas percebem as informacdes para utiliza-las de modo a
criar uma boa experiéncia para o usuério (um ponto chave do estudo é a presenca das leis da
Gestalt nesse processo, visto que esta intrinsecamente ligada a percepcéo, que tende a organizar e
interpretar as informacdes sensoriais) e estabelecer uma ordem na disposi¢do dos elementos,
facilitando a sua interpretagcdo e compreensdo da mensagem.

Ademais, além da adequacdo dos critérios mais técnicos da editoracdo, uma pratica
importante para a corroboragdo da mensagem, sobretudo em materiais de Design de Produto, 0s
quais urgem a necessidade da visualizacdo de formas tridimensionais e seus esbogos, é a unido da
disposicao desses elementos junto da disposicdo textual conjunta (Figura 2) buscando maneiras
criativas/inesperadas de dispor os elementos, chamando, assim, a atengédo do leitor na recepgédo da
mensagem.
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Figura 1. Principios bésicos da diagramagéo
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Figura 2. Diagramacao criativa em materiais de design de produto

Palavras-chave: Desenho. Diagramacéo. Produto.
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