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QUESTAO 1: Segundo Philip Hallaweli, na obra A méo livre: @ linguagemn e as téenicas do desenho, os fundamentos
do desenho podem ser descritos como o alfabeto da linguagem grafica, sendo baseados nos conhecimentos

cientifico e estético acumulados ac longo dos tempos. Descreva quais s&o os fundamentos do desenho apontados
pelo autor e explique cada um deles.

A resposta deve contemplar:

e Composicdo: organizacdo dos elementos do desenho, linhas, pontos, manchas, cores e espacos vazios de maneira
equitibrada no espago disponivel,

e  Proporgao: refacdo entre altura e largura de uma figura, sendo 0 método mais comum o uso do [apis ou da pinga,
medindo-se e comparando-se os tamanhos dos espacos entre os objetos para saber as proporgdes de um conjunto todo.

e  Perspectiva (linear e tonal): a finear promove a ilusio de profundidade numa superficie plana com use de linhas inclinadas

. eatonal promove a ilusdo de profundidade com o uso da variaciio de tons.

o {oncepcdo de espagos: abrange os espacos positivos (ocupados pelos objetos) e os espagos negativos {em volta dos
objetos), sendo as arestas as linhas que determinam os limites entre tais espacos.

e  Eixos: podem ser horizontais e verticais, envolvendo a analogia de pontos (tragando uma linha imaginaria horizontal ou
vertical por meio de um ponto de referéncia) ou a analogia de proporgdes (partindo de um eixe central para olhar a cena
inteira e ter como referéncia um ponta central).

= Luz e sombra: fazem parte do desenho de volume, onde os proprios planos sao desenhados, sendo muito Gteis para
organizar uma pintura. Fundo escuro influi na percepcio de luz, sombra e volume; luz refletida age sobre o objeto de todas
as direcbes mas sé é percebida na sombra; no fundo claro a borda da drea em sombra & um pouco mais escura do que a luz
refletida.

e  Valoriinear: também conhecido como expresso linear, diz respeito a intensidade tonal e 3 grossura das linhas. Quanto
mais duro o grafite, por exemplo, mais claro é ¢ traco; a varia¢o da linha expressa emocio ou estada de espirito.

»  Estrutura: faz parte da composicdo e da intengio do desenhista, sustentande a composicio do desenho por meio de
formas geométricas, tais como o tridngulo (dinamico, estivel, mas também imdvel), o quadrado (forga, seguranca, mas
também imével e racional), o circulo (continuo, estével) e o labirinto figura do 8 (emocional, sensual, lirico, mas ainda
conturbado, instavel).

Referéncia: HALLAWELL, Philip. A m3o livre: a linguagem e as técnicas do desenho. 4. ed. S30 Paulo: Melhoramentos, ¢1994.
Capitulos 12 9.

*O padrio de resposta deve estar fundamentado nas bibliografias exigidas pelo Edital. A banca devera citar o capitulo/pagina da
referéncia utilizada.
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QUESYAC 2: De Moraes e Flaviano Celaschi apontam trés palavras-chave para o design contemporaneo: futuro,
bem-estar e interdependéncia. As trés formam um paradigma central humanistico. Expligue porque essa tripla
relacdo ajuda a entender atualmente a ideia de que todo design & design social e aponte o principal desafic do
designer seguindo essa abordagem dos autores.

A resposta deve explicar principalmente os seguintes aspectos:

O paradigma futuro, bem-estar e interdependéncia reforca uma profunda coeréncia entre o design e o social, ou design e ciéncias
humanas: “a melhoria do bem-estar do homem ¢ a razio do design, mas esse bem-estar njo tem uma sé dimens3o ro presente ou
no futuro; @ projecdo do bem-estar do homem, a longo prazo, é a verificacio da sustentabilidade da acdo projetual do designer. Ao
mesmo tempo, a interdependéncia torna social cada ato psicolégico feito por si s6 ou por poucos outros”. O desafio do designer
contemporaneo esta ligado principalmente 3 questdo de “como materializar objetos e servigos dentro de tal paradigma, gue vincula
a agdo projetual em relagdio ao futuro, ao bem-estar e 3 interdependéncia”. Isso envolve pensar na “natureza dos processos de
elaboracdo de projetos que, a partir da técnica, devem transformar-se em cultura, ou melhor dizendo, em culturas”,

Referéncia: MORAES, Dijon De; CELASCHI, Flaviano. Cadernos de estudos avancados em design = collection of advanced studies in
design: humanismo = humanism. Barbacena: Ed. da UEMG, 2013. Paginas 42 a 47.

*0 padr3o de resposta deve estar fundamentado nas bibliografias exigidas pelo Edital. A bance deverd citar o capitulo/pigina da
referéncia utilizada.
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QUESTAO 3: No livro Fashion design: manual do estilista, Sue lenkyn Jones afirma que desenhistas téxteis,
designers graficos e ilustradores hd muito tempo utilizam o computador come ferramenta de trabalho, destacando
dois modos distintos pelos guais o computador pode lidar com informacio visual. Quais sdo eles? Cite-os e
comente sobre suas diferentes aplicagBes, vantagens e programas por meio dos quais podem ser utilizados em um
projeto de colecio de moda.

A resposta deve contemplar:

® Vetores: utilizados em desenhos técnicos e especificagBes, por meio de uma linguagem que possibilita desenhar linhas,
curvas e formas geométricas precisas e suaves. Ocupam pouca memdria; evitam contornos irregulares ou borries; 530 o
melo mais eficaz de fazer o processo de criagdio porque estio menos sujeitos aos erros de interpretacio do confeccionista em
relagdo aos esbogos; os arquivos podem ser reformatados; moldes e especificacfes podem ser ampliados e transmitidos para
qualguer lugar do mundo; o downlood é rapido; é uma ferramenta técnica criativa e valiosa. Além disso, pode-se escanear
um desenho feito 3 m3o e converté-io em um desenho vetorial preciso, gerando ilustragbes vetoriais. Os programas podem
ser Adobe Hlustrator, CorelDraw e Macromedia Freehand.

® Bitmagps: indicados para imagens realistas, como fotografias. Sdo resultantes de pixels. Por serem imagens sensiveis a
resolucdo, exigem a definicdo da escala definitiva do desenho antes de comeca-lo. As principais vantagens sdo: refinar
detalhes de cor e tonalidade; croquis em duas dimensdes, fotografias e amostras de tecido podem ser escaneados, salvos
como um arquive de imagem e depois ajustados ou combinados; objetos pequenos e chatos {ex. botBes, passamanarias e
fios) podem ser também escaneados, reduzidos e utilizados no trabalho artistico; desenhos de contornos podem ser bons
moldes sobre os quais sdo feitos os trabalhos, sendo passivel imprimir a guantidade desejada; paginas de revistas com fotos
de modelos, ou materiais ¢ acessérios podem ser usados como ponto de partida para o desenvolvimento de trabalhos de
colagens rapidos e bem feitos; pode-se ainda eliminar os fundos, trocando-os por texturas ou paisagens, Destaca-se os
programas Adobe Photoshop, InDesign, CorelPainter.

Referéncia: JONES, Sue Jenkyn. Fashion design: manual do estilista. 5P: CosacNaify, 2005. Capitulo 3, tépico “Usando o computador”.

*C padrdo de resposta deve estar fundamentado nas bibliografias exigidas pelo Edital. A banca dever3 citar o capitulo/pagina da
referéncia utilizada.
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