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PROVA ESCRITA — PADRAO DE RESPOSTA

QUESTAO 1:

De acordo com Mike Baxter, em seu livro Projeto de Produto: guia pratico para o design de novos
produtos, “a criatividade é o coracdo do Design”. Além de discorrer detalhadamente sobre o tema,
o autor apresenta vérias ferramentas que podem ser utilizadas para otimizar o processo criativo,
conhecidas também como técnicas de criatividade ou técnicas de exploracdo do processo criativo,
dentre elas o MESCRAL Explique no que consiste essa técnica e discorra sobre a sua aplicacdo no
processo de design, vantagens e desvantagens (2,5 pontos).

Resposta: Ferramenta 11: paginas 79 (22 edic3o)

O(A) candidato(a) deve explicar que essa ferramenta funciona como uma lista de verificacdo, onde o
seu nome é um acrénimo para MODIFIQUE (aumente ou diminua), ELIMINE, SUBSTITUA, COMBINE,
REARRANIE, ADAPTE e INVERTA. Sua aplicacdo ocorre quando se deseja efetuar melhorias ou
alteracdes em um produto ou solucdo previamente existente, estimulando modificacdes no mesmo,
seja para corrigir algum problema detectado ou trazer alguma inovac@o. O uso da lista de verificacdo
tem por vantagens nao ficar restrito as ideias mais dbvias que surgiriam na hora de se modificar um
produto ja existente, buscando solugdes que ndo seriam lembradas com facilidade pelos designers,
proporcionando economia de tempo e evitando frustracdes no processo criativo. Todavia, segundo
o autor, deve-se tomar cuidado para que o uso de listas de verificacdo ndo entorpeca a mente,
especialmente com produtos mais complexos ou com muitos componentes.
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QUESTAO 2:

Bernd Lébach, em seu livro Design Industrial: bases para a configuragdo dos produtos industriais, apresenta
uma classificacdo das fungdes dos produtos industriais. Apresente quais s3o essas funcdes, explicando
cada uma delas de acordo com as defini¢des do autor (2,5 pontos).

Resposta: paginas 54 a 66 (12 edicdo)

As categorias definidas pelo autor sdo trés: funcdo pratica, funcio estética e funcdo simbdlica.
O(A) candidato(a) devera explicar no que consiste cada uma dessas funcSes do produto conforme
apresentado pelo autor. A fungdo prética, conforme o autor, se refere a todas “as relagdes entre
um produto e seus usudrios que se situam no nivel organico-corporal, isto &, fisiologicas. A partir
dai poderiamos definir: S3o funcdes praticas de produtos todos os aspectos fisioldgicos do uso.” A
fung@o estética “é a relacdo entre o produto e o usudrio no nivel dos processos sensoriais. A partir
dai poderemos definir: a fungdo estética dos produtos é um aspecto psicoldgico da percepcio
sensorial durante o seu uso”. E a fungdo simbélica, segundo o autor, acontece quando “a
espiritualidade do homem é estimulada pela percepcdo deste objeto, ao estabelecer ligacdes com
suas experiéncias e percepgdes anteriores. A partir dai poderemos definir: A fungdo simbdlica dos
produtos é determinada por todos os aspectos espirituais, psiquicos e sociais do uso”.
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QUESTAO 3:

No livro, Design Industrial: materiais e processos de fabricagdo, o autor apresenta no capitulo 14
pagina 248-254 os tipos de vidros, que se dividem em trés principais: vidro comum, vidro resistente
ao choque térmico e vidro silica. Por defini¢do o vidro é um sélido amorfo transparente, duro e fragil
com excelente resisténcia ao tempo. O vidro comum funde-se a temperatura relativamente baixa, é
responsavel por cerca de 90% da produgio total de vidros, é barato e é usado na fabricacdo de
produtos tais como: garrafas, copos, janelas entre outros. No processo de conformacio do vidro no
estado plastico, o processo de sopragem é utilizado para a fabricac3o de recipientes de paredes finas,
como as garrafas de bebidas de 600 ml. Desenhe e descreva de forma sucinta os sete estagios da
manufatura de uma garrafa de vidro tipica, utilizando o processo de sopragem (2,5 pontos).

Reposta: paginas 252 a 253

Na figura 14-12 pagina 253, mostra os desenhos dos 7 (sete) estégios distintos, identificados pelas
letras de a até g da manufatura de uma garrafa de vidro tipica. Nesse processo, a pressdo do ar
expande uma bolha oca de vidro quente em um primeiro molde (estagios a, b), seguido do giro de
180 graus com expans@o completa em c. Em seguida a pré-forma é retirada do molde (d) e
transferida no molde bipartido final (e) seguido do sopro (pressao de ar) até a completa expansao
formando a garrafa de vidro (f). A garrafa é retirada do molde para resfriamento na temperatura
ambiente (g).
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QUESTAOQ 4:

No livro, Desenho para Designers Industriais de Fernando Julidn e Jests Albarracin, os autores comentam
que “o estudo da luz é uma maneira de recriar a terceira dimens3o e representar os volumes dos corpos
através do sombreamento. O dominio desta técnica e a modelagem sdo fundamentais para dar volume a
um objeto, (pdginas 64 e 65).” Os autores dissertam sobre esta questdo e destacam o contraste, a emissdo
de luz e a textura visual. Discorra sobre o estudo da luz, segundo os autores citados (2,5 pontos).

Resposta: paginas 64 a 65 (12 edicdo)

Para modelar corretamente um objeto, tem de se observar qual é a sua zona mais escura e qual a mais clara,
depois distribuir os valores intermediarios de modo gradual. Quando falamos de luz referimo-nos a
tridimensionalidade de um objeto, e em muitos casos a combinacdo de luz e de sombras disto & sinénimo de

volume e relevo.

O CONTRASTE

A percepcéo da forma € o resultado de diferencas no campo visual. Se um objeto branco for colocado contra
um fundo branco e se for iluminado de forma igual, o objeto e o fundo, o objeto quase desaparece. Se
deslocarmos uma luz para iluminar o objeto e ndo o fundo branco, observa-se um contraste notavel que tem
como resultado uma forte percepcdo da forma. O contraste se produz por relagdo: contraste claro-escuro,
contraste de cor e contraste entre luz e sombra.

EMISSAO DE LUZ

Na luz distinguem-se dois aspectos: a luz direta que procede de um foco sem barreiras nem filtros que
dificultem o seu percurso e a luz indireta ou projetada que se recebe refletida na superficie de um objeto
proximo fortemente iluminado. Ambos os termos relacionados com a luz podem definir-se como
luminosidade absoluta e relativa. Estas diferencas de percepcdo da luz s3o de grande importancia quando se
trata de problemas técnicos na representac3o de formas através do desenho.

TEXTURA VISUAL

NZo s6 responde a quantidade e a0 tipo de luz que reflete a superficie de um objeto, como também ao modo
como a reflete, dependendo do material que o compde, da textura superficial do objeto e do grau de polidez.
Algumas das palavras usadas para descrever texturas visuais provém da experiéncia tétil: dspero, suave, duro
ou macio. Outras t&m sentido visual, esmaecido, brilhante, opaco, transparente, metalico ou iridescente. Por
vezes, para uma representacdo répida de uma superficie &spera ou com algum relevo, podemos utilizar uma
base rugosa sobre a qual colocaremos o papel para logo cobrir esta drea com o meio que escolhermos para
trabalhar,
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