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Este resumo apresenta o andamento do projeto de pesquisa “Espagos expositivos de arte
contemporanea, didlogos com ambientes virtuais de formag¢ao”, financiado pelo edital Universal
do Cnpq (2021-2024) e pelo edital de Iniciacdo Cientifica da Universidade do Estado de Santa
Catarina, no que diz respeito ao levantamento bibliografico realizado.

A questdo norteadora do projeto esta em como potencializar o uso das producdes artisticas
tecnoldgicas ou veiculadas a partir de tecnologias para uma melhor aprendizagem entre 0s
estudantes. Dentre as metas enumeradas no projeto estd a investigagdo do uso pedagdgico das
tecnologias no ensino de artes visuais no Brasil. Igualmente, destacar as plataformas digitais e
dispositivos tecnoldgicos de mediacéo, sejam eles produzidos por artistas ou instituicdes culturais
e/ou produzidos por artistas junto a instituicdes culturais. Ainda, promover uma formacdo de
professores de artes com o objetivo de aproximar os docentes das tecnologias e de conceitos que
permeiam a arte contemporanea e a tecnologia. Assim, serdo produzidos objetos pedagdgicos
impressos e audiovisuais para facilitar a mediagdo destes contetdos na formacao de professores e
para que sejam também utilizados em sala de aula para mediacdo de conteldos de arte
contemporanea e tecnologia. Objetos pedagdgicos sdo instrumentos de mediagdo entre o professor
e 0s estudantes, como explica Fonseca da Silva (2010) e se constitui como importante etapa do
projeto, que serd retomada mais adiante. No projeto “Espacos expositivos de arte contemporanea,
dialogos com ambientes virtuais de formagdo”, buscamos com o objeto pedagdgico aproximar 0s
professores de artes visuais dos contetidos da arte contemporanea e tecnologias, bem como mediar
estes conteudos com os estudantes.

Neste recorte, vamos abordar o levantamento bibliografico do projeto que foi realizado com
o0 auxilio da plataforma Mendeley, pesquisando as palavras chaves: educacao a distancia, formagéo
de professores, ambiente virtual, arte contemporanea e tecnologia. O resultado do levantamento foi
de 54 artigos numa margem temporal de 1998 a 2022. No levantamento bibliografico destaca-se a
relacdo entre espacos expositivos e tecnologia, educacéo e tecnologia com enfoque na formacéo de
professores, pesquisas sobre aproximagdes e distanciamentos da arte e tecnologia com a arte
contemporanea e alguns estudos sobre agdes educativas que aproximam espagos expositivos e a
sala de aula.
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Neste Gltimo eixo do levantamento tratou-se da intersec¢do entre ambiente escolar e
espacgos expositivos. Algumas pesquisas apresentam agdes educativas que mediaram a relacéo de
turmas de diferentes grupos etarios com exposi¢des de arte contemporanea, no museu fisico e/ou
virtual. A pesquisa de Fantin e Orofino (2022) investiga a relagdo da crianca com a arte
contemporanea no ambiente escolar e espago expositivo, aliando os conceitos de participacéo e
sensorialidade recorrentes em obras da arte contemporanea brasileira a ludicidade presente em
propostas educativas para essa faixa etaria, destaca-se a proximidade da brincadeira e a obra
interativa. Num outro polo, a pesquisa de Soares (2017) apresenta o contexto de outra faixa etaria,
0 ensino médio, numa abertura maior para o uso de tecnologias na mediacgao de conteudos de arte.

A dissertacdo da autora investiga possibilidades de mediagcdo de acervos de museus
nacionais e internacionais em modalidade virtual. J4 a pesquisa de Mattos e Valentina (2021),
estuda algumas vulnerabilidades na mediagcdo que museus e escolas sofreram durante a pandemia
SARS-COVID-19, sobretudo o Instituto Tomie Ohtake. As autoras salientam que a plataforma
Google Arts & culture era utilizada (mesmo antes da pandemia e durante a pandemia o uso foi
intensificado) para mediar contetdos de arte. A solucdo encontrada pelo Instituto Tomie Ohtake
para mediacdo durante a pandemia foram videos de visita guiada, dentre outros contetdos do
acervo no site, com destaque para a exposi¢cdo Lumina (2020), de obras da artista Mariana Palma
com proposta educativa e producao de trabalhos compartilhados na plataforma de aprendizagem
Padlet.

No eixo bibliogréafico que aparece a relacdo entre escolas e 0s espagos expositivos, destaca-
se que a faixa etaria e o contexto direcionam as estratégias de mediacdo e as caracteristicas dos
materiais. A pandemia demonstrou a caréncia de estrutura para mediacdo virtual e também
explicitou as distancias e desigualdades, isto €, cada um assiste a uma visita guiada e realiza uma
pratica artistica dentro do que é possivel em seu contexto, sua casa e realidade pessoal. Esse aspecto
também foi elencado por Fonseca da Silva, Oliveira e Perini (2021) a partir da fala dos professores.

Identifico aqui a relevancia do objeto pedagdgico para a promocdo da aprendizagem. Os
protétipos vdo ser utilizados na fase seguinte do projeto de pesquisa, deste modo o objeto
pedagogico, sendo ele no formato impresso ou audiovisual, aprimora a qualidade da mediacéo e
estende 0 acesso aos conteldos para mais pessoas. Quando o Instituto Tomie Ohtake recorre a um
video de visita guiada, ou quando Soares (2017) investiga 0 museu-web , se trata de buscar um
instrumento para ampliar a aprendizagem, ou mesmo quando Fantin e Orofino (2022) se atentam
para a relacdo entre obra interativa e a brincadeira para a crianca, reforca a necessidade da
participacao e interacdo, que se beneficiam as criancas e os adultos.
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