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Resumo: Este artigo propde investigar, através de revisao bibliogréfica de abordagem
qualitativa, o que se compreende por literatura para infancia e a forma como os livros
infantis adquiriram, ao longo do tempo, interfaces mais interativas até o surgimento do
conceito de livro-brinquedo. Analisa o envolvimento do designer frente ao contexto e
as possibilidades técnicas deste produto composto de livro e brinquedo, como obra
completa que proporciona uma experiéncia ao mesmo tempo sensivel e inteligivel. Faz
parte da dissertacdo de Mestrado em Design “A Interface do Livro-brinquedo: uma
Abordagem do Processo Projetual”. Os resultados apontam a crescente consideragao
por linguagens sincréticas e pela percepcao do leitor, segundo autores como Colomer
(2003), Hunt (2010), Lajolo (2005), Paiva (2010), Nikolajeva e Scott (2011).
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1. INTRODUCAO

O presente artigo faz parte da pesquisa de mestrado em Design da
Universidade do Estado de Santa Catarina — “A Interface do Livro-brinquedo:
uma Abordagem do Processo Projetual” — pesquisa realizada através do
Programa de Bolsas de Monitoria de Pods-Graduacdo (PROMOP), e
Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), aos
quais agradeco pela concessdo das bolsas de estudo durante o periodo do

mestrado.

O artigo tem como objetivo principal investigar a interface do livro-
brinquedo, entendendo este como objeto complexo que explora ludicamente

forma e narrativa. Trata-se de uma revisao bibliografica que discorre acerca
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dos conceitos que tém envolvido o campo do design editorial para a infancia. A
pesquisa justifica-se pelo volume de produtos editoriais interativos para a

infancia encontrados hoje em contraste com a pouca bibliografia sobre o tema.

O livro-brinquedo é um artefato criado e editado de forma que sua
narrativa seja explorada através do seu manuseio. O livro-brinquedo combina
linguagens e pode resultar em multiplas leituras, sendo a ludicidade um fator
determinante. Exemplos de livros-brinquedo s&o os livros pop-up, livros com
propostas de brincadeiras envolvendo outros objetos, livros com abas, dobras,

vazados, desmontaveis ou com partes destacaveis, entre outros. (Fig. 1).
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Figura 1 — Conjunto de imagens da obra “Rund und Eckig” de Kvéta Pacovska. Fonte:
Bloglovin. Disponivel em < https://www.bloglovin.com/blogs/mr-printables-blog-4713675/rund-
und-eckig-circle-square-by-kvta-pacovska-1270012809> . Acesso em: 23 mar 2016.

2. MATERIAIS E METODOS

Este artigo trata de uma revisdo bibliografica sobre o assunto livro-
brinquedo, abordando dados historicos, questdes acerca da narrativa e da
materialidade do objeto. Divide-se em cinco partes: Apresentacao do Livro-
brinquedo Infantil, Breve Histérico Teoérico da Literatura Infantil, Temas e

Narrativas, A Materialidade do Livro-brinquedo e Conclusoes.
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3. APRESENTACAO DO LIVRO-BRINQUEDO INFANTIL

O segmento da literatura infantil € amplo, de suporte variado (analégico,
digital e hibrido). Os livros infantis possivelmente tém o incentivo da familia e
da escola, que utilizam a literatura para seus propdsitos educativos. Com o
progresso tecnolégico e a complexidade crescente dos parques gréficos, que
exigem compatibilizagdo entre demanda e produgéo, e com a justificativa de
motivar os exigentes pequenos leitores/consumidores, os livros infantis estao
mais ousados no design e variados nas suas propostas tematicas (e
pedagdgicas), suas funcdes agregadas e atividades paralelas anexas, e outras
elaboracdes. Sejam didéticas, para entretenimento ou outro fim, estas obras
exploram formas antes impensaveis para um livro — o livro padréo, visto como
objeto para armazenamento de dados e manuseio facil, composto de registro e
suporte, de fruicdo solitaria, mas funcdo social transformadora (LAJOLO,
2005).

O livro-brinquedo apresenta conceitos pautados na ludicidade e na
possibilidade exploratoria, onde a leitura ocorre pela acdo do usuario em
relacdo ao artefato. Paiva (2010) considera que o livro-brinquedo € um objeto
plastico, original, de transfiguracdo da leitura que concretiza o sensorio. A
autora revela que os ‘“livros-objeto” encantam o publico e a midia por
intermédio de jogos visuais e poéticos, e “(...) criam um idioma plastico
universal para a leitura infanto-juvenil do século XXI” (PAIVA, 2010, p.118).
Elenca alguns aspectos editoriais incorporados ao suporte livro que valorizam a
forca comunicativa: impressdes, aplicacdes, dobraduras, montagens, entre
muitos outros (PAIVA, 2010, p.113).

Tratando sobre a informatizacdo de conteudos, Zilberman (2000)
questiona em sua obra “Fim do Livro, fim dos Leitores?”, desde o titulo a alguns
preconceitos que envolvem o objeto livro, reforcando que a leitura e a escrita
estdo além dos meios utilizados para produzi-los. Defende que sempre é
possivel implantar aperfeicoamentos tecnolégicos, embora isto ndo signifique
necessariamente uma ameaca ao seu nicho no sistema (p.106-18). Assim

também defende Graca Ramos (2017, p.281), que reproduz um texto com esta
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ideia a partir do “Seminério Brasil, brasis: A Lingua Portuguesa e o Poder”,
ocorrido em 2014. Ramos reconhece a “convergéncia” tecnologica atual como
fator que une diversas fungcbes em um mesmo dispositivo e ocasiona a
sistematizacdo e hibridismo entre midias antes isoladas (livro, televiséo,
cinema, internet, entre outras). Segundo a autora, o leitor esta imerso na
cultura da transmidia, mas o livro infantil impresso ainda possui grande forga no
campo da experimentacdo no Brasil, a ser conquistada crescente e
especialmente pelo investimento na éarea editorial grafica e pela
profissionalizacdo na &rea do Design. Tal abordagem que reconhece o livro
como experiéncia completa, multimodal, e com isso, ressalta que os agentes

envolvidos precisam dominar a conectividade das midias e a cultura visual.

4. BREVE HISTORICO TEORICO DA LITERATURA INFANTIL

Sampaio (2013) considera que o0s livros infantis evoluiram
constantemente desde o século XVIII, mas € no final do século XIX e XX que
se estabelece uma demanda por livros, especialmente aqueles para
entretenimento. Para a autora, isto ocorreu por conta do avanco nas teorias de
desenvolvimento infantil, pela alfabetizacdo crescente e pelo progresso
tecnologico na producdo de livros, tornando-os mais acessiveis. Segundo a
autora, os textos infantis favorecem o uso de técnicas editoriais experimentais
gue valorizam a palavra, a imagem e a forma, além da exploracdo eventual de
outros sentidos como audi¢do e tato. A utilizacdo de ilustracbes ainda esta
associada ao leitor aprendiz, que é mais inexperiente na leitura e escrita. A
autora declara que uma das primeiras habilidades a serem adquiridas é o
reconhecimento e a “decodificacdo” de imagens. As imagens ajudam a
complementar a ideia nas narrativas, associando linguagens distintas. A
crianga é capaz de reconhecer as diferentes formas de expressao como o texto
e a imagem utilizados pelo escritor e o designer/ilustrador para comunicar algo

sobre o mundo real e o imaginario.

A reflexdo critica sobre os livros para a infancia tem sido importante e se
desenvolve na propor¢cao da edicdao de livros infantis e juvenis, segundo

Colomer (2003). A autora também sustenta que o nascimento deste tipo de
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livro como fenbmeno cultural no sec. XVIII estd atrelado a progressiva

alfabetizacdo e avancos na educacéo.

As criancas foram consideradas ineptas para “decodificagbes’
complexas por muitos anos, conforme Ramos e Paiva (2014, p.426), sendo o
livro para elas privado de refinamentos estéticos, com personagens idealmente
sempre alegres e graciosos. As autoras apontam os séculos XVII e XVIII como
periodos ja produtores de edi¢des infantis, embora indiguem haver registros de
livros interativos desde o século XIV. Mas € no século XIX que a demanda por
entretenimento cresce, o mercado livreiro se amplia e se aperfeicoa. As
imagens sdo consideradas convenientes para esta literatura. Até este século
eram utilizadas composicfes de imagens com caracteres, através da técnica
xilogravura (desenho gravado sobre madeira) segundo Van der Linden (2011).
A autora salienta que a gravura do talho-doce (gravura em metal) era usada
desde o século XVI, como uma técnica mais precisa para as imagens, porém
texto e imagem tinham que ser impressos separadamente. O invento da
litografia (desenho sobre pedra) trouxe novas possibilidades para o século XIX:
texto e imagem poderiam ser realizados e impressos juntos e com precisao,

segundo a autora.

Em relacdo as questbes tedricas, a ampliacdo da rede de bibliotecas
publicas (especialmente na regido anglo-saxbnica) deu inicio ao moderno
discurso da leitura como um “ato livre” fundindo-se com o discurso formativo
(COLOMER, 2003, p.23). Para Hunt (2010), falar de literatura infantil implica
em falar de juizos estabelecidos sobre o que seja bom ou adequado para a
crianga, definido pela cultura dominante. E esta tende a valorar as “finalidades

praticas”, como a educacéo (HUNT, 2010, p.87).

Apos a preocupacao em estudar e difundir a literatura infantil buscou-se
estabelecer quais obras a configuram. Sendo um leitor alheio ao seu contexto e
muito mutavel no seu desenvolvimento, é preciso recorrer a histéria para
entender as condi¢fes desta leitura (COLOMER, 2003). Segundo a autora, até
0s anos 1970 os estudos centravam-se nas questdes pedagodgicas e literarias

para a posicao do fenbmeno, motivados pelo incremento da producéo de livros
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infantis e juvenis desde a Segunda Guerra Mundial, que discutia

principalmente:

Se os livros infantis poderiam ser considerados ‘“literatura” — muitos
autores negavam esta questao até a década de 1960, quando surgiram
as teorias estruturalistas, que ao menos 0sS caracterizavam como
“literatura menor”. Autores que recusavam as rotulacdes defendiam que
0 acesso das criancas a literatura se dava conforme sua compreensao
linguistica e as tematicas proximas as suas experiéncias de vida.

Se a literatura infantil constituia-se pelas obras de sucesso entre leitores
(“children people”), ou pelas obras de reconhecida qualidade literaria
(“book people”). A polémica manteve-se até os anos 1970. A critica
vinha de todos os mediadores entre o livro e a crianca, e ndo se pode
anular nenhuma das opc¢des. Publicaram-se, nesta época, muitos guias
com resenhas e categorizacdes, em principio para facilitar a tarefa de
mediadores.

Se a literatura infantil deveria ser definida como um campo especifico no
sistema da comunicacéo literaria — A decisaofinal foi pela concordancia,
com o discurso de autores que definiram a literatura infantil como campo
ou género especifico. Os parametros tedricos da época foram
enunciados por Vvarios autores, e 0s esforcos concentraram-se em
delimitar as caracteristicas da literatura infantii e em avaliar as obras
pelo seu sucesso em cumpri-las. Desta forma, encontramos nas obras
da época um rol de tracos observaveis como: protagonismo de criancas,
flexibilidade da narrativa, elementos recorrentes como as viagens
através do tempo, golpes de sorte, entre outros. (COLOMER, 2003,
p.42-53).

Considerando as contribui¢cdes posteriores, nos anos 1980, fundiram-se

valores literarios com perspectivas psicopedagdgicas e socioculturais,

conforme Colomer (2003). Para Hunt (2010), as publicacbes de canones

informavam profissionais e leitores em suas escolhas. Quanto a criatividade,

Van der Linden (2011) assinala os anos 1970 e 1980 como uma época de

novas exploragdes para os livros infantis, com o uso de fotografias, a producao
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de livros-imagem, livros ndo narrativos, entre outros, culminando, a partir dos

anos 1990, em todo seu potencial criativo e técnico.

Os estudos de Vigotsky sobre a importancia do contexto social para a
construcdo de modelos simbdlicos ajudaram a modificar o confronto para
caminhos mais produtivos nos anos 2000 em direcdo a consideracao pelo leitor
(COLOMER, 2003, p.77). Peter Hunt (2010) destaca que nos anos 1990, os
campos da teoria e critica literarias eram ainda novos, situando-se nos limiares
da academia. Argumenta que estes campos reuniam caracteristicas do texto,
da linguagem, da reacdo do leitor e do contexto - aspectos relevantes para

ajudar a elucidar questdes polémicas desta literatura.

Registros mais atuais sobre os “Impasses na Leitura” (GRACA RAMOS,
2017, p. 221) recomendam o compartilhamento de recursos impressos e
digitais para se alcancgar inclusdo digital, sem perder de vista o dominio da
escrita e leitura. Da mesma forma, a aproximacao do livro impresso com a
l6gica das novas linguagens (entre elas, os games), poderd exercer maior
atracdo sobre os pequenos leitores. Isso ocorre dentro da premissa de que, ao

mudar o leitor, mudard também a leitura e inevitavelmente, o produto.

5. TEMAS E NARRATIVAS

Apesar das criticas que defendem temas de fantasia ou de realidade
como adequados para este publico, os temas folcloricos, fantasticos, os contos
de fadas e populares prevalecem nos livros para criancas até dez anos. A partir
de oito anos, a ficcdo para este publico recorre a uma dimensao social. A
teméatica avanca dentro dos temas sociais e 0s jogos imaginativos e parddicos,
associando realidades conotadas culturalmente. Como exemplo, temos a
natureza e as atividades artisticas e festivas. Isso ocorre pela adequacédo do
modelo narrativo as capacidades literarias das criancas, de acordo com
parametros culturais aceitos pela sociedade. Por exemplo, nos anos 2000
foram adotadas a linearidade e simplicidade narrativa, o protagonista
destacado e de facil identificacdo com a crianca, o conflito externo a resolver,
causa e efeito, entre outros (COLOMER, 2003).
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Para Hunt (2010), h&d algumas lacunas entre escritor, mediador
(familiares, professores, bibliotecérios, entre outros) e o leitor infantil. Uma vez
gue a crianca esteja ainda elaborando normas sociais e literarias, € normal que
faca construgcbes com sentidos diferentemente de adultos, ao que estes
consideram muitas vezes como erros de interpretacdo. Ja& Colomer (2003),
indica que 0 esquema narrativo provou em muitas pesquisas a sua capacidade
de ser facilmente percebido e apreendido em nossa cultura desde tenra idade,
mas também a percepcdo afetiva, a manutencdo do interesse e o impacto
ensejam a memorizacdo da histéria. A autora considera importante destacar
narrativas que apresentam pontos de vista variados, que tragam o leitor para
dentro do texto.

Segundo Colomer (2003), a figura do personagem narrador é majoritaria
nas narrativas infantis e juvenis. Esta introducdo € derivada da pratica da
comunicacao literaria oral, em que o narrador intermedia avaliagcbes e emocdes
que pertenceriam ao leitor, no caso da literatura escrita. A ocultacdo ou
supressdo desta figura, e do narratario (entidade ficticia a que se dirige o
narrador), seria mais condizente com uma linha de modernidade por conta do
desenvolvimento da complexidade das estruturas e condi¢bes de enunciacao,
e das exigéncias interpretativas atuais. Desta forma, 0 maior peso interpretativo
recai no leitor, uma tendéncia que ja se percebe em obras para criancas acima
de oito anos (COLOMER, 2003). Estamos em uma época em que 0S canones
dos textos, baseados em ideologias vigentes, abrem-se para todos os leitores.
N&o se pode mais falar do que é melhor para ler, adulto ou crianca, e sim
apontar as diferencas. (HUNT, 2010).

Em outras palavras, o status de um texto, o que lhe confere
‘qualidade”, ndo ¢é mais visto como algo intrinseco, mas
simplesmente — ou complexamente — como uma questado de poder de
grupo: um texto é um texto e o modo como o percebemos é uma
guestdo de contexto. Ao lidar com literatura infantil, a questdo do
poder de grupo € inevitavel (HUNT, 2010, p.35, grifo do autor).

Sobre o assunto da qualidade, o autor afirma que a literatura infantil ndo
€ menor que as outras, apenas suas particularidades demandam uma poética
propria. O autor declara que as criangcas sdo mais flexiveis nas suas

percepcdes, menos limitadas a esquemas fixos, tendo por isso, uma visdo mais

abrangente. E como ndo temos um conceito estavel para a infancia, é natural
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que sua literatura também n&o o tenha (HUNT, 2010). A nocédo de infancia
varia muito no decorrer do tempo. Lajolo (2005, p.24) enfatiza que tanto a
crianca - leitor potencial de literatura infantil, quanto o jovem - leitor potencial de
literatura juvenil, sdo construcdes sociais e historicas, sendo infantil e juvenil,

conceitos impermanentes.

6. A MATERIALIDADE DO LIVRO-BRINQUEDO

Um livro que extrapola os signos verbais, sem relacdo direta com o
objeto significado, conforme Nikolajeva e Scott (2011) - e utiliza-se de signos
icbnicos, como as ilustragdes, permite que o leitor crie pontes entre estes
signos “‘em uma concatenagdo sempre expansiva do entendimento”
(NIKOLAJEVA E SCOTT, p.14).

Quando se abre um livro, conforme a autora e ilustradora Lee (2012), o
leitor de alguma forma é afetado por seus aspectos fisicos (textura do papel,
formato, direcdo das paginas) que, para quem projeta, pode parecer
condicionante ou um exercicio para a criagdo, sendo o proprio livro parte da
historia. A autora (e artista, como se autodenomina) utiliza ndo apenas o
formato para expressar aspectos da historia, e a dobra central para designar
campos de realidade e de fantasia, mas também as técnicas pictéricas para
reforcar seu intento em representar a matéria ou o conceito. Além da utilizacédo
do formato na narrativa, na trilogia de livros-alboum da autora percebe-se, por
exemplo: a simetria especular com a técnica de pintura conhecida como
monotipia na obra “Espelho”; a agua do mar com pinceladas e respingos na
obra “Onda”; a superficie plana de uma sombra com a técnica do esténcil na

obra “Sombra” (Figura 2).
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Figura 2 - “Sombra” de Suzy Lee, Ed.Companhia das Letrinhas, 2018. Fonte: Fotografado pela
autora em 12/09/2018.

A partir disso, pode-se dizer que a escolha da técnica, do estilo na
ilustracdo e do tipo de interagdo também pode consolidar a intencdo da
narrativa ou fortalecer uma ambiguidade planejada pelos autores (escritor e
ilustrador). Van der Linden (2011) enumera algumas técnicas de ilustracdo
muito usadas: pinceladas lisas ou rugosas em acrilica, aquarela ou 6leo,
texturas em pastéis oleosos, colagens com papel rasgado, cortado ou
assemblages (materiais tridimensionais variados) e técnicas mistas. Em menor
escala, estdo as imagens fotograficas, xilograficas e infograficas. Com a
informatizacéo, as ferramentas digitais e paletas graficas evoluiram para artes

finais, tornando as técnicas dificeis de distinguir.

Com a extrapolacdo das ilustracdes preparadas para a agdo no espaco,
os livros-brinquedo ganham admiradores de todas as idades. A procura do
prazer experimental “(...) o novo homem ndo é mais uma pessoa de acdes
concretas, mas sim um performer querendo vivenciar e nao ter ou fazer”
(FLUSSER, 2013, p. 58). O livro-brinquedo é um objeto representativo deste
contexto, e possui caracteristicas multifuncionais, experimentais, é audacioso
esteticamente, permitindo uma experiéncia ludica, capaz de proporcionar

prazer e estimulos aos sentidos. Pode-se dizer que seu design foge dos
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padrbes do livro como instrumento didatico de alfabetizacdo, pois suas

caracteristicas formais exploram conhecimentos ndo mensuraveis. (Fig. 3).

Figura 3 — “O Mégico de Oz, de L. Frank Baum, design de Robert Sabuda, Ed. Publifolha
(2014). Fonte: Livro Pop Up. Disponivel em: <http://liviopopup.blogspot.com.br/>. Acesso em
23 mar 2016.

A partir dos anos 1960, encontramos a expressao “Letramento Visual®
ou “Readers-Response Theory”, segundo Nikolajeva e Scott (2011), para
designar a teoria que defende que a producédo de sentido advém da reacdo do
leitor, e ndo dos textos. Ressaltando que Letramento ndo € o mesmo que
Alfabetizacdo®, diz respeito a praticas mais complexas do que a simples
“decodificacao”. Estes conceitos enriquecem o debate em direcdo as definicdes

e tipologias de interacdo de humano/objeto.

A Tabela 1 abaixo, elaborada por Nikolajeva e Scott (2011), investiga o
espectro de relagdes de livros ilustrados, da palavra a imagem, indicando que o
texto visual, em cada pégina, pode expor simetria, complementar, reforcar,
contrapor ou apresentar-se siléptico ao texto verbal. E dividida também ao

meio, pois separa obras narrativas a esquerda e ndo narrativas a direita. O

3 Alfabetizagdo é o processo de aprendizagem da leitura (decodificacéo) e escrita (codificagao);
Letramento é o desenvolvimento da capacidade de associar leituras e interpreté-las a partir de
linguagens e contextos variados, como por exemplo: imagens e palavras.
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conteudo da tabela ndo é consenso entre autores, havendo outras pesquisas

divergentes no tema.

PALAVRA
Texto narrativo Texto ndo narrativo
Texto narrativo com poucas ilustracdes Livro de laminas (abecedario, poesia

ilustrada, livro com ilustracdo nao ficcional)

Texto narrativo com pelo menos uma imagem
por pagina dupla (ndo é dependente da
imagem)

Livro ilustrado simétrico (duas narrativas mutuamente redundantes)

Livro ilustrado complementar (palavra e imagem preenchem uma a lacuna da outra)

Livro ilustrado “expansivo” ou “reforgador” (a narrativa visual apoia a verbal, a narrativa verbal
depende da visual)

Livro ilustrado de contraponto (duas narrativas mutuamente dependentes)

Livro ilustrado “siléptico” (com ou sem palavras) (duas ou mais narrativas independentes entre
si)

Narrativa de imagens com palavras Livro demonstrativo com palavras (ndo
(sequencial) narrativo, ndo sequencial)

Narrativa de Imagens sem palavras
(sequencial)

Livro-imagem ou livro de imagem Livro demonstrativo (ndo narrativo, ndo
sequencial)

IMAGEM

Tabela 1 — Espectro de relagfes de livros ilustrados, da palavra a imagem. Fonte: Nikolajeva e
Scott, 2011, p. 27.

Alguns esclarecimentos sobre termos utilizados na tabela: ‘“livros
demonstrativos” — aplicam-se a dicionarios pictoricos; “narrativas pictéricas” —
referem-se aos livros com poucas palavras; “livros ilustrados” — possuem texto
e imagem com importancia equivalente; “livros com ilustragdo” — designam
obras com texto maior e pouca ilustracdo; “livros ilustrados silépticos” — os
textos verbal e visual apresentam narrativas independentes entre si, que
confrontam o sentido figurado (ou mentalmente subentendido) e o sentido

literal.

O livro-brinquedo oferece ainda uma terceira cadeia de relagbes
possiveis entre 0s signos através da exploracdo do objeto em si, na sua
materialidade. O livro “Trancas”, por exemplo, reforca a ideia do conto de fadas
“‘Rapunzel”, de autoria dos irmaos Grimm. As trancas da personagem a janela

de uma torre, imagem ja presente no repertorio cultural, relaciona-se com a
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obra pela possibilidade de pendurar-se o livro na parede, em seu formato
alongado, aberto pelo desenrolar de pagina Unica no formato chamado gaita ou

concertina (Fig. 4).

TRANGAS #2
Renato Moriconi

PIPOCA PRESS

RI - 2015

Figura 4 — Conjunto de imagens da obra “Trancas” de Renato Moriconi (Ed. Pipoca Press).
Fonte: Web. Disponivel em <http://www.zupi.com.br/trancas-livros-lindinhos-para-colocar-na-
parede/> e <http://www.pipocapress.com.br/>. Acesso em: 23 mar 2016.

Segundo Romani (2011), a literatura sobre o livro-brinquedo ainda
transita entre arte e literatura, e encontramos alguns termos em outras linguas
para defini-lo: livre-jeu, toy book, fore edge, entre outros. No Brasil, a sua
producdo (e consequentemente a literatura sobre o assunto) é considerada
recente, meados do século XX, concentrando-se nos ultimos anos (apds anos
2000). Seu caréater interativo é ressaltado por Paiva (2010), que aponta o leitor
como 0 agente que atualiza a obra, seja promovendo didlogos com o objeto,

preenchendo lacunas, ou apenas vivenciando a experiéncia de manusea-lo.

Ribeiro (2010) defende que em uma sociedade “midiatizada”, onde se
torna premente a importancia do letramento e dos saberes transdisciplinares,
falar sobre a leitura é percorrer dos estudos linguisticos para os estudos de
formacdo do leitor, do design e das praticas socioldgicas ou histéricas da
atividade leitora. A autora reforca a ideia de que a leitura ndo abrange camadas
isoladas (texto verbal, design, objeto, circulacdo, contexto e multimodalidade),
mas uma experiéncia completa do leitor. Esclarece que o termo

multimodalidade ndo denomina um fendbmeno novo, mas tem sido utilizado em
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estudos acerca da expressao dos sentidos por meio de multiplas linguagens
principalmente por causa da ascensdo da imagem nas midias atuais (RIBEIRO,
2010).

A interatividade trouxe outros termos e conceitos a tona, sobretudo com
a expansao das ferramentas digitais, conforme Goncalves, Stumpf e Doria
(2012), que enfocaram a analise de novas modalidades de publicacdes. Os
autores apontam pesquisas acerca do crescimento da venda de e-books e
outras midias interativas como o chamado hiperlivro: conjunto de documentos
em diferentes formatos desenvolvidos para plataformas computacionais que
tém a estrutura baseada no livro tradicional (pagina metaférica) e na

navegacao por links.

Alguns conceitos como interatividade e navegabilidade parecem ser
aplicaveis as midias que transgrediram a forma tradicional, como os livros-
brinquedo, pois partem de referéncias fisicas reais de contato com o papel,
como o folhear, conter partes desdobraveis e incorporar tecnologias que
incluem linguagens como a animagdo, por exemplo. Uma das principais
vantagens do meio digital é a capacidade de agregar diversas midias no
mesmo produto, permitindo uma comunicacao abrangente, realizada em ritmo
e local proprios e com aprofundamentos possiveis ao infinito (GONCALVES;
STUMPF; DORIA, 2012). A incluséo de recursos interativos digitais ao objeto
“‘livro” ndo é uma unanimidade entre os criticos e pesquisadores, porque
podem ser apenas “ludicos e redundantes” (PINTO; COQUET; ZAGALO, 2012,
p.232).

7. CONCLUSOES

Examinando o histérico da literatura para a infancia, em que dificilmente
havera um consenso sobre seu delineamento, e verificando que o mercado
editorial infantil dirige atengcdo crescente ao seu leitor e ao contexto
sociopolitico e tecnoldgico, é possivel dizer que esta literatura vem sendo
discutida com critérios e conceitos cada vez mais abertos, consonantes com
estudos tedricos e cientificos em relacdo a crianca. A ampliacdo destes

conhecimentos ocorre de forma positiva para todos os envolvidos, mesmo que

43



ANAIS DO XI SEMINARIO LEITURA DE IMAGENS PARA A EDUCACAO: MULTIPLAS MIDIAS
Florianopolis, 7 de Novembro de 2018 ISSN: 2175-1358

ainda se possa encontrar no mercado livreiro edi¢cdes focadas no consumo
rapido, sem o estudo aprofundado do seu consumidor e sem qualidade no

design.

Desde a antiguidade, contar histérias é uma atividade humana que
explora linguagens verbais, visuais e sinestésicas, objetivando a conservacao
da experiéncia, da cultura, do saber. A experiéncia com uma narrativa n&o
linear e ludica, individual ou através dos mediadores da leitura (que podem ser
parentes, educadores, entre outros), estimula a criatividade, a percepcao
sensorio-motora, produz o estranhamento, a descoberta. Entretanto, pensando
na satisfacdo do consumidor de livro, percebe-se que o leitor infantil € um leitor
instavel em seus gostos e necessidades afetivas e em seu processo cognitivo
por conta de sua condi¢do: estar em crescimento, em desenvolvimento de suas
capacidades fisicas e mentais. Este fato torna-o um usuario dificil de satisfazer.
Vérios fatores contribuiram para a criacdo do objeto livro-brinquedo e sua
manutencdo no mercado editorial como: o avancgo tecnoldgico dos parques
graficos, o desenvolvimento de técnicas produtivas mais acessiveis, a
alfabetizacdo crescente, as demandas sociais por interatividade. Mas,
possivelmente, o maior conhecimento sobre os aspectos cognitivos da crianca

seja um dos pontos centrais nesta conjuntura.

O livro tem sobrevivido a informatizacdo de grande parte dos objetos
ludicos desenvolvidos para a crianga, como 0s jogos eletrdnicos. E rivaliza
também por sua caracteristica voltada tanto ao entretenimento quanto aos
pressupostos educativos. Apesar da literatura ndo estar diretamente vinculada
com a educacdo, é notoria a sua utilizacdo na escola e a maior circulacéo de

algumas obras, escolhidas e disseminadas através de politicas publicas.

Alguns autores questionam a adigdo de muitos acessorios ludicos ao
livro-brinquedo, bem como a informatizagdo de livros com recursos eletronicos
ou digitais que sejam apenas supérfluos. Este objeto hibrido, em certos casos,
torna-se excessivo, sem efetivamente acrescentar valor a literatura. De fato
podemos encontrar livros-brinquedo no mercado com estimulos demais que
podem deixar seu usuario insatisfeito, confuso. Da mesma forma, alguns livros

apresentam ilustragfes redundantes, sem espago para valorizar a inteligéncia
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do leitor. E importante que os cursos de design considerem os problemas reais
da industria gréfica, para preparar novos profissionais que percebam e
desafiem maus encaminhamentos de desenvolvimento de projeto. E importante
também que apresentem argumentos validos as empresas, com conceitos
embasados na teoria estudada, que busquem propostas alternativas com o
objetivo de melhorar a qualidade do que esta sendo requisitado e produzido.

Os objetos infantis devem fazer sentido, ser confortaveis no manuseio e
leitura, ser duraveis, e devem ser inteligiveis para seus usuarios. De outra
forma apenas estimulam o consumismo e o rapido descarte. Neste ponto, a
responsabilidade do designer é crucial, jA& que sua formacéo interdisciplinar o
habilita para gerir teoria e pratica na criagdo de interfaces coerentes. E de sua
alcada, além da criacdo de imagens significativas e provocativas, levantar junto
aos responsaveis pela obra questdes relativas a: sustentabilidade, ergonomia,
semantica, simplicidade e nexo nas solucbes propostas. O método de
desenvolvimento o ajudard na tarefa de organizar as ideias e informacdes em
etapas viaveis de trabalho, com vistas a uma boa solucdo de design. E
importante, portanto, conhecer o maximo de elementos sobre o novo usuario
do produto em desenvolvimento, como também o universo visual infantil e suas
possibilidades de extrapolacéo, além do referencial tedrico interdisciplinar que
permeia o design de interface.
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