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RESUMO

As redes sociais estdo presentes no dia a dia da populacdo urbana mundial,
conectando pessoas com interesses em comum de forma interativa, sendo um dos
motivos que levou o Facebook a tornar-se a rede social digital mais utilizada da
atualidade. Apresentando, em sua plataforma, recursos e ferramentas que, aliadas a
pratica educacional, possibiltam um ensino e uma aprendizagem interativa e
colaborativa, o presente trabalho tem como objetivo identificar os potenciais
pedagogicos da referida rede, utilizada como recurso metodologico na disciplina de
Arte, com os alunos do 6° ao 9° da Escola Municipal Gregorio Bezerra, situada na
cidade de Olinda, em Pernambuco. Busca apresentar o conjunto de atividades
realizadas a partir de contetudos online no grupo fechado “Ta na Aula, Ta no Face!”,
analisando suas contribuicbes para o desenvolvimento do pensamento artistico
possibilitando a construcdo de conhecimento dos estudantes de forma néo
tradicional. Esta € uma pesquisa qualitativa de cunho bibliografico, sob o viés da
pesquisa-acdo participante utilizando a Teoria Fundamentada para a analise dos
dados coletados. A partir do relato sobre a criagdo da internet, do desenvolvimento
da sociedade em rede, das comunidades virtuais e das redes sociais, construimos
um percurso que nos leva as suas influéncias na educacdo. Considerando que
essas redes de conexdes transformaram o comportamento das pessoas em relacao
umas as outras, cabe a escola e ao professor acompanhar essas mudancas, pois
faz parte do processo educativo de todo cidadao.

Palavras-chave: Redes Sociais. Facebook. Ensino de Arte. Educacdo. Novas
Midias.



ABSTRACT

Social networks are present in the daily lives of the world's urban population by
connecting people with common interests in an interactive way, being one of the
reasons that led Facebook to become the most used digital social network today. In
its platform, resources and tools that, together with educational practice, make
teaching and interactive and collaborative learning possible, the present work aims to
identify the pedagogical potentials of said network, used as a methodological
resource in the Arts discipline, with the students from the 6th to the 9th of the
Municipal School Gregério Bezerra, at Olinda city, in Pernambuco. It seeks to
present the set of activities carried out from online content in the closed group "T& na
Aula, Ta no Face!" (It's in the classroom, it’s in the Face, in brazilian portuguese
language), analyzing their contributions to the development of artistic thinking,
enabling the construction of students’ knowledge in a non-traditional way. This is a
qualitative bibliographic research, under the bias of the participatory action research
using the Grounded Theory for the analysis of the data collected. Starting from the
subjects of internet origins, the development of networked society, virtual
communities and social networks, we have built a path that leads us to its influences
in education. Considering that these networks of connections have transformed the
behavior of people in relation to each other, it is up to the school and the teacher to
follow these changes, since it is part of the educational process of every citizen.

Keywords: Social Networks. Facebook. Arts Teaching. Education. New Media.
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INTRODUCAO

Experiéncias sobre o uso da tecnologia no ensino séao relatadas a todo o
momento em varios meios de comunicacdo, como livros, jornais, revistas, sites
especializados e televisdo, confirmando que a tecnologia faz parte do dia a dia de
professores e alunos na escola. Apesar dos avancos tecnoldgicos que abriram
novas possibilidades de ensino e aprendizagem, ainda assim, em muitas unidades
de ensino, encontramos professores apropriando-se das tecnologias e usando-as de
forma tradicional, sem se aprofundarem nos recursos por elas oferecidos. Pimentel
(2011, p. 117) afirma que muitas vezes sdo por conta da resisténcia e da
discriminacdo pelo professor e que “conhecer o instrumento de trabalho e as
possibilidades que ele oferece é essencial, mas ir além da mera aplicacdo dessas
possibilidades é fundamental”.

Durante as aulas no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), Moodle
(Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), que fizeram parte do
primeiro semestre do Programa de Mestrado Profissional em Artes, ProfArtes®, os
relatos dos professores participantes do curso, sobre a sua pratica de ensino,
mostraram que nem todas as escolas e seus professores receberam capacitacao
adequada para o uso de tecnologias e muitas escolas apresentam problemas
estruturais como: a falta de espacos para computadores, impressoras, televisores e
datashows; a falta de acesso a internet; a rede elétrica comprometida, entre outros.

Em sala de aula, muitas vezes observamos estudantes com seus aparelhos
de telefonia movel (celular ou smartphone) ligados, estejam eles em escolas da rede
publica ou privada, com ou sem laboratério de informatica. Atualmente a forma de
utilizacao do telefone mével perdeu a sua caracteristica principal: a de realizar uma
comunicacdo oral. Nesses aparelhos, agora conectados a internet, a conversa €
online, por meio de mensagens de texto nas redes sociais digitais, pelas quais os
alunos ainda podem baixar musicas, publicar fotos, fazer videos e envia-los para os

amigos. Para muitos desses alunos, principalmente os da rede publica, a telefonia

! Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=0BD5vg0eMCY (4:25-7:02 / 9:20-11:55 / 11:56-

15:18); https://www.youtube.com/watch?v=uGiA1KEsJoM&t=1327s (7:19-21:43) ¢;
https://www.youtube.com/watch?v=ihm7fy3b3ao (1:05:16-1:09:59), neste ultimo, um dos trabalhos realizados
no “Td na Aula, Td no Face!”, é apresentado como exemplo do uso das TIC numa escola sem os recursos de
tecnologias digitais. Acesso em 17/10/2017.


https://www.youtube.com/watch?v=oBD5vg0eMCY
https://www.youtube.com/watch?v=uGiA1KEsJoM&t=1327s
https://www.youtube.com/watch?v=ihm7fy3b3ao
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movel é mais acessivel que os computadores ou tablets. Alunos e professores com
seus aparelhos de telefonia movel podem suprir a falta de outros equipamentos. As
dificuldades existem e também diferentes formas de lidar com elas. Vivemos em
uma sociedade em rede, interativa e multimidia, como bem nos diz Castells (2016).
A comunicacao € cada vez mais rapida entre as pessoas e, dessa forma, aumenta a
guantidade de informacdes que podemos receber.

Os alunos da Escola Municipal Gregorio Bezerra, situada no bairro de Jardim
Atlantico no municipio de Olinda, em Pernambuco, atualmente, utilizam seus
aparelhos com acesso a internet e as redes sociais digitais, sendo as mais
conhecidas: Instagram, Snapchat, WhatsApp, Messenger, Twitter, YouTube e, a
mais utilizada por eles, o Facebook.

Fazendo parte dessa rede social digital, ndo foi dificil aceitar as solicitacdes
de amizade e seguir os Perfis Pessoais dos alunos. Apds certo periodo, observei
que havia um grande numero de estudantes seguindo o meu perfil e curtindo as
minhas publicacdes. Dessa observacédo, surge a iniciativa de criar um grupo fechado
e realizar publicagdes direcionadas a eles. Segundo Pimentel (2011, p. 114), “O uso
de tecnologia em Arte ndo acontece somente em nossos dias. A arte, em todos o0s
tempos, sempre se valeu das inovagdes tecnologicas para seus propositos”. Diante
dos recursos disponibilizados pelo Facebook, vi a oportunidade de utiliza-los como
um beneficio para tornar as aulas de Arte mais atrativas e interativas. Nasce, assim,
0 “Ta na Aula, Ta no Face!”, objeto de estudo da presente dissertacéo.

Criado em outubro de 2013, tinha como objetivo aproximar ainda mais 0s
estudantes e, ao mesmo tempo, ser uma fonte de informacdes e contribuicbes com
a utilizacdo de imagens, videos, noticias, textos, links Uteis para visitas virtuais ou
presenciais a museus, links de sites sobre arte e artistas das diversas linguagens da
arte. Além disso, é mais um espaco para exposicao das atividades produzidas em
sala, abrindo um leque de opcdes para enriqguecimento do conhecimento em Arte.

Os caminhos trilhados para chegar ao “Té& na Aula, T4 no Face!” comecam no
ano de 2002 quando inicio as minhas atividades como professora de Arte em
escolas da rede privada de ensino em Recife, Pernambuco. Na época, as
dificuldades estavam relacionadas a sair de uma metodologia de ensino que
valorizava as datas comemorativas e, apesar da disciplina Arte ser componente
curricular obrigatério, ser a primeira vez que as escolas recebiam uma professora

habilitada ao ensino de arte.
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Saindo da rede privada e partindo para a rede publica, as dificuldades em
relacdo a metodologia ainda permaneceram. Mais duas unidades de ensino, a
Escola Estadual Professor Trajano de Mendonga, em Recife, e a Escola Municipal
Gregorio Bezerra, em Olinda, anteriormente citada, receberam uma professora de
Arte que alterou a forma de ensino e aprendizagem. Saiu-se de um modelo de
copias e reproducdes para um baseado na Abordagem Triangular que se utiliza da
contextualizacdo, da leitura de imagens e da producdo visual, que leva os
estudantes a refletirem sobre a criagcdo das obras de arte, bem como os materiais
utilizados e sua importancia histérica e social (BARBOSA, 2011). Apesar de serem
de rede publica, as duas escolas apresentavam realidades diferentes. Na escola
estadual, havia mais duas professoras habilitadas em Artes Visuais, recursos fisicos
e materiais didaticos disponiveis, o que possibilitou o desenvolvimento de atividades
gue mudaram a rotina das aulas. A municipal era menor, cCom poucos recursos, sem
material didatico adequado, inserida numa comunidade de baixa renda e com
grande indice de violéncia.

No ano de 2008, a internet ja fazia parte do dia a dia de professores e
estudantes. Muitos alunos da escola estadual j& tinham acesso as redes sociais
digitais. A mais utilizada por eles era o Orkut. Nela desenvolvemos algumas
atividades, uma vez que muitas informacbes estavam disponiveis para
compartilhamento. As atividades realizadas na escola eram devidamente registradas
por fotografias e publicadas nos perfis pessoais dos alunos e no meu. Ja na escola
municipal, ainda ndo havia a possibilidade de utilizar essa tecnologia como recurso.

Pela Internet®, misica de Gilberto Gil, é representativa dessa utilizagao:

Criar meu website/ Fazer minha home-page/ Com quantos gigabytes/ Se faz
uma jangada/ Um barco que veleje/ Que veleje nesse infomar/ Que
aproveite a vazante da infomaré/ Que leve um oriki do meu velho orixa/ Ao
porto de um disquete de um micro em Taipé/ [...] Eu quero entrar na rede/
Promover um debate/ Juntar via internet/ Um grupo de tietes de Connecticut
(...)- (GIL, 1997)

Deixar de cita-la é retirar uma parte do processo de construcdo do presente
trabalho. O Orkut tornou-se meu primeiro espagco de compartilhamento de

informacgdes digitais com os alunos. Essa musica, assim como outras, foi utilizada

Gravada pela primeira vez em 1997 no CD Quanta, Warner Music.
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em alguns momentos durante a realizacdo de atividades. Em pesquisas sobre a
referida muasica, descubro que foi a primeira musica lancada e transmitida ao vivo via
internet quando n&do havia wi-fi, entre outras curiosidades que envolveram o projeto®.

Em 2009, entro no Facebook, sem saber muito bem como utilizar esse site de
relacionamentos. Poucos amigos conheciam essa rede social digital e faziam parte
dela, porém ela cresce rapidamente durante o periodo em que saio da escola
estadual e permaneco na escola municipal. Com a disponibilidade de horario, passo
a fazer parte de outras redes de ensino publico, o Instituto Federal de Educacéo de
Pernambuco (IFPE) e a Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE), nos
departamentos de EaD, entrando em contato com o Moodle. Conhecer as
possibilidades de ensinar e aprender através de um ambiente virtual preparado para
receber aluno e professor desperta o interesse de continuar a trabalhar dessa forma
na educacao basica.

O Facebook cresceu como rede social online, deixando o Orkut para tras e
colocando as pessoas cada vez mais conectadas umas com as outras. Suas
configuracbes permitem que sejam criados Grupos e Paginas onde os participantes
podem falar de assuntos de interesse em comum. O acesso a internet aumenta
entre os alunos da escola municipal, onde permanec¢o e atuo como professora de
Arte apds ter passado pelas demais unidades de ensino. E com os alunos do ensino
fundamental, do 6° ao 9° ano, dessa escola que se desenvolve o presente trabalho
realizado durante o periodo em que participei do ProfArtes, nos anos de 2016 e
2017.

Outra musica significativa dentro do processo de construcao desse trabalho é
A Rede, de Lenine:

(...) Nenhuma taca me mata a sede/ Mas o sarrabulho me embriaga/
Mergulho na onda vaga/ Eu caio na rede/ Ndo tem quem n&o caia. [...]
Nenhuma rede € maior do que o mar/ Nem quando ultrapassa o tamanho da
Terra/ Nem quando ela acerta, nem quando ela erra/ Nem quando ela
envolve todo planeta (...). (LENINE, 1999)

Lenine (2010) explica que a criagdo dessa musica se deu depois de ouvir 0

som do balango de uma rede. Isso o fez lembrar “da rede da internet, mais a rede de

3 Mauro Segura, que participou do projeto, conta detalhes dessa histdria em seu site:

http://www.maurosegura.com.br/pela-internet-gilberto-gil/, acesso em 25/07/2017.


http://www.maurosegura.com.br/pela-internet-gilberto-gil/
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se balancar, a rede de fomentacdo, a rede estratégia, tantas redes®, o que lhe
despertou o interesse por escrever algo sobre esse tema. Em videos disponiveis no
YouTube das referidas musicas, ambos comegcam com 0s sons relativos as suas
redes: a de Gil°, com o som de chamada do aparelho de telefone celular; a de
Lenine®, com o som do balanco da rede.

Foi com essa visdo romantica da Rede, representadas através das musicas
Pela Internet e A Rede, que iniciei essa pesquisa buscando respostas para alguns
guestionamentos: o que € a Rede? Como surgiu? Como alcancou tanto espaco?
Como transformou uma sociedade e fez tantas pessoas a ela se renderem? Como
ampliou as formas de comunicacdo? Como as comunidades virtuais surgiram? O
gue sdo as redes sociais digitais? Porque temos tantas? O que elas tém de tao
atrativo que tantas pessoas querem fazer parte delas? O que tém de t&do repulsivo
gue alguns nado fazem parte e, se fizeram, ndo querem mais? Por que o Facebook
alcancou tanta popularidade? De que forma ele pode ser utilizado na educacéo se
nao é uma rede social digital educativa? Quais as contribuicdes para o ensino de
Arte?

A utilizacdo do Moodle através de conhecimentos adquiridos durante
capacitacao para os trabalhos desenvolvidos nos departamentos de EaD do IFPE e
da UFRPE, abriram caminho para uma associacdo do Facebook a um AVA. No
Moodle as aulas ocorrem de maneira online em salas especificas para turmas e
disciplinas. Os professores postam videos, textos, audios, imagens e desenvolvem
atividades com os estudantes. A informacado circula entre os alunos que podem
acessa-la através de um computador, smartphone ou tablet, conectado a internet a
qualquer hora e em qualquer lugar. Tudo o que for anexado permanece nesse
espaco e pode ser consultado por docentes e discentes sempre que desejarem
enquanto a disciplina e sala estiverem ativas. Funciona de forma sincrona (em
tempo real) ou assincrona (em tempo adiantado ou adiado).

Diante do exposto, a presente pesquisa justifica-se destacando que o

Facebook € uma rede social que possui um intenso volume de informacdes de

4 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=sRCxB2nI2PQ (0:52 — 1:10), acesso em

28/09/2017.
> Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=7ysEoKtfU2I, acesso em 25/07/2017.

6 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=aEz7EylZrk0, acesso em 25/07/2017.


https://www.youtube.com/watch?v=sRCxB2nI2PQ
https://www.youtube.com/watch?v=7ysEoKtfU2I
https://www.youtube.com/watch?v=aEz7EyIZrk0
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conteudo digital. Apresenta um modelo de comunicagdo sincrona e assincrona - 0
que parcialmente conceitua um AVA - e permite aos estudantes receberem e
repassarem informacdes, tornando-se, dessa forma, transmissores de
conhecimento.

Percebendo que as mudancas geralmente fazem parte do processo criativo
gue podem ser adotadas na metodologia de ensino quando necessarias, o0 “Ta na
Aula, T4 no Face!” ganha uma nova configuracéo tornando-se, também, um espaco

para a realizacdo de atividades da disciplina, pois:

Desconstruir para reconstruir, selecionar, reelaborar, partir do conhecido e
modifica-lo de acordo com o contexto e a necessidade sdo processos
criadores desenvolvidos pelo fazer e ver arte, e decodificadores
fundamentais para a sobrevivéncia no mundo cotidiano. (BARBOSA, 2010,
p. 100)

Segundo Castells (2016), a interacdo a partir de pontos mdultiplos em uma
rede global muda o carater da comunicacdo uma vez que integra o texto, as
imagens e 0s sons No mesmo sistema. Torna-se interessante compreender como se
configura o auxilio da referida rede social digital nas atividades desenvolvidas com
os estudantes, tendo em vista que ha uma mudanc¢a no comportamento e na forma
de se comunicar provocadas pelo acesso a internet.

Sendo o “Ta na Aula, T4 no Face!” o objeto de pesquisa do presente trabalho,
quais os potenciais pedagdgicos oferecidos pela rede social digital Facebook?
Elaborar atividades dentro de um grupo no Facebook, pensadas para melhorar o
desempenho dos alunos, transformou-se num desafio.

Diante disso, o presente trabalho teve como objetivo geral a necessidade de
pesquisar e identificar os potenciais pedagoégicos oferecidos pelo Facebook nas
aulas de Arte, buscando, junto com os autores e através da analise das atividades
realizadas e desenvolvidas no Grupo Fechado “Té na Aula, T4 no Face!”, responder
as guestdes de estudo relativas a pesquisa que sdo: como a utilizacdo das redes
sociais digitais pode contribuir com o desenvolvimento do pensamento artistico?
Como elaborar atividades atrativas utilizando as redes sociais digitais? Como
incentivar o desenvolvimento e a realizacdo de atividades interdisciplinares, a partir
das aulas de Arte, usando as redes sociais digitais?

Portanto, os objetivos especificos desdobraram-se em:
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e Apresentar atividades desenvolvidas no Facebook a partir de conteudos
disponiveis online;

e Analisar as contribuicbes das atividades para o desenvolvimento do
pensamento artistico dos estudantes e;

e Estimular a realizacdo de atividades através das redes sociais digitais que
possibilitem a construcdo de conhecimento dos estudantes de forma néo
tradicional.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa de cunho bibliografico, sob o viés da
pesquisa-acdo participante utilizando a Teoria Fundamentada (TF) para a andlise
dos dados coletados. A pesquisa qualitativa, segundo Martins (2004), privilegia uma
analise através do estudo das ac¢fes individuais e coletivas, atenta aos aspectos da
realidade que ndo podem ser quantificados. A pesquisa bibliografica, segundo
Gerhardt e Silveira (2009), é feita a partir do levantamento de referenciais tedricos
com o objetivo de recolher informagdes para obter respostas ao problema levantado.

A pesquisa-acao, segundo Thiollent e Colette (2014, p. 212) “deve contribuir
para transformar processos, mentalidades, habilidades e promover situacbes de
interacao entre professores, alunos e membros do meio social circundante”, sendo a
mais adequada para pesquisas na area de educacdo. Ela apresenta o acesso a
inovacdes educacionais como um dos aspectos dessa acao.

A Teoria Fundamentada mostra-se mais adequada para a analise dos dados
coletados no meio digital, pois permite ao pesquisador experimentar o campo
empirico. Segundo Fragoso, Recuero e Amaral (2011, p. 84) “o objetivo da teoria
fundamentada é gerar uma teoria conceitual que reporte um padrdo de
comportamento que seja relevante e problematico para aqueles envolvidos”, a partir
da observacéo, coleta, comparacéao e analise sistematica dos dados.

A pesquisa estad estruturada em trés capitulos, antecedidos dessa
introducdo e sucedidos pelas consideracdes finais. No primeiro capitulo,
apresentaremos a base conceitual, tendo como referenciais bibliograficos o
pensamento tedrico de Castells (2016), Lévy (1999) e Musso (2010), sobre o
conceito de Rede; Santaella (2010) e suas contribuicdes sobre as transformacdes
culturais das sociedades ocidentais no fim do século XX; Arriaga (2009), Bauman
(2011), Couto (2015), Recuero (2009) e Santos (1989) sobre os nés e os lagos
formados nas redes sociais; Amante (2014), Moreira e Januario (2014), Phillips,

Baird e Fogg (2011) e Santi e Garattoni (2015) sobre a rede social Facebook.
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O segundo capitulo apresentara o ambiente escolar, o Grupo “Ta na Aula, Ta
no Face!” e o conjunto de atividades realizadas nos anos de 2016 e 2017,
juntamente com as contribuicbes de Barbosa (2010) e Pimentel (2011), sobre o
ensino de arte e a Abordagem Triangular; Ferraz e Fusari (2009), sobre a
metodologia do ensino de Arte; Parsons (2010), sobre arte e curriculo; Barthes
(1984) e Flusser (2011), sobre a fotografia; Salles (2006), sobre os processos de
criacdo; e Moreira e Januério (2014), sobre os recursos metodolégicos do Facebook.

No terceiro capitulo, apresentaremos a analise dos dados coletados durante
as atividades realizadas pelos estudantes no “Ta na Aula, Ta no Face!” com as
contribuicbes de Fragoso, Recuero e Amaral (2011), sobre a TF e Loizos (2002)
sobre a fotografia como documento de pesquisa, dialogando com os autores
anteriormente citados.

Dentro das consideracfes finais destacamos que 0s avangos tecnoldgicos
contribuem para as mudancas que ocorrem na sociedade. Essas redes de conexdes
transformaram o comportamento das pessoas em relacdo umas as outras. Lacgos
sao criados e desfeitos num piscar de olhos. Acompanhar essas mudancas faz parte
do processo educativo de todo cidadao. A escola e o professor devem acompanhé-
la.
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“Por volta do ano 700 a.C. ocorreu um
importante invento na Grécia: o alfabeto.”
(Manuel Castells)
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1. CONHECENDO, TECENDO, DESEMBARACANDO OS NOS, NAVEGANDO NA
REDE.

A criacdo e o desenvolvimento da internet, integrando varios modos de
comunicacdo em uma rede interativa, alcancou uma dimensao histérica similar a
invencdo do alfabeto na Grécia. Criada a partir de uma estratégia militar, a internet
tinha por objetivo ser um “sistema de comunicagdo invulneravel a ataques
nucleares” (CASTELLS, 2016, p.101), fruto do trabalho da Agéncia de Projetos de
Pesquisa Avancada (ARPA) do Departamento de Defesa dos Estados Unidos.
Quando aliada a tecnologia digital, aumentou sua capacidade de envio de
mensagem textual, sonora e de imagens. Dessa forma, a internet favoreceu a
ampliacdo das comunidades virtuais, ou seja, redes de relacionamentos que podem
ser um reflexo dos relacionamentos existentes ou de novos relacionamentos a partir
das afinidades encontradas online, cujo significado € conectado a internet. Nao séo
comunidades presenciais, porém sdo atuais do ponto de vista da comunicacéo e

interacao.

1.1. Caminhos que nos levam a Rede

Neste trabalho, trataremos das comunidades virtuais, especificamente dos
potenciais pedagdgicos da rede social digital Facebook no ensino de Arte. A arte e a
tecnologia caminham juntas desde que o homem passou a utilizar instrumentos para
se expressar. Dessa forma, faz-se necessario acompanhar, em linhas gerais, o
desenvolvimento da transformacdo tecnolégica que, juntamente com as
transformacdes econdmicas, sociais e culturais, fundamenta a sociedade em rede
prenunciada por Castells (2016). Observando tendéncias que ja estavam presentes
nas décadas finais do século XX, o autor vé a formacdo de uma nova estrutura
social “constituida por redes em todas as dimensdes fundamentais da organizagao e
da pratica social” (Ibid., p. 12).

Ao longo de sua evolugado, o ser humano desenvolveu diferentes formas de
comunicacdo: através da imagem, com as pinturas rupestres registradas em
cavernas de diversos continentes; através da linguagem oral, que permitia o
recebimento da mensagem em seu contexto real; e através da escrita, que alterou a

maneira de receber a mensagem, tornando-a passivel de interpretacdes diversas e
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abrindo, assim, “um espag¢o de comunicagdo desconhecido pelas sociedades orais”
(LEVY, 1999, p. 15). As mudancas na forma do ser humano comunicar-se alteram
também os sistemas de codigos e crencas produzidos historicamente, ou seja, sua
cultura (CASTELLS, 2016, 414). Uma das definicbes de cultura apresentada por
Santaella (2010) é que “a cultura é a parte do ambiente que é feita pelo homem”. Ela

afirma que as definicdes sdo numerosas, mas que ha um consenso:

(...) sobre o fato de que a cultura é aprendida, que ela permite adaptacéo
humana ao seu ambiente natural, que ela é grandemente variavel e que se
manifesta em instituicbes, padrbes de pensamento e objetos materiais. Um
sinbnimo de cultura é tradicdo, o outro é civilizacdo, mas seus usos se
diferenciam ao longo da historia. (Ibid., p. 31)

Do ponto de vista da antropologia cultural, duas areas ou temas de estudos
apontados por Santaella (2010, p. 46), a aculturacdo e a continuidade da cultura,
reforcam esse consenso. A aculturacdo € o processo de transferéncia de elementos
culturais entre grupos que sdo postos em contato. A continuidade da cultura é o
compartilhamento de elementos culturais de uma geracdo a outra por meio do
aprendizado. Algo pode ser acrescentado ou perdido e isso potencializa uma
mudanca continua na cultura. As transformacgdes culturais que ocorreram nas
sociedades ocidentais nas décadas finais do século XX causaram um impacto na
divisdo que existia entre a cultura erudita e a cultura popular. Ainda, segundo
Santaella (2010, p. 52), os meios de comunicacdo de massa, tais como jornais,
cinema, fotografia, radio e televisdo, abrem espaco para a chamada cultura de
massas.

A televisdo foi 0 meio de comunicacdo em massa, ou grande midia, que mais
se destacou nesse periodo. Apresenta-se um novo sistema de comunicacao pelo
qual as mensagens visual e sonora eram enviadas por alguns aparelhos e,
simultaneamente, recebidas por milhdes de telespectadores em aparelhos e lugares
diferentes. Esse momento representou o fim de “um sistema de comunicagao
essencialmente dominado pela mente tipografica e pela ordem do alfabeto fonético.”
(CASTELLS, 2016, p. 416). A televisdo seduziu os espectadores, estimulando o
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entretenimento, associado a sindrome do minimo esforco’, padrdo comum da
sociedade vigente, o que pode explicar a rapidez com que fez parte do dia a dia das

pessoas.

A televisdo, com seu apetite voraz, devoradora de quaisquer formas e
géneros de cultura, tende a diluir e neutralizar todas as distingbes
geograficas e histdricas adaptando-as a padrdes médios de compreenséao e
absorcao. Além disso, gracas aos satélites, desde a memoravel descida do
homem na lua, milhdes de telespectadores, em qualquer parte do globo,
podem estar unidos em qualquer ponto do olhar. (SANTAELLA, 2010, p. 56)

Os meios de comunicacdo em massa alcancaram todas as classes sociais,
sem distin¢do, por estarem ligados ao consumo, deixando esta marca no século XX:
a transicdo de uma sociedade de producdo para uma sociedade de consumo
(BAUMAN, 2011%). Os produtos culturais fornecidos pelos meios de massa mudaram
0 cenario da cultura erudita e da cultura popular. A cultura de massas tendeu “a
dissolver a polaridade entre o popular e o erudito, anulando suas fronteiras”
(SANTAELLA, 2010, p. 52). Cumulativa, a cultura humana permite a “interagéo
incessante de tradigdo e mudanca, persisténcia e transformacgao” (Ibid., p. 57).

Com o termo cultura das midias, Santaella (2010, p. 53) aponta para uma
dindmica cultural que diverge da dinamica da cultura de massas pelo transito de
informacdes através dos meios de comunicagdo. As midias se interligam. A mesma
mensagem pode ser transmitida através de meios diferentes: radio, jornais, revistas,
livros, televisdo, cinema, dentro das especificidades de cada um. E, assim,
aumentam a distribuicdo, difusdo e o consumo dos produtos culturais. Na definicéao
de Lévy (1999, p. 61), “a midia € o suporte ou o veiculo da mensagem”. Novas
tecnologias transformaram o mundo da midia a partir dos anos 1980, fazendo com
gue qualquer meio de comunicacao passasse a ser chamado de midia.

O radio e a televisdo sdo aparelhos que apresentam uma tecnologia
avancada em relacdo aos outros meios de comunicacdo como jornais, livros e
revistas. Apresentando um avanco tecnoldgico diferenciado e ainda maior em
relacdo a estes, o computador torna-se o principal marco da revolugéo tecnoldgica

do século XX. Criado com objetivos bélicos durante a Segunda Guerra Mundial, sua

7 . <~ . 7 . . .
Associada “as condi¢Oes de vida em casa apds longos dias de arduo trabalho e na falta de alternativas

para o envolvimento pessoal/cultural” de espectadores preguicosos que preferem o caminho de menor
resisténcia. (CASTELLS, 2016, p. 416).
8 https://www.youtube.com/watch?v=POZcBNo-D4A (1:10 — 1:23). Acesso em 30/08/2017.


https://www.youtube.com/watch?v=POZcBNo-D4A
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primeira versdo comercial foi desenvolvida em 1951 e deixou para tras 30 toneladas
de peso e um tamanho que ocupava a area total de um ginasio esportivo. Apenas na
década de 1970, a microeletrbnica muda tudo através do microprocessador, que
consegue colocar um computador dentro de um chip, promovendo a comercializacao
dos microcomputadores chamados de Computador Pessoal (PC). Durante as duas
Gltimas décadas o século XX, o aumento da capacidade dos chips resulta no
aumento da capacidade dos microcomputadores. Os novos computadores da
década de 1990 sao portateis, versateis, possuem uma maior capacidade de
memoria e seus recursos de processamento transformam a maneira de compartilhar
a informacdo. Uma rede que conectava computadores ja estava em funcionamento
de forma interativa e isso abre espaco para a expansao da internet (CASTELLS,
2016, p 97-99). A internet transforma a comunicagdo humana e é a espinha dorsal
da comunicagdo mediada por computadores (CMC), pois ela “é a rede que liga a
maior parte das redes” (lbid., p. 430).

A expansdo da comunicacdo sem fio através, principalmente, dos telefones
celulares, que aumentaram a capacidade de conectividade com a internet, provoca
uma nova revolucdo na comunicacdo. O uso da internet em dispositivos sem fio
transforma o celular no meio de comunicacdo de massas que teve a maior difusdo
da historia. No inicio dos anos 2000, o numero de usuarios de telefones celulares
ultrapassa o numero de usuarios de telefones fixos no mundo (CASTELLS, 2016, p.
19). Nesse mesmo periodo, s6 nos Estados Unidos, a internet alcancou sessenta
milhdes de pessoas em trés anos, enquanto a televisédo e o radio levaram quinze e
trinta anos, respectivamente, para conseguir o0 mesmo feito. Na recente pesquisa
Digital in 2017 sobre o alcance das midias sociais no mundo, realizada pela agéncia
We Are Social® juntamente com HootSuite’®, a internet j& alcanca 3.773 bilhdes de
pessoas no mundo (DIGITAL IN 2017a). Dessa forma, podemos dizer que:

A passagem dos meios de comunicacdo de massa tradicionais para um

sistema de redes horizontais de comunicagcdo organizadas em torno da
internet e da comunicacéo sem fio introduziu uma multiplicidade de padrbes

9 . N . .. T I .. .
Maior agéncia de publicidade do mundo, com alcance global e especializada em midias sociais. Foi

fundada em 2008 por Robin Grant e Nathan McDonald como resposta as mudancgas que vinham acontecendo
no mercado de comunicagdo. Disponivel em: https://wearesocial.com/. Acesso em 20/08/2017.

10 Plataforma segura de gerenciamento de midias sociais; fundada em 2008 por Ryan Holmes. Disponivel
em: https://hootsuite.com/pt/. Acesso em 20/08/2017.


https://wearesocial.com/
https://hootsuite.com/pt/
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de comunicacdo na base de uma transformacédo cultural fundamental a
medida que a virtualidade se torna uma dimens&o essencial da nossa
realidade. (CASTELLS, 2016, p. 11)

Essas transformacgfes culturais foram denominadas por Lévy (1999) de
cibercultura e por Castells (2016), de cultura da virtualidade real. As duas afirmam a

sua ligacdo com o virtual*

por conta das redes digitais interativas. Porém, a
definicdo de Castells (2016, p. 24) para essa denominagdo é a mais significativa
quando diz que as ‘“redes digitalizadas de comunicagdo multimodal passaram a
incluir de tal maneira todas as expressodes culturais e pessoais a ponto de terem
transformado a virtualidade em uma dimensao fundamental da nossa realidade”.

Dentro desse novo sistema de comunicagdo, agora digital e com potencial
interativo, que integra diferentes veiculos de comunicacdo, o termo multimidia se
fortalece. A multimidia ndo diverge das culturas tradicionais e, sim, incorpora-as em
toda sua diversidade. Se a cultura das midias ja havia rompido a barreira entre a
cultura popular e a erudita, na multimidia, todas as expressdes culturais “vém juntas
nesse universo digital que liga, em um supertexto histérico gigantesco, as
manifestagbes passadas, presentes e futuras da mente comunicativa” (CASTELLS,
2016, p. 454-455), construindo um ambiente simbdlico e tornando a virtualidade
nossa realidade.

O desenvolvimento das tecnologias digitais com a criagdo e expansao da
internet mostra que a grande responséavel por essas mudancas foi a relagdo com o
usuario. O avanco apresentado pela Web 2.0, “com varios programas e funcdes
compartilhadas em um mesmo ambiente, aproveitando os efeitos de rede para se
tornarem melhores e mais interativos a medida que sao usados por mais pessoas”
(LOYOLA, 2009, p. 62), contribuiu de forma significativa para o avango das redes
sociais e, consequentemente, das comunidades virtuais. O ser humano sempre teve
a tendéncia de viver em grupo ou em comunidade. Porém, o que vemos na
sociedade atual, denominada por Castells (2016) de sociedade em rede, € que a
identidade coletiva ou individual torna-se a fonte basica de significado social em um

mundo de fluxos globais de riqueza, poder e imagens.

11 . . . La: ~ . . . .
Virtual é o que existe na pratica, embora nao estrita ou nominalmente, e real é o que existe de fato.

(CASTELLS, 2016, p. 455). Segundo o Dicionario Online de Portugués, virtual significa ndo real, simulado
eletronicamente; possivel, que pode ser colocado em pratica. Disponivel em:
https://www.dicio.com.br/virtual/. Acesso em 25/09/2017.


https://www.dicio.com.br/virtual/
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Cada vez mais, as pessoas organizam seu significado ndo em torno do que
fazem, mas com base no que elas sdo ou acreditam que s&do. Enquanto
isso, as redes globais de intercambios instrumentais conectam e
desconectam individuos, grupos, regibes e até paises, de acordo com sua
pertinéncia na realizacdo dos objetivos processados na rede, em um fluxo
continuo de decisdes estratégicas (lbid., p. 65).

Dessa forma, apresentados os caminhos percorridos pelos meios de
comunicacgado até o advento da internet, € importante entender como a sociedade em

rede se desenvolve.

1.2. Os nOs e os lacos tecendo a Rede

N&o ha um conceito ou definicdo Unica de Rede. Para Musso (2010, p. 22), a
ideia de rede como o mito do vinculo existe desde a Antiguidade e, tomando por
empréstimo diversas contribuicbes, ele afirma que “a rede é uma estrutura de
interconexao instavel, composta de elementos em interacdo, e cuja variabilidade
obedece a alguma regra de funcionamento” (lbid., p. 31). Para Lévy (1999, p. 17), “o
ciberespacgo (que também chamarei de ‘rede’) € o novo meio de comunicagédo que
surge da interconexao mundial dos computadores” e envolve a comunicagao digital,
o universo de informacgdes disponibilizadas e os seres humanos que o alimentam e
nele navegam de forma interativa, apesar da distribuicdo geogréafica, ocorrendo em
tempo real ou néo.

E através da criacdo da internet que Castells (2016) elabora o seu conceito de
rede que denomina essa sociedade. Os chamados guerreiros tecnolégicos da Darpa
(Agéncia de Projetos de Pesquisa Avancada do Departamento de Defesa dos
Estados Unidos), deveriam construir um sistema de comunicacdo imune ao ataque
soviético durante a Guerra Fria. Eles conseguiram realizar uma arquitetura em rede
que nao podia “ser controlada a partir de nenhum centro e € composta por milhares
de redes de computadores autbnomas com inUmeras maneiras de conexao,
contornando barreiras eletrénicas” (Ibid., p. 65). O que entendemos por rede é que
ela € um conjunto de pontos ou nés que se comunicam entre si. Esses nés podem
ser os fios de um tecido, estradas, tubos, vasos sanguineos, pessoas, organizagoes,
emissoras de TV, computadores etc. Kastrup (2010) esclarece a relevancia do no
para a rede desta forma:

O que aparece nela como Unico elemento constitutivo € o né. Pouco
importam suas dimensfes. Pode-se aumentd-la ou diminui-la sem que
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perca suas caracteristicas de rede, pois ela ndo é definida por sua forma,
por seus limites extremos, mas por suas conexfes, por seus pontos de
convergéncia e de bifurcacdo. Por isso a rede deve ser entendida como
base numa logica de conexdes, e ndo numa logica das superficies. (lbid., p.
80)

Tanto Castells (2016) quanto Lévy (1999) acreditam que a rede contribui para
a construcdo de comunidades virtuais. Os milh6es de usuarios espalhados pelo
mundo fornecem contetdo e dao forma a teia da rede por serem consumidores e
também produtores da internet. A origem desse alcance vem do primeiro né
estabelecido por sua base comum: o mundo universitario. Os primeiros internautas
foram os universitarios que ajudaram a desenvolver e difundir a comunicacao
eletrénica pelo mundo (CASTELLS, 2016, p. 438). De certa forma, “a explosdo da
rede se explica porgue ela nunca serviu apenas a fins militares. Ao contrario, ela
sempre serviu a redes cientificas, institucionais e pessoais” (SANTAELLA, 2010, p.
87).

Tendo a internet como meio de comunicagdo interativa, as comunidades
virtuais se desenvolveram de acordo com interesses ou fins em comum, provocando
debates quanto aos lacos criados ou desfeitos socialmente. Citando artigos escritos
por Barry Wellman entre 1996 e 1999, Castells (2016, p. 441-443) aponta as
consideracdes desse autor quanto as comunidades virtuais. Para Wellman, as
comunidades virtuais e as comunidades reais sédo formas diferentes de comunidades
e nao estdo em lados opostos. Quanto as comunidades virtuais, o autor afirma que
“Sao comunidades, porém ndo sdo comunidades fisicas e ndo seguem 0s mesmos
modelos de comunicacdo e interacdo das comunidades fisicas. Porém, ndo séo
‘irreais’, funcionam em outro plano da realidade” (lbid., p.443). S&o interpessoais,
pois 0S usuarios ingressam nessas comunidades pelos mesmos interesses.
Funcionando tanto de forma online quanto off-line, elas oportunizam novos vinculos
sociais entre pessoas de caracteristicas sociais diversas para além dos limites
socialmente definidos. Os lacos estabelecidos entre os participantes dessas
comunidades ora séo fortes ora sédo fracos, porém uteis, e a rede é o ambiente
propicio para que a ligacao entre as pessoas aconteca. Para Recuero (2009, p. 41),
os lacos sdo construidos através das relacdes sociais constituidas no tempo atraves
das interacdes sociais, dessa forma, os lacos fortes reforcam a conexao entre duas
pessoas que ja se conhecem ou que possuem intimidade; ja os lagos fracos séo as

relacbes sem intimidade ou proximidade e que ocorrem esporadicamente.
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Em uma viséo socioldgica, desde que nascem, os individuos fazem parte de
uma rede social baseada em multiplas e diferentes relagdes. A posicdo que um
individuo ocupa dentro da estrutura de uma rede deve ser levada em consideracéo,
pois cada um tem seu papel e valoriza certos vinculos que sédo particulares ou
universais (SANTOS, 1989). A tecnologia digital d& um novo sentido as redes
sociais por conta do poder de comunicacdo estabelecido pela internet. As
ferramentas da Web 2.0 contribuem para a criagdo e desenvolvimento de sites de
redes sociais interativas que apresentam a possibilidade do compartilhamento de
arquivos de conteudo digital.

Para Recuero (2009, p. 24), “uma rede social é definida como um conjunto de
dois elementos: atores (pessoas, instituicdes ou grupos; os nés da rede) e suas
conexdes (interagdes ou lagos sociais)”. Utilizando as ferramentas da CMC, as redes
sociais encontraram o0 espaco adequado para sua construcdo e socializacao.
Estabelecidas em plataformas tecnolégicas amigaveis e faceis de utilizar, permitem
gue varios usuarios interajam entre si sem a necessidade de estarem conectados
durante as 24h do dia. Para ter acesso a elas, é preciso ter um perfil social com
informacdes basicas, como nome, idade e e-mail. Funcionam como um repositorio
de informacdes que sao geradas em qualquer ponto do planeta. Isso quer dizer que,
mesmo que 0 usuario esteja desconectado, as informacdes séo recebidas e podem
ser verificadas quando houver um novo acesso. Cada rede social possui
caracteristicas diferentes: as mais comuns sdo usadas para entretenimento e lazer,
mas h& especializadas em perfis profissionais e personalizadas. Estas ultimas estao
em crescimento no momento. Em cada uma delas, os usuarios interagem de
diferentes maneiras de acordo com as caracteristicas da rede a que estdo ligados
(COURSERA, 2017). As primeiras redes sociais na internet surgem no final da

década de 1990, como vemos no Quadro 1.
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Quadro 1: As primeiras redes sociais na internet.

REDES SOCIAIS NA INTERNET

Ano

Nome

Descricao

1996

6 Degrees

A primeira rede social recebe o nome da teoria dos seis
graus de separacdo. Segundo essa teoria, seriam
necessarios apenas seis lagos de amizades para chegar a
pessoas importantes.

1999

Napster

Rede de compartilhamento de muasicas que gerou polémica
durante um tempo por conta dos direitos autorais; muito
utilizada por jovens.

2001

Wikipédia

Seu conteudo de informacdes é produzido pelos
participantes, o que caracteriza o éxito desta rede.

2003

MySpace

Sua finalidade é o contato com outros usuarios através de
interesses comuns. Uma rede para fazer amigos, focada nos
jovens que compartilhavam suas musicas ou de suas bandas
favoritas.

2003

LinkedIn

Rede social sobre informacdes profissionais, para conhecer
pessoas de seu préprio ambiente de trabalho ou para novos
contratos.

2004

Orkut

Filiada ao Google. Criou uma ferramenta que permitia aos
usuarios saberem quem visitou o seu perfil. Em 2006, outra
ferramenta permitia incluir videos do YouTube.

2005

YouTube

Constrdi seu contetido de armazenamento de videos através
dos usuérios

2006

Facebook

Tornar-se-ia a rede social mais popular do mundo.
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Permite a troca de mensagens instantaneas entre 0s
2009 | WhatsApp |usuarios. Atualmente realiza chamada de video. Comprado
pelo Facebook em 2014.

Apresenta a utilizac&o de filtros digitais para a publicacao de

2010 | Instagram (s e videos. Em 2012 & comprado pelo Facebook.

Possibilita aos seus usuarios a utilizacdo de desenhos e
2013 | Snapchat |textos em fotos e videos que ficam online por um curto
periodo de tempo.

Fonte: Da autora (2017), adaptado de COURSERA. (COURSERA, 2017a).

O alcance das redes sociais na internet s6 aumentou com o passar do tempo.
A estatistica Digital in 2017 (DIGITAL IN 2017) nos informa que o numero de
usuarios com acesso as redes sociais chegou a 2.789 bilhées no mundo inteiro. Em
dados da mesma pesquisa realizada na América do Sul, o Brasil apresenta 139.1
milhdes de usuarios conectados a internet e 122 milhdes com acesso as redes
sociais (DIGITAL IN 2017a). Na Figura 1, vemos um infografico produzido por uma
empresa britanica'®. Nele, é possivel observar o grande nimero de redes sociais
que foram criadas. Apesar de incompleto, pois nem todas as redes sociais online
conhecidas estdo presentes, percebemos que, em pouco tempo, muitas surgiram a

medida que a internet também foi evoluindo.

B Elaborada por http://prohibitionpr.co.uk. Acesso em 01/08/2017.
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Figura 1 - Infografico que mostra o surgimento de algumas redes sociais na internet.
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Hoje em dia, estd cada vez mais dificil ndo fazer parte de uma rede social
online. Para muitas pessoas, estar fora dessas redes sociais é estar fora de um
universo de informacdes que circulam de forma muito rapida. A necessidade de
manter-se atualizado e de apresentar-se socialmente é cada vez mais comum. A
identidade dos atores, tdo significativa na sociedade em rede, esta sempre em
construcado. Fazem parte desse processo o “ver e o ser visto”, pois é dessa forma
gue se realizam as conexdes com o0s nos da rede. O ciberespaco funciona, ao
mesmo tempo, como um espaco privado e publico. Privado, a partir do momento em
que cada perfil construido € pessoal. Publico, a partir do momento em que todos
esses perfis estdo juntos e disponiveis para interacdo dos atores da rede
(RECUERO, 2009, p. 25-27).

Quanto mais conectados aos nos da rede, mais suas redes funcionam.
Alguns aspectos e valores sédo importantes para que a rede se mantenha ativa. S&o
eles: a visibilidade, ou seja, a sua presenca na rede; a reputacdo, que é a impressao
que o0 ator causa no outro a cada publicacdo; a popularidade, associada a
quantidade e nao a qualidade dos nés e; a autoridade ou o poder de influéncia de
um ator. Esses aspectos e valores sao interligados e ocorrem ao mesmo tempo,
muitas vezes um depende do outro, como no caso da autoridade, que esta
relacionada a reputacdo (RECUERO, 2009, p. 108-115).

Se, por um lado, as redes sociais na internet abriram espaco para fortalecer e
criar lagos, por outro, a forma como elas vém sendo utilizadas provoca discussao
guanto a sua positividade e negatividade. Entre os pontos positivos ressaltados por
Arriaga (2009), estdo o reencontro com pessoas conhecidas que estdo afastadas ha
tempos; os contatos afetivos; a solidariedade diante de situacbes de crise; o
compartilhamento de momentos especiais com quem faz parte de sua rede ou nao;
e as informac6es atualizadas sobre diversos temas. Bauman* (2011) acredita que
as chamadas por ele de “amizades de Facebook” ndo sdo construidas através de
lacos humanos, sendo essa a diferenca entre a comunidade e a rede. Para ele, todo
individuo nasce em uma comunidade, ja a rede é feita e mantida viva pelo ato de

“‘conectar e desconectar”. Na comunidade, relacbes sdo construidas por lacos

1 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=POZcBNo-D4A (17:23 — 22:07). Acesso em

30/08/2017.
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humanos, nas redes, por lagos sociais. Romper os lagcos humanos é mais dificil,
doloroso, porém sadio e necessario, ou seja, uma “bengdo e uma maldigdo”. Ja os
lacos sociais séo tao faceis de serem feitos quanto desfeitos, o que se transformou
no maior atrativo das redes sociais online.

Arriaga (2009) ressalta como pontos negativos o fato de que, sem uma
configuracdo de privacidade adequada, o risco é expor-se demais; falsas
identidades podem ser criadas na inscricdo dos perfis, causando o risco de serem
utilizadas por pessoas capazes de praticar crimes virtuais ou fisicos. Além disso,
elas podem tomar muito tempo dos usuarios quando ndo se tem o controle
adequado do horario, causando distracdes em momentos importantes.

Vimos anteriormente com Recuero (2009) que a visibilidade é um dos valores
necessarios para a manutencdo das redes sociais online. A ambivaléncia entre o
publico e o privado constitui um dos aspectos negativos ressaltados por Couto
(2015). Em um momento em que as redes sociais digitais mais utilizadas valorizam a
exposicao dos atores através de suas narrativas pessoais, existe uma preocupacao
com a invasao de privacidade. Dessa forma, Couto usa o argumento de que “a
privacidade é um valor atrofiado da modernidade que sé sobrevive como fantasma
na cultura digital. Nossa época valoriza a exibigcdo de si, e as intimidades reais ou
inventadas invadem e dominam nas redes sociais.” (Ibid., 51).

Conectados a diversos aparelhos eletrbnicos, principalmente aos de
tecnologia movel, que colocam o mundo na palma da mao e tornam as pessoas
acessiveis e disponiveis, Couto (2015) afirma que a conectividade torna-se uma
obrigagcdo, um modo de existir, “tornamo-nos avidos produtores e consumidores de
subjetividades borbulhantes que circulam e nédo cessam de aparecer em Nnossos
‘eus’ que circulam em telas.” (lbid., p. 55). Gerenciar a ambivaléncia entre o publico
e o privado é como gerenciar a ambivaléncia entre a seguranca e a liberdade. Para
Bauman®™ (2011), “Seguranga sem liberdade é escraviddo. Liberdade sem
segurancga é um completo caos”. Nao é possivel viver sem os dois, porém ainda nao
foi possivel encontrar a “mistura perfeita” entre os dois. E um perde e ganha. Mais

seguranca, menos liberdade; mais liberdade, menos seguranca. Entre tantos lacos e

B Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=POZcBNo-D4A (22:08 — 23:34). Acesso em

30/08/2017.
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nés, a rede é tecida; sem forma definida, mesmo quando ultrapassa o tamanho da
Terra. Caimos na rede, estamos na rede. Dessa forma, “aprender a conviver e
educar onde tudo tem que ser compulsoriamente veloz, fluido, volatil e deslizante

tornou-se o0 maior desafio da nossa época.” (COUTO, 2015, p. 55).

1.3. A Educacao cai na Rede

As mudancas dos meios de comunicagcao também influenciaram a educacao.
De certa forma, ensinar e aprender, hoje em dia, sem a utilizacdo dos recursos
tecnologicos disponiveis, € estar um passo atrds em relacdo ao que ocorre com a
sociedade. Para Nunes (2008, apud GARCIA, 2013) “A educacgao, sozinha, ndo tem
condi¢cbes de atender a demanda da sociedade atual sem se aliar as tecnologias”. A
internet € um local que possui muita informacé&o disponivel para quem tem acesso a
ela. Atualmente metade da populacao urbana mundial o possui, sendo 46% usuarios
ativos de internet mével. No Brasil, jA somos 66% da populagédo urbana acessando a
internet e, destes, 52% sao usuarios ativos de internet mével (DIGITAL IN 2017a). A
escola, como um todo, tem a necessidade de estar preparada para o ensino e a
aprendizagem dos individuos situados dentro das estatisticas da inclusdo digital,
bem como dos excluidos digitais, uma vez que, para muitos desses, a escola passa
a ser o local onde ocorre o primeiro acesso as tecnologias (GARCIA, 2013).

Em 2008, a Organizagcéao das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO) desenvolveu um projeto de melhoria da pratica docente aliada ao
uso das Tecnologias de Informacédo e Comunicacédo (TIC). Os chamados Padrfes de
Competéncia em TIC para Professores séo diretrizes para o planejamento de
programas educacionais e treinamento de professores pensando no
desenvolvimento profissional destes “que utilizarao as habilidades e recursos de TIC
para aprimorar 0 ensino, cooperar com 0s colegas e, talvez, se transformarem em
lideres em suas instituicdes” (UNESCO, 2009, p. 5). No primeiro paragrafo do

documento, afirma-se que:

Para viver, aprender e trabalhar bem em uma sociedade cada vez mais
complexa, rica em informacdo e baseada em conhecimento, os alunos e
professores devem usar a tecnologia de forma efetiva, pois em um ambiente
educacional qualificado, a tecnologia pode permitir que os alunos se tornem:
usuarios qualificados das tecnologias da informacao; pessoas que buscam,
analisam e avaliam informacéo; solucionadores de problemas e tomadores
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de decisdes; usuarios efetivos e criativos de ferramentas de produtividade;
comunicadores, colaboradores, editores e produtores; cidad&os informados,
responsaveis e que oferecem contribuigdes. (Ibid., 2009, p. 1).

O projeto ainda refor¢ca a pretensédo da criagédo de um:

(...) vinculo entre a reforma do ensino e o crescimento econémico e
desenvolvimento social, capaz de melhorar a qualidade da educacéo,
reduzir a pobreza e a desigualdade, aumentar o padrao de vida e preparar
os cidadaos de um pais para os desafios do século XXI. (Ibid., 2009, p.6).

Elaborados em 1998, pelo Ministério da Educacdo do Brasil, com a
participacdo de diversos educadores durante seu processo de construcdo, 0sS
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), documento de apoio para os professores
do Ensino Fundamental e Médio, jA demonstravam a preocupacdo quanto ao uso da
tecnologia nas escolas e tém como um de seus objetivos que 0 aluno seja capaz de
“saber utilizar diferentes fontes de informacao e recursos tecnolégicos para adquirir
e construir conhecimento” (BRASIL, 1998). Em sua apresentacdo, o documento
afirma a necessidade da revisdo dos curriculos de forma a atender a nova demanda

social, respeitando tanto a diversidade como os referenciais comuns do pais:

O papel fundamental da educa¢é@o no desenvolvimento das pessoas e das
sociedades amplia-se ainda mais no despertar do novo milénio e aponta
para a necessidade de se construir uma escola voltada para a formagéo de
cidaddos. Vivemos numa era marcada pela competicdo e pela exceléncia,
onde progressos cientificos e avancos tecnoldgicos definem exigéncias
novas para os jovens que ingressardo no mundo do trabalho. (Ibid., 1998)

Os dois discursos abordam questdes de politicas curriculares que enfatizam a
importancia da introducéo das TIC no processo de ensino e aprendizagem, de forma
que, utilizando-as, torna-se possivel alcancar as transformacdes sociais almejadas,
reforcando a sintonia entre a escola, a sociedade e o mercado de trabalho. Outros
documentos foram produzidos com a mesma intencdo, sdo eles: o Relatorio da
Comissdao Internacional sobre Educacao para o século XXI, em 2001, também pela
UNESCO, e o documento Metas Educativas 2021, em 2010, pela Organizacao dos
Estados Ibero-Americanos. Neles ha uma universalizagcdo dos discursos
relacionados ao uso das TIC nas escolas e o papel do professor nesse processo.
Porém, seria a educacdo basica, oferecida pelas escolas, a mais adequada na
formacdo de cidaddos aptos para o mercado de trabalho? Esses documentos

demonstram preocupagcdo com um ensino de qualidade pela constru¢do do
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conhecimento ou com o crescimento econdémico do pais? Segundo Farias e Dias
(2013), apenas o uso das TIC nas escolas ndo € garantia de uma educacgdo de

qualidade:

O que é possivel deduzir dos discursos presentes nos textos analisados &
gue, mesmo reconhecendo transformac¢fes na sociedade relacionadas ao
conhecimento, os documentos limitam a relacdo do conhecimento produzido
na escola ao mercado atual de trabalho, sem aprofundamento dos vinculos
com o cotidiano da aprendizagem escolar. [...] E importante lembrar que
pensar uma educacdo de qualidade passa necessariamente pela questédo
do conhecimento: possibilitar ao estudante ir além do seu mundo cotidiano,
entendendo-o e ampliando-o. (Ibid., p. 100-101).

A sociedade muda e a educacado necessita acompanhar essas mudancas. O
papel do professor € fundamental para que os alunos tenham a oportunidade de
aprenderem com o apoio da tecnologia. Para que isso ocorra, a escola e as salas de
aula precisam estar equipadas, e os professores, habilitados. O intuito deste
trabalho ndo é saber até que ponto as escolas e os professores estdo capacitados
para o uso das TIC, porém algumas informac¢Bes podem ser consideradas uma vez
que uma rede social digital € o seu objeto de estudo.

Em recente pesquisa realizada pela Cetir.br'® sobre o uso das TIC nas
escolas brasileiras, os dados nos mostram que a disponibilidade do uso da internet
na escola € de quase 100%; que o celular € o principal equipamento utilizado por
alunos e professores para esse acesso e que o uso das tecnologias em atividades
pedagdgicas pelos professores alcangou um numero consideravel. Essa pesquisa é
realizada desde 2010, através da selecao de escolas cadastradas no Censo Escolar,
e € conduzida pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (Inep), com alunos do Ensino Fundamental e Meédio, gestores,
coordenadores e os professores das disciplinas de Portugués e Matematica,
buscando “avaliar a infraestrutura das TIC em escolas publicas e privadas de areas
urbanas e a apropriacdo dessas nos processos educacionais” (CETIR.BR, 2017).
Para a realizacdo das pesquisas, sdo usados os instrumentos de coleta de dados

referenciados pela:

te Criado em 2005 o Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informacgdo e da Comunicagdo tem a

missdo de monitorar a adogdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC) — em particular, o acesso e
uso de computador, Internet e dispositivos méveis. Disponivel em: http://www.cetic.br/pesquisa/educacao/.
Acesso em 15/08/2017.
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(...) International Association for the Evaluation of Educational Achievement
(IEA), divulgado em duas publicacdes: Sites 2006 (Technical Report —
Second Information Technology in Education Study) e Sites 2006 (User
Guide for the International Database). Utilizou-se também como referéncia o
guia para medicdo das TIC na educacdo (Guide to measuring information
and communication technologies in Education) do Instituto de Estatistica da
UNESCO. Partindo das referéncias internacionais disponiveis, a
metodologia e os questionarios foram construidos com o objetivo de atender
as especificidades do universo escolar do Brasil. (Ibid., 2016).

Na Figura 2 e na Figura 3, apresentamos um quadro com as informacdes da
pesquisa em linhas gerais. Existe um detalhamento quanto ao uso da internet por
alunos em atividades escolares na Figura 4; por redes sociais digitais utilizadas na
Figura 5; e por redes sociais digitais utilizadas em atividades escolares na Figura 6,
apresentadas, neste trabalho, pelo percentual total dos estudantes pesquisados sem

distincao de género, regido e série (CETIR.BR, 2017).



Figura 2 - Quadro apresentando o uso das TICs nas escolas brasileiras em 2016 (Parte 1).
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Figura 3 - Quadro apresentando o uso das TICs nas escolas brasileiras em 2016 (Parte 2).
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Figura 4 - Uso da internet em atividades escolares por alunos.

E1- ALUNOS, POR USO DA INTERNET EM ATIVIDADES ESCOLARES
Total de alunos usuarios de Internet

- Fazer
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TOTAL 93 90 85 82 74 59 58 38 24 6

Fonte: Cetir.br. http://www.cetic.br/pesquisa/educacao/. Acesso em 15/08/2017.

Figura 5 - Uso das redes sociais digitais por alunos.

E6 - ALUNOS, POR REDES SOCIAIS UTILIZADAS
Total de alunos usudrios de Internet

TOTAL

Fonte: Cetir.br. http://www.cetic.br/pesquisa/educacao/. Acesso em 15/08/2017.

Figura 6 - Redes sociais digitais utilizadas para trabalhos escolares por alunos.

E8- ALUNOS, POR REDES SOCIAIS UTILIZADAS PARA TRABALHOS ESCOLARES
Total de alunos usuarios de Internet
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P Sim P Sim Sim 3 Sim Nao P Sim
nesta nesta nesta nesta nesta
rede rede rede rede rede
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4 23

TOTAL 20 18 53 62 74

Fonte: Cetir.br. http://www.cetic.br/pesquisa/educacao/. Acesso em 15/08/2017.

Podemos verificar que, apesar do alto nimero de alunos utilizando as redes
sociais digitais, poucos as utilizam em trabalhos escolares. Essa nédo € a real funcéo
das redes sociais digitais, porém algumas, como o Facebook, permitem que os
educadores apropriem-se de suas ferramentas para utilizarem-nas como recurso em

suas aulas.

1.4. No mar azul do Facebook

O Facebook surge no ano de 2004 a partir da ideia de quatro amigos (Mark
Zuckerberg, Dustin Moskovitz, Eduardo Saverin e Chris Hughes), estudantes
universitarios, que criam uma rede de comunicacdo para compartilhar opinides e
fotos, num primeiro momento, apenas para os alunos da Universidade de Harvard
nos Estados Unidos. Os estudantes interagiam através do conjunto de redes de
interesses em comum. As trocas de informacdes eram sobre filmes, musicas, livros
favoritos e também sobre cursos e eventos realizados nas universidades. No mesmo

ano de fundacdo, o Facebook alcanca as universidades de Stanford, Columbia e


http://www.cetic.br/pesquisa/educacao/
http://www.cetic.br/pesquisa/educacao/
http://www.cetic.br/pesquisa/educacao/
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Yale. Entre os meses de maio e outubro de 2005, essa rede social digital atingiu
mais de 800 instituicbes de ensino superior, abriu espaco para estudantes do ensino
meédio, passou a incluir faculdades internacionais e, no fim desse ano, chegou a 6
milhdes de usuarios. Em setembro de 2006, abriu-se o cadastro para qualquer
pessoa que quisesse fazer parte da rede, o que a levou a ter 12 milhdes de usuarios
no final desse mesmo ano. Em junho de 2017, atingiu a marca de 2 bilhdes de
pessoas conectadas (FACEBOOK, 2017a).

O Facebook é uma rede social digital de acesso gratuito, o que a torna
acessivel a um grande numero de pessoas, sendo, dessa forma, considerada a
maior do mundo. As informacfes basicas necessarias para fazer o cadastro séo:
nome, data de nascimento, género, e-mail ou nimero de telefone e senha. E exigida
a idade minima de 13 anos para o cadastro de novos perfis, 0 que obedece a Lei de
Privacidade dos Estados Unidos e aconselha, em seu documento para educadores,
que o usuario se informe sobre a legislacdo aplicada em cada pais em relacdo ao
uso da internet pelas criancas. Seguranca e privacidade dos menores de idade séo
pontos importantes, pois o referido documento afirma que € preciso estar atento a
essas configuracdes, pois elas sdo mais rigidas para quem tem menos de 18 anos e
s6 funcionam se as informagdes do cadastro estiverem corretas (PHILLIPS; BAIRD;
FOGG, 2011).

ApoOs a criacdo do perfil, € possivel iniciar a rede de amigos enviando uma
Solicitacdo de Amizade. A interacdo acontece no Feed'’ de Noticias, espaco onde
sdo visualizadas as atualizacbes publicadas pelo grupo de amigos. Essas
atualizacdes aparecem de acordo com as conexodes e atividades realizadas por cada
usuario, ou seja, o Facebook considera mais interessantes as historias dos perfis ou
paginas com as quais existe uma maior interacdo. Porém, é possivel alterar o que
cada usuério quer ver, ajustando as configuracbes de sua conta (FACEBOOK,
2017). O fato de escolher as historias que fardo parte do Feed de Noticias foi objeto
de alguns estudos realizados por universidades americanas e pesquisadores do
Facebook para saber até que ponto as atualizacdes influenciam no comportamento

e nas emocgdes dos usuarios. Um dos estudos, o Experimental evidence of massive-

17 , . . s . ~ , . ~ s
Feed, em lingua inglesa, significa alimentacdo. Neste caso é o espaco de “alimentacdo de noticias” da

sua rede. Disponivel em: https://www.linguee.com.br/ingles-portugues/traducao/feed.html . Acesso em:
22/07/2017.
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scale emotional contagion through social networks (Evidéncia experimental de
contagio emocional em massa via redes sociais), publicado na revista cientifica The
Proceedings Of The National Academy Of Sciences (PNAS), em 2014'®, mostrou

que é possivel alterar o humor dos usuarios ja que o Facebook manipula

(...) 0 que vocé vé na sua timeline. Isso é definido por um algoritmo que se
chamava EdgeRank, foi criado pelo préprio Face e originalmente seguia trés
critérios: afinidade (o quanto vocé interage com o autor daquele post),
engajamento (nimero de likes, comentarios e compartilhamentos que o post
teve) e tempo (noticia velha ndo tem vez). Hoje, o algoritmo é muito mais
complexo — segundo o Facebook, calcula mais de 100 mil variaveis,
ajustadas de acordo com cada usuario. (SANTI; GARATTONI. 2015).

Ainda segundo Santi e Garattoni (2015), as redes sociais digitais mexem com
0 nucleo accumbens, uma regido que fica no meio do cérebro e regula o chamado
sistema de recompensa, ou seja, cada curtida que recebemos no Facebook ativa-o e
provoca a liberacdo da dopamina, que € um neurotransmissor que nos da prazer.
Isso provoca uma mudanca no comportamento dos usuarios, tornando dificil
desconectar-se ou manter-se longe do celular.

Com a disponibilizacdo de acesso para todos, inclusive marcas, empresas,
organizacOes e celebridades, o Facebook criou a fungcao P4aginas com recursos que
podem ser mais bem utilizados por esses usuarios, diferenciando-os dos Perfis
Pessoais. Ja a funcdo Grupos foi criada para as pessoas conversarem sobre
assuntos de interesse em comum. Os Grupos podem ser abertos, fechados ou
secretos, de acordo com as configuracdes de seguranca, sendo 0s Grupos
Fechados os aconselhados para o trabalho com os estudantes. Muitas vezes cada
usuario escolhe fazer parte de um grupo, outras vezes somos adicionados e
permanecemos se desejarmos. Atualmente é possivel criar até trés Perguntas de
Seguranca para o0s participantes responderem quando solicitarem a entrada no
grupo, dificultando o acesso de pessoas desconhecidas (FACEBOOK, 2017), uma
vez que alguns estudantes utilizam nomes e imagens ficticias em seus Perfis

Pessoais, esse € um recurso que ajuda a identifica-los.

18 O estudo é assinado por Adam Kramer, cientista de dados do Facebook; Jamie Guillory, do Tobacco

Control Research and Education da Universidade da Califérnia; e Jeffrey Hancock, do Departamento de
Comunicacdo e Ciéncia da Informacdo da Universidade de Cornell. Disponivel em:
http://www.pnas.org/content/111/29/10779.2 . Acesso em: 27/07/2017.
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Desde sua criacdo, muitas mudancas foram feitas no site. Hoje, podemos
acessar o Facebook tanto por computadores, como através de aparelhos de telefone
celular, smartphones e tablets desde que estejam conectados a internet. “O
Facebook oferece uma longa e crescente lista de recursos, bem como ferramentas
para amarrar as funcdes do site em outros aplicativos baseados na Web.™®
(EDUCAUSE, 2007).

Os lagos humanos formados entre professor e aluno na escola transformam-
se em lagos sociais através de redes sociais digitais como o Facebook. Estender o
que acontece em sala de aula para uma rede social digital e interativa €&
consequéncia das mudancas vivenciadas na sociedade. Saimos dos espacos e
meios de transmissdo de conhecimentos tradicionais, sem nos esquecermos deles,
apropriando-nos do ambiente virtual e de seus recursos, buscando novas
metodologias de ensino e aprendizagem.

Dentre as razbes que levam os adolescentes a terem acesso a redes sociais
digitais como o Facebook, esta o fato de continuarem em contato com 0s amigos e
manterem contato - que se perderia com o passar do tempo - com outros e, assim,

reforcando amizades dentro desse espaco social. Assim, o Facebook da lugar a:

(...) processos de construcdo de identidade dos jovens. Atualmente, estar
nas redes sociais constitui uma forma de gerir a prépria identidade, estilo de
vida e rela¢gBes sociais. Quando um jovem faz comentarios positivos sobre
0S seus amigos, estd a favorecer a possibilidade de também os seus
amigos fazerem comentarios positivos sobre si préprio (AMANTE, 2014, p.
35).

Além disso, Amante (2014) afirma que, para muitos jovens e adolescentes, 0
Facebook funciona como uma continuacdo da vida off-line. Eles cometem erros,
testam os limites sociais, procuram aprovacdo e fazem novas amizades. Sem
conseguirem estabelecer limites, acabam expondo-se em demasia, tornando-se
vulneraveis a ponto de correrem riscos desnecessarios.

Trabalhar pedagogicamente com o Facebook requer do professor
entendimento sobre o uso dessa plataforma e alguns cuidados para que o ensino e

a aprendizagem sejam proveitosos. Familiarizados, € possivel envolver os alunos

19 Traducdo livre para “Facebook offers a long and growing list of features, as well as tools to tie the

site’s functions into other Web-based applications”.
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em sua disciplina de forma colaborativa e integrada. Criando P4ginas ou Grupos, 0s
professores precisam estabelecer algumas regras de comportamento, da mesma
forma que acontece nas salas de aula presenciais.

Uma rede social online criada por estudantes, sem o objetivo de ser
educativa, que oferece ferramentas e aplicativos faceis de serem utilizados por todos
e, em que a maioria dos usuéarios sdo adolescentes e jovens em idade escolar,
possibilita que o professor reinterprete “a forma de ensinar e de aprender num
contexto mais interativo e participativo” (MOREIRA; JANUARIO, 2014, p. 78). E
assim, navegando nesse mar de cor azul chamado Facebook, surge o Grupo
Fechado “Ta na Aula, Ta no Face!”, buscando reinterpretar a forma de ensinar e

aprender Arte.
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2. NO MEIO DO JARDIM ATLANTICO ESTA A ILHA DE SANTANA ONDE O MAR
AZUL DO FACEBOOK INVADE A ESCOLA.

Neste capitulo apresentaremos o ambiente escolar e as turmas participantes,
juntamente com as mudang¢as que ocorreram na pesquisa para chegarmos ao
presente trabalho. Apresentaremos, com mais detalhes, o processo de construgéo
do grupo “T&4 na Aula, Ta no Face!”, suas primeiras publicacbes, seu
desenvolvimento desde sua criacdo em 2013 e algumas atividades realizadas nesse

periodo.

2.1. Ailha, o mar e os peixes

A Escola Gregoério Bezerra esta situada na comunidade da Illha de Santana no
bairro de Jardim Atlantico, em Olinda. Os nomes da comunidade e do bairro
contribuem positivamente com as palavras rede e mar, que fazem parte dessa
pesquisa. Construida em 1989, a escola recebe estudantes nas modalidades da
Educacao Infantil, do Ensino Fundamental | e Il, e da EJA (Educacéo de Jovens e
Adultos), nos turnos da manhd, tarde e noite. A llha de Santana é uma comunidade
gue possui dificil acesso, tem alto indice de violéncia e baixo indice econémico. A
escola é a Unica publica municipal do bairro que recebe estudantes do Ensino
Fundamental Il. Parte dos estudantes mora na comunidade onde a escola esta
inserida, porém outros precisam deslocar-se de onde moram, pois, em sua
comunidade, ndo ha escola que os recebam.

Fazendo parte da comunidade escolar desde o ano de 2008, vivenciei
algumas mudancas que provocaram evasdes de alunos e mudancas nas turmas da
escola. Durante 7 anos, a escola funcionou em um prédio alugado pela prefeitura,
pois o atual estava correndo risco de desabamento. As dificuldades que o novo
prédio apresentava muitas vezes nado permitia que o horario de aulas fosse
cumprido. As salas ndo comportavam a quantidade de alunos a qual a escola estava
habituada. Apos a reforma, voltando-se ao prédio-sede, o numero de alunos
continuou 0 mesmo.

Faz-se necessario ressaltar que esse dado pode estar relacionado ao fato de,
na rede publica de ensino, apenas as escolas da rede estadual de Pernambuco

oferecem a modalidade de Ensino Médio. Por conta disso, a partir do ano de 2008, o
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governo do estado passa a integralizar o ensino nessas escolas, 0 que atrai muitos
estudantes das escolas municipais. Ao se encontrarem nos anos finais do Ensino
Fundamental, alguns alunos tentam garantir suas vagas entrando nas escolas
publicas estaduais que ainda possuem essa modalidade de ensino (PERNAMBUCO,
2017).

O presente trabalho passou por mudancas durante o seu processo de
pesquisa por essa razao. No inicio, seriam analisadas as atividades realizadas pelos
estudantes do 8° ano, pois eles ainda estariam na escola no ano seguinte, o que
proporcionaria tempo suficiente para desenvolver as atividades que seriam
acompanhadas e observadas. Porém, com o baixo niUmero de alunos matriculados
no 9° ano, a turma foi extinta. Abriu-se uma nova turma de 7° ano para cobrir a que
fechou.

Para Salles (2006, p. 15), o processo de criagdo do artista € “sustentado pela
l6gica da incerteza, englobando a intervencdo do acaso e abrindo espacgo para a
introducdo de ideias novas”. A saida dos alunos da turma estudada da escola e a
necessidade de dar continuidade ao trabalho desenvolvido provocam um
redirecionamento das acdes propostas. Dessa forma, no presente trabalho,
apresentamos atividades que foram desenvolvidas especificamente para os alunos
do 8° e 9° anos e outras que foram elaboradas para que os alunos das turmas do 6°

ao 8° pudessem participar em conjunto.

2.2. Arede e a pescaria digital

O Facebook esta no dia a dia dos estudantes de forma particular e, ao mesmo
tempo, publica. O que é divulgado por eles é de livre escolha, porém pensado de
maneira a ser aceito por sua rede de amigos virtuais. Os primeiros participantes do
“Ta na Aula, Ta no Face!” foram adicionados na criacdo do grupo no site, pois 0s
lacos no Facebook ja estavam estabelecidos. Com o tempo, os que ainda nao
estavam no grupo passaram a enviar as solicitacdes de participagdo. A Figura 7
apresenta a descricdo do grupo para os participantes. O grupo € aberto a toda a
comunidade escolar ndo se restringindo apenas aos alunos e a realizacdo de
atividades, o que possibilita aos participantes acompanharem o que € publicado.

De acordo com Ferraz e Fusari (2009, p. 17), devemos organizar nossas

propostas metodolégicas de modo que a arte se mostre significativa na vida dos
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estudantes, melhorando a qualidade da educacdo escolar artistica e estética,
contribuindo, dessa forma, para a formacao de cidaddos conhecedores da area de

arte.

Figura 7 — Descricdo do grupo “Té na Aula, T4 no Face!”

Querid@s Alun@s,

Este Grupo foi criado para dar uma
incrementada em nossas aulas de Artes,
Algumas de nossas atividades feitas em
sala aqui serao publicadas para que
vocés possam curtir e comentar,
Também poderemos dar dicas sobre tudo
que envolver Cultura, Artes, Etica,
Direftos Humanos entre outros
assuntos relacionados as nossas
disciplinas, a nossa escola e a nosso dia
adia,

Qualquer Alun@ ou ex-alun@,
Professor e Funcionario da Escola
Gregério Bezerra podera participar,
desde que respeite as regras de boa
convivéncia,

Conto com a contribuicdo de

Tod@s!iils) o*
5 Grupo fechado

Qualquer pessoa pode encontrar o grupo e

Fonte: Dados da autora (2017).

Como a estrutura fisica das salas de aula ndo possibilitava a divulgacéo e
apreciacdo das atividades realizadas pelos alunos com frequéncia, 0 grupo
transforma-se nesse espaco. As producdes visuais dos alunos eram fotografadas e
depois publicadas para que pudessem ser apreciadas. As Figuras 8 e 9 ilustram as
publicacdes iniciais do “Ta na Aula, T4 no Face!”. As atividades publicadas foram
realizadas em sala de aula e seguiram a Abordagem Triangular elaborada por
Barbosa (2011). Nessa abordagem, ndo existe uma regra que deva ser seguida.



52

Podemos comecar por um dos trés eixos (contextualizacdo, leitura de imagens e
fazer artistico) e retornar a um deles se e quando, necessario.

Para Machado (2010, p. 65-66), na contextualizacdo apresenta acbes com
foco nos “diferentes contextos da arte: a histéria, a cultura, as circunstancias,
histérias de vida, estilos e movimentos artisticos”, a leitura de imagens “é a
aprendizagem da experiéncia estética, que envolve também nosso contato com
formas da natureza” e o fazer artistico, que ela chama de “producao”, sdo “acdes
que se referem a capacidade de produzir obras artisticas, mas também a
capacidade de produzir leituras e relagbes conceituais, tdo importantes para a
experiéncia da Arte.” Dessa forma, a Abordagem Triangular funciona como um
mapa, um guia, que orienta os educadores a construirem o seu processo de ensino

e aprendizagem em arte.

Figura 8 — Atividade realizada pelos alunos do 6° ano.

A € icaro - Releitura de image..
P e
,«é e 2C

icaro - Releitura de
imagens 6° Anos

Atualizado em 16 de out de 2013 - &

Mais uma obra do pintor Henri Matisse,
desta vez utilizando a técnica da
colagem, icaro é um personagem da
Mitologia Grega que construiu asas de
cera para fugir do labirinto do
Minotauro,

A viagem n3o deu certo, fcaro n3o
seguiu 0s conselhos de seu pai Dédalo, e
suas asas derreteram por ter chegado
muito perto do sol,

Do 1 comentario |-

Fonte: Da autora (2017).



Figura 9 — Concurso realizado a partir das atividades do 9° ano.

€ Olinda - Atividades do 9° Ano

Olinda - Atividades do 9°

Ano
Atualizado em 9 de out de 2013 - [&@

Estas atividades estdo concorrendo a
um brinde surpresal
Vamos ver qual sera a mais votadal!!
Parabéns pelo 6timo trabalhol!! ¢)

o1 1 comentario

o cortir (J Comentar
[ Adicionar fotos

Fonte: Da autora (2017).

As primeiras atividades realizadas diretamente no “Ta na Aula, Ta no Face!”
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aconteceram em 2015. A proposta para os alunos do 7° ano, que estavam

conhecendo a linguagem das Historias em Quadrinhos em sala, foi a de publicar
uma tirinha da Mafalda?’, personagem carismatica que, com seu laco vermelho no

cabelo e sua linguagem irbnica, apesar dos seus 6 anos de idade, torna-se porta-voz

de seu criador durante a Ditadura Militar Argentina (PEREZ, 2014).

20

Personagem argentina criada pelo humorista grafico Quino (Joaquin Salvador Lavado), em 1964.

Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/redacao/cinquenta-anos-mafalda.htm . Acesso em: 18/06/2018.
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Figura 10 — Primeira atividade realizada no “Téa na Aula, Ta no Face!”.
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Fonte: Da autora (2017).

Durante todo o processo de ensino e aprendizagem desenvolvido com 0s
estudantes, acredita-se que:
Ao conhecer a arte produzida em diversos locais, por diferentes pessoas,
classes sociais e periodos historicos e as outras produgfes do campo
artistico (artesanato, objeto, design, audiovisual etc.), o educando amplia a
sua concepc¢do da propria arte e aprende dar sentido a ela. Desse convivio
decorrem, portanto, conhecimentos que desenvolvem seu repertério
cultural, mas, acima de tudo, possibilitam-lhes a apropriacdo critica da arte,
aprender a identificar, respeitar e valorizar as produgdes artisticas, e
compreender que existe uma poética individual dos autores e diferentes

modalidades de arte, tanto eruditas como populares. (FERRAZ e FUSARI,
2009, p. 19).

E nesse momento que acontece a mudanca na utilizacdo do “Ta na Aula, Ta
no Face!”, através de uma reconstrucdo, selecdo e reelaboracdo da proposta de
trabalho vivenciada em sala de aula e fora dela, enunciadas por Barbosa (2010), e,
dessa forma, desaparece a subutilizacdo do recurso tecnolégico sem o
aproveitamento de suas possibilidades, as quais Pimentel (2011) faz referéncia.

No inicio do semestre letivo de 2016, os alunos do 6° ao 9° ano séo
informados de que os assuntos abordados nas aulas teriam atividades realizadas
online e de que cada participacéo deles valeria pontos que seriam somados as feitas
em sala. A participagéo dos alunos nas publicagdes feitas no feed de noticias passa

a valer uma pontuacéo que varia de acordo com o que é solicitado, pontuacao essa,
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escolhida para nao prejudicar os alunos fora do grupo que, de alguma forma, nao
tenham acesso ao Facebook. Duas experiéncias de atividades realizadas no “Ta na

Aula, Ta no Face!” serdo apresentadas exemplificando a nova abordagem do grupo.
2.3. Tecendo a rede pelas ladeiras de Olinda

A atividade relatada a seguir foi desenvolvida dentro do projeto
#nasladeirasqueandei em parceria com o0s professores das disciplinas de
Portugués, Inglés, Historia e Geografia, e com a Organizacdo Nao Governamental
(ONG) Coletivo Mulher Vida, parceira da escola. O nome do projeto surge por conta
de uma musica composta por Alceu Valenca, cantor e compositor pernambucano,
nascido e criado em Olinda; durante boa parte do ano, principalmente durante o
carnaval, morador da cidade. A musica, Pelas ruas que andei?!, ao contrario do que
se pode pensar, ndo fala de Olinda e, sim, das ruas de Recife. Cidades irmas,
préximas uma da outra, mas com a diferenca que o centro historico de uma é plano
e da outra ndo. Todo o centro historico da cidade de Olinda esta inserido em uma
colina e, para ser percorrido, € necessario subir e descer ladeiras, dessa forma, o
nome do projeto foi adequado a proposta das atividades.

O projeto foi desenvolvido com alunos do 8° e 9° anos e teve como obijetivo a
valorizacdo da identidade cultural dos alunos a partir das atividades desenvolvidas
em sala de aula, no grupo “Ta na Aula, Ta no Face!” e com a visita monitorada ao
centro histérico de Olinda. Mesmo morando numa cidade que tem o seu sitio
histérico reconhecido desde 1982 pela UNESCO como Patriménio Histérico e
Cultural da Humanidade, observamos que grande parte dos alunos ndo se
reconhece como participantes desse contexto. Muitos ndo conhecem o centro
historico e nem todos reconhecem o valor desse titulo.

A construcdo da identidade é um processo continuo, sujeito a mudancas que
se relacionam com a maneira de cada individuo ver o mundo e posicionar-se
perante ele. A Organizacdo Capital Brasileira da Cultura (OCBC)? ressalta que

guestdes sobre a valorizacdo da identidade cultural e de patriménio séo importantes

2t Gravada pelo compositor no disco Cavalo de Pau em 1982. Disponivel em:

http://alceuvalenca.com.br/obra/cavalo-de-pau/. Acesso em 04/07/2017.
2 Entidade que conta com apoio institucional do Ministério da Cultura.


http://alceuvalenca.com.br/obra/cavalo-de-pau/
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para a valorizagdo do ser humano. Quando defendeu a escolha da cidade para
receber o titulo de Capital Brasileira da Cultura, a OCBC afirma que sua riqueza, seu
potencial e a sua diversidade cultural sdo aspectos que promovem a incluséo social
e adotam “a cultura como ferramenta de desenvolvimento social e econdmico”
(BRASIL, 2005). Dessa forma, numa cidade como Olinda, onde a cultura é fator
gerador de recursos, um dos aspectos que a fez receber o titulo de 12 Capital
Brasileira da Cultura em 2006, fez-se necessario trabalhar essas questdes.

Nesta experiéncia, tivemos a integracdo de outras disciplinas, pois, nesse
contexto, para alcancar o resultado esperado, a disciplina de Arte ndo poderia
caminhar sozinha. “A integragdo ocorre quando a aprendizagem faz sentido para os
estudantes, especialmente quando a conectam com o0s proprios interesses,
experiéncia de mundo e vida.” (PARSONS, 2010, p. 295-317). Estabelecidas as
conexdes, fez-se o levantamento quanto ao repertério dos estudantes sobre a
histéria e geografia da cidade, manifestagfes artisticas e sua relacdo com
patrimdnio e de como a cidade é mundialmente apresentada. Assim, no dia da visita
ao centro historico da cidade, os professores direcionaram suas atividades dentro
dos seus temas, ficando a disciplina de Arte com o registro e edigdo das imagens

gue seriam apresentadas na escola e publicadas no Facebook.

2.3.1. Imagens que entrelacam lugares e pessoas

Escolhemos a fotografia, ou seja, o registro de imagens estaticas, pois essa
linguagem permite guardar o momento, a companhia e o local onde eles estiveram.
Através do estudo sobre a linguagem fotogréafica, as imagens que registraram a
visita ao centro histérico ganharam um olhar poético. A fotografia € um testemunho
fugaz, mas seguro e um certificado de presenca, como diria Barthes (1984),
principalmente quando os nossos alunos utilizam as redes sociais digitais, como o
Facebook, para dizer onde, como e com quem estao.

Observando as fotografias nos perfis dos estudantes no Facebook,
percebemos que as cameras fotograficas dos smartphones funcionam como
aparelhos para funcionarios. Ou seja, ao inves de transformar o mundo com suas
imagens, passam a viver em fungdo delas (FLUSSER, 2011). As imagens sao
registradas sem uma preocupacdo com a luminosidade, foco, composicdo ou

poética visual.
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Ao utilizarem as cameras dos smartphones e as cameras digitais, que trazem
consigo as possibilidades de modificacdo das imagens, através de filtros que
modificam a fotografia, este registro visou valorizar a propria identidade cultural do
estudante. H4 uma ressignificacdo ndo sO6 da imagem, mas do local visitado,
colocando na fotografia algo que ira sensibilizar quem observa-la.

N&o tendo a possibilidade de usar softwares high-end que modificam as
imagens em nivel profissional, como o Adobe Photoshop, software de escolha da
maioria das editorias de imagem, porém pouco acessiveis a realidade da maioria
das escolas, optamos por usar aplicativos gratuitos que rodassem nos smartphones
dos proprios estudantes. Diante disso, fez-se necesséario trabalhar todas as
potencialidades desses aparelhos.

Durante as aulas, em sala e no Facebook, utilizamos a Abordagem Triangular
(BARBOSA, 2014). As nog0es de fotografia e de edigdo de imagens aconteceram na
sala de aula, bem como as aulas sobre os monumentos e manifestacdes artisticas
da cidade. Utilizamos o “T4 na Aula, TA no Face!” para a contextualizacao,
apresentacao de imagens e producao artistica.

Durante as aulas de Arte, percebemos que a utilizacdo do Facebook como
recurso metodoldgico contribuiu durante todo o processo de ensino e aprendizagem.
As interacdes, trocas e partilha da rede, a construcdo coletiva de saberes realizada
pelos estudantes demonstram que eles funcionam como agentes do conhecimento
adquirido junto aos demais participantes do “Ta na Aula, Ta no Face!”. Para Moreira

e Januario:

O Facebook agrega uma significativa quantidade de recursos,
funcionalidades e aplicativos que permitem acdes interativas na web, tendo-
se tornado, hoje em dia, um espaco inovador no qual se criam e
desenvolvem interagbes sociabilidades e aprendizagens, estas
colaborativas em rede, por meio do didlogo e da construgcdo coletiva de
saberes. (2014, p. 67-84).

Os estudantes realizaram trés atividades no Facebook antes da visita ao
centro histérico. Na primeira atividade, Figura 11, eles foram orientados a publicar,
nos comentarios, uma imagem que representasse a cidade. Na segunda atividade,
Figura 12, apos conhecer uma pouco da historia do artista plastico Euclides
Francisco Améancio, mais conhecido como Bajado, significativo para a histéria de
Olinda, a orientacdo foi de publicar a imagem de uma de suas obras com seu

respectivo titulo. Para essas duas atividades, eles precisariam fazer uma busca de
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imagens na internet antes de publica-las. Na terceira atividade, Figura 14,
aproveitando a frase dita por Duarte Coelho, donatario da capitania de Pernambuco,

'”23
- )

quando chegou a cidade: “Oh, linda situagdo para se construir uma vila a

orientacao foi a de criar uma frase com o nome da cidade.

Figura 11 — Primeira atividade: imagens da cidade de Olinda.
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2 Disponivel em: https://www.olinda.pe.gov.br/a-cidade/historia/. Acesso em 05/06/2017.
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Figura 12 — Segunda atividade: publicacéo de obras do artista Bajado.
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Figura 13 — Terceira atividade: frases com o nome da cidade de Olinda.
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Com atividades sobre a cidade realizadas em sala e no Facebook e o registro
de imagens, os estudantes estavam preparados para a visita ao centro histérico de
Olinda. Durante o trajeto da escola até o centro historico, a expectativa foi registrada
atraveés de videos feitos pelos préprios alunos com perguntas a respeito do que iriam
encontrar quando chegassem e o0 que mais eles gostariam de ver de tudo o que j&
havia sido apresentado. A visita teve a duracdo de 4 horas e contou com a presenca
dos professores participantes do projeto e de uma das monitoras da ONG Coletivo
Mulher Vida. Algumas cameras fotogréaficas digitais fornecidas pela ONG foram
utilizadas pelos estudantes que ndo possuiam cameras nem smartphones. Dessa
forma, todos fariam seus registros para posterior exposicdo. A utilizacdo dessas
cameras resultou num total de 13 videos e 303 fotografias.

Geograficamente, através de mapas, os estudantes reconheceram o centro
histérico da cidade. Durante todo o trajeto percorrido, no sobe e desce das ladeiras,
conheceram um pouco mais sobre a histdria da constru¢do das principais igrejas, do
casario e das ruas, 0s pontos turisticos visitados por pessoas de todos os cantos do
planeta, os ateliés de varios artistas moradores da cidade, sendo tudo devidamente
registrado pelas lentes das cameras dos alunos.

A proposta foi a de publicarem 3 tipos de imagens: um retrato, uma paisagem
e uma selfie, tipo de fotografia muito popular nas redes sociais digitais dos jovens.
Como vimos com Recuero (2009), as conexfes com 0s nés da rede realizam-se
através do processo de ver e ser visto. Para Castells (2016, p. 22), o Facebook € um
dos responsaveis pela expansdo da sociabilidade em redes de relacionamentos,
pois “para centenas de milhdes de usuarios de internet com menos de 30 anos de
idade, as comunidades online se tornaram uma dimensdo fundamental da vida
cotidiana”.

Os estudantes que utilizaram seus smartphones para publicacdo das imagens
deveriam passar um filtro de edicdo préprio desses aparelhos antes de posta-las no
Facebook, em sua pagina pessoal ou no “T& na Aula, Ta no Face!”. Também foram
orientados a utilizarem a hashtag (#) #nasladeirasqueandei, o que facilitaria a
visualizagéo ja que, dessa forma, cria-se um album virtual promovendo um novo tipo
de leitura do que foi registrado.

Uma nova atividade, apresentada na Figura 14, ndo planejada anteriormente,
foi publicada no grupo no dia seguinte a visita. Foi uma “intervengcéo do acaso’,

como observada por Salles (2006, p. 22-23), presente no processo criativo de alguns
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artistas, que pode nao levar a uma melhoria, mas apresenta novas possibilidades,
reaproveitamento do que j4 existe, adequacBes e novas avaliagbes. Os alunos
foram orientados a postarem algumas fotografias da visita nos comentarios como
mostra do que veriamos posteriormente em suas publica¢des individuais. Na Figura

15, vemos a publicacdo das fotografias realizada individualmente pelos alunos no

grupo.

Figura 14 — Atividade realizada ap0s a visita ao centro histérico de Olinda.
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Figura 15 — Publicagbes individuais utilizando a #nasladeirasqueandei
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Das 303 fotografias registradas, 133 foram registradas por alunos do 8° ano e
170 por alunos do 9° ano. Essas imagens foram separadas pelos alunos em sala de
aula com a ajuda de um datashow disponibilizado pela ONG Coletivo Mulher Vida, o
que facilitou a visualizacdo das imagens por eles. Dentro do projeto, estava
programada uma exposi¢do de algumas fotos escolhidas pelos estudantes, porém
ndo foi possivel realizd-la. Uma andlise das imagens registradas sera apresentada

em capitulo posterior.

Figura 16 — Separacao das fotografias em sala.
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=

Fonte: Da autora (2016).
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Figura 17 — Imagens registradas pelos alunos do 8° ano.
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Figura 18 — Imagens registradas pelos alunos do 9° ano.
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Durante o retorno para a escola, outros videos foram gravados com a reacao
dos estudantes apOs a visita. Alguns ndo esperavam que o centro historico da
cidade mundialmente conhecida pudesse ser tdo perto de onde eles estudam e
moram. Surpreenderam-se com a facilidade em chegar e com o fato de nao
precisarem gastar muito para conhecerem lugares tdo bonitos e importantes para a
histéria do pais.

Diante do que foi apresentado, percebemos que alcancamos o objetivo da
valorizacéo da identidade cultural dos estudantes, do reconhecimento pelos mesmos
do valor dos titulos recebidos pela cidade, de Patrimoénio Historico e Cultural da
Humanidade e de Capital Brasileira da Cultura, com o registro de imagens feito de

forma poética.

2.4. Tecendo arede com as obras de Vincent Van Gogh

A atividade relatada a seguir teve por objetivo ser realizada apenas no “T4 na
Aula, TA no Face!”, ou seja, ser realizada totalmente online. Sabemos que a
comunicacdo organizada em torno da internet provocou uma transformacgéo na
estrutura cultural e social atual e foi conceituada por Castells (2016) de sociedade
em rede, isto €, uma sociedade que se utiliza das inovagBes tecnoldgicas para
interagir globalmente. As novas tecnologias da informacdo aumentaram o namero de
comunidades virtuais e 0 mundo digital ja faz parte de nosso dia a dia.

Sendo a rede “uma estrutura composta de elementos em interacdo; estes
elementos sdo os picos ou 0s nos da rede, ligados entre si por caminhos ou
ligagcoes” (MUSSO, 2010, p. 31), como veremos no decorrer deste relato, outros
caminhos foram tracados alterando o objetivo de ser uma atividade realizada apenas
online, interferindo de forma positiva no processo de constru¢cdo do conhecimento
em arte dos alunos.

Conhecendo o processo de criagcdo de alguns artistas, que mostram a
“necessidade de pensar a criagdo como rede de conexdes, cuja densidade esta
estreitamente ligada a multiplicidade das relagdes que a mantém” (SALLES, 2010),
estruturamos a realizacdo da proposta pedagdgica no Facebook para que a
construcdo do conhecimento ocorra em conjunto, com alunos e professor

colaborando de forma dindmica e participativa.



68

O pintor holandés Vincent Van Gogh (1853-1890), artista que possui uma
obra extensa e deixou sua marca na histéria da arte, foi utilizado nessa experiéncia.
Seu processo criativo foi compartilhado através das mais de mil cartas escritas para
seu irmdo Theo, que o incentivou e 0 sustentou durante sua carreira artistica. Van
Gogh nos deixou cerca de 1.600 trabalhos, entre desenhos e pinturas, muitos sob a
influéncia dos impressionistas e das gravuras japonesas. Teve uma vida conturbada
e uma morte tragica no auge de sua criatividade (BARBOSA, 2014).

Muitas informacdes sobre sua vida e obra estdo disponiveis na internet, em
videos, textos e imagens diversas. O site do museu Van Gogh disponibiliza o
download gratuito de toda obra do artista, o YouTube possui, em seu acervo,
diversos videos relacionados a ele, além de sites de buscas que podem ser
utilizados como forma de consulta publica. A tecnologia digital conectada a internet
facilita a troca de informagfGes de maneira rapida e acessivel, a qualquer hora e em
qualquer lugar.

A histéria da arte esta repleta de obras que chamam atencdo de quem as
observa. Seja pelo material utilizado, pelas cores, pelas formas ou pelo tamanho.
Cada obra atinge o espectador de uma maneira diferente, agradando ou
desagradando. Alguns artistas possuem uma histéria de vida intensa que deixa
marcas na historia da arte, assim como suas obras. Durante as contextualizacdes e
leitura de imagens, dois pontos importantes da Abordagem Triangular (BARBOSA,
2014) utilizada durante as aulas, as curiosidades sobre a vida e obra dos artistas
retém a atencdo dos alunos. Considerando o processo de construcdo da obra de
arte uma rede de conexdes em que imprevistos externos e internos observados nos
relatos dos artistas podem alterar o resultado do seu trabalho (SALLES, 2006), o
estudo sobre a obra produzida por eles ndo deve ser afastado de sua vida pessoal,
nem do momento historico no qual ela foi criada.

Estruturada para envolver os participantes do grupo sem a escolha de uma
turma especifica para sua realizacdo através do Facebook, juntamente com o
YouTube, e a utilizacdo dos aplicativos para edicdo de imagens PicsArt e Photo
Editor, os alunos conheceram um pouco mais sobre vida e obra de Vincent Van
Gogh. Essa interagédo abre espaco para um dos alunos atuar como proponente de

uma atividade dentro do grupo.
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2.4.1. Os antigos e 0s novos lacos que estabelecemos entre Van Gogh e o
Facebook

Uma imagem do pintor Vincent Van Gogh transformado em action figures, um
boneco de brinquedo feito em plastico, com a reproducédo de sua obra Girassais,
chama atencdo em uma das publicacdes do projeto Today Is Art Day** em sua
pagina no Facebook. Ela vira foto de capa do grupo “T4 na Aula, Ta no Face!” por
mostrar o artista de forma lGdica. E a partir dessa publicacio que surge a
possibilidade de desenvolver atividades relacionadas a obra de Van Gogh utilizando
0s recursos disponiveis nessa rede social digital.

A sociedade em rede de Castells (2016) tem a informa¢do como sua matéria-
prima. As tecnologias de informacao integraram o mundo em redes e fizeram com
que as comunidades virtuais crescessem aumentando as conexdes entre pessoas.
As atividades realizadas no “Ta na Aula, Ta no Face!” demonstram a integracao
entre as tecnologias de informacgéo e o processo criativo dos alunos.

Utilizamos a Abordagem Triangular (BARBOSA, 2014) na construcdo e
desenvolvimento das atividades. A contextualizacdo aconteceu em todas as
publicacdes relativas ao artista: a importancia do desenho em seu processo criativo,
os estilos de pintura e a sua forma de utilizar as cores e as tintas em suas telas. A
leitura de imagens aconteceu enquanto os alunos expressavam suas opinides
acerca dos videos e imagens publicadas em seus comentarios. A producédo artistica
ocorreria em dois momentos: no primeiro, a producado visual realizada através do
desenho em papel, lapis grafite e lapis colorido e seu registro fotogréfico pelo
smartphone para posterior publicacdo; no segundo, o registro de suas selfies
editadas pelo aplicativo do smartphone com o efeito pintura.

O habito de fazer uma foto da tela do aparelho, que apresenta o texto ou
imagem que se deseja publicar, o conhecido print, ou o ato corriqueiro de registrar
imagens através da camera do smartphone e publicar nos comentarios das
postagens, facilita a realizacdo de muitas atividades desenvolvidas no “Ta na Aula,

T4 no Face!”. As novas funcdes e recursos desses aparelhos apresentam

2 Disponivel em: https://www.Facebook.com/todayisartday/. Acesso em 05/06/2017.
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potencialidades que agucam a curiosidade do aluno. E como a caixa preta de
Flusser (2011), em que o aparelho exerce um fascinio maior que a propria imagem.

Diferente de atividades anteriores, em que cada turma realizou uma atividade
especifica no grupo, dessa vez, elas estavam abertas a todos os participantes. A
cada publicacdo eles conheceriam um pouco sobre a vida e a obra de Van Gogh,
recebendo sua pontuacdo por postagens realizadas nos comentarios até as datas-
limite determinadas.

A primeira atividade, Figura 19, fez referéncia a foto de capa do grupo. Houve
a apresentacao do artista, feita de forma simples, com um texto leve, falando sobre o
seu estilo de pintura e solicitando dos alunos a imagem de uma de suas obras nos
comentarios. Teve a duracdo de sete dias, tempo adequado para visualizacéo e
busca de imagens. A medida que os comentérios foram realizados, solicitamos,
valendo uma nova pontuacgédo, a colocacao do titulo da obra e o ano em que foi feita.
Na pesquisa por obras de artista, principalmente quando se usa um site de busca,
muitas imagens sao relacionadas a Van Gogh, mas nem sempre sdo dele. Dessa

forma, também ha& orientacdo quanto a selecéo das imagens.
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Figura 19 — Primeira atividade: imagens de obras do artista Vincent Van Gogh.
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Para realizar a segunda atividade, apresentada na Figura 20, os alunos
deveriam assistir ao trailer do longa-metragem em animacdo?® Loving Vincent feito

com pinturas a 6leo sobre a vida de Van Gogh.

Figura 20 — Segunda atividade: comentarios sobre o trailer do filme Loving Vincent.
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izonte: Da autora (2018).

» A animagdo Loving Vincent, dirigida por Dorota Kobiela e Hugh Welchman, foi lancada no Brasil em 30

de novembro de 2017 e recebeu o nome de Com amor, Vincent. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=cNsKyBQN1HU&feature=share. Acesso em 22/05/2017.
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Disponivel no YouTube, o video apresenta algumas das obras mais
conhecidas do pintor. Na publicacdo, os alunos foram solicitados a escrever nos
comentarios se algumas das imagens postadas anteriormente apareciam no video,
com qual se identificavam e a dizer de que maneira a animacao foi feita. Os alunos
tiveram quatro dias para realiza-la. Outro video®®, também disponivel no YouTube,
foi publicado. Dessa vez, as pinturas ganham um movimento de forma diferente da
primeira animacao.

Nessa postagem, apresentada na Figura 21, os alunos recebem informagdes
sobre o reconhecimento do trabalho realizado por Van Gogh pelo publico enquanto
viveu. Sao solicitados a reconhecer a diferenca entre os dois videos e, mais uma
vez, a identificarem as obras postadas anteriormente por eles. Nessa publicacéo, a
leitura visual feita pelos estudantes nos comentarios foi em forma de texto e ndo de

imagens. Essa atividade ndo valeu pontuacao.

2 Animacdo em 3D disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=ow9GisQ9hKs&feature=share.

acesso em 23/05/2017.
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Figura 21 — Segundo video com obras de Van Gogh em animacéo.
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A terceira atividade, como se vé na Figura 22, apresentou um grau de

dificuldade um pouco maior. As imagens apresentadas foram captadas no site do

Museu Van Gogh?®’. Nelas vemos o processo de criacdo do artista através de seus

desenhos. Foram disponibilizadas 11 imagens entre esbocos e obras finalizadas

para facilitar a compreenséo da atividade. Funcionou como um desafio, pois eles

deveriam trabalhar com o desenho. A proposta foi fazer um desenho de observacgao

de pessoas, objetos ou lugares, fotografar sem colorir e depois fotografar colorido,

apresentando, assim, o antes e o depois. Os alunos tiveram quatro dias para a

realizarem a atividade que possuiu uma pontuagdo maior que as outras.

Figura 22 — Terceira atividade: Antes e Depois — Desenhos (proposta).
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Todas as obras utilizadas nas atividades realizadas no “Td na Aula, Td no Face!” sobre o artista Vincent

Van Gogh foram retiradas do site do Museu Van Gogh disponivel em: www.vangoghmuseum.nl. Acesso em:

26/06/2017.
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Como podemos ver na Figura 23, apenas uma aluna conseguiu completar a
atividade apdés uma nova explicacdo sobre o que precisaria ser feito. Outra aluna

solicitou um prazo maior para a realizacao e ainda assim nao conseguiu realizar.

Figura 23 — Comentérios sobre a terceira atividade.
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Em sala de aula, com uma turma de 6° ano, o assunto da unidade fazia
referéncia ao Desenho — observacdo, memoéria e imaginagdo —, por isso
apresentamos o livro do artista com imagens de varias de suas obras, incluindo suas
naturezas-mortas. A atividade, que tinha por objetivo ser toda online, passa para
sala de aula fisica, provocando um desvio no caminho ou o imprevisto do processo
criativo enfatizado por Salles (2006). Dessa forma, contemplamos os alunos que néo
fazem parte do grupo “T& na Aula, T4 no Face!” e realizamos a atividade que foi
postada no album Desenhos, apresentado na Figura 24, publicado apo6s o
encerramento da atividade no Facebook.

Figura 24 — Album de atividades do 6° ano.
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Fonte: Da autora (2018).

Uma nova publicacdo faz uma comparacdo entre os autorretratos de Van
Gogh e as selfies tantas vezes publicadas pelos alunos. Nessa postagem,
apresentamos vinte imagens captadas do site do Museu Van Gogh dos autorretratos
produzidos durante os anos de 1887 e 1889. Mais uma publicacdo informativa, sem
pontuacao, porém solicitando a participacdo do aluno como vemos na Figura 25.



Figura 25 — Autorretratos de Van Gogh.
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A Ultima atividade, apresentada na Figura 26, seria a publicacdo de uma selfie
com um filtro de edicdo de imagem, podendo ser proprio da camera do smartphone
ou um aplicativo, que deixasse a foto parecendo uma pintura. Ou seja, fazer o
processo inverso, a selfie viraria pintura com os recursos disponiveis no aparelho, o
fascinio da caixa preta de Flusser (2011) tdo presente nos dias de hoje. A atividade

teve a duracdo de sete dias para as postagens nos comentarios.

Figura 26 — Selfie com efeito pintura.
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Durante a realizacéo dessa atividade, surge a proposta de um dos alunos. Ele
publica a imagem de uma selfie sua alterada por um aplicativo. Nesse momento, ele
assume o papel do orientador da atividade, chegando a publicar em um dos
comentarios: “ajuda = eu”. Sua iniciativa provoca outro desvio no caminho, fugindo

do habitual, em que as propostas das atividades sao sempre da professora.

Figura 27 — Atividade proposta pelo aluno (parte 1).
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Fonte: Da autora (2018).



Figura 28 — Atividade proposta pelo aluno (parte 2).
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Nesse momento, a colaboracdo acontece de forma espontanea, pois algo que

ele ja utilizava parecia com a atividade realizada. A partir da proposta e

apresentacao, ilustradas nas Figuras 27 e 28, ele fornece a informacédo sobre os

melhores aplicativos, em sua opinido, para edicdo de fotos, da sugestdes e esta

sempre provocando os colegas e a professora a realizarem a atividade. Os

aplicativos utilizados para edicdo das fotos foram o PhotoEditor e o PicsArt.
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Com um novo recurso disponivel para os Grupos no Facebook, criamos uma
enquete para saber dos alunos a sua opinido sobre as obras de Van Gogh. Uma
enquete sobre a frequéncia da utilizacdo do Facebook pelos estudantes havia sido
feita anteriormente no “T4 na Aula, T4 no Face!” quando esse recurso ndo estava
disponivel. Isso gerou confusdo na hora de dar algumas respostas, como vemos na

Figura 29, pois as da primeira enquete foram respondidas nos comentarios.

Figura 29 — Enquete sobre as obras de Van Gogh.
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Fonte: Da autora (2018).
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Mais uma mudang¢a no caminho tracado ocorre quando, coletando material
para realizar uma nova atividade, dessa vez sobre outro artista, encontramos a
imagem em que Van Gogh esta fazendo uma selfie dentro de uma obra de sua
autoria. Essa atividade também desperta o interesse dos alunos, representado pela

escolha das imagens publicadas, como podemos ver na Figura 30.

Figura 30 — Selfies do artista.
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Durante a realizacdo das atividades sobre Vincent Van Gogh, a participacéo
dos alunos ocorreu de forma significativa. Mesmo né&o atingindo o objetivo de ser
realizada totalmente online, ja que o conteddo sobre o pintor Van Gogh seria
apresentado apenas para os alunos participantes do grupo no Facebook. Os desvios
do caminho, que possibilitaram as mudancas na realizagc&o coletiva das atividades
no “Ta na Aula, Ta no Face!”, foram os mesmos que possibilitam as alterac6es nos
processos de criacdo de artistas; os acasos e as intervencgdes refletem-se nos rumos
dos seus trabalhos, assim como podem ocorrer durante as aulas, sejam elas em

salas de aulas fisicas ou virtuais.
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3. AS TRAMAS DA CONSTRUCAO DE UMA REDE EDUCATIVA NAS AULAS DE
ARTE A PARTIR DE UMA REDE SOCIAL DIGITAL.

Como observamos, no decorrer deste trabalho, o Facebook é uma rede social
digital onde textos e imagens fazem parte da interacdo entre os participantes.
Escolhé-la como objeto de pesquisa apresentou alguns questionamentos sobre qual
seria 0 método mais adequado para coleta e andlise dos dados. As interacdes
sociais que ocorrem atualmente por conta da internet possibilitam novas formas de
observacédo. Para Halavais (apud FRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2011, p. 16), “a
sociedade em rede nos forca a trabalhar de novas maneiras e a estudar a sociedade
de modos igualmente novos”, portanto, é preciso repensar 0s instrumentos de
andlise e coleta e verificar se sdo apropriados as tarefas que se aplicam.

Buscando responder ao problema da pesquisa ao apresentar os potenciais
pedagogicos da referida rede, a Teoria Fundamentada mostrou-se a mais adequada,
pois tem uma perspectiva diferenciada, valorizando o envolvimento do pesquisador a
partir de sua “percepcao subjetiva” na coleta dos dados, o que lhe da a chance de
“‘experimentar o campo empirico, observando 0s novos elementos e construindo
suas percepcdes através da analise e reflexdo sistematicas dos dados encontrados
em campo” (FRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2011, p. 84). Dessa forma, a TF traz
elementos interessantes para a pesquisa em midias digitais. Os procedimentos de
coleta e analise serdo apresentados no decorrer deste capitulo.

Sendo a presente pesquisa voltada a area das Artes Visuais, salientamos
importancia da analise das imagens registradas pelos alunos durante a visita ao
centro historico de Olinda como documento de pesquisa, pois, para Loizos (2002, p.
137), a imagem “oferece um registro restrito, mas poderoso das acbes temporais e

dos acontecimentos reais — concretos, materiais”.
3.1. Aproximagédo do campo e a escolha do periodo estudado
Para Fragoso, Recuero e Amaral (2011, p. 89), a aproximagdo do campo € a

primeira e mais importante etapa da construcdo da TF. E a partir dessa aproximac&o

gue se inicia a coleta dos dados. As autoras afirmam que é fundamental que o
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pesquisador esteja familiarizado com as teorias de outros autores de forma que o
processo de interpretacdo dos dados seja significativo.

Dessa forma, buscamos compreender como ocorreram as publicacdes no “Ta
na Aula, Ta no Face!” desde o ano de sua criacdo, em 2013, para justificar a
escolha dos anos de 2016 e 2017 como fontes de estudo. A primeira parte foi
verificagdo das publicacdes que ocorreram nesse periodo, quantas foram feitas pela
professora, quantas pelos alunos e, destas, quantas foram para a realizacdo de
atividades.

Criado em outubro de 2013, o volume de publicacdes nos anos de 2014 e
2015 apresentam-se praticamente os mesmos. Porém, verificamos que a realizacao
de atividades apresenta um crescimento nos anos seguintes. Fruto do conhecimento
da pesquisadora sobre a utilizagdo dos recursos oferecidos pelo Facebook e das
atividades no ambiente virtual Moodle. O ano de 2016 apresenta um ndmero maior
no total de publicacdes e nas realizadas pelos alunos individualmente. J& o ano de
2017 apresenta menor numero no total de publicacdes, maior numero de
publicacdes da professora e de atividades realizadas, como podemos verificar no

Grafico 1.

Gréfico 1 — Publicacdes realizadas entre os anos de 2013 e 2017.
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3.2. Coleta de dados e codificagcao

Para Fragoso, Recuero e Amaral (2011, p. 92), os dados coletados podem ser
obtidos tanto quantitativa quanto qualitativamente e sua analise deve acontecer ao
mesmo tempo durante todo o periodo. Dessa forma, o pesquisador, durante esse
processo, € provocado sobre as questdes de pesquisa: sua relevancia, os
confrontos que ocorrem e a construcdo de novas questdes. A flexibilidade na coleta
de dados, ressaltada pelas autoras, exige uma andlise sistematica e sequencial, o
que leva a um dos elementos mais importantes do processo chamado de
“codificacdo” que “é em si, uma forma de andlise e consiste huma sistematizacéo
dos dados coletados, de forma a reconhecer padrdes e elementos relevantes para a
analise e para o problema”.

Dessa forma, a codificacdo se iniciou apéds a identificacdo das publicacdes
realizadas. O passo seguinte foi classifica-las de acordo com a recorréncia.
Identificamos os tipos de publicacdo nas categorias: Album; Foto; Link; Texto; e
Video. Exemplificando as atividades presentes nas publicagbes, a Figura 31

apresenta-as na sequéncia de sua classificacdo quanto ao Tipo.



Figura 31 — Tipificag8o das Atividades publicadas.
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Para cada tipo, elencamos as categorias quanto aos assuntos publicados em:

Arte; Atividade; Escola; Comemoracéo; Informativo e Motivagdo. Apresentamos a

classificacdo e descricdo das categorias no Quadro 2.

Quadro 2: Classificacdo das publicacdes.

CLASSIFICACAO DAS PUBLICACOES
Tipo Assunto Descricéo
Publicacdo com mais de uma imagem
Atividade de atividades realizadas em sala de
. aula
Album
Publicacdo com mais de uma imagem
Escola g .
de atividades realizadas pela escola
Imagem sobre artistas, obras ou
Arte : .
movimentos artisticos
Atividade Imagem para realizacéo de atividade
Foto |Escola Imagem de atividades realizadas pela
escola
Comemoragao Imagem de festividades na escola
Informativo Imagem de informacdes sobre a escola
ou eventos
Motivacao Motivacdes para o dia a dia
Sobre artistas, obras ou movimentos
Arte -
artisticos
. Atividade Para realizacdo de atividade
Link ~ —
Comemoracéo Sobre festividades na escola
Informativo Informacdes sobre a escola ou eventos
Sobre artistas, obras ou movimentos
Arte i
artisticos
Atividade Para realizacdo de atividade
Texto po —
Comemoracéo Sobre festividades na escola
Informativo Informacdes sobre a escola ou eventos
Sobre artistas, obras ou movimentos
Arte -
Video artisticos
Atividade Para realizacdo de atividade
Comemoracéo Sobre festividades na escola
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Informativo Informacdes sobre a escola ou eventos

Motivacao Motivacdes para o dia a dia

Fonte: Da autora (2018).

Estas publicagdes ocorreram de forma variada de acordo com os anos. O que
podemos perceber € que o tOpico Atividade estd presente em todos os tipos de
publicacdo: Album; Foto; Link; Texto; e Video. Para Januério e Moreira (2014, p. 68),
apesar de ser uma tecnologia ainda incompreendida por alguns profissionais de
educacdo, as redes sociais na internet recebem muitos dos nossos estudantes,

sendo inevitavel a incorporacao dessas a escola.

Inevitavelmente, a nova cultura em rede estende-se ao sistema de ensino,
e, em paralelo ao que foi dito quanto a estrutura (aprendizagem
responsavel, ao longo da vida para garantir a adaptabilidade e flexibilidade
exigidas), a extensdo das redes como processo e meio educativos
equivalera a integrar no quotidiano dos individuos os préprios processos de
aprendizagem (lbid., p. 72).

Tomando como base o pensamento de Januario e Moreira (2014), sobre a
exploracdo das potencialidades educativas do Facebook, compreendemos que é
necessario estar familiarizado com os recursos e aplicativos disponiveis para utiliza-
los adequadamente. A cada atualizacdo de sistema, o Facebook desafia o educador
a aproveitar a tecnologia disponivel para criar atividades estimulantes a partir de
“objetivos bem delineados, metodologias e avaliacbes bem claras e coerentes com
os principios de uma aprendizagem que se deseja colaborativa e construtivista”
(Ibid., p. 75).

No Quadro 3, apresentamos como ocorreram as publicacdes de acordo com
sua classificacédo entre os anos de 2013 e 2017, destacando-se os anos de 2016 e
2017.

Quadro 3: Recorréncia das publicacdes.

TIPO DE PUBLICACAO 2013 2014 2015 2016 2017
Album 4 6 6 16 8
Foto 11 13 12 24 23
Link 4 6 2 4 7
Texto 24 13 6 7 10
Video 1 7 14 24 18
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ASSUNTO PUBLICADO 2013 2014 2015 2016 2017
Atividade 1 1 3 15 24
Arte 7 11 17 37 40
Comemoracao 0 4 12 10 12
Escola 7 5 10 1 10
Informativos 24 19 2 10 12
Motivagéo 1 5 3 2 0

Fonte: Da autora (2018).

A partir dessa classificacédo, selecionamos as atividades realizadas em 2016 e
em 2017. Listamos as atividades e, para cada uma delas, criamos as categorias que
apresentam em numeros: Visualizagbes; Curtidas; Comentarios; Comentarios da
Professora; Comentarios dos Alunos; e Quantidade de alunos que realizaram a
atividade. Fez-se necessario separar a categoria Comentarios em outras duas, pois
apenas dessa forma reflete-se a realidade das publicagdes. Em alguns comentérios,
os alunos expressam suas davidas, outras vezes precisam corrigir 0 que erraram ou
comentam nas respostas dos colegas, 0 que eleva o numero de comentarios em
uma publicacdo. A categoria Quantidade de alunos que realizaram a atividade foi
criada por conta da categoria Visualizagdes, uma vez que a mesma sO representa o
namero de pessoas que viram o que foi publicado.

As atividades publicadas foram realizadas na sequéncia em que estdo
listadas. Das 15 atividades propostas em 2016 (Quadro 4), duas delas ndo foram

realizadas pelos alunos: Video flash mob®® Beethoven e Tipografia.

28 , ~ . . .
Flash mob é uma concentragdo repentina de pessoas em determinado local para realizar uma

performance previamente combinada. Para que o flash mob funcione é essencial que os transeuntes ndo
envolvidos na acdo ndo tenham conhecimento do que esta prestes a acontecer e que o grupo que se juntou
para realizar a agdo, assim que esta termine, disperse novamente com a mesma rapidez e naturalidade com
que se reuniu. Disponivel em: http://gigarte.pt/flash-mob/. Acesso em: 20/06/2018.



http://gigarte.pt/flash-mob/
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Quadro 4: Atividades realizadas em 2016.

Quantidade de
ATIVIDADES REALIZADAS Vizualizagdes | Curtidas |Comentérios Comentarios |Comentarios [ alunos que
EM 2016 da Professora| dos Alunos | realizaram a
atividade

Video The Piano Guys 35 4 16 4 11 4
Video flash mob Beethoven 41 5 1 0 0 0
Fotos mandalas estudantes 229* 70* 14* 11* 3* 9
Enquete sobre o Facebook 64 13 13 1 12 12
Tipografia 46 9 9 4 5 0

Foto pontos turisticos de Olinda 56 13 25 8 17 6
Frase com 0 nome de Olinda 55 13 28 10 18 12
Pinturas de Bajado 54 13 19 10 9 9
Video xilgoravrura 53 13 11 6 5 5
Artesanato tetrapack 49 10 11 6 5 5
Mestre Vitalino 41 9 8 4 4 1
Video museu virtual 46 11 50 24 26 19
Visita ao centro histérico de

Olinda | 81 23 50 20 30 9
\Olllisrl]zjaaa}lo centro histérico de 340% 68* g* 2+ 3+ 7
Video esculturas 73 14 41 14 27 18
*Somatério das informacdes das atividades publicadas individualmente pelos estudantes.

Fonte: Da autora (2018).

A proposta para a atividade com o video de um flash mob com mdusicos em
uma praca foi a de identificar a musica apresentada. Durante as aulas em sala, os
estudantes ouviram algumas mduasicas de compositores classicos, incluindo a
apresentada nessa versdo. Para realizarem a atividade, foram solicitados a
escreverem o0 nome da composicdo do artista Beethoven nos comentarios apos
assistirem ao video, como constatamos na Figura 32.

Ja na atividade sobre a tipografia, apresentada na Figura 33, os estudantes
foram solicitados a escreverem uma frase com trés tipos diferentes de letras usando
o computador. Eles poderiam levar a atividade para a sala de aula ou publica-la,
porém a publicacdo nos comentarios ndo ocorreu. A atividade foi realizada apenas
na sala de aula da escola e ndo chegou a ser publicada em album no grupo, como
aconteceu com a atividade Antes e Depois — Desenhos de Van Gogh, apresentada
no Capitulo 2 do presente trabalho. Alguns comentérios sé@o realizados nas duas

publicacdes, porém, como podemos observar, fogem da proposta da atividade.



Figura 32 — Atividade sobre o video flash mob Beethoven.
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Fonte: Da autora (2018).
Figura 33 — Atividade sobre tipografia.
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Fonte: Da autora (2018).
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Em 2017, o numero de atividades realizadas passa para 24. Destas, mais

uma vez, apenas duas ndo sao realizadas pelos estudantes: Video Pablo Picasso e

Video Origami, como observamos na Quadro 5.

Quadro 5: Atividades realizadas em 2017.

Quantidade de
ATIVIDADES REALIZADAS Vizualizagdes | Curtidas | Comentérios Comentéarios |Comentérios [ alunos que
EM 2017 da Professora| dos Alunos | realizaram a
atividade

Video "O que é arte?" 71 13 29 11 18 12
Foto inspiragdo Mondrian 69 17 32 12 20 7
Video Pablo Picasso 41 6 1 0 1 0
Video esculturas 71 9 23 10 13 5

Foto "Criando com linhas" 70 13 31 15 16 11
Fotos Van Gogh 74 11 34 15 19 9
Video Van Gogh 47 5 15 7 8 4
Desenho Van Gogh 59 12 24 10 14 1
Autorretrato Van Gogh 55 6 5 3 2 2
Autorretrato inspiragao Van 77 16 19 11 9 6
Gogh

Edicao de fotos com PicsArt e

PhotoEditor 50 10 41 13 28 8
Bandeirinhas Alfredo Volpi 71 9 32 13 19 11
Foto "Complete o desenho" | 75 9 29 12 17 9

Foto "Complete o desenho" Il 85 11 43 16 27 10
Foto "Complete o desenho” lll 62 9 15 7 8 6

Van Gogh selfies 66 8 54 25 29 16
Enquete Van Gogh 52 9 19 9 10 25
Foto Frida Khalo 70 10 41 18 23 14
Natureza morta Frida Khalo 66 11 37 17 20 15
México e Frida Khalo 77 11 64 28 36 17
Video Origami 41 4 4 2 2 0
Video autorretrato Frida Khalo 59 6 33 13 20 10
Fotos quebra-cabecgas Olinda 61 7 15 5 10 3
Edicé&o de fotos Frida Khalo 68 13 6 2 4 1

Fonte: Da autora (2018).

No primeiro video, o artista Pablo Picasso modela uma escultura em argila.

Os alunos conheceram um pouco sobre 0 mesmo em sala de aula e sdo orientados

a pesquisarem outras esculturas produzidas pelo artista e publicarem nos

comentarios (Figura 34). Uma aluna publica uma obra, porém € uma pintura.

No segundo

video,

0os alunos acompanham o

trabalho

da artista

Mademoiselle Maurice que faz grafites com origamis. Sao solicitados a produzirem

0S seus origamis, fotografarem e publicarem nos comentéarios (Figura 35). Essa

atividade é solicitada a partir do repertério do aluno sobre a técnica apresentada e

nao por ter sido realizada em sala de aula. Apesar dos questionamentos quanto a

realizagéo, eles ndo conseguem finaliza-la.



Figura 34 — Atividade sobre o video Pablo Picasso.
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) ©

Fonte: Da autora (2015-3-).

Figura 35 — Atividade sobre o video Origami.
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Fonte: Da autora (2018).

Uma vez que, no Capitulo 2 do presente trabalho, apresentamos um conjunto

de atividades relativas aos anos de 2016 e 2017 realizadas com participagéo efetiva

dos estudantes, optamos por apresentar, neste capitulo, as atividades nao

realizadas pelos alunos buscando refletir, dessa forma, sobre os motivos que
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levaram a isso. Cada atividade apresentou diferentes graus de dificuldade, desde a
identificacdo de uma musica classica instrumental, a utilizagdo do computador com
impressora, ao conhecimento sobre esculturas e origamis e a utilizacdo das cameras
dos smartphones.

Teriam o0s proprios recursos tecnoldgicos dificultado a realizacdo das
atividades? Ou teriam as atividades ndo apresentado objetivos bem delineados em
sua realizacdo como apontam os autores Januario e Moreira (2014) quanto a
utilizacéo do Facebook pelo educador? Ou ainda, teriam as atividades néo atraido a
atencdo dos alunos apesar das Curtidas que cada uma recebeu? O fato € que os
estudantes optaram por nédo realizar essas 4 atividades e, mesmo néo finalizadas,
essas possibilitaram aos participantes que as visualizaram e aos estudantes que
comentaram as publicacdes, uma apreciacao artistica diversificada.

Para Pimentel (2011, p. 119), a interacdo em espagos virtuais e a troca de
experiéncias nestes, colaboram para a melhoria e a democratizacado do ensino de
Arte. Dessa forma, seja trabalhando com meios tradicionais ou com recursos
tecnolégicos contemporaneos, “a preocupacdo com a aprendizagem de
conhecimentos em Arte, portanto, deve estar presente todo o tempo” (lbid., 116).

A ultima codificagcdo proposta pela TF é, segundo Fragoso, Recuero e Amaral
(2011, p. 103), a “codificacado seletiva” que “trata da integracdo das categorias em
uma categoria central, que corresponde ao fenbmeno central em estudo”. Nesse
caso, como objetivo geral do presente trabalho é identificar o potencial pedagogico
do Facebook, registramos que, dentre as publicacBes realizadas pela professora no
“Ta na Aula, Ta no Face!” entre os anos de 2013 e 2017, as publicacbes nas
categorias Arte e Atividades ocorreram de forma crescente, como apresentamos no
Gréfico 2.

Dessa forma, os conteddos abordados nas publicacdes, seja para a
realizacdo de atividades ou nao, procuram contribuir para o desenvolvimento do
pensamento artistico dos participantes do grupo. Na Figura 36 vemos as
publicacbes da professora, classificadas na categoria Arte, que apresentam
conteudos ja conhecidos dos estudantes e que dao continuidade ao processo de

ensino e aprendizagem mesmo quando os estudantes estédo fora do periodo letivo.
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Gréfico 2 — Publicacdes realizadas pela professora.
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Fonte: Da autora (2018).

Figura 36 — PublicagBes sobre Arte.
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Fonte: Da autora (2018).

Antes de partimos para a Ultima etapa da TF, apresentaremos uma analise
das fotografias registradas pelos estudantes do 8° e 9° anos durante a visita ao
centro histérico de Olinda. Os estudantes estavam no mesmo lugar ao mesmo
tempo, porém sua percepcdo do que viram foi diferenciada. Os dados foram

coletados a partir da observacdo do que se vé em cada imagem registrada pelos
alunos.
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Nomeadas as categorias, a andlise apresenta a frequéncia com que
aparecem nas fotografias (Quadro 6). Para Flusser (2011, p. 51), “o fotégrafo
‘escolhe’, dentre as categorias disponiveis, as que lhe parecem mais convenientes.
Neste sentido, o aparelho funciona em funcdo da intencdo do fotografo”. Loizos
(2002, p. 141) afirma que os contextos sociais influenciam o modo de entender o
contetdo de uma fotografia. Pessoas diferentes, ao observarem a mesma imagem,
terdo percepcoes, sensacdes e as descreverdo de maneiras diferentes devido as
suas biografias individuais. Das 303 fotografias analisadas, 133 sdo de alunos do 8°

ano e 170 sao de alunos do 9° ano.

Quadro 6: Frequéncia de registro nas imagens do 8° e 9° anos.

Registros Frequéncia Registros Frequéncia
Arvores 49 Arvores 88
Céu 43 Céu 88
Casas 39 Pedras 58

89 Ano Artesanato 37 9° Ano Pessoas 52
Pessoas 37 Mar 50
Madeira 31 Casas 41
Parede 27 Telhados 41
Pedras 27 Madeira 40
Paisagem 26 Coqueiros 35
lgreja 24 lgreja 33

Fonte: Da autora (2018).

Observamos que, das 10 categorias listadas, 7 categorias estdo presentes
nos registros das duas turmas: Arvores; Casas; Céu; Igreja; Madeira; Pedras; e
Pessoas, apesar da frequéncia ser diferente para cada turma. As 3 categorias que
completam a lista sdo diferentes para as duas turmas. No 8° ano, elencamos:
Artesanato; Paisagem; e Parede. J& para o 9° ano, as categorias sdo: Coqueiros;
Mar; e Telhados. Essas categorias sdo presentes em ambas as turmas, porém nao
apareceram com a frequéncia necessaria para fazerem parte das duas listas.
Utilizamos a Figura 36 e a Figura 37 para as respectivas turmas, representando

todas as categorias listadas durante o processo de coleta de dados.



Figura 37 — Andlise das imagens do 8° ano.
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Figura 38 — Andlise das imagens do 9° ano.
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3.3. Discusséao dos resultados

Segundo Fragoso, Recuero e Amaral (2011, p. 106), € neste momento da TF,
sobre a discussdo dos resultados, que o pesquisador cria a sua “sensibilidade
tedrica” em relagdo as informacgbes coletadas. Porém, em alguns estudos, essa
sensibilizacdo se desenvolve durante todo o processo. No presente trabalho, a
abordagem tedrica realizada durante todo o processo de codificacdo e andlise dos
dados auxiliaram a pesquisadora em relacdo ao objeto de estudo.

Observamos que a interacdo entre os participantes do grupo ocorreu durante
publicagdes realizadas no “Ta na Aula, Ta no Face!”. Os lagos estabelecidos entre a
professora e os estudantes na escola constituiram-se nos nés que criaram a rede de
aprendizagem no Facebook. Em alguns momentos, a rede se expandiu alcancando
a participacdo de muitos alunos durante as atividades. Em outros, esteve menor
quando as atividades propostas nao foram finalizadas. Porém, as conexdes foram

mantidas durante as publicacdes.

Na era das conexfes as pessoas aprendem trabalhando em conjunto,
colaborando umas com as outras, com os professores e também entre si. A
colaboracdo esta se tornando o foco de uma outra pedagogia focada na
participagdo, na interacao, complexa, dindmica, multidirecional e muito mais
criativa. (COUTO, 2014, p. 62).

Segundo Castells (2016, p. 482), dentro das universidades de qualidade esta
surgindo a combinacdo do ensino online com o ensino in loco. O autor afirma que
“‘isso significa que o futuro da educacédo superior ndo sera online, mas em redes
entre nos de informatica, salas de aula e o local onde esteja cada aluno”. Estando as
universidades se adequando a essa modalidade de ensino, como estdo as escolas?
Estardo os estudantes da educacao basica preparados para o modelo de ensino que
encontrardo nas universidades?

Como vimos anteriormente no presente trabalho, a disponibilidade do uso de
computadores e o0 acesso a internet nas escolas vem aumentando. Quando as
mesmas nao estao preparadas, ha a possibilidade de os estudantes utilizarem seus
aparelhos de smartphones com acesso a internet e, consequentemente, as redes
sociais digitais. Dessa forma, faz-se necessério refletir se a utilizacdo destas pelos
educadores nas escolas contribuiria para o uso adequado dos ambientes virtuais de

aprendizagem pelos estudantes quando ingressarem nas universidades.
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Para Januario e Moreira (2014), as redes sociais online oportunizam a
integracao de diferentes aprendizagens (formal, informal e ndo formal). Afirmam
ainda que, um processo dinamico de ensino e aprendizagem € um desafio para os
educadores uma vez que coloca o aluno como parte integrante desse processo
tornando-os mais autbnomos em suas acdes e “responsaveis pela constru¢do do
seu préprio conhecimento” (lbid. p. 80).

No final do ano de 2017, outro recurso comeca a ser utilizado pela professora.
Ela cria uma personagem com suas caracteristicas fisicas em forma de desenho,
através do aplicativo Bitmoji, para interagir com os alunos. E com essa personagem
que a mesma questiona os estudantes sobre as atividades realizadas no grupo. Ao
acompanhar as respostas, nas Figuras 39 e 40, observamos o resultado positivo do
ensino e aprendizagem em rede.

Os estudantes afirmam que gostavam de realizar as atividades, pois eram
“divertidas”, “legais”, “incriveis”, “bacana”, que algumas foram “faceis de fazer”, que
outras, porém, foram “dificeis” e que ainda assim, conseguiram aprender “algo”. Uma
aluna diz que a iniciativa de propor atividades no Facebook “foi uma boa ideia”, outra
que “ajuda muito em relagdo as notas” e afirma o seu desejo “por mais aulas assim,
por mais professores assim!”.

Alguns comentérios apresentam um tom saudosista, pois parte dos
estudantes ndo estuda mais na escola e, apds as primeiras publicacdes realizadas
em 2018, a professora passa a integrar a equipe disciplinar de outra unidade de

ensino, encerrando suas atividades na escola Gregoério Bezerra.
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Figura 39 — Publicagéo sobre as atividades realizadas no “Ta na Aula, Ta no Face!” (parte 1).
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Figura 40 — Publicagéo sobre as atividades realizadas no “Ta na Aula, Ta no Face!” (parte 2).
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4sem Amei Responder Era muito bom perla Vc é apresentac3o avisarei
‘ p— uma 6tima professora avocés! Wi g (o] 1
' oWz o tenho muitas saudades O 2sem Curtir Responder
Eu gostei é muito bom . m—
4 com me.l Resnandoxr
Escreva um Escreva um Escreva um
comentarioo. ®) comentarios.. e © comentarios. ) ©

Fonte: Da autora (2018).

Observamos que o grau de dificuldade n&o prejudicou a proposicédo e a
realizacdo de atividades pela professora e pelos alunos. Essas sao respostas que
estimulam a professora a dar continuidade ao seu trabalho através do Facebook,
criando um novo “T& na Aula, Ta no Face!” com os alunos da atual unidade de

ensino.
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CONSIDERACOES FINAIS

As mudancas ocorridas na maneira das pessoas Se comunicarem,
principalmente a partir da criacdo da internet, levaram ao surgimento de uma
sociedade denominada sociedade em rede. As conexdes entre 0s participantes
dessa sociedade, através dos nds que constituem a rede, transformaram as relacdes
sociais. E a partir dessas conexdes que as redes sociais na internet vdo ganhando
espaco nas relacbes humanas passando a fazer parte do dia a dia de muitas
pessoas conectando-as através de lagos pessoais, profissionais e educacionais.

A presente pesquisa buscou apresentar os potenciais pedagdgicos da rede
social digital Facebook utilizada como recurso metodol6gico nas aulas de Arte com
alunos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental. Apresentando um modelo de
comunicacgdo sincrona e assincrona e intenso volume de informacgfes de contetdo
digital, o Facebook permite que os estudantes, ao receberem e repassarem essas
informacdes, atuem como transmissores de conhecimento.

A partir desse modelo de comunicacdo, que parcialmente constitui um AVA,
identificamos o0s potenciais pedagoégicos do Facebook através da analise das
publicagdes realizadas no grupo fechado “T4 na Aula, Ta no Face!”. Essas
publicacdes apresentaram um ensino e aprendizagem interativos, colaborativos e
participativos que possibilitaram a construcdo de conhecimentos em Arte a partir de
contetdos organizados e compartiihados com os estudantes através da utilizacao
dos recursos disponiveis nessa rede social digital.

O conjunto de atividades apresentadas foi elaborado a partir de contetdos
disponiveis online encontrados nos sites sobre arte e artistas, sites de museus
virtuais, em videos publicados no YouTube; do uso de aplicativos para edicdo de
imagens; e, muitas vezes, de publicacbes presentes no feed de noticias do
Facebook da professora. A analise dessas atividades apresentou suas contribuicées
para o desenvolvimento do pensamento artistico dos estudantes, estimulando a
continuidade das mesmas, aliando o ensino tradicional ao n&o tradicional.

Observamos que o ensino e a aprendizagem através da rede social digital
Facebook realizado com os estudantes sujeitos da pesquisa apresentou resultados
positivos, pois a interagdo entre os participantes possibilitou uma aprendizagem
formal, informal e ndo formal. Os recursos utilizados para a elaboracdo das

atividades pela professora foram os mesmos utilizados pelos alunos para realiza-las.
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A insuficiéncia de recursos tecnoldgicos e a falta de acesso a internet na escola
Gregorio Bezerra abriu espaco para a utilizagdo de um recurso que se encontrava
na palma da mao dos estudantes. Utilizados de forma adequada pela professora e
pelos alunos os celulares, smartphones e as redes sociais digitais transformam-se
em aliados durante as aulas de Arte.

Para chegar ao resultado apresentado no presente trabalho, os dados
utilizados na andlise das atividades foram coletados diretamente das publicacdes
realizadas no “T4 na Aula, Ta no Face!”. A andlise sistematica destes resultou na
codificacdo dessas informacgfes através de gréaficos e tabelas que contribuiram para
a criacdo da sensibilidade tedrica que acompanhou a pesquisadora durante todo o
processo. O didlogo com os autores foi de fundamental importancia para responder
o problema da pesquisa e alcancar seus objetivos.

Vimos que as reflexdes e o debate sobre o uso de tecnologias na escola
estdo presentes em muitos documentos e que sempre se utilizaram inovagoes
tecnoldgicas para os propoésitos da Arte. Dessa forma, procuramos refletir acerca do
uso das redes sociais digitais no ensino de Arte.

N&o ha uma férmula, uma receita ou um modelo a ser seguido. Assim como o
Facebook atualiza frequentemente seu sistema, € preciso estar atualizado para
manter ativas as conexdes entre professora e alunos. Dessa forma, pretendemos
dar continuidade ao ensino e aprendizagem em rede, criando nés com outras redes
sociais digitais, fortalecendo os lacos existentes e estabelecendo novos. Esperamos
que o presente trabalho contribua positivamente para estimular a elaboracdo de
propostas de ensino e aprendizagem utilizando as redes sociais digitais ndo sé em
Arte, mas em todas as disciplinas do curriculo.

Ao final desta pesquisa, passo a fazer parte da equipe de professores da
escola Sagrado Coracdo de Jesus, que, em marco de 2018, torna-se a primeira
escola de tempo integral do municipio de Olinda. A escola esta localizada no bairro
do Amaro Branco, uma antiga vila de pescadores, de onde avistamos o mar em
frente a escola e o farol da cidade na parte de tras. Apresenta-se um novo desafio
como professora e como pesquisadora, pois, a partir da proposta de uma educacao
integral, surge a possibilidade de agregar outras disciplinas e professores ao recém-
criado “Ta na Aula, Ta no Face! — EMTI Sagrado Coracédo de Jesus”. E assim,

continuaremos a navegar no mar azul do Facebook.
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Figura 41 — “Ta na Aula, Ta no Face! — EMTI Sagrado Coragao de Jesus”.

(— Q PeSquar em Ta na Ao‘oo hi

v

Ta na Aulag Ta no
Facel — EMTI Sagrado
Coracgao de Jesus

Grupo fechado ° 45 membros

TIRYL Y

& Configuracdes e ferramentas do
administrador

SORRE DISCUSSAO FOTOS EVENTOS

Fonte: Da autora (2018).
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APENDICE

Pela Internet — Gilberto Gil

Criar meu web site
Fazer minha home-page
Com guantos gigabytes
Se faz uma jangada

Um barco que veleje

Que veleje nesse infomar
Que aproveite a vazante da infomaré
Que leve um oriki do meu velho orixa

Ao porto de um disquete de um micro em Taipé

Um barco que veleje nesse infomar
Que aproveite a vazante da infomaré
Que leve meu e-mail até Calcuta
Depois de um hot-link

Num site de Helsinque

Para abastecer

Eu quero entrar na rede
Promover um debate
Juntar via Internet

Um grupo de tietes de Connecticut

De Connecticut acessar
O chefe da Macmilicia de Mildo
Um hacker mafioso acaba de soltar

Um virus pra atacar programas no Japao

Eu quero entrar na rede pra contactar
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Os lares do Nepal, os bares do Gabao
Que o chefe da policia carioca avisa pelo celular

Que la na praca Onze tem um videopdquer para se jogar



A Rede - Lenine

Nenhum aquario € maior do que o mar
Mas o mar espelhado em seus olhos
Maior, me causa um efeito

De concha no ouvido, barulho de mar

Pipoco de onda, ribombo de espuma e sal

Nenhuma taca me mata a sede
Mas o sarrabulho me embriaga
Mergulho na onda vaga

Eu caio na rede

N&o tem quem néo caia

Eu caio na rede

N&o tem quem néo caia

Eu caio na rede

As vezes eu penso que sai dos teus olhos o feixe
De raio que controla a onda cerebral do peixe
As vezes eu penso que sai dos teus olhos o feixe

De raio que controla a onda cerebral do peixe

Nenhuma rede é maior do que o mar

Nem quando ultrapassa o tamanho da Terra

Nem quando ela acerta, nem quando ela erra

Nem quando ela envolve todo o planeta

Explode, devolve pro seu olhar

O tanto de tudo que eu t6 pra te dar
Se a rede é maior do que 0 meu amor
N&o tem quem me prove

Se a rede € maior do que o meu amor
N&o tem quem me prove

Se a rede é maior do que 0 meu amor
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N&o tem quem me prove
Se a rede é maior do que 0 meu amor

N&o tem quem me prove

As vezes eu penso que sai dos teus olhos o feixe
De raio que controla a onda cerebral do peixe
As vezes eu penso que sai dos teus olhos o feixe

De raio que controla a onda cerebral do peixe

(Eu caio na rede, ndo tem quem nao caia)
Se a rede € maior do que o meu amor, ndo tem quem me prove

Eu caio na rede, ndo tem quem nao caia



