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RESUMO

Esta dissertacdo apresenta um estudo sobre as Histérias em Quadrinhos — HQs e
suas possibilidades de uso no ensino de Arte do ensino médio. Para tal, realizou-se
além de um levantamento e analise bibliografica o planejamento e execugao de
duas agdes com o ensino e aprendizagem de Quadrinhos na Escola de Ensino
Médio Adauto Bezerra — Barbalha/Ceara. Foi realizada uma oficina intitulada “Leitura
e Producgéo de Histéria em Quadrinhos na Escola” e também um conjunto de aulas
durante um bimestre letivo em uma turma de primeiro ano do ensino meédio. Para a
fundamentagéo tedrica e planejamento das experiéncias tomamos como referéncia
os estudos de Ana Mae Barbosa (2009), Waldomiro Vergueiro (2009) e Jodo Marcos
Parreira Mendonga (2006, 2008) dentre outros autores que se dedicam ao ensino de
artes, quadrinhos na educacado e quadrinhos no ensino de artes respectivamente.
Nas experiéncias buscou-se, primeiramente, aproximar os participantes das HQs,
estimulando-os a desenvolverem sua capacidade de leitura de imagens, através da
identificacdo e compreensao dos principais elementos que compdem a linguagem
visual e da linguagem dos quadrinhos em particular. Contextualizou-se a histéria das
HQs e foram discutidos e experimentados diferentes modos de producdo de
quadrinhos, culminando com a producéo de narrativas visuais pelos participantes. As
aulas de arte em uma turma regular tiveram os quadrinhos como conteudo e objeto
de ensino e aprendizagem buscando uma pratica que superasse o0 uso dos
quadrinhos apenas como ferramenta didatica. Conclui-se com esse estudo, que
ainda se faz necessario consolidar o entendimento dos quadrinhos como Arte e de
seu lugar legitimo como um dos conteudos do ensino da Arte. Nesse sentido, esse
trabalho colabora para a constituicao e consolidagao de um modo de ver as HQ para
além de simples entretenimento, mas também como instrumento de ensino e
aprendizagem de Arte, bem como um conteudo legitimo a ser apreendido nas aulas
de Artes do ensino médio.

Palavras-Chave: Ensino de Artes; Escola; Histéria em Quadrinhos, Oficina,
Produgao



ABSTRACT

This dissertation presents a study about comics and their possibilities arts teachin in
high school. To achieve this, a survey and bibliographical analysis was carried out on
the planning and execution of two actions with the teaching and learning of Comics in
the Adauto Bezerra - Barbalha / Ceara High School. A workshop entitled "Reading
and Production of Comic History at School" was held, as well as a set of classes
during a two-month course in a first-year high school class. For the theoretical
foundation and planning of the experiments we take as reference the studies of Ana
Mae Barbosa (2009), Waldomiro Vergueiro (2009) and Jodo Marcos Parreira
Mendonga (2006, 2008) among other authors dedicated to teaching arts, comics in
education and comics in art education respectively. In the experiments, we first
sought to bring the participants closer to the comics, stimulating them to develop their
ability to read images by identifying and understanding the main elements that make
up the visual language and the language of the comics in particular. The comics
historywas contextualized and different modes of comic production were discussed
and experimented, culminating in the production of visual narratives by the
participants. The art classes in a regular class had the comics as content and object
of teaching and learning seeking a practice that surpassed the use of comics only as
a didactic tool. It concludes with this study, that it is still necessary to consolidate the
understanding of comics as Art and its legitimate place as one of the contents of the
teaching of Art. This work contributes to the constitution and consolidation of a way of
seeing the HQ beyond mere entertainment, but also as an instrument of teaching and
learning of Art, as well as a legitimate content to be learned in the classes of High
school arts.

Keywords: Arts Teaching; School; Comics; Workshop; Production.
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1. INTRODUGAO

A apresentacdo deste trabalho de pesquisa se inicia pela localizacdo e
contextualizacdo do objeto de pesquisa na trajetéria de formagdo e atuagao
profissional do pesquisador. Busca-se com isso, apresentar inicialmente como surgiu
a questao de estudo em torno das Histérias em Quadrinhos — HQs no ensino de
Artes e 0 porque pesquisar especificamente sobre essa linguagem no ensino de
Artes do Ensino Médio.

Na busca dessa contextualizacdo do objeto de pesquisa, apresentamos a
trajetéria pessoal de formagédo do pesquisador e como ela se relaciona com a sua
atuacao enquanto artista, professor e pesquisador. Nessa apresentacao, destacam-
se algumas situagdes desde a trajetéria na educacado basica, pois foi enquanto
estudante nessa etapa de formagao que aconteceu o encontro com a Arte e, a partir
desse, a decisao por qual formagao cursar no ensino superior. Depois, relatam-se
algumas experiéncias vividas na graduacao que levaram o sujeito pesquisador a

decidir atuar como professor de Arte na educacgao basica.
1.1. ORIGENS DO ESTUDO

Comecamos esta contextualizagdo, lembrando que o autor é natural da
cidade de Barbalha no interior do estado do Ceara. Foi nessa cidade onde nasci em
1987, vivendo minha infancia em um sitio chamado Taquari, na zona rural do
municipio. Foi apenas no ano 2000, aos doze anos, que comecei a morar com a
minha mae e a minha irma na cidade vizinha, Juazeiro do Norte, onde residimos por
pouco mais de um ano, retornando no final de 2001 para a cidade de Barbalha, onde

resido e trabalho atualmente.

Foi quando morava em Juazeiro do Norte, no ano de 2001, que conheci,
através de um fa-clube, os mangas (palavra usada para designar as historias em
quadrinhos feitas no Japao ou em estilo japonés). Descobri que os desenhos
animados que adorava assistir na televisdo eram chamados de animés (nome dado
a animacgao japonesa) e estes animés em sua grande maioria eram mangas, que
haviam feito muito sucesso no Japao e por isso ganharam animacdes para a

televisao.



16

Essas descobertas aconteceram ao ingressar em margco de 2001 em um
clube de fas de animés, mangas e games chamado Sol Nascente Anime Clube —
SNAC. Esse fa-clube era organizado por adolescentes e funcionava na Escola de
Ensino Fundamental e Médio Presidente Geisel, mais conhecido como Colégio
Polivalente, localizado em Juazeiro do Norte. No fa-clube, haviam encontros aos
sabados e domingos durante todo o dia, la assistiamos animés, liamos revistas e
mangas e tinhamos aulas de como desenhar personagens de mangas. Além de
conhecer o que € manga e quais as suas origens, comecei a praticar o desenho com
regularidade. Certamente, participar deste fa-clube foi um marco na minha histéria
de vida, pois, desde entdo, o gosto pelos mangas esteve presente e influenciou as

escolhas tomadas durante a trajetoria de formagao escolar.

Adorava desenhar e copiar os desenhos das revistas, praticando
diariamente, o que me fez melhorar, gradativamente, na representagcdo dos
personagens que gostava. A partir de 2004, ano da conclusdo de meu ensino
fundamental, comecei a criar meus préprios personagens, ainda muito influenciado
pelos animés a que assistia. Criei algumas historias, ganhei alguns concursos de
desenhos, pinturas e quadrinhos na escola. Comecei, também, a praticar a pintura
em tecido por influéncia de minha mae, que me dava algum dinheiro para pintar
panos de prato, dinheiro que eu usava para comprar revistas e mangas em bancas

de revistas.

Quando estava cursando o primeiro ano do Ensino Médio, no ano de 2005,
aconteceu algo que considero muito importante nessa trajetéria. Como gostava de
ler revistas que falavam de animés e mangas, decidi escrever para uma delas, a
Anime>Do. Em julho de 2005, foi publicada uma carta minha acompanhada de meu
endereco postal na secdo de cartas da revista, isso fez com que varios fas de
animés e mangas de diversos estados do pais escrevessem-me, iniciando-se nesse
ano uma fase importante na minha trajetéria; a de correspondente otaku (palavra de
origem japonesa que no Brasil é atribuida a fa de animés e mangas). Fiz varios
amigos por carta, troquei diversos materiais como: desenhos, revistas, pésteres,

cards, fotos e etc.

Na sec¢ao do leitor da revista Anime>Do, tive cartas, e-mails e alguns
desenhos publicados em varias edi¢cdes diferentes durante os anos de 2005 a 2008.

Essas publicagdes permitiram essa relacao estabelecida com outros fas do Brasil via
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correspondéncias, relagdes que atualmente sao estabelecidas pelos otakus por meio

dos sites de relacionamento ou redes sociais.

No ano de 2006, em parceria com o grémio estudantil da escola de ensino
meédio onde estudava, criamos um curso de desenho manga. No inicio, os alunos
estranharam, mas depois de explicarmos o que era manga, houve uma boa
aceitacao. Foi esta minha primeira experiéncia com o ensino de arte, na qual,
enquanto estudante do Ensino Médio, eu dava aulas nos sabados pela manha. Foi
uma experiéncia importantissima em minha trajetéria na educacéo basica, aprendi
muito tendo que estudar para ensinar e essa foi minha primeira experiéncia com o
ensino de histérias em quadrinhos. Ainda em 2006, comecei a colecionar mais do
que revistas e mangas, passando a colecionar episédios de animés que conseguia
com amigos para assistir, aos poucos fui montando uma colecao de episédios de
animés com audio em japonés, legendado e dublado. Nesse ano, também decidi
que queria aprender outros estilos de desenho, para isso fiz um curso de desenho
artistico e publicitario, a distancia, pelo Instituto Padre Reus, curso de duragédo de

oito meses, o qual também considero importante nessa trajetéria formativa.

Em 2007, concluindo o Ensino Médio preparei-me para prestar vestibular.
Por causa dessa ligagdo com os mangas e de adorar desenhar e pintar, optei por
fazer vestibular para um curso que estava sendo implantado por uma universidade
publica na regido, o curso de Licenciatura em Artes Visuais da Universidade
Regional do Cariri-URCA, obtive éxito no vestibular e ingressei na universidade em
2008.

Certamente a paixao pelas HQs influenciou na minha escolha por essa
formagao. Durante o curso de Licenciatura em Artes Visuais, logo no inicio, percebi
que a graduagao € muito abrangente e nos leva a conhecer e experimentar varias
linguagens artisticas o que foi me tomando muito tempo, fazendo com que eu
parasse de praticar o desenho com a frequéncia anterior, mas, por outro lado, eu

podia realizar outros tipos de leituras e continuava comprando revistas e mangas.

Na graduacao tive a oportunidade de participar do Grupo de Pesquisa
Ensino da Arte em Contextos Contemporaneos — GPEACC/CNPg. Nesse grupo, fui
bolsista de Iniciacdo Cientifica — IC com bolsa fomentada pela Fundacdo Cearense

de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico — FUNCAP, nos projetos: “A
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Contemporaneidade do Professor de Artes na Regido do Cariri Cearense” (2008,
2009) e “Vozes do Ensino de Artes na Regido do Cariri Cearense” (2010, 2011),
pesquisas que objetivavam saber quem era o professor de artes das escolas
estaduais dos municipios de Crato, Juazeiro do Norte e Barbalha no interior do
Ceara e dar lugar a voz desses professores para que falassem como era seu

cotidiano no exercicio da docéncia em artes.

Durante os primeiros semestres da graduagédo, ndo consegui dar lugar as
histérias em quadrinhos. Nem nas disciplinas de desenho, consegui desenhar com o
mesmo prazer que desenhava antes de entrar no curso. Eu ficava me perguntando,
qual o lugar das histérias em quadrinhos nas artes visuais, pois como diz Mendonga,
“apesar de serem caracterizadas pela utilizagao de diversos elementos comuns a
outras obras de artes visuais, as HQs vém recebendo pouca atencado dessa area.”
(MENDONCA, 2008, p.9)

Ao mesmo tempo havia professores que entendiam HQ como arte, e um
desses era o meu orientador na iniciagao cientifica, o professor Fabio Rodrigues.
Esse professor, constantemente me provocava a recuperar minha paixao pelas HQs
em suas disciplinas, e foi em uma delas, no terceiro semestre que realizamos um
trabalho na disciplina Pesquisa e Pratica Pedagogica em Artes lll, utilizando a
linguagem das HQs. Em parceria com os colegas Jaildo Oliveira, Orismidio Duarte e
Kathylene Furtado, produzi duas HQs de quatro paginas cada, problematizando o

ensino de artes nas escolas publicas da Regido do Cariri.

Porém, foi somente no quinto semestre que me encontrei e encontrei o lugar
das HQs no curso. Fui procurado pelo meu orientador na iniciagao cientifica, para
fazer um manga para uma Organizagdo Nao Governamental - ONG de Juazeiro do
Norte, aceitei o desafio, mas como tinhamos pouco tempo para fazer, resolvi montar
uma equipe e convidei cinco amigos, Jefferson de Lima, Tony Paixao, Israel de
Oliveira, Jodo Eudes e Anderson Cruz, que também desenhavam no estilo manga.
Dois desses haviam sido meus alunos em 2006, quando dava aulas de desenho
manga na escola, e todos os cinco eram estudantes do curso de artes visuais.
Juntos, trabalhamos na concepc¢ao, criagcéo e finalizagdo do manga intitulado Laila.
HQ/manga que deveria mostrar um dia na vida de uma travesti, obra publicada em
maio de 2010 dentro da campanha “sou travesti. Tenho direito de ser quem sou”

organizada pelo Grupo de Apoio a Livre Orientacdo Sexual do Cariri — GALOSC.
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Participar desse trabalho foi importante, nessa experiéncia pude viver todo o
processo de producao, coordenando o trabalho na busca de aproveitar o melhor de

cada participante da equipe para que o trabalho atingisse a qualidade desejada.

Foi também, durante o quinto semestre, que participei de um evento
chamado Cariri Mostrando a 9° Arte de Quadrinhos e Animag&o realizado em agosto
de 2010, na Fundacédo Casa Grande em Nova Olinda, interior do Ceara. Nesse
evento, tive a oportunidade de conhecer a Professora Sonia Luyten que € uma das
principais e pioneiras na pesquisa sobre HQs, em especial Mangas, do Brasil.
Participei de um curso de roteiro ministrado pela Professora Luyten e pude assistir
as suas palestras, fiquei encantado com tudo o que presenciei naquele evento e
percebi que muitos dos participantes ndo eram autores de quadrinhos, mas eram
pesquisadores, editores, leitores criticos e de algum modo eu também era um
pesquisador, pois pesquisava a formacédo de professores de Artes na Regido do
Cariri Cearense, pensei que eu também poderia ser um pesquisador sobre HQs e

comecei a partir daquele evento a estudar sobre Mangas/HQs.

Ainda durante aquele quinto semestre, na disciplina de Estagio
Supervisionado em Ensino das Artes Visuais |, tive a oportunidade de apresentar
uma proposta e desenvolver uma acédo educativa com histérias em quadrinhos para
o estagio em ONGs. O estagio foi realizado nos meses de agosto e setembro de
2010 no Projeto Nova Vida, uma entidade ndo governamental e sem fins lucrativos,

criada em 1992 e situada na cidade de Crato no interior do Ceara.

Essas experiéncias somadas com as leituras que estava realizando, fizeram-
me entender que historia em quadrinhos € uma linguagem artistica autbnoma, com
caracteristicas proprias e, como tal, pode ser estudada e ensinada dentro do ensino
de artes. Fui convidado pelo meu orientador a escrever sobre a experiéncia vivida no
curso ministrado na ONG, o texto tornou-se um dos capitulos do livro Cultura, Arte e
Arte/Educacdo na poés-modernidade/mundo, organizado por ele e publicado em
2011. Tentar escrever sobre a experiéncia me fez buscar ler sobre quadrinhos, sobre
quadrinhos na educag¢ao e quadrinhos no ensino de artes e isso me encantou,
guanto mais lia mais gostava de ler e muitas questdées me inquietavam, questdes do
tipo: Quadrinhos é uma linguagem das Artes Visuais? Qual o lugar das HQs nas

aulas de Artes? E se HQ ¢é arte, por que nao tinhamos uma disciplina de Quadrinhos
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no curso de Artes Visuais? As leituras provocaram essas questdes ao passo que

apontaram algumas possiveis respostas.

Na busca de aprender mais sobre as HQs, participei no primeiro semestre
de 2011 de um curso de extensao pela Universidade de Fortaleza - UNIFOR, o
Curso Pratico de Histérias em Quadrinhos realizado na modalidade Educacgao a
Distancia — EAD e com as aulas ministradas pelo quadrinista cearense Geraldo
Borges, foi mais uma experiéncia importante em minha trajetéria de aprendizagens

sobre quadrinhos.

No sexto semestre da graduacdo, novamente na disciplina de Estagio
Supervisionado, foi-me dada a oportunidade de ministrar um curso de extensdo em
histérias em quadrinhos. Eu ja estava mais bem preparado do que quando ministrei
a oficina na ONG no semestre anterior por tudo o que vinha estudando. Pensamos a
metodologia do curso buscando uma aproximagdo com a Abordagem Triangular,
proposta pedagogica para o ensino de artes visuais sistematizada por Ana Mae
Barbosa e amplamente divulgada no livro A Imagem no Ensino da Arte. A proposta
tem sua fundamentagao por meio de trés dimensdes cognitivas: leitura/interpretacgéao,
contextualizagcao e fazer artistico (BARBOSA, 2009). Essa orientacdo norteou o
curso de HQ. Que foi muito importante e apresentou resultados excelentes, muito
embora tenha tido poucos participantes, nove no total. Escrevi sobre a experiéncia
nesse curso e apresentei no 1° Encontro Nacional de Estudos sobre Quadrinhos e
Cultura Pop realizado no Centro de Convengdes da UFPE em Recife, no més de
julho de 2011.

Posteriormente voltei a apresentar a experiéncia nas 1712 Jornadas
Internacionais de Histérias em Quadrinhos, congresso realizado na Escola de
Comunicagoes e Artes da Universidade de Sdo Paulo — ECA/USP no més de agosto
de 2011. Participar desses eventos foi uma 6tima oportunidade para ouvir e dialogar
com os principais pesquisadores sobre HQs do Brasil e até de outros paises como a
Argentina. Organizei uma base teorica de referéncia e continuei estudando HQs com
muito entusiasmo. Também participei de varios Congressos Nacionais da Federacéo
dos Arte-educadores do Brasil — CONFAEB, sempre apresentando resultados das
pesquisas que realizavamos sobre o Professor de Artes da Regido do Cariri

Cearense e sobre minhas experiéncias com o ensino de quadrinhos.



21

A partir dessa trajetéria com os mangas e animés, do aprendizado na
graduacao em artes visuais, das experiéncias vividas com o ensino de HQs e das
participagdes nas pesquisas sobre o professor de artes da regido do Cariri cearense
cheguei ao tema do Trabalho de Conclusdo de Curso — TCC que pretendia
desenvolver para concluir a graduagao, ou seja, as HQs no ensino de artes visuais,
buscando as possiveis respostas para as perguntas que me inquietavam. Para
atingir esse objetivo, trabalhei com a pesquisa qualitativa e a analise bibliografica
partindo do pensamento de Ana Mae Barbosa (2009), Waldomiro Vergueiro (2009) e
Joao Marcos Parreira Mendonga (2006, 2008) entre outros autores que se dedicam

ao ensino de artes, quadrinhos na educagao e quadrinhos no ensino de artes.

Tive o professor Fabio Rodrigues como orientador, ele que acompanhou
toda minha trajetéria na graduagdo, sempre provocando e estimulando a realizar

estudos e encontrar o prazer da arte em minha formagéo.

Diante disso, em maio de 2012 eu apresentei como trabalho de conclusao
de curso o estudo monogréfico intitulado Histéria em Quadrinhos no Ensino das
Artes Visuais, uma pesquisa apresentada em trés capitulos. No primeiro capitulo,
apresentei um estudo sobre o que sao histérias em quadrinhos, suas defini¢des,
origens e evolugdo histérica bem como os diferentes estilos, géneros e
denominagbes que essa linguagem recebe em diferentes paises. Também

apresentei quais os principais elementos que compdem a linguagem das HQs.

No segundo capitulo, abordei as histérias em quadrinhos como uma
linguagem artistica das artes visuais que embora seja uma linguagem secular, ja foi
motivo de muitos preconceitos por parte de varios setores da sociedade e da
academia. Apresentei quais as transformagdes que ocorreram e proporcionaram a

inser¢cao das HQs no mundo das manifestagdes artisticas socialmente reconhecidas.

No terceiro capitulo, abordei a relacdo entre quadrinhos e educacédo, a
superagao de preconceitos que essa linguagem vem conquistando a ponto de aos
poucos ir ganhando espago nas escolas, tendo inclusive seu uso recomendado pelo
Ministério da Educagao — MEC, por meio dos Paramentos Curriculares Nacionais -
PCN e dos programas de incentivo a leitura como o Programa Nacional Biblioteca na
Escola - PNBE. Tratei das relagcdes entre quadrinhos e ensino de artes, apontando

algumas possibilidades para o uso de HQs na sala de aula.
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Por fim, conclui apresentando a necessidade da formacgao especifica para o
ensino de artes visuais e formagao para o ensino de quadrinhos nas aulas de artes,
levando em consideragdo as exigéncias com relacdo ao ensino de artes na
contemporaneidade. Este estudo apresentado como monografia e requisito parcial
para a conclusdo da graduacéao, foi publicado como livro pela editora Marca de

Fantasia em 2014, editora sediada em Joao Pessoa na Paraiba.

Ainda no ano de 2012, fui aprovado em processo seletivo para professor
temporario na rede estadual de ensino. Comecei em abril de 2012 minha trajetéria
como professor na educacao basica, atuando em duas escolas estaduais na cidade
de Barbalha. A Escola de Ensino Fundamental Senador Martiniano de Alencar e a
Escola de Ensino Médio Adauto Bezerra. Fui professor de Artes nestas escolas de
abril de 2012 a abril de 2013.

No inicio do ano de 2013, fui aprovado em processo seletivo para professor
substituto, com contrato temporario de trabalho, na Universidade Regional do Cariri
— URCA. Nesta, pude atuar como professor no curso de Licenciatura em Artes
Visuais de abril de 2013 a abril de 2016. Na universidade, pude ministrar disciplinas
da area de ensino em artes visuais, os estagios e com a minha presenca e
experiéncia pudemos ofertar uma disciplina optativa de Histéria em Quadrinhos na
Licenciatura em Artes Visuais. Ministrei a disciplina de quadrinhos nos semestres
2013.1 e 2013.2.

A partir do estudo e das experiéncias com o ensino de artes visuais e de
histérias em quadrinhos, apresentamos comunicagdes em importantes congressos
da area como os CONFAEB 2013 e 2014, o 2° Encontro Nacional de Estudo sobre
Quadrinhos na UFPE em 2012 e as 22 Jornadas Internacionais de Histérias em
Quadrinhos na USP em 2013. Também tive artigos publicados na Revista Imaginario
numero 3 e 6, uma revista do Grupo de Pesquisa em Histéria em Quadrinhos da
Universidade Federal da Paraiba — UFPB.

No ano de 2014 assumi o cargo de professor efetivo na rede estadual de
ensino do Ceara, com vinculo efetivo com a Secretaria da Educagao do Ceara —
SEDUC, com carga horaria na Escola de Ensino Médio Adauto Bezerra, localizada

em Barbalha no interior do Ceara. Portanto, toda a minha trajetéria desde a
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educacao basica até a graduacéo fui tendo experiéncias e fazendo escolhas que me

levaram a formacgao e atuagao enquanto professor de artes.

No entanto, logo depois da graduagdo n&o pude concretizar o desejo de
seguir meus estudos em nivel de pos-graduacao, pois me dediquei aos trabalhos na
regido e nesta ainda ndo existem cursos regulares de pds-graduagao em artes nem

mesmo em nivel de especializagao.

Portanto, na busca por uma formacdo continuada e da qualificagao
profissional me submeti a selegdo nacional do Mestrado Profissional em Ensino de
Artes — PROFARTES em 2015. Fui aprovado e ingressei no mestrado em 2016 com
o desejo de aprofundar os estudos sobre ensino de artes visuais e de histérias em
quadrinhos no contexto do ensino médio, etapa da educacido basica que tenho

trabalhado efetivamente desde 2014.

1.2. PROBLEMATIZAGAO

A Regiado do Cariri esta localizada no sul do estado do Ceara e somente a
partir de 2008 comecou a ofertar cursos de graduagao para formacao de professores
de artes. Inicialmente a Universidade Regional do Cariri comegou ofertando a
Licenciatura em Artes Visuais e a Licenciatura em Teatro, posteriormente a
Universidade Federal do Cariri - UFCA passou a ofertar a Licenciatura em Educacéao
Musical. No entanto, nenhuma das universidades da regido tem cursos de pos-
graduagédo em artes o que impossibilita dos seus concludentes continuarem estudos

sem a necessidade de sair da regido.

Portanto, para continuar meus estudos e trajetéria de formagdo docente
ingressei no Mestrado Profissional em Ensino de Artes — PROFARTES/UFRN. Para
tanto apresentei a partir de minhas experiéncias e trajetoria como estudante, artista
e professor de artes, uma proposta de estudo e pesquisa sobre a leitura e producao
de histérias em quadrinhos no ensino de artes do Ensino Médio. Propondo a
realizacao durante o curso de experiéncias com o ensino de histérias em quadrinhos
nas aulas de artes e para além da sala de aula realizar oficinas com os estudantes
do ensino médio da escola publica onde trabalho. As aulas deveriam ter as historias

em quadrinhos como linguagem a ser ensinada e aprendida na escola e com isso
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realizarmos uma analise das ac¢des e seus resultados buscando responder alguns

questionamentos.

Com a realizacdo de experiéncias de ensinar e aprender a linguagem dos
quadrinhos no ensino meédio se buscou responder e compreender o problema desta
pesquisa que se desdobra na seguinte questdo: Qual € o lugar das histérias em
quadrinhos nas aulas de artes no ensino médio e como devemos trabalhar com o
ensino de quadrinhos nas aulas de artes neste nivel de ensino de modo a atender

as exigéncias do que deve ser o ensino de artes no tempo em que vivemos?

Ao levantarmos a questdo de estudo Qual o lugar das histérias em
quadrinhos nas aulas de artes no ensino médio? Buscamos realizar consideragdes
sobre os quadrinhos no componente curricular arte problematizando o entendimento
das HQs como recurso didatico versus conteudo especifico da area de artes.
Também, de um modo particular, compreender o0 que se espera do estudante que
conclui o ensino meédio no contexto brasileiro e como os quadrinhos podem
colaborar efetivamente para a formagao integral dos estudantes dessa etapa de

formacao.

Essa problematizacdo encontra apoio na afirmacdo de Lucia Pimentel

(2008), ao considerar que:

As histérias em quadrinhos — HQ — foram, durante muito tempo,
deixadas a margem do processo educacional, por razbes diversas.
Mesmo depois de aceitas e até bastante utilizadas por alguns, ainda
nao tinham insercdo como conteudo escolar no ensino de Arte. A
literatura a esse respeito tratava, na maioria das vezes, de seu uso
como recurso educacional ou de receitas para fazer histérias em
quadrinhos, mas ndo de como as HQ podem fazer parte do ensino
de Arte, sendo um dos conteudos que promove capacidades e
habilidades importantes para o desenvolvimento do pensamento
artistico. (PIMENTEL in MENDONCGCA, 2008, p. 11)

De acordo com Joao Marcos P. Mendonga (2008), a maioria das pesquisas
relacionadas aos quadrinhos estdo relacionadas a area de comunicacido -
principalmente no ambito da linguistica e da semiologia — seu carater artistico e

estético ainda é pouco explorado na area académica.

O referido autor, destaca que:



25

Além das possibilidades conhecidas e usualmente utilizadas das HQ
tais como recurso didatico, analise de conteudo e forma, utilizagao
em livros didaticos, identificagdo projetiva de personalidade através
das personagens, entre outras, os quadrinhos ainda tém um amplo
espaco a ser explorado no ambito escolar — principalmente nas aulas
de Arte — como uma modalidade artistica, sendo uma opg¢ao na qual
o estudante trabalhe conceitos de Arte. (MENDONCA, 2008, p.40-41)

Realizar uma pesquisa sobre o entendimento dos quadrinhos como Arte e de
seu lugar como um dos conteudos e ndo apenas como ferramenta para o ensino e
experimentar possiveis metodologias para seu ensino podera contribuir “para a
constituigdo de um novo modo de ver as HQ, ndo sé como diversdo ou passatempo,
mas também como instrumento de ensino/aprendizagem de Arte” (PIMENTEL in
MENDONCA, 2008, p. 11)

Emfim, nas aulas de artes os quadrinhos s&o conteudo, instrumento, os
dois? Quando perguntamos isso, levantamos a hipétese de que o lugar dado aos
quadrinhos nas aulas de artes ainda tém sido de um uso simplista como ferramenta
ou instrumento para se trabalhar outros conteudos. Portanto, pensar o lugar dos

quadrinhos como um conteudo ainda carece de mais estudos e pesquisas.

Na busca por responder esta questao acredita-se ter sido possivel identificar
e experimentar possibilidades metodoldgicas para se trabalhar com o ensino de
quadrinhos nas aulas de artes nesse nivel de ensino de modo a atender as

exigéncias do que deve ser o ensino da arte no tempo em que vivemos.

Pretendia-se com a realizagdo desta pesquisa e a partir das experiéncias
vividas e sistematizadas, realizarmos uma analise a luz de uma teoria que fosse

capaz de explica-la ou apresentar reflexdes sobre as referidas questdes.

1.3. OBJETIVOS

A pesquisa teve como objetivo geral: Compreender o lugar que as Historias
em Quadrinhos ocupam no Ensino de Arte, bem como possibilitar aos estudantes da
Escola de Ensino Médio Adauto Bezerra a constru¢do de conhecimentos no
componente curricular Arte por meio da leitura, contextualizacdo e experimentacao

de diferentes formas de produgao de quadrinhos nas aulas de Arte.

Este objetivo se desdobrou em outros objetivos especificos a saber:
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* |dentificar na literatura sobre quadrinhos e ensino de artes as justificativas dos

autores para o uso dos quadrinhos nas aulas de artes;

* Realizar um levantamento das possibilidades metodolégicas para o ensino de

artes através dos quadrinhos;

» Defender o ensino de quadrinhos nas aulas de artes para além de apenas um
recurso metodolégico, mas como uma importante forma de expressao

artistica humana.

» Estimular a produgéo e edi¢ao de quadrinhos e fanzines na escola de ensino
médio como uma possibilidade de estimular a autonomia e o protagonismo

juvenil na escola.

1.4. JUSTIFICATIVA

O amadurecimento e a consolidagcdo da linguagem das histérias em
quadrinhos no Brasil e em todo o mundo provocaram a realizagdo de estudos e
pesquisas destinados a analise dos multiplos aspectos que a compdem. No Brasil,
as pesquisas sobre quadrinhos comegaram a acontecer a partir da década de 1970,
destacando-se estudiosos pioneiros como Alvaro de Moya, Moacy Cirne e Anténio
Luiz Cagnin. Segundo Franco (2009), essas pesquisas, inicialmente estavam ligadas
a area da comunicagéo, depois foram gradativamente migrando para outros campos

como o das artes, linguistica, psicologia, histéria, design, arquitetura entre outros.

No entanto, para Jodo Marcos Mendonga (2006), a maioria das pesquisas
académicas sobre quadrinhos estdo relacionadas a area de comunicagao, linguistica
e semiologia. Estudos sobre suas possibilidades artisticas e estéticas ainda sao
pouco explorados. Portanto, propor aqui a realizagdo de uma pesquisa e estudo
sobre quadrinhos no ensino de artes se justifica pela necessidade de cada vez mais
serem realizadas pesquisas sobre histérias em quadrinhos como recurso de ensino-
aprendizagem que faz parte da cultura visual e necessita de mais estudos sobre

suas possibilidades como objeto de ensino e aprendizagem na escola.

Por diversos fatores as HQs estiveram afastadas da educacéo e, em especial,
da educacéo escolar. Esta linguagem foi até perseguida durante boa parte do século

XX, porém a realizagado de estudos sobre a linguagem dos quadrinhos serviu para
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mostrar que as criticas e perseguigdes realizadas anteriormente n&o tinham
fundamento cientifico e ficaram no campo do preconceito. Atualmente se entende
que os quadrinhos podem ser um importante recurso de ensino e aprendizagem na
escola e até sdo recomendados para uso no ensino por 6rgaos oficiais de educacgao.
Neste sentido, as Orientagdes Curriculares para o Ensino Médio, documento
langado pelo Ministério da Educacdo — MEC em 2006, reafirma a compreensao da
importancia das HQs no ensino e, especificamente, no ensino de artes ao

argumentar que,

quando o aluno identifica os “truques” que os desenhistas utilizam
para criar efeitos de movimento e profundidade espacial nas histdrias
em quadrinhos e que aqueles e outros efeitos sdo também utilizados
na arte, distinguindo os estilos das diversas tradi¢gdes, épocas e
artistas, o entendimento desses aspectos torna-se mais efetivo e
interessante. (BRASIL, 2006. p. 185)

As HQs nas aulas de artes podem ser uteis em exercicios de leitura e
analises de imagens, pois para Mendonga (2006, p. 44), “as HQ apresentam
elementos de composicdo comuns a varias obras de artes visuais, podendo
proporcionar através de sua analise a identificagdo de como os elementos visuais
atuam em sua estrutura espacial e a maneira como se organizam no espacgo”. Diante

disto, para professores de Artes,

as HQs podem ser uma poderosa ferramenta pedagdgica, capaz de
explicar e mostrar aos alunos de forma divertida e prazerosa, a
aplicagdo pratica de recursos artisticos sofisticados, tais como
perspectiva, anatomia, luz e sombra, geometria, cores e composi¢cao
(BARBOSA, A. 2009, p. 131).

Portanto, hoje gracas ao resultado de estudos e pesquisas cientificas, as
histérias em quadrinhos sédo sugeridas como uma importante ferramenta pedagogica
para os diversos componentes curriculares da escola. No entanto, recomenda-se o
uso de quadrinhos, mas acreditamos que se faz necessario responder o
questionamento sobre “qual o lugar das histérias em quadrinhos nas aulas de artes

no ensino médio?”.

Tomando como referéncia alguns estudos realizados  (SILVA, 2014),
entendemos que os quadrinhos no ensino de artes podem ser mais do que uma

ferramenta, deveriam ser consideradas como uma linguagem que pode e deve ser
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ensinada e aprendida nas aulas de artes da educagao basica como uma legitima

manifestacao artistica e expressiva do ser humano.

Por isso, com a realizagdo desta pesquisa, pretendiamos realizar uma agao
pratica de ensino e aprendizagem em artes que tivessem os quadrinhos como objeto
de ensino aprendizagem de modo que além da leitura e analise de quadrinhos fosse
trabalhado diferentes formas de produgcao de quadrinhos, pois ao aprender a fazer
uma HQ o aluno usara diversos conteudos das Artes Visuais, desde os fundamentos
basicos do desenho até elementos de outras formas de linguagem como a pintura, a

fotografia, o cinema entre outras (SILVA, 2014).

A realizagdo de um estudo tedrico e de uma agao pratica pode nos permitir
responder a partir da andlise da experiéncia, qual o lugar que os quadrinhos
deveriam ocupar nas aulas de artes do ensino médio, bem como apresentar
possiveis metodologias para o ensino de quadrinhos no ensino de artes a partir da

nossa experiéncia.

Para responder as questdes desta pesquisa, além de fazermos uma revisao
bibliografica, entendemos ter sido necessario experimentar situagbes de ensino
aprendizagens com histérias em quadrinhos e durante a realizagdo e analise dos
resultados estabelecermos um dialogo da experiéncia com o referencial teérico da
area. Por isso, nossa proposta foi de vivenciar situagdes de ensino aprendizagem de
quadrinhos como uma linguagem artistica das artes visuais acreditando que esta
proposta poderia ser importante para gerar mais conhecimentos e reflexdes sobre o
lugar que os quadrinhos devem ocupar na escola e em particular no componente

curricular Arte.
1.5. METODOLOGIA

Para a realizagdo deste estudo tomamos como referéncia a trajetdria do
pesquisador, as experiéncias adquiridas com o ensino de artes e com o ensino de
quadrinhos realizados em Organizagdes Nao Governamentais — ONGs, escolas e
até no ambito da universidade. Realizamos estudos de analise bibliografica,
buscando saber o que dizem os principais autores da area sobre as possibilidades

de uso dos quadrinhos nas praticas de ensino e aprendizagem em artes.
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Para isso, trabalhamos com a vertente da metodologia de pesquisa
qualitativa. A metodologia se constituiu como uma investigacéo sobre a pratica com
a finalidade de melhora-la (DAVID TRIPP, 2005). Realizamos, portanto, uma
investigacdo usando como metodologia a Pesquisa-agao participante. Para o autor
citado, a pesquisa-agdo educacional € principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles possam utilizar
suas pesquisas para aprimorar seu ensino e consequentemente o aprendizado dos
alunos. Portanto, essa vertente de pesquisa é a que melhor se adequa a natureza

do estudo que realizamos com essa investigacao.

Ainda sobre a pesquisa-agao, Thiollent e Colette afirmam que “a acéao
educacional a ser estudada e estimulada pela pesquisa-agao deve contribuir para
transformar processos, mentalidades, habilidades e promover situagdes de interagao
entre professores, alunos e membros do meio social circundante.” (THIOLLENT;
COLETTE, 2014, p. 212).

Portanto, além do estudo bibliografico, realizamos duas experiéncias
praticas de ensinar quadrinhos na escola. Uma oficina com uma carga horaria de 30
horas que foi realizada em dez encontros de trés horas-aula cada. Também
realizamos um conjunto de aulas que contemplaram as atividades de um bimestre
letivo na escola, realizando um total oito horas-aula de cinquenta minutos cada em

uma turma de primeiro ano do Ensino Médio.

Aplicamos, também, um questionario tanto na sala de aula regular, quanto
na turma da oficina que buscou dentre outras questdes responder se os estudantes
do Ensino Médio sao leitores de quadrinhos, quantos ja leram, leem ou gostariam de
ler. Como é feita a leitura de quadrinhos pelos estudantes do ensino médio, se
compram, pegam na Biblioteca da escola ou leem pela internet? Também buscou

saber se fazem quadrinhos ou ja tentaram fazer quadrinhos?

Para as aulas de quadrinhos tomamos como referéncia a Abordagem
Triangular, uma proposta pedagdgica para o ensino de artes visuais sistematizada
pela professora e pesquisadora Ana Mae Barbosa e amplamente divulgada nos anos
de 1990 a partir da publicagéo do livro A imagem no ensino da arte. Essa proposta
tem sua fundamentacdo por meio de suas trés dimensdes cognitivas:

leitura/interpretagéo, contextualizagao e fazer artistico (BARBOSA, 2009)
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Sobre o ensino de quadrinhos a partir da Abordagem Triangular, Ana Mae
Barbosa (2009) faz referéncia ao estudo O Humor dos Quadrinhos como
Instrumento Educacional, realizado por Eduardo Carvalho (2007), no qual ele
entrevista a professora Betania Libanio Dantas de Araujo que ao se referir a

importancia de se trabalhar a partir da proposta sistematizada por Ana Mae diz que,

se atuamos apenas no fazer sem reflexdo ou s6 na leitura alheia ao
fazer, quebra-se ai o principio da aprendizagem significativa. Esse &
um problema em muitas escolas que ensinam quadrinhos apenas
como repeticdo de uma técnica determinada impedindo os seus
estudantes de criar os seus préprios personagens com tragos
proprios e perdem quando ndo Iéem sobre a histéria em quadrinho,
nao debatem. (BARBOSA, A. M. 2009, p. XVII)

Portanto na experiéncia relatada nesse trabalho, nossos alunos foram
apresentados a diferentes exemplares de HQs, conheceram e leram diferentes
estilos, géneros e formatos. Realizaram leituras e contextualizaram estas leituras
conhecendo mais sobre a época que a HQ foi feita, quem a fez e como a fez, foram

realizados debates sobre as histdrias em sala de aula.

No decorrer das aulas foram apresentados a diferentes processos de
producdo de quadrinhos desde os mais artesanais até os mais profissionais,
culminando com a experimentacédo e produgao por eles de suas proprias historias

que foram produzidas individualmente ou em coletivo.

Nessa proposta, tivemos um ensino de quadrinhos que considerou o0s
quadrinhos como uma linguagem artistica autbnoma, com caracteristicas proprias,
vocabulario proprio que dentre varias outras linguagens artisticas € mais uma
importante forma de expressdo visual. Nessa experiéncia tivemos os proprios
quadrinhos como objeto central do ensino e n&o apenas um meio para discutir
outros conteudos. Realizamos leituras, contextualizagdes e produgdes culminando
com a edigao e publicacdo das producdes realizadas pelos alunos no decorrer das

aulas.

Acreditamos que a analise dessas experiéncias com o ensino de quadrinhos
fundamentadas por um referencial tedrico da area, nos apresentou algumas

possiveis respostas para as indagagdes que provocaram a pesquisa.
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1.6. ESTRUTURA DO TRABALHO

O trabalho que aqui apresentamos, esta estruturado em trés capitulos
antecedidos de uma introdugdo e seguidos de uma conclusdo. Na introdugao
apresentamos a origem do estudo, identificando e apresentando o problema,

objetivos, justificativa e metodologia da pesquisa realizada.

O primeiro capitulo, trata-se de uma revisao na literatura sobre histérias em
quadrinhos, quadrinhos e educagao e quadrinhos no ensino de artes. Essa revisao
buscou responder aos objetivos da pesquisa no que diz respeito as possibilidades
de aplicagdo dos quadrinhos em aulas de artes, apresentando as justificativas de
pesquisadores para que os quadrinhos possam superar os preconceitos e finalmente
poder ocupar algum espagco no ensino de artes. Para isso, sdo apresentadas
algumas defini¢des para o que sdo quadrinhos e qual a compreensao de quadrinhos
que usamos nesse estudo. Também aborda quais os principais elementos que
constituem a linguagem dos quadrinhos. Estabelece uma relagao entre quadrinhos e
educacao com foco nas possibilidades de usos de HQs no ensino de artes do ensino
meédio.

O segundo capitulo apresenta e contextualiza uma experiéncia com o ensino
de quadrinhos durante um Bimestre letivo na Escola de Ensino Médio Adauto
Bezerra, problematizando as dificuldades e possibilidades para se trabalhar com o
ensino de quadrinhos em uma turma numerosa e com um tempo reduzido. O
capitulo busca através de um relato e analise de experiéncia apresentar algumas
possibilidades metodoldgicas para o ensino de arte através dos quadrinhos e do

ensino da linguagem dos quadrinhos como arte na sala de aula.

O terceiro e ultimo capitulo apresenta um relato e analise de uma
experiéncia com a produg¢ao de quadrinhos na escola, realizada no contexto da
pesquisa por meio de uma oficina de quadrinhos na Escola de Ensino Médio Adauto
Bezerra, o relato explicita como se deu o planejamento e efetivagdo da oficina, seus
desafios, dificuldades e como conseguimos superar as dificuldades de modo a
atingirmos alguns dos resultados desejados com a participagdo e produgdes dos
alunos. O capitulo, se pauta na possibilidade do ensino de quadrinhos na escola
para além de apenas um recurso metodoldgico, mas como uma importante forma de

expressao artistica humana que ao ser apreendida pelos jovens podem possibilitar a
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eles o desenvolvimento de sua autonomia e protagonismo ao criar, editar e publicar

quadrinhos na escola.

Por fim, apresentamos as nossas consideracdes finais e os resultados
obtidos com esse estudo, destacando o que aprendemos e como acreditamos que
esse estudo pode colaborar com novos estudos e experiéncias com o ensino de
quadrinhos na escola e nas aulas de artes reconhecendo um lugar legitimo para as
histérias em quadrinhos como conteudo de ensino aprendizagem no ensino de artes

no Ensino Médio.
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2. QUADRINHOS E ENSINO DE ARTE NA EDUCAGAO ESCOLAR

Quando identificamos a questéo de estudo, “Qual é o lugar das Histérias em
Quadrinhos no ensino de Artes do ensino médio?” buscamos identificar possiveis
repostas através de uma revisao bibliografica e da analise de experiéncias praticas
com o ensino e aprendizagem de quadrinhos no contexto escolar. Primeiramente,
realizando levantamento bibliografico sobre o assunto, observamos que diferentes
autores apresentam defini¢des distintas para o que vem a ser quadrinhos, e que
estas existem em diversos lugares do mundo, possuindo denominagdes distintas,

mas mantendo conceitualmente as mesmas caracteristicas.

Para respondermos a questao geral e norteadora desse estudo, optamos
didaticamente por desdobrar a indagagado em outras perguntas. Primeiro, buscamos
responder o que sao quadrinhos? Para podermos, na sequéncia, identificar porque
0s quadrinhos podem ou devem ocupar algum espago na educagdo e de modo
especial no cotidiano escolar? Enfim, estando os quadrinhos ocupando espagos no
contexto escolar, como esses podem e devem ser utilizados em ac¢des de ensino e

aprendizagem do componente curricular Arte?

Este primeiro capitulo dedica-se a apresentar possiveis respostas a essas
questbes, pois entendemos que essa compreensdo sera necessaria para
fundamentar e explicar as experiéncias praticas com o ensino de quadrinhos que
nos propusemos a planejar e executar em uma escola publica de ensino médio por

ocasiao desta pesquisa.

2.1. DEFINIGOES PARA HISTORIA EM QUADRINHOS

Diferentes fontes de pesquisa informam que as Histérias em Quadrinhos,
aqui também chamadas de Quadrinhos ou simplesmente sua abreviagdo (HQs),
existem ha mais de um século e desse modo fazem parte das experiéncias culturais
de criangas, jovens e adultos. Constituem-se assim como parte da cultura humana
em diferentes povos. Mas, para a literatura cientifica, o que sao Histérias em
Quadrinhos? O que as identifica e 0 que é necessario para denominarmos e

afirmarmos algo como sendo quadrinhos?
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Essa pode parecer uma pergunta simples, mas na busca por estudar e
pesquisar sobre quadrinhos, observamos que responder a esse questionamento ndo
€ tdo simples quanto parece. Isso porque para apresentarmos tal perspectiva de
resposta devemos considerar algumas particularidades que tornam os quadrinhos
um tipo de linguagem unico. Acreditamos, portanto que se faz necessario responder
a essa questdo para podermos, de acordo com Scott McCloud (2005), superar os

esteredtipos e demonstrar todo o potencial dos quadrinhos.

A partir de uma revisdo na literatura especifica sobre quadrinhos,
identificamos algumas definicdes frequentemente usadas para quadrinhos e aqui
apresentamos algumas das principais dessas definicdes. Uma das primeiras e mais
importantes publicagbes tedricas sobre quadrinhos no Brasil data de 1975, um livro
intitulado Os Quadrinhos de autoria do pesquisador Antonio Luiz Cagnin (1930-
2013). Essa publicacdo foi revisitada e reeditada em 2014, nela o autor considera
que “a denominagéao de histéria em quadrinhos, empregada no Brasil, e a de histéria
aos quadradinhos (sic!), em Portugal, ja conttm o gérmen de uma pequena
definicdo do que é este sistema de histéria narrada com imagens em sequéncia”
(CAGNIN, 2014, p. 31).

Uma importante definicdo que encontramos foi elaborada pelo quadrinista
Will Eisner, autor que criou o termo “Arte Sequencial” para denominar os quadrinhos.
Essa definicdo foi amplamente difundida através da publicacido do seu livro intitulado
Quadrinhos e Arte Sequencial de 1985. O livro de Eisner, bem como a definigao
elaborada por ele € muito relevante para quem deseja estudar sobre quadrinhos, por
varios motivos, entre eles, € uma das primeiras a considerar as HQs como uma
forma de expressao artistica ao descrever os quadrinhos como “arte sequencial’. Em
uma nova edigcao revista e atualizada que foi publicada no Brasil em 2010, Will
Eisner (2010, p. IX) define os quadrinhos ou arte sequencial como: “uma forma
artistica e literaria que lida com a disposigao de figuras ou imagens e palavras para
narrar uma histéria ou dramatizar uma ideia”. Muitos artistas e pesquisadores tomam
como referéncia a definicdo de Eisner ao refletirem e abordarem os quadrinhos em

seus estudos e trabalhos.

No entanto, observamos que para outros teodricos e estudiosos sobre o
assunto, a definicdo elaborada por Eisner € de certo modo abrangente. Esses outros

autores, consideram que o Cinema e as Animacgdes, ou desenhos animados,
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também podem ser definidos como formas de arte sequencial. Na busca por uma
definicdo mais precisa, Scott McCloud (2005) apresenta uma definicdo para os
quadrinhos como: “Imagens pictéricas e outras justapostas em sequéncia deliberada
destinadas a transmitir informagbes e/ou (sic!) a produzir uma resposta no
espectador” (McCLOUD, 2005, p. 9). Segundo o autor, essa definicdo € mais
objetiva do que a apresentada por Eisner por especificar que as HQs sao formadas
pela justaposicdo de imagens pictoricas, diferenciando-a do cinema e dos desenhos
animados que sdo sequenciais em tempo, enquanto os quadrinhos sdo sequenciais

espacialmente.

Observamos e destacamos aqui, que as definicbes de Eisner (1985, 2010) e
McCloud (2005) tomam como referéncia uma das caracteristicas das HQs ao se
constituirem pela justaposicao de imagens, que pode ser identificada nas tiras,
paginas ou painéis, revistas de histérias em quadrinhos e albuns. As tiras sdo as
mais simples e comumente publicadas em jornais ou na internet, sdo formadas por
uma sequéncia de poucos quadros ou vinhetas e geralmente sdo humoristicas.

Como podemos observar na tira da personagem Marieta (Figura 1).

MARIETA

JOSE VERISSING & JU VERISSING

ARTE
RUPESTRE

Figura 1: Tira numero 0009 da personagem Marieta dos quadrinistas Potiguares José Verissimo e Ju
Verissimo. Fonte: Arquivo do autor.

O pesquisador Paulo Ramos (2017), considera que a tira € um formato
utilizado para a veiculagdo de histérias em quadrinhos em suportes e midia
impressos e digitais. Os formatos das tiras podem variar dependendo do suporte.

Para Paulo Ramos,

Esse molde pode ser apresentado de varias maneiras: no tradicional,
0 mais comum, composto de uma faixa retangular horizontal ou
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vertical; o equivalente a duas, trés ou mais tiras; quadrado; adaptado.
O numero de quadrinhos também é variavel: a historia pode ser
condensada em um quadro s6 ou entdo ser narrada em varias cenas,
de forma mais longa. Pode vir acompanhada ou ndo de elementos
paratextuais como titulo, nome do autor etc. (RAMOS, 2017, p. 31)

As paginas ou painéis sdo HQs que se resolvem em uma ou até meia
pagina, € um formato intermediario entre as tiras mais longas e as revistas de
histérias em quadrinhos que por sua vez necessitam de varias paginas para poder
contar uma historia ou dramatizar uma ideia. Neste caso € necessario ler toda a

revista para se compreender completamente a narrativa apresentada.

No entanto, observa-se que as definigdes para quadrinhos de Cagnin (1975,
2014), Eisner (1985, 2010) e McCloud (2005), excluem os Cartuns, as Charges e até
mesmo as tiras com um s6 quadrinho como sendo histérias em quadrinhos, porém
esses sao muito proximas e até considerados por alguns pesquisadores como
géneros dos quadrinhos, mesmo nao se constituindo pela justaposicdo e

sequencialidade de imagens.

As leituras nos mostram ser necessario diferenciar Cartum de Charge que
embora se paregam, n&o sao iguais e possuem conceituagdes distintas. Cartum vem
da palavra inglesa “cartoon” que significa literalmente cartdo, suporte onde eram
feitos desenhos de humor para serem inseridos em jornais. Nobu Chinen (2011)
considera que o cartum é de carater atemporal, em geral é carregado de humor, mas
seu humor ndo tem prazo de validade. A graca é produzida por elementos
universalmente compreensiveis, independente de pais e época de sua produgao

como este cartum do cartunista argentino Quino (Figura 2).
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Figura 2. Cartum ill doctor spider-M do cartunista argentino Quino.
Fonte: http://www.bestcartoons.net/keyword/quino/i-4ThmSqC Acesso em: 13/03/2018

Quanto a charge, segundo Chinen (2011), a prépria denominagao ajuda a
definir, pois charge € de origem francesa (charger) e significa “ataque” ou “carregar”
que € uma das caracteristicas da charge ao ter uma fungao de geralmente exercer
alguma critica a uma determinada personalidade, acontecimento ou situacéo
politica, econémica e/ou social. Na maioria das vezes ela s6 pode ser compreendida
dentro de um determinado contexto e por isso tende a se tornar datada. Como
podemos observar na charge do Sinovaldo que trata de uma situacao social, a grave

crise das doencas transmitidas por mosquitos no Brasil (Figura 3).


http://www.bestcartoons.net/keyword/quino/i-4ThmSqC
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UMA LAMPADA
MAGICA !
VOU FAZER UM
PEDIDo 1t

PODE EQCOLHER:
DENGUE,
CHIKUNGUNYA

Figura 3: Charge de Sinovaldo sobre a guerra contra o mosquito transmissor da Dengue,
publicada no Jornal NH em 12/02/2016.
Fonte:http://www.jornalnh.com.br/_conteudo/2016/02/noticias/regiac/276467-lampada-
magica-e-guerra-contra-o-aedes-nas-charges-dos-jornais-deste-sabado.html Acesso em:
13/03/2018

Para o pesquisador Edgard Guimaraes (2010) a sequéncia de imagens €&
uma das principais caracteristicas das HQs, mas n&o é essencial para definir um
trabalho como histéria em quadrinhos. Segundo o autor, “uma HQ pode ser realizada
com uma unica imagem desde que esta consiga representar um movimento, narrar
um fato, contar uma histéria” (GUIMARAES, 2010, p. 31).

O pensamento de Guimaraes pode nos levar a concluir que tanto o cartum
quanto a charge e as tiras de um s6 quadro podem ser definidas como um tipo de
quadrinhos. Para Paulo Ramos (2009), as HQs se constituem em um grande rétulo,
podendo ser entendidas como um hipergénero, que abriga varios outros géneros
com suas peculiaridades. Sendo assim, “podem ser abrigados dentro deste grande
guarda-chuva chamado quadrinhos os cartuns, as charges, as tiras cOmicas, as tiras
seriadas e os varios modos de produgao das histérias em quadrinhos.” (RAMOS,
2009, p. 21).


http://www.jornalnh.com.br/_conteudo/2016/02/noticias/regiao/276467-lampada-magica-e-guerra-contra-o-aedes-nas-charges-dos-jornais-deste-sabado.html
http://www.jornalnh.com.br/_conteudo/2016/02/noticias/regiao/276467-lampada-magica-e-guerra-contra-o-aedes-nas-charges-dos-jornais-deste-sabado.html
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Para Chinen (2011), estas diferentes definicbes para quadrinhos sao
possiveis devido ao fato de que os elementos que constituem as HQs nao serem
necessariamente obrigatérios, ou seja, podem existir HQs sem balbes, sem textos e
até mesmo sem os proprios quadrinhos. Para o autor, as HQs podem ter muitos

quadrinhos ou apenas um, o que nao pode faltar € uma narrativa.

O artista e pesquisador Edgar Franco (2008) depois de fazer uma analise de
varias definicdes para quadrinhos de tedricos como Will Eisner (1989), Scott
McCloud (1995), Edgard Guimaraes (1999), Roman Gubern (1979) e Anténio Cagnin
(1975), conclui que HQs sdo “a unido entre texto, imagem e narrativa visual,
formando um conjunto unico e uma linguagem sofisticada com possibilidades
expressivas ilimitadas” (FRANCO, 2008, p. 25).

Portanto, consideramos em nosso estudo as diferentes definicdes de todos
eles, pois todas sao importantes e estao situadas historicamente. Nao é nossa
intencdo com esse estudo elaborar e apresentar uma nova definigdo ou sugerir qual
seria de fato a melhor definicdo para HQ, no entanto a partir dessas diferentes
definicbes e conceituagdes, para este estudo, partimos da compreensido que as
histérias em quadrinhos sdo uma linguagem artistica formada pela juncdo entre
imagem, texto e narrativa visual, e modo que todos os géneros de quadrinhos em
seus diferentes estilos e formatos estejam contemplados. E o entendimento de
quadrinhos como linguagem artistica visual e consequentemente da liberdade para
se experimentar diferentes processos de criagdo em situacbes de ensino e

aprendizagem de arte que norteiam esta pesquisa agao.
2.2. ALINGUAGEM DOS QUADRINHOS

Observamos que muitos autores tratam os quadrinhos como sendo uma
forma de linguagem. Chinen (2011, p. 5) as apresenta como “uma linguagem grafico-
visual constituida de varios elementos”. Aqui buscaremos apresentar alguns dos
principais elementos que constituem os quadrinhos como uma linguagem.
Entendemos linguagem como uma forma de compreender e usar um conjunto
dinamico de simbolos em modalidades diversas para pensar e comunicar, ou seja, €
uma forma de comunicagdo humana. Sobre linguagem, Urbano na apresentacao do

livro A leitura dos quadrinhos (Ramos, 2009) afirma que,
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lingua é, originaria e primordialmente a “fala” que se manifesta ou
pode se manifestar pelos canais sonoro da fala, e grafico da escrita e
visual dos gestos, imagem, cor etc. Tém-se, entdo, as linguagens
verbal e ndo verbal, que se complementam — e se explicam — via
linguagem dos quadrinhos, entre outros meios e modos. (URBANO
In RAMOS, 2009, p. 8)

A partir da afirmacado de Urbano, pode-se entender que a linguagem dos
quadrinhos é formada pela jungdo entre as linguagens verbal e nao verbal. A
linguagem verbal € quando se utiliza de palavras para se expressar seja pela fala ou
escrita, enquanto a linguagem né&o verbal utiliza outros meios para se expressar e
comunicar como: imagens, gestos, sons e uma variedade de signos visuais. Sobre

os quadrinhos como linguagem, Will Eisner (2010) considera que:

Em sua expressao mais simples, os quadrinhos empregam uma série
de imagens repetitivas e simbolos reconheciveis. Quando s&o
usados vezes e mais vezes para expressar ideias semelhantes,
tornam-se uma linguagem — uma forma literaria, se se preferir. E &
essa aplicagao disciplinada que cria a “gramatica” da arte sequencial.
(EISNER, 2010, p 2)

Para Paulo Ramos (2009, p. 30), “ler quadrinhos é ler sua linguagem.
Domina-la. Mesmo que em seus conceitos mais basicos, é condigdo para a plena
compreensao da histéria e para a aplicagcdo dos quadrinhos em sala de aula e em
pesquisas cientificas sobre o assunto”. Sobre isso, a professora Natania Nogueira
(2017), chama a atencao considerando que “a leitura dos quadrinhos nao é téo
simples quanto parece e € preciso que o leitor aprenda a dominar cédigos que lhe
permitam fazer uma leitura simultdnea da imagem e texto. Assim, ao contrario do
que se afirmou durante muito tempo, ler quadrinhos nao é facil.” (NOGUEIRA, 2017,
p. 70). Portanto, consideramos necessario para nosso estudo, apresentar alguns dos

principais elementos que compdem a chamada linguagem dos quadrinhos.

2.2.1 Quadrinho, vinheta ou painel

O primeiro elemento basico é o quadrinho também chamado de vinheta ou
painel. E a area limitada onde é situado cada momento da histéria. Este elemento é
tdo importante que no Brasil a linguagem é chamada de “histéria em quadrinhos” ou
simplesmente “quadrinhos”. Esse elemento pode assumir muitas formas, depende

do interesse e criatividade do autor, mas, em geral, ha preferéncia pelas formas
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retangulares ou quadradas. O formato e o tamanho do quadrinho podem influenciar
na leitura e consequentemente na interpretacéo do leitor como podemos observar na

Figura 4.

AS FORMAS DOS QUADROS VARIAM MUITO; E, EMBORA_ESSAS

DIFERENGAS NAO AFETEM O "SIGN/FICADO" ESPECIFICO

POS QUADROS EM RELAGAO AO TEMPO, ELAS PODEM AFETAR
A EXPERIENCIA DA LEITURA,

1C—
O3

Figura 4: As diferentes formas dos quadros (McCLOUD, 2005, p. 99)

2.2.2 Linha demarcatéria ou requadro

O elemento quadrinho possui uma borda também chamada de linha
demarcatoria ou requadro, essa linha consiste no contorno ou moldura do quadrinho.
O requadro também exerce uma funcido na narrativa, quando feito com linhas retas
ou similares indicam o presente vivido pelos personagens. Para representar tempos
passados ou 0 que se passa na mente dos personagens como sonhos ou algo
imaginado, usa-se o requadro com linhas onduladas ou tracejadas. Para Will Eisner,
“o formato (ou auséncia) do requadro da a ele a possibilidade de se tornar mais do
que apenas um elemento do cenario em que a agao se passa: ele pode passar a ser
parte da histéria em si.” (EISNER, 2010, p.29)

2.2.3 Balao, recordatoério e legenda

Um dos elementos mais caracteristico da linguagem dos quadrinhos é o
baldo. Este € um recurso usado para dar voz a um meio que nao € sonoro,

permitindo a insergdo de falas e pensamentos dos personagens na historia. Para
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Ramos (2009, p. 34), “os balbdes talvez sejam o recurso que mais identifica os

quadrinhos como linguagem?”.

O balado pode assumir varios formatos (Figura 5), cada um com uma carga
de sentido diferente, que é definido pela sua linha de contorno. A linha continua, seja
reta ou curvilinea, é tida como o modelo mais neutro, que serve para situar as falas
ditas em tom de voz normal. Em geral, todos os baldes que fogem do modelo neutro
adquirem um sentido diferente e particular. Segundo Ramos (2009), este efeito
obtido por meio das variagdes do contorno formam um cédigo de sentido préprio da

linguagem dos quadrinhos.

O OS2

=lele gayis

Figura 5. Diferentes formatos de baldes (PESSOA, 2006, p. 101)

Além dos baldes, a linguagem verbal também ¢é inserida nas HQs por meio
de outro elemento chamado de recordatério ou legenda. Os recordatérios sdo caixas
de texto geralmente em formato retangulares encontradas na vinheta ou quadrinho,
utilizadas pelo narrador autor ou narrador personagem para determinar o tempo da

situagao ou para informar de algum fato importante ndo mostrado na cena.

2.2.4 Onomatopeias

Outro elemento caracteristico das HQs s&o as onomatopeias. Sobre esse

elemento nos quadrinhos, Waldomiro Vergueiro explica que:
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“as onomatopeias sdo signos convencionais que representam ou
imitam um som por meio de caracteres alfabéticos. Elas variam de
pais a pais, na medida em que diferentes culturas representam os
sons de acordo com o idioma utilizado para sua comunicagao”.
(VERGUEIRO in RAMA e VERGUEIRO, 2009, p. 62)

As onomatopeias podem ser utilizadas tanto dentro quanto fora dos baldes,
fora dos baldes servem para representar sons ambientais que ndo sao produzidos
por cordas vocais, ou seja, toda espécie de ruido natural. Além do efeito sonoro,
este recurso cria um efeito estético equivalente. sdo, por exemplo, uma das
caracteristicas mais marcantes dos mangas (quadrinhos japoneses) como pode-se
observar em um quadro de uma das paginas do capitulo 881 do Manga One Piece

de autoria do artista Eiichiro Oda (Figura 6).

-‘.. o
Figura 6: Quadro com uso de onomatopeias da pagina 13 do capitulo 881 do mangé One Piece.
Fonte: http://cdmnet.com.br/titulos/one-piece/mangal/ler-online/881#13 Acesso em 13/03/2018

2.2.5 Metaforas Visuais

Nos quadrinhos também encontramos as metaforas visuais, elas funcionam
como as figuras de linguagem, sdo simbolos graficos que substituem palavras para
tornar um conceito mais claro ou exagera-lo. Sao possiveis, pois utilizam icones ou
imagens estereotipadas para o leitor decifrar com facilidade. Como exemplos,

podemos citar os coragdes em volta do personagem (Figura 7), ou uma lampada


http://cdmnet.com.br/titulos/one-piece/manga/ler-online/881#13
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dentro do baldo ou acima da cabega do personagem que significam que o

personagem esta apaixonado ou amando ou que teve uma ideia, respectivamente.

@ | ..ConTA DE NOVO?

Figura 7. Exemplo de Metaforas Visuais nas HQs da Turma da Mdnica de Mauricio de Sousa.

2.2.6 Linhas cinéticas ou linhas de movimento

Uma das caracteristicas mais marcantes dos quadrinhos é que sao
formados por imagens estaticas, nas quais os autores tentam representar o
movimento em uma unica imagem. Para isto exploram a representacédo de gestos e
posi¢des corporais dos personagens. Porém, para reforgar as agdes, se utilizam de
um recurso chamado de linhas cinéticas ou linhas de movimento, desenhando linhas
que indicam a trajetéria desenvolvida pelo personagem. Sobre as linhas cinéticas,
Franco (2008, p. 50) considera que elas “sao na verdade uma convencao grafica
usada nas histérias em quadrinhos para representar a ilusdo de movimento e/ou a
trajetéria dos objetos”. Na Figura 8, pode-se observar em um quadro de uma das
histérias de Asterix, o uso tanto de onomatopeia, metaforas visuais como das linhas

cinéticas.
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a

7Figi1ra 8: Exemplos de LinBa; Cinéticas na HQ Asterix e Obelix de René Goscinny e
Albert Uderzo

2.2.7 Enquadramentos

Na sequéncia desta identificacdo dos elementos que compdem a linguagem
dos quadrinhos, chegamos ao enquadramento. Os enquadramentos referem-se a
visdo que o observador tem da cena. Para isto elas s&o representadas igualmente

aos planos usados no cinema, os chamados planos cinematograficos (Figura 9).

ENQUADRAMENTO (Planos)

Plano Geral Plano de figura inteira Plano Americano

Plano de Detalhe

Plano Médio Primeiro plano Close-up

Figura 9: Exemplos basicos de enquadramentos.
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Portanto, como se observa na Figura 9, o quadrinho pode ser representado
por um plano geral, onde o0 enquadramento € amplo o bastante para incluir os
personagens e o cenario. Pelo plano de figura inteira, mostra todo o corpo do
personagem, mas desconsidera o0 cenario que aparece minimamente. Plano
americano, que consiste na representagcao do personagem mostrando dos joelhos
para cima. Plano médio, enfocando da cintura para cima reforcando os tragos do
rosto. Primeiro plano, que representa os personagens dos ombros para cima
enfocando o rosto e as expressodes faciais. Plano de detalhe ou close-up, onde a

atencao é voltada para detalhes do rosto ou de objetos entre outros.

Sobre o0s enquadramentos, vale a pena lembrar que esses sao
compartilhados por todas as artes que se utilizam de imagens, visto que as imagens

sdo sempre um recorte de algo maior.

2.2.8 Sequéncia narrativa

Depois de identificar todos os elementos acima, destacamos uma das
principais caracteristicas das HQs responsavel por algumas das principais definigdes
para a linguagem. Esta que é a justaposi¢ao de imagens, a sequéncia que faz com
que o leitor deseje seguir adiante, ficar apreensivo e curioso pelo que acontecera. As
historias sdo organizadas com a sequéncia de cenas em vinhetas ou quadros que se

complementam para dar sentido a histéria (Figura 10).

Figura 10: Exemplo de sequéncia narrativa, (McCLOUD,
2005, p. 70)
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2.2.9 Elipse, sarjeta, hiato ou calha

Nessa justaposigcdo de imagens/cenas surge outro elemento tipico dos
quadrinhos que € chamado de elipse, sarjeta, hiato ou calha (Figura 11), trata-se do
espaco gerado entre duas vinhetas. E este elemento que exige do leitor uma
capacidade de imaginagao e conclusdo para entender o que aconteceu de um
quadrinho para outro. Scott McCloud (2005, p. 66) diz que “a sarjeta € responsavel

por grande parte da magia e mistério que existem na esséncia dos quadrinhos”.

E AQUl, =
NO LIMBO DA N
SARJETA, QUE A
MAGINACAD HiMA-
MA CAPTA DUAS
IMAGENS DISTINTAS
E AS 7RANSFORMA
EM LUMA LNICS,

Figura 11: A sarjeta por McCloud (2005, p. 66)

Ainda sobre esse elemento, que pode ser chamado de calha, a

pesquisadora Cristina Oliveira, considera que:

0 espaco entre cada quadro (vinheta) que compde as histérias torna-
se elemento vital para a sequencialidade das HQs e revela-se como
o local do impulso narrativo, que tanto pode ser espacial quanto
temporal. No intervalo entre uma cena e outra € que a histéria se
completa, devido a agao realizada pelo préprio leitor, que transforma
os quadrinhos separados num todo indissociavel, por meio da
conclusao. (OLIVEIRA, 2008, p. 48)

Constatamos que sdo muitos os elementos que constituem a linguagem dos
quadrinhos, o que apresentamos aqui sdo 0s mais basicos que podem ser
facilmente identificados em qualquer histéria em quadrinhos. Observamos que para

um trabalho ser definido como HQ ele ndo precisa necessariamente ter todos estes
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elementos. Mas de um modo geral, o leitor de quadrinhos precisa conhecer e

dominar esses elementos para poder aproveitar a leitura o melhor possivel.
2.3. QUADRINHOS NA EDUCAGCAO ESCOLAR

Para estabelecer relagdes entre Histérias em Quadrinhos e Educagao,
realizamos uma revisdo em algumas publicagcbes sobre o assunto. As fontes
consultadas e citadas a seguir nos fizeram perceber que os quadrinhos tém muito a
oferecer as praticas educativas no contexto da educagdo escolar, pela prépria
natureza das HQs ao serem constituidas pela jungdo das linguagens verbal e ndo
verbal (CAGNIN, 2014).

Se considerarmos que para ler textos € necessario ser alfabetizado, o
grande sucesso das HQs com o surgimento de um publico numeroso de leitores se
tornou possivel, em parte, gracas a implantagao da educagao publica, como destaca
o pesquisador Mario Feijé ao afirmar que “antes do surgimento da educacéao publica
para atender as grandes popula¢des urbanas, em fins do século XIX na Europa e

nos Estados Unidos, ler era privilégio de poucos” (FEIJO, 1997, p. 14).

Deve-se ressaltar aqui, no entanto, que a linguagem dos quadrinhos
transcende os limites da palavra escrita, pois ela pode ser explorada mesmo que o
emissor e receptor ndo seja capaz de ler e escrever verbalmente no sentido
tradicional. Para ler textos, é preciso decodificar e interpretar palavras e frases, mas
para ler uma HQ é preciso interpretar, além dos textos verbais os nao verbais como
€ 0 caso das imagens e dos elementos graficos visuais. Em todos os casos é
preciso ser alfabetizado para exercitar plenamente sua leitura. Aqui, entendemos
leitura como o ato de perceber e decodificar simbolos, integrando diversas
informagdes para apreender uma mensagem. Diante deste entendimento, a pratica
de leitura pode ser aplicavel tanto a textos e imagens como diversas outras formas

de linguagem.

No entanto, por diversos fatores as HQs estiveram afastadas da educacéao e,
de um modo especial, da educacao escolar. Sobre isso, Vergueiro (2009, p. 08),
afirma que “de uma maneira geral, os adultos tinham dificuldade para acreditar que,
por possuirem objetivos essencialmente comerciais, os quadrinhos pudessem

também contribuir para o aprimoramento cultural e moral de seus jovens leitores”.
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No ambito académico, faltavam estudos sérios sobre o potencial pedagdégico
da linguagem dos quadrinhos e até mesmo estudos sobre a prépria linguagem dos
quadrinhos. Em geral, muitos pesquisadores e intelectuais do século XX “viam os
quadrinhos como ‘coisa de crianga’, totalmente supérfluos, produtos feitos para uma
leitura rapida e destinados ao esquecimento” (VERGUEIRO, 2005, p. 16). Para

Vergueiro,

foi necessario que as artes plasticas comecgassem a utilizar recursos
das histérias em quadrinhos em suas obras — como nos trabalhos de
Roy Lichtenstein e Andy Warhol — e que nomes respeitados no
mundo artistico se confessassem influenciados pelas histérias em
quadrinhos — como Orson Welles, Luiz Bunuel e Federico Fellini —
para que o mundo intelectual passasse a dar um pouco mais de
atengao a elas. (VERGUEIRO, 2005, P.17)

Nesse sentido, “foi fundamental a ousadia de alguns intelectuais europeus,
que decidiram utilizar os quadrinhos como objeto de pesquisa, principalmente no
ambito da linguistica e da semiologia (VERGUEIRO, 2005, p. 17). Esses primeiros
estudos abriram espacos para outros, de modo que a forma como a academia e a
sociedade, de um modo geral, vem compreendendo os quadrinhos esta mudando
gradualmente, sobre tudo a partir das duas ultimas décadas do século XX, como diz
Vergueiro (2009),

O desenvolvimento das ciéncias da comunicacdo e dos estudos
culturais, principalmente nas ultimas décadas do século xx, fez com
que os meios de comunicacdo passassem a ser encarados de
maneira menos apocaliptica, procurando-se analisa-los em sua
especificidade e compreender melhor o seu impacto na sociedade.
Isto ocorreu com todos os meios de comunicagdo, como o cinema, o
radio, a televisdo, os jornais etc. Inevitavelmente, também as
histérias em quadrinhos passaram a ter um novo status, recebendo
um pouco mais de ateng¢ao das elites intelectuais e passando a ser
aceitas como um elemento de destaque do sistema global de
comunicagdo e como uma forma de manifestagdo artistica com
caracteristicas préprias. (VERGUEIRO, 2009, p. 16-17)

Para Feij6 (1997) e Vergueiro (2009), sao tantos os motivos que fizeram com
que as HQs fossem excluidas do ambiente escolar que durante parte do século XX,
chegou até mesmo a haver uma campanha negativa contra os quadrinhos. As
criticas ao consumo massivo de quadrinhos por criangas e adolescentes e afastou

esse tipo de leitura da escola por muito tempo. No entanto, o porqué de tantas
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criticas para com esta linguagem estava no preconceito, pois, como na literatura ou
no cinema, nos quadrinhos também ha trabalhos bons e ruins, autores criativos e
mediocres (FEIJO, 1997), cabe aos professores realizarem uma leitura critica e

escolherem bons materiais para aplicacdo em suas praticas educativas.

Os estudos efetuados sobre a linguagem dos quadrinhos serviram para
demonstrar que as criticas e perseguigcdes realizadas anteriormente ndo tinham
fundamento cientifico e estavam amparadas no campo do preconceito e na falta de
conhecimento aprofundado sobre o objeto em questdo. Os estudos sobre HQs nos
possibilitaram a entender de fato o porqué de tanto fascinio pelas HQs tornando-as
uma linguagem altamente consumida pelas massas. Para Vergueiro (2009a, p.8),
“pode-se dizer que as histdrias em quadrinhos vao ao encontro das necessidades do
ser humano, na medida em que utilizam fartamente um elemento de comunicagao
que esteve presente na histéria da humanidade desde os primérdios: a imagem
grafica”.

Os pesquisadores Santos Neto e Silva (2011, p. 29) consideram que as HQs
“sao narrativas imagético-textuais que podem contribuir, na educagao basica e
superior, para a constituigdo de outro paradigma educacional no qual tanto a nossa

razdo simbolica como a nossa raz&o sensivel sejam valorizadas.”

Atualmente, compreende-se que os quadrinhos podem ser importantes na
escola por inumeras razdes; dentre elas, incentivar praticas de leitura. Para Santos
Neto e Silva (2011, p. 58), “a leitura como fruigédo e, principalmente, como forma de
leitura de mundo, como propde Freire (1994), ainda se constitui em um dos desafios

das escolas brasileiras, sejam elas publicas ou privadas.”

Ao analisar as relagbes entre quadrinhos e educagdo no contexto
internacional, Nogueira (2017) cita o caso do Japao, um dos maiores produtores e
consumidores de quadrinhos do mundo. Segundo a autora, nas escolas do Japéao
“os alunos sao estimulados a ler e mesmo a produzir seus préprios quadrinhos. Por
meio deles desenvolvem-se habilidades de leitura e interpretagao, além de aumentar

a capacidade de concentracao dos estudantes” (NOGUEIRA, 2017, p. 30).

No contexto da educacédo no Brasil, a entrada dos quadrinhos no ambiente
escolar teve seu marco a partir da década de 1990, através da entdo nova Lei de
Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional — LDB — 9394/96. Conforme o artigo 206
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da Constituicdo Federal de 1988, afirma-se que, dentre os principios e fins da
educagao nacional, o ensino deveria respeitar a “liberdade de aprender, ensinar,
pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber’” (BRASIL, 1988). No entanto,
os quadrinhos s6 foram oficializados como possibilidade pratica a ser incluida na
realidade da escola com a elaboragdo dos Paramentos Curriculares Nacionais —
PCNs, lancados um ano depois da promulgacao da LDB, em que faziam referéncias
claras as histérias em quadrinhos como uma das formas visuais que os alunos

deveriam ter conhecimento e competéncia de leitura (BRASIL, 1998).

Sobre a presenga das HQs em documentos oficiais, Paulo Ramos destaca
que “de uma posi¢cao historicamente marginal, essas produgbes passaram a ser
oficialmente incluidas nas propostas de ensino” (RAMOS, 2017, p.183). Mas
segundo o autor citado, essa inclusdo aconteceu, de certo modo, tardiamente, pois
“os quadrinhos sempre foram lidos no pais, mesmo tendo estado por tanto tempo
fora do circuito escolar brasileiro. Demorou décadas para que isso fosse percebido

‘oficialmente’ no Brasil.” (idem, 2017, p. 184)

Outra iniciativa no contexto brasileiro para reconhecer essa linguagem como
um importante recurso pedagogico diz respeito a constituicdo de acervo de historias
em quadrinhos nas bibliotecas escolares. O Ministério da Educagado — MEC, desde o
ano de 2006, inclui HQs na lista do Programa Nacional Biblioteca na Escola — PNBE,
pelo qual adquire através de edital e envia exemplares de quadrinhos para as

bibliotecas das escolas publicas.

Superando as desconfiangas e observando estudos sérios e experiéncias
exitosas com uso de quadrinhos na educagao, € possivel afirmar que os quadrinhos,
em seus diferentes géneros e formatos, oferecem diversas possibilidades de
aplicacao no contexto escolar, para os diversos niveis e disciplinas. O limite esta na
formacgao e na criatividade de cada professor para poder selecionar bons materiais e
pensar metodologias adequadas para se atingir os objetivos predefinidos. Natania
Nogueira (2017), chama a atenc¢édo para o fato de que tivemos na ultima década uma
consideravel quantidade de publicacbes académicas, assinadas por especialistas
das mais diversas areas em defesa das HQs como instrumento de aprendizagem. A
autora chega a enumerar e relacionar as publicacbes informando que: “foram

identificadas ao todo 21 Ilivros dedicados diretamente ao tema HQs e
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ensino/educacao, entre os anos de 2004 e inicio do 2° semestre de 2015”
(NOGUEIRA, 2017, p. 53).

2.4. QUADRINHOS NO ENSINO DE ARTES

Observamos na literatura sobre o ensino de Arte na Educacao Basica que
durante as ultimas décadas do século XX houve um grande esforgo de tedricos e
arte/educadores para que o campo epistemoldgico da arte fosse reconhecido e
estabelecida no curriculo escolar como uma area do conhecimento. Entendendo que
o aprendizado em arte pode responder as exigéncias da sociedade contemporanea
que cada vez mais valoriza na formacao pessoal e profissional dos estudantes
caracteristicas como flexibilidade, imaginagao, inventividade e criatividade. Portanto,
0 ensino da arte na escola pode efetivamente colaborar para a formagao integral dos

estudantes.

Ainda sobre a importancia da arte na educacao. Mendoncga (2006) considera

que dentre varios aspectos,

a arte na educacao contribui de forma substancial e significativa para
incitar o pensamento, sendo agente transformador e formador do
cidadao que reconhecga a si mesmo, reforce a relagcdo com a cultura
em que estd inserido, sendo esse um dos principais apontamentos
do ensino de Arte na contemporaneidade. (MENDONCA, 2006, p.37)

Esse esforco dos profissionais da area organizados em associagoes
assegurou que na LDB 9394/96 houvesse a obrigatoriedade do ensino de artes em

todos os niveis da educacao basica.

Atualmente estamos vivendo mais um momento de mudangas na
organizacao curricular da educagao basica brasileira, e especificamente no que se
refere ao terceiro ciclo da educagao basica, também chamado de ensino médio. Os
arte/educadores aguardam com preocupacgao, sobretudo pela maneira como esse
processo e as discussdes entorno da reforma do ensino médio estdo sendo
conduzidas pelo governo brasileiro. Por enquanto, sabe-se que o “novo ensino
médio” devera tomar como referéncia o documento final da Base Nacional Comum

Curricular — BNCC, documento que teve sua terceira versdo apresentada pelo MEC
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em abril de 2018 e tem previsdo para a aprovagado pelo Conselho Nacional de

Educacao até o final de 2018.

Novamente mediante a reivindicagao de arte/educadores e profissionais da
area de artes organizados em associagcdes nacionais e féruns de discussao, o
ensino da arte na educacgao basica ainda esta assegurado na LDB 9394/96, porém
com uma nova redacado dada pela Lei n® 13.415, de 2017, na qual consta em seu
artigo 26, paragrafo segundo, que: “o ensino da arte, especialmente em suas
expressdes regionais, constituira componente curricular obrigatério da educacao
basica”.

Ndo tendo ainda sido apresentada a BNCC para o ensino médio pelo
Ministério da Educacao — MEC, nem tao pouco aprovada pelo Conselho Nacional de
Educacdo — CNE, ao discutirmos aqui sobre o ensino de artes no ensino médio
tomamos como referéncia os Parametros Curriculares Nacionais — PCNs (1999,
2002), e um referencial tedrico da area para propormos, vivenciarmos e refletirmos
sobre situagdes de ensino aprendizagem em artes no contexto desta etapa da

escolarizacao basica.

Sobre a necessidade do ensino da arte no contexto do ensino médio,
destacamos o que dizem Heloisa Ferraz e Rosa lavelberg na introdugdo do PCN+
(2002). Para elas: “os conhecimentos artisticos e estéticos sdo necessarios para que
a leitura e a interpretacdo do mundo sejam consistentes, criticos e acessiveis a
compreensao do aluno” (BRASIL, 2002, p. 179).

As referidas autoras, afirmam que:

€ papel do ensino médio levar os alunos a aperfeicoarem seus
conhecimentos, inclusive os estéticos, desenvolvidos nas etapas
anteriores. Por isso, é importante frisar o valor da continuidade da
aprendizagem em arte nessa etapa final da escolaridade basica, para
que adolescentes, jovens e adultos possam apropriar-se, cada vez
mais, de saberes relativos a producdo artistica e a apreciagéo
estética. (BRASIL, 2002, p. 179)

Diante disso, nossas reflexdes nesse estudo partem da compreensao de que
por meio das vivéncias em arte e da extens&do dos conhecimentos na disciplina Arte,

os estudantes dessa etapa de ensino poderdo ter condicdes e oportunidades de
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serem leitores de mundo criticos que possam prosseguir interessados em arte apos

a conclusao de sua formacao escolar basica.

Ao discutirmos o uso de Histéria em Quadrinhos no ensino de Artes,
observamos que o préprio Ministério da Educagao - MEC ja recomendava o uso de
HQs, através das Orientagbes Curriculares para o Ensino Médio, ao sugerir o uso de
quadrinhos como ferramenta didatica para tornar entendimento de aspectos da arte

mais efetivo e interessantes para os alunos. (BRASIL, 2006,).

As HQs nas aulas de artes podem ser uteis em exercicios de leitura e
analises de imagens, pois para Mendonga (2006, p. 44), “as HQ apresentam
elementos de composicdo comuns a varias obras de artes visuais, podendo
proporcionar através de sua analise a identificacdo de como os elementos visuais

atuam em sua estrutura espacial e a maneira como se organizam no espago’.

Esse entendimento é corroborado por Babosa (2009) ao considerar os
quadrinhos como uma “poderosa ferramenta pedagdgica, capaz de explicar e
mostrar aos alunos de forma divertida e prazerosa, a aplicagao pratica de recursos
artisticos sofisticados, tais como perspectiva, anatomia, luz e sombra, geometria,
cores e composi¢ao” (BARBOSA, 2009, p. 131).

Portanto, essas referéncias nos mostram que as HQs podem ser utilizadas
como material de apoio no ensino de Artes, como recomenda o MEC. Mas
especificamente no componente curricular arte, elas podem ser mais que uma
ferramenta, podem ser a finalidade em si partindo do entendimento de que praticar e
produzir quadrinhos pode constituir-se num fazer artistico. Barbosa, A. (2009), ao

escrever sobre o tema, afirma que:

Todos os principais conceitos das artes plasticas estdo embutidos
nas paginas de uma histéria em quadrinhos. Assim, para o educador,
as HQS podem vir a ser uma poderosa ferramenta pedagdgica,
capaz de explicar e mostrar aos alunos, de forma divertida e
prazerosa, a aplicagao pratica de recursos artisticos sofisticados, tais
como perspectiva, anatomia, luz e sombra, geometria, cores e
composigcao (BARBOSA, A., 2009, p. 131).

O documento final da Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017)
apresenta os quadrinhos como um objetivo de conhecimento e habilidade a ser

trabalhada no ensino de arte tanto no ensino fundamental | (1° ao 5° Ano) como no
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ensino fundamental Il (6° ao 9° Ano). Na BNCC (2017, p. 165) consta que os
estudantes devem “experimentar e analisar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,

instalagao, video, fotografia, performance etc.).”

Portando os quadrinhos podem ser utilizados em sala de aula como um
auxilio para explicar elementos das artes visuais, mas também como um exercicio
pratico para exercitar o processo criativo dos alunos. Porém, para isso, como alerta
Barbosa, A. (2009, p. 143): “é preciso que eles dominem os elementos que
compdem uma Histéria em Quadrinhos. S&o eles: argumento, roteiro, esbogcos de
personagens, esbogos de paginas, lapis final, arte-final, letreiramento (sic!) e

colorizagao.”

No entanto, antes de se trabalhar a produ¢cdo de HQs nas aulas de artes é
preciso primeiro aproximar os alunos desta linguagem que, para ser lida e
compreendida em sua totalidade, ndo basta apenas que se saiba ler texto, mas

saber ler imagens, visto que sao a base desta linguagem.

A leitura de imagens se faz importante nas aulas de artes, especificamente

artes visuais, pois vivemos em um mundo cada vez mais dominado pela imagem.

Temos que alfabetizar para a leitura da imagem. Através da leitura de
obras de artes plasticas estaremos preparando o publico para a
decodificacdo da gramatica visual, da imagem fixa e, através da
leitura do cinema, da televisdo e dos CD-ROM o prepararemos para
aprender a gramatica da imagem em movimento (BARBOSA, A. M.,
2009, p. 36).

Entendemos que os quadrinhos podem ser uma introdugdo a pratica de
leitura de imagens, sejam elas artisticas ou ndo. No entanto, para ler HQs também é

necessaria uma alfabetizagéo, como afirma Vergueiro (2009, p. 31):

A “alfabetizacdo” na linguagem especifica dos quadrinhos é
indispensavel para que o aluno decodifique as multiplas mensagens
neles presentes e, também, para que o professor obtenha melhores
resultados em sua utilizagéo.

Uma alfabetizagcdo para a leitura de imagens €& necessaria para que 0s

alunos possam compreender a linguagem visual formada por elementos visuais
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basicos como ponto, linha, forma e cor dentre outros elementos que influenciam as
impressdes que temos ao olhar para uma imagem, se relacionando e se
organizando no espago bidimensional ou tridimensional assim como a linguagem

icbnica das HQs, uma vez que:

A linguagem iconica estdo ligadas questdes de enquadramento,
planos, angulos de visdo, formato dos quadrinhos, montagem de tiras
e paginas, gesticulagdo dos personagens, bem como a utilizagdo de
figuras cinéticas, ideogramas e metaforas visuais (VERGUEIRO,
2009, p. 34).

Em estudo que realizamos e publicamos em 2014, apresentamos uma
compreensao de que os quadrinhos no ensino de artes podem e devem ser mais do
que uma simples ferramenta, mas também tomar o lugar de uma linguagem artistica
visual que deve ser ensinada e aprendida como mais uma possibilidade de

comunicagao e expressao do ser humano.

Deste modo, para a concretizacdo deste estudo, foi proposta uma acao
pratica no ensino de artes que tivesse os quadrinhos como objeto de ensino e
aprendizagem de modo que, além da leitura, analise e contextualizacdo de
quadrinhos, fossem trabalhadas, também, diferentes formas de producdo de
quadrinhos ao aprender a fazer uma HQ o aluno usara diversos conteudos das Artes
Visuais, desde os fundamentos basicos do desenho até elementos de outras formas
de linguagem como a pintura, a fotografia, o cinema entre outras (SILVA, 2014).
Também podera dominar a linguagem ao se apropriar e experimentar, pela

producgao, dos principais elementos constitutivos das HQs.

As referéncias que apresentamos irdo fundamenta e auxiliar na analise de
duas experiéncias distintas com o ensino de quadrinhos realizadas por ocasido

desta pesquisa em uma escola de ensino médio.
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3. HISTORIA EM QUADRINHOS NAS AULAS DE ARTE DO ENSINO MEDIO

Neste capitulo, apresenta-se e contextualiza uma experiéncia com o ensino
e aprendizagem de Histéria em Quadrinhos durante um Bimestre letivo na Escola de
Ensino Médio Adauto Bezerra, Barbalha, Ceara. A experiéncia aconteceu em uma
turma de primeiro ano onde buscou-se aproximar os estudantes das HQs,
estimulando-os a desenvolverem sua capacidade de leitura de imagens.
Consequentemente, proporcionando a leitura e compreensao dos principais
elementos que compdem a linguagem visual e da linguagem dos quadrinhos,
seguindo-se posteriormente da experimentagao de processos criativos resultando na

produgao de suas proprias narrativas.

Problematiza-se as dificuldades enfrentadas ao mesmo tempo em que
identifica e aponta possibilidades para se trabalhar com o ensino de quadrinhos em
uma turma numerosa e com as limitacbes de tempo e material comuns a escolas
publicas. O capitulo busca, ainda, através do relato e analise da referida experiéncia,
apresentar reflexdes e algumas possibilidades metodoldgicas para o ensino de arte
através dos quadrinhos e especificamente do ensino da linguagem dos quadrinhos
como arte na sala de aula regular. Propde-se, também, a efetuar reflexdes sobre
processos de criacdo no ensino de artes a partir da criacdo de quadrinhos no

contexto da sala de aula.

3.1. O CONTEXTO DA EXPERIENCIA: TURMA, CONTEUDOS E ATIVIDADES

Depois de apresentado a proposta de se trabalhar com a linguagem dos
quadrinhos nas aulas de arte, realizamos o levantamento e revisdo da literatura
sobre quadrinhos no ensino de artes. Tomando como referéncias as discussdes e
conclusdes ja apresentadas no capitulo anterior, elaboramos uma proposta na qual
os quadrinhos nado fossem apenas um meio para outros fins, um recurso ou
ferramenta metodoldgica para se trabalhar outros conteudos da area de artes, mas

ocupasse o lugar de um legitimo conteudo da area do componente curricular Arte.

O objetivo em questao foi dar aos quadrinhos o lugar de um conteudo a ser
ensinado e aprendido. Para tanto, buscamos realizar o planejamento das aulas

tomando como referéncia a Abordagem Triangular para o ensino das artes visuais
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(BARBOSA, 2009). Portanto, o planejamento das aulas considerou a vivéncia de
momentos dedicados para a leitura de quadrinhos, a contextualizagdo e um

destaque especial para a produg¢ao de quadrinhos nas aulas de Arte.

Diante disso, foi elaborado uma sequéncia didatica com os conteudos e
atividades a serem realizadas respeitando o calendario letivo da escola, bem como o
horario pré estabelecido no plano anual. O planejamento inicial foi para um total de

oito encontros que contemplassem um bimestre letivo (quadro 1).

Quadro 1. Planejamento de encontros e atividades

Encontros Conteuidos/Atividades

Aula 1 * Aplicar um questionario sobre o que os alunos ja sabem sobre
quadrinhos, se leem, como leem, se fazem.

* Apresentar um pouco da Histéria das Histérias em Quadrinhos.
Definigdes e origens da linguagem dos quadrinhos.

Aula 2 * Apresentar os diferentes géneros e estilos dos quadrinhos.
* Realizar momento de leitura de quadrinhos em sala de aula.

Aula 3 e« Leitura de Quadrinhos, discussdo sobre as histérias em
quadrinhos lidas e contextualizar as histérias lidas, quem s&o os
autores? Quando foram produzidas e publicadas? Em que
contexto se passa a historia? Que interpretacdes é possivel fazer
da histéria narrada e em que ela se relaciona com a realidade
vivida pelos alunos?

* Cada aluno deve produzir um pequeno texto com uma sinopse da
histéria que leu.

* Explicagao do que é sinopse, argumento e roteiro.

Aula 4 e Apresentacdo das etapas de produgcdo de uma histéria em
quadrinhos,

« Experimentar a criagdo de uma sequéncia narrativa pela
justaposi¢ao de imagens

Aula 5 * Experimentar a produgdo de argumentos e roteiros para
quadrinhos. Produgédo em individual, duplas ou grupos.

* Construgao das cenas e enquadramentos para compor as
histérias criadas.

Aula 6 ¢ Continuidade da producao de quadrinhos em sala de aula.

Aula 7 * Conclusao das historias em quadrinhos produzidas pela turma.

* Discussao sobre os modos de compartilhamentos das producdes,
construgdo de fanzines impressos, disponibilizagdo online por
sites, blogs ou redes sociais.

Aula 8 » Discusséao sobre as aulas realizadas.

* Avaliagdo com a turma sobre 0 que apreenderam sobre
quadrinhos com essa experiéncia.

* Aplicagdo de um segundo questionario sobre a leitura e producao
de quadrinhos na sala de aula.
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Apos a definicdo do cronograma de aulas e dos respectivos conteudos e
atividades a serem vivenciadas em cada encontro, partimos para a escolha e

definicdo de uma turma para a aplicacéo da proposta.

Respeitando o calendario escolar, as aulas poderiam ser realizadas durante
o terceiro Bimestre letivo de 2016, correspondendo aos meses de outubro,
novembro e dezembro. Naquele momento nos deparamos com uma problematica, o
pouco tempo destinado para aulas de Arte no ensino médio. Se faz necessario
destacar e problematizar que no contexto das escolas estaduais do Ceara é
destinado tempo na grade curricular para o componente Curricular Arte apenas na
primeira série do ensino médio. Isso ja se constitui em uma problematica, pois o
ensino de arte deveria acontecer em todas as séries do ensino médio. Esse

problema limitou a escolha da turma a apenas turmas de primeiros anos.

Ainda sobre esse problema da pouca quantidade de horas para aulas de
Arte nas escolas estaduais, isso se agrava ao constatarmos que é destinado apenas
um tempo de uma hora-aula semanal para a disciplina Arte, o que diverge
consideravelmente dos principios e fundamentos para o ensino de Arte
recomendado a mais de uma década pelas Orientagdes Curriculares para o Ensino
Médio (2006), documento que ja sugeria a “destinagdo de tempo na matriz curricular
que permita o pleno desenvolvimento do ensino de Arte, com duragcdo minima de
duas horas semanais, em cada uma das trés séries do ensino médio” (BRASIL,
2006, p. 202).

Diante desse fato problematico, em um bimestre letivo temos no maximo dez
aulas de 50 minutos cada, isso caso nao ocorra imprevistos, feriados ou reducgdes
do tempo das aulas por motivos diversos. Nossa experiéncia enquanto professor
nessa etapa da escolarizacdo basica nos ultimos anos, nos aponta para a
quantidade de sete a oito aulas durante um bimestre, portanto nosso programa de

aulas respeitou essa especificidade.

Definiu-se que a turma escolhida seria o primeiro ano “E” (1° Ano E), uma
turma que apresentava matriculas de 43 estudantes, mas que no terceiro bimestre
apresentava um total de 38 estudantes frequentando regularmente, com média de

15 e 16 anos de idade, com aulas nas sextas-feiras no turno da tarde. O dia e
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horario foi relacionado a lotacdo e horarios de aulas do professor pesquisador na

escola.

3.1.1 Perfil dos participantes — Questionario 1

A primeira atividade previamente planejada e executada foi a aplicagao de
um questionario que chamamos de Questionario1. Este, se constituiu como um
instrumento metodoldgico da pesquisa para coleta de dados. Definimos dez (10)
questdes basicas para sabermos qual a relagao e experiéncias que os participantes

ja possuiam com a linguagem dos quadrinhos.

As respostas do Questionariol nos possibilita, além de sabermos as
experiéncias dos participantes, a condicdo de tragarmos um perfil da turma que
participaria da experiéncia. Cada participante na sua primeira aula do bimestre teria
que comecar respondendo ao questionario. Com isso, nos dois primeiros encontros

registramos a participagéo de trinta e quatro (34) estudantes.

Com os 34 questionarios respondidos realizamos uma tabulagdo, cujos
dados e algumas interpretacbes possiveis apresentamos aqui. A primeira
observacao diz respeito a idade dos participantes que variava de quatorze (14) aos
dezessete (17) anos conforme o Grafico 1, registrando ainda, um estudante com 22

anos fora da média da faixa etaria regular.

Grafico 1. Idade dos participantes
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Sobre o género dos participantes, os dados revelaram que dos trinta e
quatro (34), um total de vinte (20) se identificaram como sendo do género feminino e

quatorze (14) do género masculino, Grafico 2.

Grafico 2. Género dos participantes

H 20 - Feminino
M 14 - Masculino

Dentre as questdes colocadas no questionario, a primeira delas foi sobre o
nivel de leitura praticado pelos participantes. Perguntamos se eles faziam leituras de
quadrinhos com frequéncia, se liam, mas nao regularmente ou ainda se nunca leram
quadrinhos. Com essa questao obtivemos o dado que quatro estudantes nunca
leram quadrinhos, um dado que merece reflexao, pois existem quadrinhos nos livros
didaticos, talvez os alunos ndo tivessem uma definicdo para o que vem a ser uma

histéria em quadrinhos.

Ou sera possivel que adolescentes com média de 16 anos nunca tenham
lido pelo menos uma charge durante a vida ou escolarizagao? Outro dado a ser
considerado com essa questdo € de que apenas um dos trinta e quatro respondeu
ler com frequéncia, ou seja o perfil da turma n&o é o de uma turma de leitores de
quadrinhos, apontando para desafios ao se propor ler e fazer quadrinhos na sala de
aula. A grande maioria respondeu ja ter lido quadrinhos, mas nao leem com

frequéncia conforme tabela 1.
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Tabela 1. Sobre a leitura de Histéria em Quadrinhos — HQs

A | Ler com frequéncia 1
B |Ler, mas ndo regularmente 29
C |Nuncaleu 4

A segunda questdo, buscou saber quais os géneros e formatos de
quadrinhos ja foram ou eram mais lidos pelos participantes. Nessa questao,
elencamos as seguintes opgdes de respostas: A - tiras/charges, B - revistas/mangas
e C - livros/graphic novels. A resposta a essa questao nos indicaria se eles gostavam
mais de ler historias curtas como as tiras, historias seriadas como as revistas em
quadrinhos e 0os mangas, ou ainda histdrias longas e fechadas como o caso dos

livros de quadrinhos e adaptacgdes literarias.

Obtivemos que a maioria ler tiras e charges, isso pode ser contextualizado
pelo fato de que nos livros didaticos se fazem muito uso desses géneros de
quadrinhos, sendo muito comum a presenta de Tiras, cartuns e charges em
avaliagcbes diagnosticas de como ferramenta pedagogica em algumas disciplinas
como a Lingua Portuguesa. Dos trinta e quatro apenas seis ja leram livros de
quadrinhos como observa-se na tabela 2 Esse dado sugere que a turma nao tem o
habito leituras mais longas como livros de romance ou mesmo adaptacdes de

romances para a linguagem dos quadrinhos.

Tabela 2. Sobre os Géneros e Formatos de Quadrinhos que costumam ler

A |Tiras/Charges 24
B | Revistas/Mangas 16
C | Livros/Graphic Novel 6

A terceira questdo buscou saber como eles faziam para ler quadrinhos, e
para isso elencamos algumas possibilidades como: compra de exemplares;
conseguir emprestado; ler na biblioteca da escola; ler online pela internet; fazer
download e ler no computador/tablete/celular ou de alguma outra forma que eles
poderiam nos dizer escrevendo. Obtivemos, conforme a tabela 3, que as formas
para lerem quadrinhos s&o muito variadas, mas a maioria consegue emprestado ou
leem pela internet. Um dado nos chama a atengao, apenas trés alunos dos trinta e
quatro costumam ler na biblioteca da escola, enquanto cinco leem o que esta

disponivel nos livros didaticos.
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Tabela 3. Como fazem para ler Histérias em Quadrinhos

A | Compra exemplares 5
B |Consegue emprestado 15
C |Ler na biblioteca da escola 3
D |Ler online pela internet 19
E |Faz download e ler no PC, tablete, celular, etc. 1

F | Outras formas. Quais? 5

Pelos livros da
escola/ livro
didatico

A quarta questdo foi muito objetiva e perguntou se eles colecionavam ou
possuiam quadrinhos em casa. A resposta dessa questdo nos indicaria se esses
participantes eram leitores e colecionadores de quadrinhos, algo muito comum entre
os adolescentes que leem regularmente € manter cole¢gdes de exemplares de
quadrinhos. Saber disso, também nos ajudaria no momento de realizar a leitura de
quadrinhos na sala de aula, sendo possivel solicitar que eles trouxessem para os
encontros alguns exemplares de suas colegbes para juntar com as que
disponibilizariamos de modo a termos uma quantidade e diversidade maior. No
entanto, obtivemos com esta questdo que a maioria ndo coleciona ou possui
exemplares de quadrinhos conforme tabela 4. Dos trinta e quatro, apenas sete tem
algum exemplar de quadrinhos em casa. Dado que confirma as respostas da tabela
3 da questdo anterior, onde se observa que apenas cinco responderam comprar

exemplares de quadrinhos.

Tabela 4. Se colecionam ou possuem quadrinhos em casa

A partir da quinta questdo, fizemos perguntas mais direcionadas ao lugar
que os quadrinhos ocupam na escola a partir das experiéncias desses participantes.
A questao cinco, perguntou se eles ja haviam estudado com histérias em quadrinhos
em alguma disciplina durante sua escolarizagao basica. Essa resposta nos indicaria
se durante a trajetdria desses estudantes eles ja foram submetidos a experiéncias
que tivessem os quadrinhos como um instrumento metodolégico ou ferramenta

pedagogica em alguma disciplina.
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Obtivemos que quatorze, mais de um terco dos participantes nunca
estudaram com quadrinhos em nenhuma disciplina da escola, tabela 5. Dos trinta e
quatro, vinte responderam ja terem estudado com quadrinhos nas disciplinas de
Arte, Portugués, Historia e Inglés. Portanto, embora a maioria ja tenha estudado com
0 uso de quadrinhos, observa-se um numero elevado de estudantes que nao

estudaram com ou a partir de HQs.

Tabela 5. Se ja estudaram com Histérias em Quadrinhos em alguma disciplina da escola

A | Sim 20
B |Nao 14
C |Se “Sim”, quais? Artes, Portugués, Inglés, Historia.

Na sexta questdo, perguntamos se eles ja haviam feito historia em
quadrinhos alguma vez, essa resposta € importante em nossa pesquisa, pois
estamos nos propondo a realizar experiéncias de produg¢do de quadrinhos, partindo
do entendimento e defesa de que como uma linguagem artistica, os quadrinhos nao
devem estar limitados a serem ferramentas pedagdgicas, mas que possam ser para
os estudantes mais uma importante forma de comunicagao e expressao entre eles e

com o mundo.

A questao seis, portanto nos revelou que independente dos quadrinhos
estarem presentes em atividades pedagodgicas na escola, um total de vinte e um,
dois tercos dos participantes responderam nao terem experimentado a producao de
quadrinhos conforme tabela 6. Esse dado, nos faz perceber que os quadrinhos sao
usados em algumas aulas de diferentes disciplinas, mas estudos sobre a linguagem
dos quadrinhos ou propostas que estimulem processos criativos tendo os
quadrinhos como uma forma de expressao ainda é pouco explorada. Podemos
concluir que criar quadrinhos na escola como uma pratica pedagoégica nao tem sido

frequentemente explorado por parte dos professores.

Tabela 6. Se ja fez Quadrinhos alguma vez.
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Na sétima questao, buscamos saber se eles ja haviam feito alguma histéria
em quadrinhos como trabalho de alguma disciplina na escola. Gostariamos de saber
com essa indagacéo, se a produgédo de quadrinhos era solicitada por professores ou
cogitada por eles como meio para tratar dos diferentes conteudos, dos diversos

componentes curriculares da escola.

Obtivemos o dado surpreendente de que mais da metade dos participantes
ja haviam feito quadrinhos como trabalho de alguma disciplina conforme tabela 7.
Este dado, nos leva a confrontar o dado da tabela 5, ou seja, mesmo que os
professores ndo se usem da produgdao de quadrinhos como uma possibilidade
metodoldgica os alunos usam os quadrinhos, reconhecem nos quadrinhos uma
possibilidade de tratar os diversos conteudos das diversas disciplinas. Outra
observacgao sobre esse dado é que ele € contraditorio aos dados da tabela 6, pois
vinte e um haviam dito que nao faziam quadrinhos, enquanto na tabela 7 apenas 13
dizem nao ter feito quadrinhos como trabalho de disciplina. Ou os dados
simplesmente n&o batem, ou podemos interpretar que quando se pensa em
producao de quadrinhos na sala de aula, se faz em trabalhos coletivos, de modo a
poucos participarem efetivamente da producéo de tal maneira que nem lembram se
ja fizeram ou ndo quadrinhos alguma vez, portanto ndo tendo se constituido como

uma pratica significativa em suas formacgdes.

Tabela 7. Se ja fez alguma Histéria em Quadrinhos como trabalho de alguma disciplina

A Sim 21
B N&o 13

Para a oitava pergunta buscamos saber se as HQs possuem um lugar como
conteudo nas aulas do componente curricular Arte. Para isso, perguntamos se eles
ja estudaram sobre Historia em Quadrinhos nas aulas de Artes. Nos interessa saber
nesse estudo qual o lugar que as HQs ocupam no ensino de Artes, portanto a

resposta desta questao nos € pertinente.

Obtivemos como resposta que apenas um terco dos participantes ja
estudaram sobre quadrinhos nas aulas de Artes, tabela 8. Isso poderia explicar o
fato deles ja terem feito trabalhos com quadrinhos na escola. No entanto,

confrontando com os dados da tabela 5, observamos uma divergéncia, a quantidade
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€ exatamente oposta. Poderiamos concluir que os alunos entendem que estudar

sobre quadrinhos ndo é a mesma coisa que estudar com quadrinhos.

Existe de fato uma grande diferenga entre falar sobre o objeto e usar o
objeto. Problematizando, podemos interpretar que € comum na escola se falar sobre
quadrinhos, mas ndo € comum estudar com quadrinhos, ler quadrinhos e usar o
conteudo das proprias histérias e narrativas como objeto do estudo explorando a

leitura de quadrinhos em sala de aula como uma possibilidade metodoldgica.

Também podemos aferir, que ndo € comum, ou pelo menos, na experiéncia
desses participantes ndo foi presente o estudo sobre a histéria dos quadrinhos,

sobre os elementos de sua linguagem e seus diferentes formatos e suportes.

Tabela 8. Se ja estudou sobre Histérias em Quadrinhos nas aulas de Artes

A Sim 14

A nona questdo perguntou se na biblioteca da escola tem historia em
quadrinhos. Ao fazermos esta pergunta buscavamos saber se os alunos sabem que
na biblioteca tem exemplares de quadrinhos, pois desde 2006 que o MEC envia
anualmente exemplares de HQs para as bibliotecas escolares através do Programa

Nacional Biblioteca na Escola — PNBE.

Obtivemos como resposta que, a grande maioria dos participantes nao
sabiam que na biblioteca da escola tem quadrinhos (tabela 9). Percebe-se que os
alunos nao tém o habito de frequentar a biblioteca da escola e também de ler
quadrinhos na biblioteca. Confrontando também com os dados da tabela 3, na qual
observamos que apenas cinco participantes leem livros de quadrinhos, podemos
interpretar que os quadrinhos enviados pelo MEC n&o estdo sendo leituras regulares
desse publico. Isso pode ser explicado pelo fato dos estudantes desconhecerem a

presenca do material como revela os dados da questao.

Observa-se também que os alunos frequentemente leem mais tiras e
revistas seriadas de quadrinhos do que livros, romances graficos ou adaptagdes de
obras literarias em quadrinhos, e sao justamente adaptagbes literarias para
quadrinhos que compdem a maior parte do acervo da biblioteca. Cole¢des de tiras,

charges ou mesmo revistas em quadrinhos ndo sdo constantes na biblioteca.
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Tabela 9. Se sabe da existéncia de quadrinhos na Biblioteca da escola

A Sim

12

B Nao

22

A décima e ultima pergunta do questionario pediu que eles respondessem

quais historias em quadrinhos mais gostavam de ler, a resposta dessa questao nos

ajuda a tragar um perfil de qual tipo de histérias eles mais gostam de ler. Obtivemos

muitos titulos e géneros de historias variados e podemos com isso perceber que o

universo de leitura desses participantes é bem diversificado.

Embora observe-se via tabela 10, que os mangas e revistas de super-herdis

se constituem na leitura preferencial desse publico. Com um destaque especial

também para o titulo Turma da Mobnica que apareceu 16 vezes, ou seja, quase

cinquenta por cento (50%) dos participantes ja leu ou ler esse titulo.

Tabela 10. Sobre quais as Histérias em Quadrinhos mais gostam de ler

Titulos/historias lidas

CoNoORrwWN =

Turma da Mbnica (16x),

Liga da Justica,

Os Vingadores,

revistas de agao e caricaturas,
mangas,

Marvel,

Super Man (3x),

Dragon Ball,

Homem Aranha,

. super herais,

. charlie brown,
. herdis,

. terror,

. ficcao,

. eroticas (2x),

. Mafalda (3x),

. Power Ranger,
. Batman,

. Calvin e Haroldo (4x),
. Snoup,

. Garfield,

. You Gi Oh.

As respostas do questionario

nos ajudaram a tracar um perfil da turma, bem

como fazer ajustes no planejamento inicial para poder atingir os resultados iniciais




68

do projeto bem como nos prepararmos para enfrentar os desafios que surgiriam

quando nos propomos a trabalhar com quadrinhos no ensino de Arte.

3.2. A LEITURA DE QUADRINHOS NAS AULAS DE ARTE DO PRIMEIRO ANO
“E « (1° ANO E)

Depois de uma revisao bibliografica sobre o ensino de artes especificamente
sobre o uso de quadrinhos no ensino de artes para fundamentar nossa proposta.
Realizamos um planejamento de aulas para uma turma de primeiro ano do ensino
meédio. A proposta teve como objetivo geral: possibilitar aos estudantes da Escola de
Ensino Médio Adauto Bezerra a construcdo de conhecimentos do componente
curricular arte por meio da leitura, interpretagdo e experimentagao de processos de

criacao de quadrinhos.

Esse objetivo se desdobrou em objetivos especificos como: apresentar uma
reflexdo sobre o lugar que as histérias em quadrinhos ocupam na escola e em
praticas educativas; identificar metodologias para o ensino de quadrinhos na escola
e especificamente nas aulas de artes; e incentivar a leitura e producdo de

quadrinhos no ambiente escolar.

Para a realizagao da proposta escolhemos a turma do Primeiro Ano “E” de
2016. Os encontros aconteceram nas terceiras aulas das sextas-feiras. No espaco e
tempo de convivéncia com a turma, tomamos como referéncia metodologica a
Abordagem Triangular para ensino das artes visuais, uma proposta pedagdgica para
o ensino de artes visuais sistematizada pela professora Ana Mae Barbosa e
amplamente divulgada nos anos 1990 a partir da publicagéo do livro A imagem no
ensino da arte (1991).

Sobre o ensino de quadrinhos a partir da Abordagem Triangular, Barbosa
(2009) faz referéncia ao estudo “O Humor dos Quadrinhos como Instrumento
Educacional”, realizado por Eduardo Carvalho (2007), no qual ele entrevista a
professora Betania Araujo, que ao se referir a importancia de se trabalhar a partir da

proposta sistematizada por Ana Mae diz que,

se atuamos apenas no fazer sem reflexdo ou s6 na leitura alheia ao
fazer, quebra-se ai o principio da aprendizagem significativa. Esse é
um problema em muitas escolas que ensinam quadrinhos apenas
como repeticdo de uma técnica determinada impedindo os seus
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estudantes de criar os seus préprios personagens com tragos
préprios e perdem quando ndo |éem sobre a histoéria em quadrinho,
nao debatem. (BARBOSA, 2009, p. XVII)

Portanto, a partir desse referencial, buscamos comecar nossa experiéncia
pela apresentacdo da proposta aos estudantes, discutimos com a turma o que
irlamos estudar e porque estudar quadrinhos como conteudo das aulas de arte. Logo
no primeiro encontro, aplicamos um questionario para sabermos quais as
experiéncias prévias dos estudantes com quadrinhos, seu nivel de leitura e

conhecimento da linguagem.

Na sequéncia, realizamos uma aula expositiva usando um projetor de
imagens, onde apresentamos algumas definicdes para histéria em quadrinhos e as
origens e histéria das HQs, desde seu surgimento até os diferentes géneros, estilos

e formatos encontrados atualmente (Figura 12).

Figura 12. Aula expositiva sobre as defini¢gdes e histdria das
HQs. Fotografia do autor.

Para o terceiro encontro, juntamos todas os exemplares de quadrinhos
disponiveis na biblioteca da escola e levamos para a sala de aula onde cada
estudante poderia escolher uma HQ para ler na sala, depois da leitura cada um
deveria escrever uma sinopse da histéria lida, aproveitamos e explicamos o que é
uma sinopse, um argumento e um roteiro e como esses Sao importantes no

processo de criagao de uma HQ.
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Além das HQs disponiveis na Biblioteca da escola, ainda levamos varios
exemplares de quadrinhos do género Super Herdis, da Turma da Mbnica Jovem e de
Tiras Cbmicas. Dedicamos a aula para a leitura de quadrinhos, foi um momento
muito prazeroso, ver toda a turma concentrada e lendo na sala de aula como

podemos observar na Figura 13.

Figura 13: Estudantes lendo quadrinhos na sala de aula. Fotografia do autor.

>

Muitos dos estudantes n&o sabiam que na Biblioteca da escola tinha tantos
livros de quadrinhos, e adoraram ler quadrinhos na sala, foi algo diferente para eles.
Essa observagao vai de encontro com o problema da pesquisa sobre o lugar das
histérias em quadrinhos no contexto da escola. Podemos constatar que existem
exemplares de quadrinhos na biblioteca da escola, mas observamos que n&o basta
a constituicdo de acervo de quadrinhos para as bibliotecas escolares, o fato de

haver quadrinhos na biblioteca n&o garante que os alunos terao acesso.

Se faz necessario que os quadrinhos entrem na sala de aula, para isso é
preciso que os professores reconhe¢gam as possibilidades de uso dos quadrinhos no
ensino, que elaborem metodologias para estimular a pratica de leitura dos alunos

(SILVA, 2014). Os quadrinhos ndo devem ocupar apenas o espago da biblioteca,
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mas devem ser usados pelos alunos, deve adentrar a sala de aula, ter uma
importancia maior do que apenas uma pratica de leitura nas horas vagas, uma forma

de entretenimento.

Foi exatamente isso que tentamos fazer, levar os quadrinhos para a sala de
aula, para ler durante a aula, como uma atividade pedagodgica com objetivos
predefinidos, como na Figura 14, onde o aluno ler quadrinhos e exercita a escrita, a
interpretacéo e capacidade de elaborar resumos e sinteses de historias e narrativas

visuais.

Figura 14. Estudante lendo quadrinhos na sala de aula e escrevendo uma sinopse da histodria lida.
Fotografia do autor.

No encontro seguinte, demos continuidade debatendo sobre as histérias
lidas por cada um, eles apresentaram seus resumos e sinopses e discutimos sobre
os principais elementos que constituem uma histéria em quadrinhos a partir da

analise dos exemplares lidos e presentes na sala.

As histérias em quadrinhos sdo uma linguagem e como tal possui um
conjunto dinamico de simbolos usados para comunicar como apresentados no

capitulo anterior. Diante disso, apresentamos e destacamos o0s seguintes:
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Quadrinho, Vinheta ou Painel; Requadros; Baldes; Recordatérios; Onomatopeias;
Metaforas visuais; Linhas cinéticas; Enquadramentos; Sequéncia narrativa; Elipse,
sarjeta ou hiato. Apresentamos o0s principais elementos que constituem os
quadrinhos, exemplificando com imagens projetadas e identificando nas HQs que

foram lidas pelos alunos.

Sao muitos os elementos que constituem a linguagem dos quadrinhos,
apresentamos os mais basicos que podem ser identificados em qualquer HQ. No
entanto, a atividade nao consistiu apenas em identificar os elementos dos
quadrinhos, mas na analise das composi¢des visuais possiveis ao se elaborar um
quadro ou pagina de quadrinho. Ainda destacamos que para um trabalho ser
definido como Quadrinhos ele nao precisa necessariamente ter todos esses
elementos, a liberdade para experimentar artisticamente a linguagem existe e cada

individuo pode desenvolver um estilo préprio.

Ainda sobre a leitura de quadrinhos na sala de aula, conseguir exemplares
de quadrinhos suficientes para uma turma numerosa pode nao ser tdo facil. Na
experiéncia aqui relatada isso nao foi um problema, pois dispomos de uma colecéo
particular e levamos varios exemplares que somados com os exemplares da
biblioteca da escola foi possivel oferecer quantidade e diversidade para a pratica de

leitura.

Ainda conseguimos para essa experiéncia uma colaboragdo especial. O
professor e quadrinista José Verissimo tinha publicado um exemplar de quadrinhos
com uma série de tiras da personagem Marieta (Figura 15) produzidas com a
parceria de sua filha, Ju Verissimo. Os autores residem em Natal — Rio Grande do
Norte. Verissimo, nos fez a doagao de alguns exemplares do album em quadrinhos e
ainda nos repassou todas as tiras do album em arquivo de imagem, de modo que
pudemos realizar um momento de leitura de tiras na sala de aula, projetando as tiras

no quadro branco para que todos pudessem ler juntos.

Contextualizamos a producdo conversando sobre os autores e como foi 0
processo para a produgao e publicacdo das histérias, passamos video com a fala
dos autores. O fato da filha do José Verissimo ser uma adolescente também

estudante de ensino médio, gerou uma empatia entre os alunos, viram que 0s
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quadrinistas ndo sdo pessoas tao distantes, eles demonstraram gostar muito da

leitura e se divertiram muito.

Figura 15: Arte da capa do album de tiras da Marieta do José Verissimo e Ju Verl'simo.
Pinguins Calientes 2016.

As primeiras aulas foram dedicadas a leitura e contextualizagdo da
linguagem dos quadrinhos. A andlise de quadros, paginas e como se usa 0s
elementos da linguagem visual e os elementos da linguagem dos quadrinhos para
comunicar ideias, transmitir mensagens, gerar um entendimento no leitor. Também
abordamos as origens e evolugdo das HQs enquanto linguagem expressiva e meio

de comunicagado de massa com seus diferentes géneros e formatos.

3.3. PROCESSOS DE CRIAGAO DE QUADRINHOS NAS AULAS DE ARTE

Quando falamos em processos de criagdo de Histéria em Quadrinhos,
devemos levar em consideragao que existem diferengcas entre as HQs produzidas
em escalas comerciais no sistema industrial e as produgdes autorais independentes.
Isso pois, para Edgar Franco (2015), trés formas de quadrinhos estdao mais afinadas

com a ideia de quadrinhos como forma de arte, “os chamados albuns ou graphic



74

novels, publicagdes em sua maioria voltadas a quadrinhos autorais e distribuidas em

livrarias, e as revistas alternativas e fanzines” (FRANCO, 2015, p. 31).

O professor e pesquisador Nobu Chinen (2017), ao discutir sobre a producao
de quadrinhos na atualidade, em entrevista cedida ao Jornal da USP em maio de
2017, diz que: “tem muito material interessante, que muitas vezes aborda vozes de

minorias, coisa que no sistema industrial € quase impossivel de entrar”.

Portanto, se desejamos ensinar quadrinhos na escola através da
experimentacdo e produgao precisamos explicitar essas diferencas e valorizar a
producao autoral. Para Franco (2015), as histérias em quadrinhos autorais, também
sdo chamadas de HQs de autor e se diferenciam da “produgdo comercial

descartavel”, pois essas:

“se caracterizam por refletirem o ideario do autor, além disso
exploram o potencial da linguagem dos quadrinhos, apresentam
traco pessoal, narrativas mais complexas e geralmente sé&o
desenvolvidas por um Uunico autor que escreve o roteiro e se
encarrega dos desenhos esporadicamente também ocorre casos de
HQs autorais em parceria por roteiristas e desenhistas.” (FRANCO,
2015, p. 31).

Os quadrinhos autorais se diferenciam em muito do chamado quadrinho
comercial que € uma producdo destinada a suprir a demanda de mercado e
comprometida com o lucro e o consumo que se sucedem intermitentemente. Os
quadrinhos comerciais muitas vezes sao produzidos por verdadeiras equipes, huma
linha de produgao que envolve diversas etapas como: argumento, roteiro, dialogos,
rascunho a lapis, arte final, cor e letreiramento. Cada etapa feita por uma pessoa
diferente seguindo regras ditadas pela editora e tendo prazos rigidos para entregar
seus trabalhos (FRANCO, 2015).

Para Franco, “sdo nas obras dos quadrinistas autorais que os quadrinhos
alcancam a sua maior expressividade e é nelas que vemos confirmada a importancia
das HQs como forma artistica” (FRANCO, 2015, p. 32).

Sobre o processo de criagdo de quadrinhos autorais, Edgar destaca que:
“Nao existe um modelo de processo criativo para produzir uma

histéria em quadrinhos autoral, portanto cada um pode desenvolver o
trabalho de forma livre, ou seja, pode ir desenhando e inventando a
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histéria ao mesmo tempo, se preferir pode escrever o roteiro antes e
depois desenhar o trabalho, ou ainda escrever o roteiro e criar um
‘rafe’ da histéria — um rascunho detalhado com croquis dos
quadrinhos, desenhos e baldes.” (FRANCO, 2015, p. 35-36)

No que diz respeito ao ensino de quadrinhos como arte, e a producao de
quadrinhos em processos de ensino e aprendizagem, “0 mais importante € que o
discente ndo se atenha a modelos pré-estabelecidos” (FRANCO, 2015, p. 36). O
estudante deve utilizar na criagdo seu traco de expressao pessoal, mesmo com suas

limitacdes, que ele tente se expressar.

Portanto, entendemos que para o ensino de quadrinhos poder mostrar aos
estudantes o grande potencial das HQs como uma forma de expresséo artistica
genuina e singular, é preciso se destacar e possibilitar a criagdo de quadrinhos
autorais, ou quadrinhos de autor e ndo apenas reproduzir modelos de produgao de

quadrinhos comerciais.

A partir destas referéncias planejamos a realizagdo de experiéncias com a

criacdo de quadrinhos no contexto da sala de aula.

3.3.1 Producgao de quadrinhos na turma do Primeiro Ano E (1° Ano E)

Na sequéncia dos encontros, realizamos uma aula sobre os diferentes
modos de produgdo de uma histéria em quadrinhos diferenciando inicialmente os
processos de criacdo de quadrinhos comerciais dos processos de criagcdo dos

quadrinhos autorais como explicitados anteriormente.

Por uma opcéo didatica elencamos algumas etapas de producao de uma HQ
e fomos explicando as caracteristicas e especificidades de cada etapa. Foram
apresentadas as dez etapas a seguir: 1. A Ideia, (concepgédo da histéria); 2. O
argumento, (texto narrativo); 3. Criacdo de personagens; 4. Roteiro; 5. Layout
(Leiaute), (rascunho e esboco); 6. Desenhos, imagens; 7. Arte-final; 8. Colorizacao;

9. Balonamento e letreiramento; 10. Edicao.

Ressaltamos que pode haver quadrinhos sem baldes, arte-final ou cores,
dependendo da decisdo e intencdo do autor, afinal ndo existem regras sobre a
ordem de execucgao dessas etapas. Cada autor experimenta variacoes até encontrar

um método eficiente para ele.
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ApOs as discussdes sobre 0 que sdo quadrinhos, suas definicées e historia,
principais elementos constitutivos e quais etapas de produgdo, combinamos com a

turma que eles deveriam experimentar a producédo de quadrinhos.

Muitos disseram que nao sabiam desenhar, que nao conseguiriam fazer,
mas informamos que eles poderiam fazer individualmente, em duplas ou em grupos,
desde que cada um participasse de alguma etapa do trabalho, e que nao se
preocupassem de inicio se esteticamente o desenho estava bem elaborado ou nao,
mas se permitissem experimentar. A proposta foi aceita e durante mais trés

encontros dedicamos a produgao dos quadrinhos da turma.

Sobre o material, apresentamos alguns materiais basicos como tipos de
lapis, borrachas, canetas e papéis. Distribuimos folhas de papel sulfite A4, e
sugerimos que experimentassem algumas etapas usando o lapis que ja possuiam
como material escolar. Portanto, o material basico para se fazer experimentos com a
linguagem dos quadrinhos n&o é muito dificil, a dificuldade que surgiu foi mais na
questdo do tempo e na motivagao dos participantes, que por acharem que nao

sabiam desenhar se desmotivavam.

Diante do pouco tempo, haja a vista que cada encontro tinha em média 45
minutos de hora-aula, foi sugerido que criassem narrativas curtas de poucos
quadros ou mesmo paginas. A cada experimento realizado nds analisavamos,
orientavamos corregbes e ajustes sempre que percebiamos que era preciso.
Algumas vezes, chamavamos a atengao da turma toda e explicavamos desenhando

no quadro da sala para que todos observassem e pudessem apreender.

Sugerimos que experimentassem todas as etapas de produgédo de uma HQ,
mas caso preferissem poderiam experimentassem livremente sem ter que seguir
etapas definidas podendo fazer da maneira que achassem melhor. Varios decidiram

fazer em duplas e grupos para se ajudarem no processo.

Depois que realizaram os desenhos a lapis, orientamos que fizessem um
trabalho de arte-final, cobrindo os desenhos com canetas pretas esferograficas ou
porosas. Alguns decidiram colorir os desenhos com lapis de cor (Figura 16), outros
preferiram deixar em preto e branco e alguns entregaram o trabalho apenas a lapis

mesmo.
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Figura 16. Estudantes arte-finalizando e aplicando cor em sua HQ

Tivemos alguns trabalhos organizados como tiras, com poucos quadros,
mas que atenderam perfeitamente a proposta na medida que conseguiram construir
narrativas através da justaposi¢cdo de quadros, acrescendo os baldes de fala com
texto verbal, como podemos observar na HQ produzida por trés participantes (C, V e
J) Figura 17.
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Figura 17. HQ produzida por um grupo de trés aluno formados por C., V. e J.
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As estudantes CL e K, criaram uma HQ sobre a educagao no transito. Elas
mostraram em uma narrativa em quadrinhos o que pode acontecer com quem
decide dirigir apos ingerir bebida alcodlica, (Figura 18). Devido ao pouco tempo para
a producao elas entregaram a HQ finalizada apenas a lapis, mas esse trabalho é
uma demonstracdo de que se alguns alunos dominarem a linguagem dos
quadrinhos, eles podem contar qualquer tipo de histéria demonstrando todo o

potencial pedagdgico dos quadrinhos na sala de aula.

Figura 18. HQ sobre educacéo no transito produzida por duas alunas CL e K.

As estudantes P. e G. conseguiram experimentar todas as etapas de criagao

de uma HQ. Elas primeiro definram a tematica, depois fizeram um roteiro,
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desenharam a lapis, arte finalizaram com canetas porosas, e aplicaram uma cor

basica, (Figura 19).

E ASSIM EU FUL
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Figura 19. HQ produzida por duas alunas sobre o daltonismo.

Alguns alunos tiveram mais dificuldade para produzir, ndo conseguiam
definir uma ideia do que fazer, ou quando tinham uma ideia percebiam que nao

conseguiam desenhar como gostariam e desistiam, e isso foi tomando tempo.

Percebemos que cada estudante tem seu tempo de producao, e o simples
fato dele se sentir desafiado e diante de uma problematica para criar, tendo que
pensar e construir algo, ja foi por si s6 uma o6tima possibilidade de estimular o
desenvolvimento da criatividade e do protagonismo na construcdo de seu

conhecimento.

Ao final da experiéncia tivemos um total de 14 trabalhos produzidos com a
participagédo de 34 estudantes. Tivemos algumas histérias de uma pagina, outras de
trés paginas e até uma de cinco paginas que contava uma historia do dia adia dos

estudantes em uma das pragas publicas da cidade.
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O tempo para a realizagéo de todas as aulas ndo nos permitiu refazer alguns
trabalhos, que observamos serem necessarios, com mais tempo os estudantes
poderiam ir melhorando suas produgdes, pois como nha construcdo de um texto, o
primeiro texto nem sempre € o melhor texto, tudo € um processo, é possivel ir
melhorando, corrigindo, refazendo até se ter um trabalho que satisfaca os objetivos

do autor.

Usamos a ultima aula para apresentar para toda a turma cada uma das
producdes, esse momento foi muito interessante. Todos ficaram muito atentos para a
apresentacao da HQ dos colegas. Para esse momento, nés digitalizamos cada uma
das HQs e projetamos na sala, foi um momento muito prazeroso, com a participagao
efetiva de toda a turma, onde pudemos ler, analisar e avaliar cada um dos trabalhos.
Foi uma aula sobre quadrinhos a partir das HQs produzidas por eles. Constatamos
que ensinar sobre quadrinhos a partir da propria producdo dos alunos € uma 6tima
atividade que apreende a atencéo e gera mais participagado. Os alunos adoraram e

se divertiram muito.

3.4. DESAFIOS PARA O ENSINO DE QUADRINHOS NO CONTEXTO ESCOLAR

A realizagdo dessa experiéncia na escola onde trabalhamos nos colocou
diante de algumas problematicas, das quais destacamos duas aqui. A primeira diz
respeito ao tempo. As aulas de artes possuem um tempo maximo de 50 minutos de
duragao, e um bimestre letivo tem no maximo dez horas-aula. Portanto, nesse pouco
tempo tivemos que apresentar a proposta a turma, realizar aulas expositivas,
momentos de leitura e discussdo sobre quadrinhos, experimentar a producéo e
avaliar os trabalhos. O tempo foi um fator que dificultou bastante a realizacdo de
uma experiéncia que pudesse ser mais significativa para os estudantes e o

professor.

A segunda problematica, diz respeito a despertar o interesse da turma, pois
achar inicialmente que todos os alunos gostariam da proposta, partindo da ideia de
que adolescentes gostam de ler quadrinhos, ndo se confirmou como um fato, muitos
dos nossos alunos ndo gostam de ler, ndo possuem habitos de leitura nem mesmo

de quadrinhos. Quanto a pratica, a maioria chega no ensino médio acreditando que
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nao sabe desenhar, e séo resistentes a fazer quadrinhos por achar que nao

conseguem.

Portanto, levando em consideracdo esses dois fatores, tivemos de
reorganizar o plano de aulas na busca por realizar no pouco tempo uma agao que
pudesse despertar o interesse dos alunos mesmo dos que ndo gostam de ler e fazé-
los experimentar independente de terem as habilidades para o desenho

desenvolvidas.

Tomando o referencial tedérico como suporte, elencamos conteudos e
atividades a serem realizados que teve um conjunto de oito horas-aula com uma
metodologia que possibilitou, nesses encontros, o trabalho com praticas de leitura e
interpretacdo, com contextualizagcdo das historias e autores, apresentacdo de
algumas definigbes e origens das HQs. Tudo culminando com a experimentagcéo da

linguagem das HQs resultando na realizagéo de narrativas visuais pelos estudantes.

Dentre as conclusdes possiveis, ressaltamos que ainda existem muitas
possibilidades de explorar a criagdo de quadrinhos na sala de aula, também sao
muitos os desafios, mas ainda é necessario estimular processos de criacao artisticas
nos estudantes desta etapa de ensino como sugere os parametros curriculares e

pesquisadores da area.
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4. OFICINA DE QUADRINHOS NA ESCOLA

Neste capitulo, apresenta-se um relato de mais uma ag¢ao da pesquisa, essa
que constituiu-se no planejamento e realizacdo de uma oficina com foco na
producdao de quadrinhos em uma escola de ensino médio. Destaca-se as acdes
planejadas, o desenvolvimento e alguns resultados obtidos buscando realizar
concomitantemente uma analise da experiéncia e de seus resultados de modo que
se possa mediante reflexbes e interpretacdes apresentar possiveis respostas ao

problema geral da pesquisa.

Ao questionar sobre qual o lugar das histérias em quadrinhos no ensino de
Artes do Ensino Médio, observamos que uma pergunta anterior e mais geral também
deveria ser respondida: qual o lugar dos quadrinhos na escola? No primeiro capitulo,
apresentou-se o que diz a literatura a respeito dessa questdo, no segundo capitulo
relatou-se uma experiéncia pratica com ensino de quadrinhos buscando aplicar uma
metodologia que atendesse o0s objetivos desejados para o ensino de artes na

atualidade.

Como ja ressaltando nos capitulos anteriores, nessa pesquisa, busca-se
responder as questdes norteadoras ndo apenas através de revisdes bibliograficas,
mas também a partir da proposicdo e vivéncia de situacbes de ensino
aprendizagens de quadrinhos como arte no contexto escolar. Portanto além da
experiéncia com o ensino de quadrinhos em uma turma regular planejou-se ofertar
uma oficina com numero de participantes limitados e com uma carga horaria

suficiente para a realizagdo de uma experiéncia significativa.

Diante disso, realizou-se uma acdo de ensino e aprendizagem com a
linguagem dos quadrinhos como forma de oficina na Escola de Ensino Médio Adauto
Bezerra, em Barbalha, interior do Ceara. A escolha dessa escola novamente se deu
por ser nela onde o autor da pesquisa trabalha ministrando aulas do componente

curricular Artes.
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4.1. A OFICINA DE LEITURA E PRODUGAO DE HISTORIA EM QUADRINHOS
NA ESCOLA

A proposta consistiu na realizagdo, durante os meses de setembro a
novembro de 2016, de uma oficina de leitura e producéo de quadrinhos. Essa oficina
foi inicialmente planejada para ter doze encontros de trés horas aulas cada e deveria
acontecer em encontros semanais aos sabados, das 7h30min (sete horas e trinta

minutos) até as 10h (dez horas) da manha.

Ainda na fase de projeto da oficina, definimos que seu principal objetivo seria
possibilitar aos estudantes da Escola de Ensino Médio Adauto Bezerra uma
oportunidade de construir conhecimentos do componente curricular Artes, por meio
da leitura, contextualizacdo e experimentacao de diferentes formas de producao de
quadrinhos no ambiente da escola. Apresentamos a proposta na escola, que foi
aceita com muito entusiasmo, disponibilizando seu espaco aos sabados para a

realizagao da oficina.

Com a proposta devidamente aprovada pelo orientador e pela escola,
fizemos a divulgagdo da oficina intitulada “Leitura e Producdo de Historia em
Quadrinhos na Escola”, através de comunicados nas turmas e salas de aulas e

implantagéo de cartazes (Figura 20) nas dependéncias da escola.

OFICINA
DE

HISTORIA EM QUADRINHOS

De 10/09 a 29/11/2016 na E.E.M.Adauto Bezerra
Sabados, das 7h30 as Sh30

Com o professor

Fébio Tavares Oficina:

Leitura e Produgdo de

Histéria em Quadrinhos na escola
Séabados, das 7h30 as 9h30
E.E.M. Adauto Bezerra/Barbalha-CE

Figura 20: Cartaz 1 e 2 utilizados para divulgagado da Oficina de
Quadrinhos na escola.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)
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Feito a divulgacdo, efetuamos inscrigdes prévias com os estudantes
interessados em participar do projeto. Decidimos previamente que o numero de
participantes deveria ser de dez a vinte — essa limitagdo era necessaria,
considerando as limitagcdes de espaco, tempo e materiais para poder oferta-los uma
melhor assisténcia e, assim, ter-se efetivamente uma experiéncia que fosse a mais

prazerosa possivel.

Nas aulas da oficina, assim como foi na turma regular, teve-se como
referéncia a Abordagem Triangular, uma proposta pedagdgica para o ensino de artes
visuais sistematizada pela professora e pesquisadora Ana Mae Barbosa (BARBOSA,
A. M. 2009).

Respeitando as especificidades da linguagem dos quadrinhos, a
metodologia vivenciada por ndés, no espago e tempo de convivéncia com o0s
participantes, buscou uma aproximagao com as orientagdes didaticas propostas pela
Abordagem Triangular que entende que: “sem a experiéncia do prazer da Arte, por
parte de professores (ou mediadores), alunos, pesquisadores, nenhuma teoria de
arte/educacao sera reconstrutora” (BARBOSA, A. M., 2008, p. 08). Por isso,
desejou-se vivenciar uma experiéncia pautada pela busca de momentos prazerosos,

para se terem reais situacdes de prazer em ensinar e aprender quadrinhos.

O ensino de quadrinhos a partir da Abordagem Triangular (BARBOSA, A. M.
2009) nos possibilitou uma busca por atuarmos n&o apenas no fazer sem reflexao
ou sO na leitura alheia ao fazer, que quebrar-se-ia o principio da aprendizagem
significativa. Mas uma busca em estimular os estudantes a criarem os seus préprios
personagens com tracos proprios ao mesmo tempo que discutem sobre definicbes e
historia das histérias em quadrinhos, conhecendo e debatendo sobre as diferentes
possibilidades empregadas em sua produc¢do. (BARBOSA, A. M., 2009).

Portanto, na nossa experiéncia buscamos apresentar aos alunos diferentes
titulos de HQs, conhecendo e lendo diferentes estilos, géneros e formatos. Também
foi realizada leitura e sua contextualizacdo, conhecendo mais sobre a época que foi

feita, quem a fez e como a fez.

Os alunos foram estimulados a terem momentos de leitura de quadrinhos na
propria sala de aula e a discutirem as historias narradas e entenderem os processos

artisticos empregados na producdo da histéria que leram. No decorrer das aulas
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apresentamos os diferentes processos de produgdo de quadrinhos, desde os mais
artesanais até os mais profissionais, culminando com a experimentacéo e producao

de suas proprias histérias, que poderiam ser feitas individualmente ou em coletivo.

A Abordagem Triangular defende que, em ambientes didaticos, a Arte seja o
conteudo do processo de ensino e, consequentemente, de aprendizagem. Nesse
sentido, na oficina de quadrinhos, tivemos os préprios quadrinhos como ponto de
partida, sendo ndo apenas meio, mas objeto de ensino-aprendizagem, pois se partiu
da compreensdo dos quadrinhos como arte, trabalhando e valorizando sua
experimentagdo, tendo como um dos resultados as interpretagdes e narrativas

visuais elaboradas pelos participantes.

4.2. PERFIL DOS PARTICIPANTES — QUESTIONARIO 1

Assim como na experiéncia com a turma regular, a primeira atividade
previamente planejada e realizada na oficina foi a aplicagdo do questionario,
intitulado de Questionario1. Este que se constituiu como um instrumento
metodoldgico da pesquisa para coleta de dados. Instrumento contendo dez (10)
perguntas basicas para sabermos qual a relagdo e experiéncias que os participantes

ja possuiam com a linguagem dos quadrinhos.

As respostas do Questionario1l nos permitiriam, além de sabermos as
experiéncias dos participantes, a possibilidade de tragcarmos um perfil da turma que
iria participar dos encontros da oficina. Cada participante no seu primeiro encontro
na oficina teria que comecar respondendo ao questionario. Com isso, até o quinto

encontro tivemos a participagao de dezoito (18) estudantes.

Com a tabulacédo dos dados identificados nos 18 questionarios respondidos,
percebemos primeiramente que a idade dos participantes variava de quinze (15) aos
dezenove (19) anos. Dos dezoito (18), doze (12) eram estudantes do primeiro ano
do Ensino Médio, quatro (4) cursavam o segundo ano, um (1) estava no terceiro ano
e mais um (1) estava cursando o EJA (Educacdo de Jovens e Adultos), conforme o

Grafico 3.
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Grafico 3. Nivel escolar dos participantes
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Dentre as questdes colocadas no questionario, a primeira delas foi sobre o
nivel de leitura praticado pelos participantes. Perguntamos se eles faziam leituras de
quadrinhos com frequéncia, se liam, mas nao regularmente ou ainda se nunca leram
quadrinhos. Com essa questao obtivemos o dado que todos em algum momento ja

leram quadrinhos, mas somente cinco leem com frequéncia conforme tabela 11.

Tabela 11: Sobre a leitura de Histéria em Quadrinhos — HQs

A | Ler com frequéncia 05
B |Ler, mas ndo regularmente 13
C |Nuncaleu 00

A segunda questdo, buscou saber quais os géneros e formatos de
quadrinhos eram mais lidos pelos participantes. Nessa questdo, elencamos as
seguintes opcgbdes de respostas: tiras/charges, revistas/mangas, livros/graphic
novels. A resposta a essa questdao nos indicaria se eles gostavam mais de ler
historias curtas como as tiras, histérias seriadas como as revistas em quadrinhos e
0S mangas, ou ainda historias longas e fechadas como o caso dos livros de

quadrinhos.
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Obtivemos que a maioria ler revista e mangas e que dos dezoito apenas dois

leem livros de quadrinhos como observamos na tabela 12.

Tabela 12: Sobre os Géneros e Formatos de Quadrinhos que costumam ler

A |Tiras/Charges 9
B |Revistas/Mangas 12
C |Livros/Graphic Novel 2

A terceira questdo buscou saber como eles fazem para ter acesso a
quadrinhos, pois sabe-se que a cidade de Barbalha ndo tem bancas de revistas ou
livrarias que possibilitem uma distribuigao e oferta maior de variedades de titulos de
quadrinhos em diferentes géneros e formatos, portanto nos interessou saber

também como os estudantes fazem para adquirir quadrinhos.

Para isso elencamos algumas possibilidades como: compra de exemplares;
conseguir emprestado; ler na biblioteca da escola; ler online pela internet; fazer
download e ler em algum dispositivo digital ou de alguma outra forma que eles
poderiam nos dizer escrevendo. Obtivemos conforme a tabela 13, que as formas
para lerem quadrinhos sdo muito variadas, mas a maioria consegue emprestado,
depois compram ou leem pela internet. Um dado nos chama a atencéo, apenas dois

alunos dos dezoito costumam ler na biblioteca da escola.

Tabela 13: Como fazem para ler Histérias em Quadrinhos

Compra exemplares

Consegue emprestado

Ler na biblioteca da escola

Ler online pela internet

N O NN | O

Faz download e ler no PC, tablete, celular, etc.

MmO O |m|>

Outras formas. Quais?

Se faz necessario tecer algumas consideragdes sobre esse dado do baixo
acesso a biblioteca da escola pelos alunos. No capitulo anterior, destacamos que
muitos dos alunos da turma regular desconheciam a presenca de exemplares de
quadrinhos na biblioteca da escola. Pode-se considerar que ainda sdo poucas as

acdes de incentivo a leitura na escola, faltam acdes suficientes que levem os alunos
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para a biblioteca ou mesmo que divulgue quais os livros presentes incentivando

tanto praticas de leitura no ambiente da biblioteca como o empréstimo de livros.

Sobre essa falta de acbdes de incentivo a leitura nas bibliotecas escolares,
Vera Sena e Juliana Santos em artigo publicado nos Anais do |l Encontro de

Pesquisa em Informacao e Mediacéo (Il EPIM)(2015), consideram que:

o desconhecimento dos profissionais sobre as agdes que podem incentivar a
leitura bem como a inexisténcia do profissional bibliotecario neste ambiente,
aumentam as barreiras no uso e adesao pelos profissionais de acdes de incentivo a
leitura. (SENA; SANTOS, 2015, p. 03).

A quarta questao foi muito objetiva e perguntou se eles colecionavam ou
possuiam quadrinhos em casa. A resposta dessa questdo nos indicaria se esses
participantes eram leitores e colecionadores de quadrinhos. Algo muito comum entre
os adolescentes que leem regularmente é manter colegbes de exemplares de
quadrinhos. Sobre o colecionismo de quadrinhos, Tiago Krening (2017), ao refletir
sobre a pratica de colecionismo de quadrinhos diante do crescente consumo dos
quadrinhos digitais, em artigo publicada no site redagdomultiverso em 2017

considera que:

Ainda que muitos leitores consumam quadrinhos digitais (em scans
ou em sites como o Social Comics), a caracteristica de colecionador
que é tao forte nesse meio faz com que seja comum que, mesmo
apos ler na tela, se comprem versdes impressas dessas mesmas
obras (mesmo que em muitos casos seja apenas para guardar e ndo
necessariamente ler) (KRENING, 2017).

Considerar isso, também nos ajudaria a realizar momentos de leitura na
oficina solicitando que eles trouxessem para os encontros alguns exemplares de
suas cole¢des para juntar com as que disponibilizariamos obtendo assim uma
quantidade e diversidade maior. No entanto, obtivemos com esta questdo que a
maioria ndo coleciona ou possui exemplares de quadrinhos (tabela 14). Dos dezoito,

apenas sete tem algum exemplar de quadrinhos em casa.

Tabela 14: Se colecionam ou possuem quadrinhos em casa

A |Sim 7
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A partir da quinta questado, fizemos perguntas mais direcionadas ao lugar
que os quadrinhos ocupam na escola a partir das experiéncias desses participantes.
A questéao cinco, perguntou se eles ja haviam estudado com histéria em quadrinhos
em alguma disciplina da escola. Essa resposta nos indicaria se durante a trajetéria
desses estudantes eles ja foram submetidos a experiéncias que tivessem o0s
quadrinhos como um instrumento metodolégico ou mesmo ferramenta pedagdgica

em alguma disciplina.

Obtivemos que a grande maioria, mais de dois tercos dos participantes
nunca estudaram com quadrinhos em nenhuma disciplina da escola, conforme a
tabela 15. Apenas cinco dos dezoito ja haviam estudado com quadrinhos nas
disciplinas de Arte e Portugués. Vale ressaltar aqui, que dos dezoito (18), cinco deles

haviam sido meus alunos em anos anteriores.

Tabela 15: Se ja estudaram com Histérias em Quadrinhos em alguma disciplina da escola

A | Sim 5

B |Néao 13

C |Se “sim”, quais? Artes,
Portugués

Na sexta questdo, perguntamos se eles ja haviam feito histéria em
quadrinhos alguma vez, essa resposta € muito importante em nossa pesquisa, pois
estamos nos propondo a realizar experiéncias de producdo de quadrinhos, pois
defendemos que como Arte os quadrinhos ndo devem estar limitados a serem
ferramentas pedagogicas, mas serem para os estudantes mais uma importante

forma de comunicacgao e expressao entre eles e com o0 mundo.

A questdo seis, nos revelou que independente dos quadrinhos estarem
presentes em atividades pedagdgicas na escola, a metade dos participantes ja
haviam experimentado em algum momento a produg¢do de quadrinhos conforme
tabela 16.

Tabela 16: Se ja fez Quadrinhos alguma vez?
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Destacamos que mesmo alguns desses participantes ja terem sido nossos
alunos em anos anteriores ainda ndo haviamos realizado com eles trabalhos tendo
0s quadrinhos como conteudo ou mesmo como recurso metodologico, portanto as
experiéncias que tiveram nao foram necessariamente por influéncia nossa.
Considerar isso é importante, pois percebemos o quanto a linguagem dos
quadrinhos pode ser para os adolescentes uma importante forma de expressao e
comunicagao entre si, mesmo que na escola ndo tenham sido relevantes por parte

dos professores.

Na sétima questdo, buscamos saber se eles ja haviam feito alguma histéria
em quadrinhos como trabalho de alguma disciplina na escola. Gostariamos de saber
com essa questao, se a producao de quadrinhos era solicitada ou cogitada por eles
como meio para tratar dos diferentes conteudos, dos diversos componentes

curriculares da escola.

Obtivemos o dado surpreendente de que mais da metade dos participantes
ja haviam feito quadrinhos como trabalho de alguma disciplina conforme tabela 17.
Este dado, nos leva confrontar o dado da tabela 15, ou seja, mesmo que os
professores ndo usem os quadrinhos como uma possibilidade metodolégica os
alunos usam os quadrinhos, os quadrinhos para eles sao / seriam uma possibilidade

de tratar os diversos conteudos das diversas disciplinas.

Tabela 17: Se ja fez alguma Histéria em Quadrinhos como trabalho de alguma disciplina

A |Sim 10

B Nao

Para a oitava pergunta buscamos saber se as HQs possuem um lugar como
conteudo nas aulas do componente curricular Arte. Para isso, perguntamos se eles
ja estudaram sobre Historia em Quadrinhos nas aulas de Artes. Nos interessa saber
nesse estudo qual o lugar que as HQs ocupam no ensino de Artes, portanto a

resposta desta questao nos € pertinente.

Obtivemos como resposta que dois tercos dos participantes ja estudaram
sobre quadrinhos nas aulas de Artes, (tabela 18). Isso poderia explicar o fato deles
ja terem feito trabalhos com quadrinhos na escola. No entanto, confrontando com a
tabela 15, os dados nado batem, ou os alunos entendem que estudar sobre

quadrinhos n&o é a mesma coisa que estudar com quadrinhos.
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Existe de fato uma diferenga entre falar sobre o objeto e usar o objeto.
Problematizando, podemos interpretar que € comum na escola se falar sobre
quadrinhos, mas ndo € comum estudar com quadrinhos, tendo as préprias historias
e usando a leitura de quadrinhos em sala de aula como uma possibilidade

metodoldgica.

Tabela 18: Se ja estudou sobre Histérias em Quadrinhos nas aulas de Artes

A Sim

B |Néo 12

A nona questdo perguntou se na biblioteca da escola tem historia em
quadrinhos. Ao fazermos esta pergunta queremos saber se os alunos sabem que na
biblioteca tem exemplares de quadrinhos, pois desde 2006 que o MEC envia
anualmente exemplares de HQs para as bibliotecas escolares através do Programa

Nacional Biblioteca na Escola — PNBE.

Obtivemos como resposta que, a grande maioria dos participantes sabem
que na biblioteca da escola tem quadrinhos. Porém, confrontando com os dados da
tabela 13, percebemos que os alunos nao tém o habito de ler quadrinhos na
biblioteca. Confrontando também com os dados da tabela 19, na qual observamos
que apenas dois participantes leem livros de quadrinhos, podemos interpretar que os
quadrinhos enviados pelo MEC nao sao realmente leituras atrativas para este
publico. Os alunos preferem ler mais tiras e revistas seriadas de quadrinhos do que

livros, romances graficos ou adaptagdes de obras literarias em quadrinhos.

Tabela 19. Conhece a existéncia de quadrinhos na biblioteca da escola

A |Sim 14

B |Nazo 4

A décima e ultima pergunta do questionario pediu que eles respondessem
quais histérias em quadrinhos mais gostavam de ler, a resposta dessa questao nos
ajuda a tragar um perfil de qual tipo de histérias eles mais gostam de ler. Obtivemos
muitos titulos e géneros de histdrias e podemos com isso perceber que o universo

de leitura desses participantes € bem diversificado.
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Embora podemos observar via tabela 20, que os mangas se constituem na
leitura preferencial desse publico. Isso pode ocorrer por diversos fatores, um deles
é o fato de muitos mangas estarem associados a animagdes e a curiosidade por ver
a sequéncia da histéria leva os fas a lerem os mangas, outra possibilidade esta
relacionada a grande variedade de titulos disponiveis e a facilidade de se ter acesso

via internet.

Tabela 20. Sobre quais as Histérias em Quadrinhos mais gostam de ler

Snoopy, Mafalda, Naruto, Os Cavaleiros do Zodiaco, DragonBall Z, Yu-gi-oh, Marvel, DC, Mangas,
Batman, Flash, Mangas variados, Gibi, Turma da Mbénica, Chaves, One Piace, Tiras, Zagor, Tex,
Ziraldo, Garfield, samurais.

As respostas a esse questionario nos ajudaram a tragar um perfil da turma,
bem como fazer ajustes no planejamento inicial para poder atingir os resultados
iniciais do projeto bem como nos prepararmos para melhor enfrentar os desafios de

ao se propor o trabalho com a producao de quadrinhos no contexto escolar.

4.3. ENCONTROS E ATIVIDADES DA OFICINA DE QUADRINHOS

Os encontros da oficina de “Leitura e Produgao de Histéria em Quadrinhos
na Escola” tiveram inicio efetivamente no dia 10 de setembro de 2016 e se
encerraram no dia 17 de dezembro. Sera apresentado aqui um relato de algumas

atividades desenvolvidas e situagdes vividas ao longo dos doze encontros.

Ao final do relato apresenta-se um plano de aula construido e reconstruido
através da experiéncia. Acredita-se que esse plano pode servir como um exemplo
para outros professores que desejam trabalhar com quadrinhos em oficinas focadas
na producdo de quadrinhos no espaco escolar. E também, nos servira como ponto

de partida para pensar novas experiéncias em outras oportunidades e contextos.

O primeiro encontro iniciou-se com as apresentagdes do professor e
proposta da oficina para os presentes. Neste encontro, tivemos o comparecimento
de seis estudantes que estavam regularmente matriculados e cursando o Ensino
Médio. Esperavamos um numero bem maior de participantes levando em
consideragao as inscricdes prévias que contavam com vinte estudantes interessados

na oficina. Atribui-se isso ao fato de, especificamente, esse dia ter sido um sabado
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letivo na escola e alguns alunos estarem realizando simulados, justificativa utilizada

por dois estudantes que nao puderam comparecer.

Mesmo com o pequeno numero de participantes, realizamos o encontro que
teve inicio as 7h30min no espago do laboratério de informatica (Figura 21). O uso do
laboratério de informatica se deu devido as salas de aula estarem ocupadas com a
aplicacdo dos simulados. Depois das apresentagdes iniciais, foi aplicado um
questionario para se ter um perfil da turma e saber sobre suas experiéncias com os

quadrinhos.
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‘Figura 21: Foto‘grafia do.primeiro encontro da Oficina de Qudrinhos.no dia 10 d
setembro de 2016.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

Em seguida, deu-se continuidade ao encontro construindo, com a turma,
uma definicdo para histéria em quadrinhos. Falamos das diferentes denominagdes,
formatos, géneros e estilos de quadrinhos e apresentamos diferentes exemplares
para analisarmos as diferengas em cada formato. Abordamos quais os materiais
basicos para a producdo de quadrinhos desde tradicionais, digitais, até os

alternativos.

Para o segundo encontro fizemos uma nova divulgacdo na escola,
lembrando o dia e horario da oficina. Ao chegarmos no dia 17 de setembro,
pudemos contar com a participagao de treze estudantes, pedindo que cada novo
participante respondesse ao questionario. Usamos uma sala de aula e ndo mais o

laboratorio de informatica. Comegamos a aula revisando o que foi discutido no
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primeiro encontro, principalmente porque estdvamos com varios participantes novos.
Depois da revisdo, dedicamos o encontro para apresentarmos as principais etapas
de producdo de quadrinhos. Falamos sobre a ideia, o argumento e o roteiro, trés
passos para quem deseja fazer quadrinhos. Depois falamos sobre a constru¢do do
visual dos personagens, layouts e esbogo de paginas, baldes, desenho e arte final e,

por fim, letras e edig¢ao.

Dando sequéncia ao encontro, dedicamos um tempo para a leitura de
quadrinhos na oficina, disponibilizamos varios exemplares de revistas em
quadrinhos e pedimos que escolhessem e fizessem a leitura de alguma historia
(Figura 22). Depois da leitura cada participante deveria escrever um pequeno
resumo da historia e apresentar aos colegas. Aproveitou-se a atividade para explicar
0 que é uma sinopse e como a produg¢ao de sinopse de quadrinhos pode ajudar a

desenvolver ideias e argumentos.

Figura 22: Momento de leitura de quadrinhos na oficina no dia 17 de
setembro de 2016.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

A partir desse segundo momento, o numero de participantes por encontro
iria girar em torno de 10 a 12 participantes. Aqui vale explicar que muitos dos alunos
que frequentam a escola residem na zona rural do municipio € ndo dispdem de
transporte escolar aos sabados. Talvez, por isso, somente aqueles que moram na

zona urbana da cidade, ou que possuem condicbes de transporte, puderam
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participar da oficina. Essa hipotese € apresentada diante do fato de que, sempre que

sao realizados sabados letivos, a frequéncia dos alunos da zona rural é baixissima.

O terceiro encontro aconteceu no dia 24 de setembro, contando com a
participagdo de 12 estudantes. Novamente comegamos o0 encontro revisando o que
fora apresentado e discutido nos dois primeiros encontros. Depois dedicamos a aula
para explicar como criar e desenvolver um argumento para quadrinhos. Foi
solicitado na aula anterior que os alunos pensassem, durante a semana, em uma
ideia para uma HQ que eles gostariam de produzir na oficina. A partir delas, foram
sugeridas mudangas e explicagcbes de como poderiam dar visualidade a estas

historias.

Uma parte da aula foi dedicada a explicar como podemos construir
personagens para quadrinhos. Falamos sobre os diversos tipos de personagens
como protagonistas, antagonistas, coadjuvantes e figurantes e como as

caracteristicas visuais dos personagens devem combinar com sua personalidade.

Para trabalharmos estas caracteristicas de personagens, usamos o0s
personagens da Turma da Ménica Jovem como exemplo, pois possuem idades
semelhantes a dos participantes da oficina, podendo gerar uma identificagdo e maior
envolvimento na atividade. Dedicamos um momento para leitura de revistas da
Turma da Ménica Jovem, depois, cada participante deveria falar sobre a histéria lida
e como as personalidades e caracteristicas dos personagens influenciavam no

desenvolvimento e conclusao das historias.

Na sequéncia contextualizamos a criacdo dos personagens da Turma da
Mébnica pelo artista Mauricio de Sousa. Explicamos como tem sido a producédo das
historias pela Mauricio de Sousa Produgdes — MSP apresentando alguns videos
sobre suas etapas de produgcdo e como podem ser divididas por diferentes

profissionais.

O quarto encontro aconteceu apenas quinze dias depois do terceiro, pois,
no dia 2 de outubro foram realizadas as eleigdes municipais no Brasil, inviabilizando
encontro neste dia. Por isso o encontro aconteceu apenas no dia 8 de outubro.
Neste encontro, contamos com a presenca de 10 participantes. Nesse dia, os alunos

deveriam apresentar seus argumentos, textos escritos das historias que gostariam
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de produzir na oficina. Demos liberdade para os estudantes pensarem em historias

que pudessem ser colocadas em tiras ou paginas.

Ocorreu a explicagdo de como produzir um roteiro para quadrinhos, dos
diferentes tipos de roteiros e pedimos que eles transformassem suas ideias e
argumentos em roteiros. Uma participante ja havia produzido o roteiro nos dois
formatos basicos que apresentamos, o full script e o layoutado, um com a descrigao
de quadros e falas e 0 outro com os /layouts dos quadros. Apresentamos seu roteiro

(Figura 23) para a turma e, a partir dele, foi possivel orientar os demais.

Figura 23: Roteiro produzido pela participante Laysla em dois formatos o
Full Script e o Layoutado.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

O quinto encontro da oficina foi realizado no dia 15 de outubro e contou com
a participacdo de 11 estudantes. Demos continuidade as aulas de producdo de
quadrinhos, trabalhando as etapas de roteiros e layouts. Varios alunos foram
trazendo e apresentando seus experimentos e, a partir deles, orientamos melhorar
as producdes, apresentamos os equivocos e formas de como elaborar corretamente

em sequéncia narrativa usando imagens e textos verbais.

Ao final, percebemos que, quando terminamos a aula por volta das 10 horas,
varios alunos continuaram na sala para tirar duvidas. Queriam saber como desenhar

algo especificamente, conversar sobre alguma histéria que leram. O reconhecimento
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e a atencdo mostram que um dos objetivos da oficina foi atingido: o prazer da arte, o

prazer em aprender.

Os alunos que vao para a oficina querem de fato aprender sobre e como
fazer quadrinhos, pois a participagédo nao era obrigatéria. Percebemos o interesse
durante a aula, mas continuar fazendo perguntas e tirando duvidas depois do
encerramento (Figura 24) foi algo especial, diferentemente do que ocorre em uma

aula convencional para uma turma de 40 alunos.

Figura 24: Participantes e o professor depois do encerramento do encontro
no dia 15 de outubro de 2016.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

O sexto encontro da oficina realizou-se no dia 22 de outubro, com a
presenca de nove participantes. Continuamos com o foco dos encontros na
producao dos alunos. Fizemos uma explicagdo sobre a diagramacgao de uma pagina
de quadrinhos observando como construir os quadros e requadros corretamente em

uma pagina a partir dos layouts e do roteiro.

Os participantes que ja haviam finalizado seus roteiros e comegado a fazer
0s layouts passaram a desenhar as paginas de suas narrativas. Enquanto alguns
comegavam a etapa de desenhos, o professor orientava os que estavam com mais
dificuldade, explicando individualmente cada etapa da producdao de acordo com a

proposta de quadrinho do estudante (Figura 25).
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Figura 25: O professor orientando individualmente os alunos no sexto
encontro da oficina.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

O sétimo encontro aconteceu no dia 29 de outubro. Esse foi dedicado a
etapa de produgdo dos desenhos das paginas e colocagdo dos balbdes. Alguns
participantes que ja haviam comecado os desenhos conseguiram concluir as
paginas de suas histérias, como foi o caso de Tiago Nascimento (Figura 26), que fez
uma HQ de duas paginas, e Edson Salviano (Figura 27), que produziu uma HQ de

quatro paginas.
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Figura 26: Fotografia do estudante Tiago e das duas paginas a lapis
de sua HQ.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

Figura 27: Edson Salviano finalizando os desenhos de sua HQ.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

Enquanto os participantes supracitados concluiram a etapa dos desenhos de
suas paginas, outros comegaram e deram continuidade aos desenhos de suas
histérias a partir do roteiro e layouts elaborados anteriormente, a exemplo de Cicero

Gabriel e André Aparecido (Figuras 28 e 29).
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Figura 28: O estudante Cicero Gabriel desenhando as péginas de sua HQ.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

Figura 29: André Aparecido com as paginas desenhadas de sua HQ.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

O sétimo encontro constatou algo que ja era previsto: cada participante tem
seu proprio tempo de produgao - enquanto alguns ja haviam terminado de desenhar
as paginas de suas historias, outros ainda estavam desenhando e alguns ainda

estavam com dificuldade de finalizar o roteiro e comecar os desenhos. Parte deles
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também tinha duvidas de como dividir os quadros e os balbes e organizar a
sequéncia narrativa. Diante disso, eram orientados individualmente de acordo com a

sua dificuldade.

O oitavo encontro foi realizado no dia 8 de novembro, uma sexta-feira. Esse
encontro foi antecipado do sabado para a sexta, pois, no sabado, dia 12 de
novembro, a escola estaria fechada devido a paralisagao nacional da educagado no
dia 11 de novembro. Tivemos a participagdo de nove estudantes e uma participacao
especial, o universitario Paulo Bruno, que é quadrinista e cursa a Licenciatura em
Artes Visuais pela Universidade Regional do Cariri — URCA. Ele falou sobre os
materiais que usa e como faz suas histérias. Trabalhamos no encontro questdes
sobre a diagramacgao e arte final tradicional de HQs. Foram apresentados os
principais materiais usados para arte finalizar quadrinhos, desde canetas porosas,
canetas técnicas descartaveis até pinceis, réguas e tintas usadas para se finalizar

uma tira ou pagina de quadrinhos.

Respeitando as diferentes etapas que cada participante estava, tivemos
orientacdes individuais e acompanhamento das produgdes. A maioria continuou na
etapa de desenhos das paginas enquanto alguns comecaram a etapa de arte final,

finalizando a caneta os desenhos das paginas prontas (Figura 30).

Figura 30. Tiago arte finalizando suas paginas a caneta e pagina 1 pronta.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)
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O nono encontro realizou-se no sabado dia 19 de novembro, com nove
estudantes. Continuamos a etapa de arte final das HQs produzidas e realizamos
orientagdes sobre a arte final digital para quadrinhos. Foi apresentado um video
explicando os diferentes materiais e processos da arte final tradicional e da arte final

digital.

Nesse encontro tivemos a presenca de um professor de portugués, Edson
Nascimento, que explicou a importadncia do texto redigido corretamente e as
diferengas entre a linguagem formal e a linguagem coloquial. Discutiu-se o uso das
onomatopeias e foram dadas dicas de como os alunos poderiam melhorar sua
escrita através da leitura ndo sé de quadrinhos, mas de jornais, livros e outros
géneros textuais. O professor corrigiu os textos das HQs que ja estavam prontas
(Figura 31).

Figura 31: Professor Edson Nascimento corrigindo os textos na HQ de Edson
Salviano.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

No décimo encontro, realizado em 26 de novembro, tivemos dez
participantes. Foi mais um encontro dedicado as produgdes de quadrinhos. A esta
altura, alguns ja haviam terminado as etapas de desenhos e arte final de seus

trabalhos; outros deram continuidade.

Como conteudo, trabalhamos questdes sobre os tipos, formatos e uso dos

baldes e textos nos quadrinhos. Os alunos que ja tinham terminado as paginas
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deveriam definir os dialogos, fazer corregbes e definir a fonte e disposi¢cao do texto

nos baloes.

Nesse encontro, também compartilhamos um acontecimento importante para
todos os participantes da oficina e do projeto de quadrinhos na escola: dois
participantes do projeto participaram da X Feira Regional de Ciéncias e Cultura
realizada pela Coordenadoria Regional de Educacédo — CREDE 19. No evento, os
participantes apresentaram um banner com a contextualizacdo, objetivos e
metodologias da oficina e os resultados parciais e esperados do projeto.
Apresentaram também um diario de bordo com as experiéncias vividas na oficina e
um fanzine para demostrar como seriam editadas e publicadas as producdes dos

participantes ao final da experiéncia.

A apresentacado dos alunos e, consequentemente, do projeto e todos que
dele participaram foram premiados com o terceiro lugar da area de Linguagens,
Cadigos e suas Tecnologias. Apresentamos o troféu aos participantes como mais um
elemento de motivagdo para a continuidade da producdo e também de

reconhecimento de seu interesse e dedicagao (Figura 32).

Figura 32: O estudante Tiago Nascimento com o troféu conquistado na X Feira
Regional de Ciéncias e Cultura da CREDE 19.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

O décimo primeiro encontro foi realizado apenas no dia 10 de dezembro,

com a presenga de onze estudantes. Nele tivemos mais alguns participantes que
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terminaram suas HQs; outros continuaram finalizando e outros decidiram produzir
mais de uma HQ. Decidimos que os textos a serem inseridos nos baldes ndo seriam
feitos manualmente, mas as paginas seriam digitalizadas e os textos inseridos
usando um software (programa de computador), o Adobe Photoshop. Existem outros
softwares como o lllustrator, Codrel Draw, Affinity Designer, ou os livres Inkscape e
Gimp, mas a escolha esta relacionada com a experiéncia e dominio do professor.) A
escolha por realizar os textos de forma digital se deu, pois o grupo entendia que
ficava mais facil de ler e como os trabalhos seriam publicados isso daria a

possibilidade de fazer corregbes de texto antes digitagao final.

Foi explicado como é feito o processo de digitalizagdo usando um scanner e
o tratamento digital basico no Photoshop. Terminamos o encontro com cerca de 50%
das producgdes finalizadas. Essa etapa do trabalho foi realizada no laboratério de

informatica.

O décimo segundo encontro foi realizado no dia 17 de dezembro e teve a
participagdo de sete estudantes e, novamente, do graduando em Artes Visuais,
Paulo Bruno. Esse foi o encontro final dedicado a finalizagdo das ultimas HQs em
produgado. Discutimos questdes sobre a cor nos quadrinhos e os processos de

edicdo, como fazer as histérias chegarem ao leitor, publicagdo impressa e digital.

Ja haviamos editado os textos de algumas das producgdes realizadas na
oficina e, usando o projetor de video, apresentamos as paginas com texto onde

pudemos ler todos juntos e discutirmos as ultimas questodes.

Alguns alunos usaram um tempo do encontro para finalizar os ultimos
detalhes de suas produgdes, (Figura 33). Por fim, tivemos produgbes de dez
participantes. Alguns produziram mais de uma HQ, enquanto outros apenas HQs de

uma pagina.
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Figura 33: Participantes finalizando suas produgbes e Janaina com sua HQ ja
finalizada.
Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

Ao final, foi possivel observar que os resultados dessa experiéncia foram
bastante positivos para cada um dos participantes. Conclui-se isso mediante o
interesse demonstrado com a frequéncia regular e voluntaria aos sabados, bem
como dos experimentos realizados pelos participantes assim como da disposigao
para fazer as corregdes sugeridas quando necessario, e por fim, pela quantidade e
qualidade das producdes realizadas por todos. Acreditamos que se constituiu em
uma agao motivadora para a leitura e producédo de quadrinhos dos participantes e a
partir do compartiihamento dos resultados, sobretudo das produgbes dos
participantes, constitui-se em uma ag¢do concreta de incentivo a leitura para os

demais estudantes da escola.

Diferente da acao realizada na sala de aula regular, o plano de aulas da
oficina se tornou mais flexivel por dispor de mais tempo e de um numero menor de
participantes. Inicialmente definimos os objetivos, conteludos e quais agdes deveriam
ser realizadas a cada encontro. No entanto, foi no decorrer das agdes a cada
encontro e das adaptacbes necessarias mediante os desafios enfrentados que

pode-se organizar o Plano de Aula que se apresenta a seguir (Quadro2).
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Quadro 2: Plano de encontros e atividades da oficina

Encontros Conteudos/Atividades

1° encontro * Aplicar um questionario sobre o que os alunos ja sabem
sobre quadrinhos, se leem, como leem, se fazem.

» Definicdo para histéria em quadrinhos; origens e histéria dos
quadrinhos;

* Denominacgbes, formatos, géneros e estilos de quadrinhos;

* Materiais basicos para a produ¢cdo de quadrinhos desde
tradicionais, digitais, até os alternativos.

2° encontro *  Momento para a leitura de quadrinhos na oficina;
* ldeias, resumos, sinopse e argumento para quadrinhos;
+ Contextualizacdo das HQs lidas.

3° encontro * Momento para a leitura de quadrinhos;

» Contextualizacao das HQs lidas;

* Construgdo de personagens para quadrinhos;

» Tipos de personagens: protagonistas, antagonistas,
coadjuvantes e figurantes;

» Etapas de producéo divididas por diferentes profissionais.

» Roteirista, desenhista, arte-finalista, colorista e letrista de
quadrinhos.

4° encontro * Roteiro para quadrinhos;
» Diferentes tipos de roteiros (full script e o layoutado)

5° encontro * Roteiros e layouts.
* Sequéncia narrativa;
* Esbogo de paginas.

6° encontro » Diagramacao de paginas;
* Enquadramentos

* Quadros e requadros;

* layouts.

7° encontro * Desenho de paginas
* Balbes (os diversos tipos e formato de balbes)

8° encontro * Artista dos quadrinhos convidado;
+ Diagramacéo e arte final tradicional de HQs;
* Materiais usados para arte-finalizar quadrinhos;

9° encontro * Arte final digital para quadrinhos

» Participagao de um professor de portugués;

* O texto nos quadrinhos, letras, onomatopeias;
* Linguagem formal e a linguagem coloquial;

10° encontro » Tipos, formatos e uso dos baldes e textos nos quadrinhos.
» Correcgoes, definicdo de fonte e disposicdo do texto nos
baldes.
11° encontro * Digitalizag&o e tratamento digital de paginas.

* Uso do software (programa de computador), Adobe
Photoshop para limpeza e insergao de texto nas HQs.

12° encontro * Finalizacao das ultimas HQs em producéo.
* Montagem de revistas e fanzines;

* Formas de publicagcdo de quadrinhos.

» Socializagao das produgdes finalizadas.
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Pode-se concluir que o plano apresentado se tornou também um dos
resultados da experiéncia, sendo este modelo ou exemplo para o planejamento e
realizacao de outras experiéncias com ensino de quadrinhos pautado pela leitura e

producao de quadrinhos no ambiente escolar.

4.4. PRODUGOES DA OFICINA DE QUADRINHOS

A Ultima etapa dessa experiéncia com a producdo de quadrinhos em uma
escola de Ensino Médio foi a socializagdo. Como fazer as produgdes dos
participantes chegarem aos demais colegas da escola e também aos professores,

funcionarios, gestores, familiares e comunidade?

Inicialmente haviamos planejado que, dependendo da quantidade e
qualidade das produgdes, poderiamos fazer um blog ou editar um fanzine com as
producdées. Durante os encontros, logo que as primeiras produgdes foram
finalizadas, editamos um pequeno fanzine (Figura 34) com as duas primeiras HQs e
apresentamos a turma, aproveitando para explicar como s&o editadas as paginas de

uma HQ que sera impressa no formato revista.

ZINB

Leitura e Produgdo de

Histéria em Quadrinhos na escola

Figura 34: Capas dos primeiros fanzines testes com as duas primeiras histérias
produzidas na oficina de quadrinhos.
Fonte: Projeto Leitura e Producéo de Histdrias em Quadrinhos na Escola (2018)
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A turma gostou muito do fanzine experimental que montamos, ficaram muito
entusiasmados com a possibilidade de seus experimentos tornarem-se uma revista.
Assim, decidiu-se que, ao final da oficina, iriamos editar uma revista independente
no formato fanzine com todas as producdes e publicariamos na escola para que as

produgdes pudessem chegar aos demais membros da comunidade escolar.

Quanto ao titulo da revista, foram sugeridos HQ Zine ou ZinEscola. Por ser
uma revista zine (fanzine) produzida no espaco escolar, os participantes aprovaram
o segundo nome. Pensar em uma publicagdo tinha como objetivo possibilitar e
estimular a leitura e desejo de produzir quadrinhos a outros estudantes e turmas da

escola.

Ao final da oficina tivemos producdes de dez participantes diferentes. No
entanto, infelizmente alguns alunos desistiram da oficina durante os encontros, como
apresentado anteriormente, a hipotese da dificuldade de transporte para os
participantes que residem na zona rural foi constatada diante da fala de alguns

desses alunos.

Dentre as produgbes apresentadas, observou-se que algumas tinham
apenas uma pagina ou meia pagina, enquanto outras possuiam de trés paginas e
uma delas com um total de treze paginas. Diante disso, discutimos e decidimos que,
em vez de editarmos apenas um fanzine, seriam produzidos dois, o primeiro apenas
com as historias curtas de até uma pagina e o segundo com as histérias mais

longas.

4.4.1 Revista Tiradas em Quadrinhos 1

Ap0s a definicdo de que seriam duas revistas discutimos quais os titulos das
revistas, mediante a especificidade de uma das revistas ser formada por historias no
formato de tiras, decidimos atribuir a ela o titulo de Tiradas, uma jungao entre as

palavras tiras e piadas.

Portanto a revista ficou com o titulo Tiradas em Quadrinhos. Para a arte da
capa os alunos acharam melhor que o professor desenha-se, diante disso pensamos
em um desenho que representasse a experiéncia do fazer quadrinhos na sala de
aula, portanto tomamos como referéncia fotografias dos encontros e desenhamos a

representacado de algum aluno desenhando quadrinhos (Figura 35).
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Figura 35: Capa da Revista Tiradas em quadrinhos 1 langada
na escola em Janeiro de 2017.
Fonte: Projeto Leitura e Produgéo de Histdrias em
Quadrinhos na Escola (2018)

Portanto, a revista Tiradas em Quadrinhos 1, apresentou em sua edigao final
um total de 16 paginas apresentando a compilagdo de dez histérias curtas
realizadas individualmente por seis participantes diferentes com alguns dos
participantes tendo produzido mais de uma historia. A Figura 36 apresenta o indice
da revista onde pode-se observar os titulos das HQs seguido do nome dos

estuantes autores e da pagina das respetivas producoes.



110

Indice
Educacio para o mundo......... 04

Tempos, Layslla......... 05
Click, Layslla......... 06

Jacinto, Layslla.........07

Lixo, Janaina......... 07

Seu Lunga, Hermano.........08
Na Ilha, Hermano......... 09

Zé e Chico, Ariel......... 10
Filhote, Ariel.......... 11
Hipnose, Fabio.......... 12
Cuidado, Cato.ws« 13

Autores/Participantes.......... 14

Figura 36. indice da revista Tiradas em
Quadrinhos 1, producéo dos autores em 2017.

4.4.2 Revista ZinEscola Quadrinhos 1

A segunda revista formada pela compilagdo das histérias maiores
apresentou um total de 36 paginas e recebeu como titulo ZinEscola Quadrinhos 1
(Figura 37), uma palavra formada pela unido das palavras zine retiradas de fanzine
ou magazine e a palavra escola, neologismo que sugere ser uma revista fanzine da
escola. Assim como para a revista Tiradas, a revista ZinEscola também teve a arte
da capa desenhada pelo professor com cores do ex aluno da escola e atualmente

graduando em Artes Visuais e quadrinista Paulo Bruno.
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Figura 37: Capa da Revista ZinEscola quadrinhos 1 lancada
na escola em Janeiro de 2017.
Fonte: Projeto Leitura e Produgéo de Historias em
Quadrinhos na Escola (2018)

Esta revista apresentou seis historias compostas de trés até treze paginas
elaboradas individualmente por cinco estudantes, sendo que um dos participantes
elaborou mais de uma historia. Na Figura 38, pode-se observar o indice da revista

contendo titulos, autores e as paginas das seis historias publicadas.
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Indice

HQs e Escola, Roger............ 04
Merda, Tiago........... 05

Mundo de Edson, Edson........... 07
Desafio, André........... 11

Lula Dance, Tiago........... 14

Mago Mystic, Ariel.......... 17
Poder, Gabriel.......... 30
Autores.......... 33

Participantes da oficina......... 34

Figura 38. Indice da revista ZinEscola
Quadrinhos, produgéo dos autores publicada em
2017.

Para viabilizar a publicagdo, conseguimos o apoio financeiro do nucleo
gestor da escola, de modo que foi possivel realizar as impressdes de 300
exemplares de cada revista em uma grafica rapida. Depois organizamos um
momento para o langamento das revistas na escola, onde os exemplares seriam

distribuidos gratuitamente para os presentes.

O langamento ocorreu em um sabado letivo e contou com a participacéo de
alunos, professores, funcionarios e gestores. No langamento, falou-se sobre a
importancia da realizag&do do projeto e de como a produg¢ao de quadrinhos na escola
se torna importante para estimular a leitura nos alunos e até descobrir e incentivar
talentos para essa e outras linguagens artisticas, além do fato da produgédo de
quadrinhos se constituir em uma possibilidade de serem trabalhados diversos

conteudos do componente curricular Artes.
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Na ocasidao do langamento demos protagonismo aos estudantes autores,
apresentamos individualmente cada participante no evento e fomos montando uma
mesa; depois, realizou-se a distribuicdo dos exemplares para os presentes seguindo

se com uma sessao de autografos e dedicatorias (Figura 39).

Figura 39: Os estudantes autores autografando as revistas de quadrinhos no
langamento. Fonte: Elaborada pelos autores (2018)

Apos essa acao, foi possivel destinar uma quantidade de revistas para a
biblioteca da escola, possibilitando que os demais alunos pudessem ter acesso ao
material produzido nessa experiéncia, além de poderem ser utilizados nas aulas da

disciplina de Artes e também de lingua portuguesa.

4.5. DA PRATICA A TEORIA OU DA TEORIA A PRATICA: COMPARTILHANDO
EXPERIENCIAS

Consideramos, a partir das leituras realizadas para a proposi¢cao e
realizacao dessa experiéncia, que se fazem necessarias outras experiéncias com o
ensino de quadrinhos nas escolas e, mais especificamente, nas aulas de Artes, pois
embora existam, ainda sdo poucos os estudos e livros publicados especificamente
sobre os quadrinhos e suas possibilidades pedagdgicas no componente curricular

Arte e como linguagem artistica no contexto escolar.
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Portanto, além de se realizar experiéncias praticas e estudos teodricos é
necessario, também, que seja feito o compartiihamento dessas experiéncias.
Pensando nisso organizamos um artigo intitulado Histéria em Quadrinhos na Escola:
Uma experiéncia com a produgdo de quadrinhos no ensino médio. (SILVA;
TAVARES, 2017), e apresentamos comunicagao nas 42 Jornadas Internacionais de
Histérias em Quadrinhos no més de agosto de 2017. O evento citado, tém como
proposta servir de ponto focal para as pesquisas sobre quadrinhos produzidas no
pais e no exterior. Além de dar visibilidade a tais estudos, o encontro académico
contribui para promover intercambio de conhecimento entre os temas abordados e

seus autores.

Dentre os objetivos dessa experiéncia na escola, acreditamos ter sido
possivel proporcionar efetivamente uma experiéncia de ensinar e aprender
quadrinhos na escola bem como gerar e compartilhar conhecimentos por meio de
experiéncias tedrico e praticas de ensinar e aprender quadrinhos no interior de uma

escola regular de ensino meédio.

Nossa experiéncia nos confirmou que estimular a leitura de quadrinhos no
ambiente da escola e também na sala de aula € uma possibilidade para fazer um
trabalho de alfabetizagdo na linguagem dos quadrinhos e também alfabetizagao para
a leitura de imagens (VERGUEIRO; RAMOS, 2009). Sabemos com Barbosa, A.
(2009) e Silva (2011) que, no tempo em que vivemos, estamos rodeados de imagens
e € necessario que nossos estudantes sejam preparados para decodificar o que elas
tém a dizer; que estejam alfabetizados para serem fruidores e leitores criticos das

mais diferentes formas de imagens.

Entendemos com este estudo que as histérias em quadrinhos podem ser
uma importante forma de comunicagao e expressado para o ser humano. Por isso,
aprender a fazer quadrinhos pode ser uma possibilidade para aprender sobre
quadrinhos, seu contexto e conceitos e ainda adquirir mais uma forma de expressao
artistica. As demais questdes pertinentes ao estudo serdo respondidas mediante
uma analise e comparativo entre as duas experiéncias praticas realizadas no

contexto da pesquisa e apresentadas na conclusao desse estudo.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Partindo de uma motivacao inicial identificada na proépria trajetoria, esta
pesquisa buscou responder a uma questdo de estudo que se contextualiza nas
possibilidades de uso das Histérias em Quadrinhos no ensino de Arte. De um modo
particular, definiu-se que as discussdes seriam centradas na localizagdo dos
quadrinhos enquanto um legitimo objeto de ensino e aprendizagem do componente

curricular Arte no contexto do ensino meédio na educagao basica.

Para a fundamentacdo do estudo, apresentou-se desde os encontros e
interesses do pesquisador para com esse objeto de estudo até as pesquisas
realizadas anteriormente e que apontaram para a necessidade de mais estudos e
reflexdes sobre o assunto em questdo. Desse modo, estruturou-se um trabalho
comecando pela identificagdo do problema de pesquisa, seguindo-se da
apresentacao das justificativas, objetivos e metodologias utilizadas no decorrer do

trabalho.

A questao geral e norteadora da pesquisa foi apresentar respostas possiveis
para a questdo: Qual o lugar das histérias em quadrinhos no ensino de arte do
ensino médio? Isso pois, apdés muito tempo e superando preconceitos e
desconfiangas os quadrinhos adentraram o espaco escolar e chegaram ao ponto de
serem recomendados para uso como ferramenta pedagdgica para o ensino de Artes
no Ensino Médio (BRASIL, 2006). No entanto, pesquisadores dedicados ao estudo
sobre as possibilidades pedagodgicas dos quadrinhos no ensino de Artes consideram
os quadrinhos como algo mais significativo do que apenas um produto da industria
cultural usado como ferramenta, um meio para se atingir outros fins. Esses
pesquisadores (PIMENTEL, 2008), (MENDONGCA, 2006, 2008), Silva (2014),
entendem os quadrinhos como sendo uma legitima forma de expressao humana,
uma linguagem artistica visual e como tal deve ser considerada como um dos

conteudos a serem ensinados e aprendidos no ensino de Arte

Para se apresentar respostas a essa questdo, desdobramos a mesma em
outras questdes que foram sendo respondidas na sequéncia dos capitulos,
acreditamos que a somatdria das respostas nos ajudam a responder a questao

principal. Portanto, no primeiro capitulo perguntamos o que sao quadrinhos?
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Apresentando com isso, algumas definicbes para quadrinhos e qual a compreensao
de quadrinhos que usamos no decorrer de todo o estudo. Ao definirmos os
quadrinhos como uma linguagem artistica, perguntamos quais o0s principais
elementos que constituem essa linguagem? Nos permitindo elencar os principais
elementos constitutivos da linguagem quadrinistica que precisam ser considerados
quando se propde o ensino de quadrinhos ou uso dos quadrinhos em situagdes
didaticas e pedagogicos. Outra questdo foi, qual a relacdo entre quadrinhos e
educacao atualmente e quais as possibilidades de uso dos quadrinhos no ensino de
Artes?

As respostas a essas questdbes somadas, nos ajudam a entender qual o
lugar das HQs no ensino de Artes? Consequentemente nos levaram a outra questéo:
como podemos trabalhar com o ensino de quadrinhos nas aulas de artes do ensino
meédio de modo a atender as exigéncias do que deve ser o ensino de artes no tempo

em que vivemos?

Esse ultimo questionamento, foi o que buscamos responder no
desenvolvimento do segundo e terceiro capitulos desse estudo. Para tal, mais do
que uma revisao da literatura sobre o assunto, nos propusemos a realizamos no
decorrer da pesquisa duas experiéncias distintas com o ensino e aprendizagem de

quadrinhos no contexto de uma escola de ensino médio.

No segundo capitulo, apresentamos um relato e analise de uma experiéncia
com o ensino de quadrinhos nas aulas de Arte durante um bimestre letivo em uma
turma de primeiro ano do ensino meédio da Escola de Ensino Médio Adauto Bezerra,

localizada no interior do estado do Ceara.

Na primeira experiéncia, buscamos ensinar quadrinhos com foco na
produgao para aquisicdo de dominio da linguagem dos quadrinhos. Tal agdo nos
colocou diante das dificuldades reais enfrentadas pelos professores do componente
curricular Arte, dificuldades essas que comegam pela desvalorizacdo da area de Arte
no contexto escolar resultando no pouco espago e tempo para se trabalhar os
conteudos da area, na completa falta de material para a realizagdo de experiéncias
de criacdo artistica, nas salas superlotadas e mal equipadas e tudo isso afetando
diretamente um trabalho que se foca na experimentacdo artistica e de modo

particular a produgao de quadrinhos na sala de aula.
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A experiéncia nos mostrou que o trabalho com o ensino de quadrinhos em
turmas numerosas com mais de 35 estudantes por turma pode ser muito prazeroso
quando se trabalha com a leitura e discussdo em sala de aula. Que a
contextualizacido das HQs lidas é necessaria e deve sempre buscar construir um
entendimento que as produgdes possuem um contexto historico de produgao e
objetivos definidos. Que como objetos artisticos os quadrinhos apresentam
expressdes e visdes de mundo dos seus respectivos autores. Essas discussdes

podem ser muito atrativas e construtivas para os alunos.

A experiéncia nos demonstrou também que o trabalho coletivo é necessario,
mas que € preciso ter atengdo pois se observa que alguns estudantes nao
participam efetivamente das etapas de produgdo e em algumas situagdes os
trabalhos ficam concentrados em poucos. Portanto cabe ao professor, pensar
estratégias que envolvam a maior quantidade de alunos, uma possibilidade € dividir

as etapas de um mesmo trabalho entre todos os participantes da equipe.

Observamos que deixar que os alunos produzam em casa pode nao
funcionar, pois no dia da entrega os trabalhos nédo estdo prontos, alguns alunos
faltam ou apresentam muitas justificativas para o fato de ndo terem produzido. Uma
possibilidade e alternativa para superar essa questdo € o professor conseguir os
materiais e usar o tempo e espaco da aula de Arte como um atelier, orientando as

producdes que devem ser feitas em sala de aula.

Para superar o pouco tempo da aula de arte, e as poucas aulas de um
bimestre letivo, uma possibilidade e experimentar a producao de tiras ou historias
curtas de uma pagina. E preciso planejar um momento de socializacdo das
producgdes, isso € muito importante e observamos que muito prazeroso para 0s
participantes. Nao foi possivel editar fanzine, ou criar site para a publicacido dos
experimentos. Para a socializagdo uma possibilidade encontrada por nés foi
digitalizar e apresentar em sala de aula com um projetor de imagens cada um dos

trabalhos produzidos.

No terceiro capitulo, apresentamos um relato e analise de uma experiéncia
com o ensino de quadrinhos através da realizagcdo de uma oficina de producao de
quadrinhos realizadas aos sabados pela manhd na mesma escola estadual da

primeira experiéncia. Descrevemos o que foi realizado a cada encontro sendo
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possivel identificar metodologias usadas para se atingir os objetivos das agdes e

consequentemente da pesquisa em questao.

O relato descritivo demonstrou como foi possivel atingir resultados praticos
que culminaram com a edigdo e publicacdo de duas revistas em quadrinhos na
escola. As revistas Tiradas em Quadrinhos e ZinEscola Quadrinhos, producgdes
resultantes da oficina como uma das acdes efetivas da pesquisa se constituiram em
ferramentas concretas de incentivo a leitura no ambiente escolar assim como na
possibilidade de se ensinar Arte a partir do incentivo a experimentagcdo de
linguagens artisticas, em especial dos quadrinhos, no contexto de uma escola de

ensino médio.

Uma experiéncia que fundamentada pela reflexdo tedrica da pesquisa,
demonstra como os quadrinhos podem ser de fato uma importante forma de
expressao artistica para os alunos poderem expressar e comunicar suas ideias ao
mundo. Possibilitando aos mesmos o desenvolvimento de uma leitura critica de
mundo e da autonomia para expressarem suas ideias e inquietacdes através da

criagao e divulgagao de suas narrativas.

E importante que os estudantes ao produzirem pensem em quem vai ler o
trabalho, que tipo de historia contardo, quais objetivos desejam atingir, que
mensagens pretendem veicular em suas producgdes. Portanto pensar o formato da
publicacdo e publicar efetivamente, se permitindo receber o retorno e aprender a
lidar com as criticas e elogios ao seu trabalho. Experimentar a relagdo do tripé
artista, obra e publico é também uma possibilidade didatica para se aprender Arte,
aprendendo nao apenas pela leitura da obra artistica ou da contextualizagdo
historica e conceitual das obras, mas também através do fazer artistico para uma

concreta apropriacéo do vocabulario das diferentes linguagens artisticas.

A apresentagao dessas duas experiéncias com a linguagem dos quadrinhos
no contexto escolar demonstram como é possivel trabalhar com os quadrinhos de
modo a se atender o que se espera do ensino de arte na atualidade. Os relatos nos
ajudam a entender também que, embora nao seja facil trabalhar com o ensino de
quadrinhos, devemos nos capacitar e encarar esse desafio que pode proporcionar
para os alunos momentos significativos onde seja possivel despertar o prazer em

aprender arte. As duas acgdes apresentam possibilidades experimentadas na busca
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de se trabalhar com os quadrinhos no ensino de Artes de modo a superar os
desafios de se ensinar quadrinhos para além de ferramenta, mas localizando-os

como um legitimo conteudo artistico a ser ensinado e aprendido no contexto escolar.
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APENDICES

APENDICE A - QUESTIONARIO 1

A LEITURA E PRODUGAO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS
NO ENSINO DE ARTES DO ENSINO MEDIO

Esta pesquisa tem como objetivo possibilitar aos alunos do Ensino Médio a construgdo de
conhecimentos em artes por meio da leitura, contextualizacdo e experimentacdo de diferentes
formas de producdo de Histéria em Quadrinhos na escola. A andlise da experiéncia devera
responder qual o lugar das histérias em quadrinhos nas aulas de artes no Ensino Médio.

QUESTIONARIO 1

Identificagcdo

Nome: , ldade: ,
Género: Série/Ano:

[ QUESTOES

12). Sobre a leitura de Histoéria em Quadrinhos - a) ()Sim
HQs. b) ( )Néo

c) Se “Sim”, quais?
a) () Voca I8 Histéria em Quadrinhos com ) 4

frequéncia;
b) () Vocé ja leu HQs, mas néo ler
regularmente;

¢) ( ) Nunca leu Quadrinhos;

2?7) Sobre Géneros e formatos de Quadrinhos que

vocé costuma ler.

a) ( ) Tiras/Charges
b) ( ) Revistas/Mangas
c) () Livros/Graphic Novel

3%). Como vocé faz para ler Histéria em

Quadrinhos?
a) ( ) Compra exemplares
b) ( ) Consegue emprestado
c) () Ler na biblioteca da escola
d) () Leronline pela internet
e) ( ) Faz download e ler no PC, tablete,
celular.
f) () Outras formas. Quais?

43). Coleciona ou possui Quadrinhos em casa?

a) ()Sim
b) ( )Nao

5?). Ja estudou com Histéria em Quadrinhos em

alguma disciplina da escola?

6?). Ja fez Quadrinhos alguma vez?

a) ()Sim
b) ( )N&o

7?). Ja fez alguma Histéria em Quadrinhos como
trabalho de alguma disciplina na escola?

a) ()Sim
b) ( )N&o

82). Ja estudou sobre Historia em Quadrinhos nas
aulas de Artes?

a) ()Sim

b) ( )Néo
9%). Na biblioteca da sua escola tem Histéria em
Quadrinhos?

a) ()Sim
b) ( ) Nao

10?). Quais Histérias em Quadrinhos vocé mais
gosta de ler?
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APENDICE B - AUTORIZAGCAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

TERMO DE AUTORIZAGAOQ DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

Neste ato, e para todos os fins de direito, eu, responsgvel legal pelo estudante

cAhmdirs cnardead O Dollima eAmumeialon
autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgacéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Producdo de Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em carater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderdo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagbes e publicagdes com ou sem
premiagbes remuneradas nacionais € internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante da pesquisa e na Internet e em
outras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome:_(.0./7 O/GZOJ do §a//af(,9%;

RG. 950770 K 55857 CPF._777.64%. 273~ 20
Endereco: ; ﬂmjg’?u,@
Cidade:  Aasz Estado._GE

Telefonet: (g5) 9-9625 - 503?

M/KM‘JL 27 de: UfW@ de 2017

' %M cijf/a //c) 5 \CC /WTO %

Assinatura




TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

Neste gto, e para todos os fins de direito, eu, responsavel legal pelo estudante
CICERDO ARIEC FARIAS MNGAIHAES

autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgagéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Producdo de Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em carater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderédo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagbes e publicagbes com ou sem
premiagdes remuneradas nacionais e internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante da pesquisa e na Internet e em
oufras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome: Z?Cw £ //;ﬁ/}%ﬁn

RG. 049 121093741 CPF w4y 129 . 093 -241

Endereco:_Zpmredin oles 2.l = 20 250:u
Cidade:_B AR b ALH A Estado:_C & _

Telefonet: (s5) _?-964% - 437

w. Z6 _de: wam)w de 2017

7

I AR ot /M;@;&jwf/

Assinatura
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TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

Neste ato, e para todos os fins de direito, eu, responsavel legal pelo estudante
0ol *c'n‘s el Ronliesa.

autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgagéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Producdo de Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em carater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderdo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagbes e publicagbes com ou sem
premiagbes remuneradas nacionais e internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante da pesquisa e na Internet e em
outras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome: /M = Q/(/()Q/l/ Y /M/\()ﬁm @@ﬁ//’c)\%&
RG. 20 ool (00lA%Y CPF: Q3 ¢, 9% F83~-31

Endereco:_Ranen AT 220t Donwne Ornddecdan
Cidade: RordseNen Estado: Ganey

Telefonet: (49 9315 -031Q

M&m_, AR de. Tuecke de 2017

Pouwces oo’ m&m "PO-SJW\.&

Assinatura

127



128

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

N%te ato, e para todos os fins de direito, eu, responsavel legal pelo estudante
(a  Adduohn  Llas. (7

autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgacdo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Producdo de Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em carater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderéo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagdes e publicagbes com ou sem
premiagdes remuneradas nacionais € internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante'da pesquisa e na Internet e em
outras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome: E;U;L, Ve |/ & U0 A Xuan ¢ 21

Q
RG.: 200 34 As4 6 3-G CPF: 325032 QY3 S 3
2 R . _ ) R y

Endereg:o: wo ok o] N < L LGP PP ¢ .,\;‘1, A ‘.\,,1 A
Cidade:_{(3v oA, Estado: ¢
Telefonet: (v9) 992 20 6522

B { 00 7 , 0.~ )

Povlootlhe. | 26 der farnino de 2017

J( AC M A\ :’/i(‘{}\(“,(‘./v\" (ﬂﬂ{/\ an (i‘“"’.:/’('k

N\
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TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

Neste ato, e para todes os fins de direito, eu, responsavel legal pelo estudante

CDSen SALviANG PEREIRA DéE  SoulA
autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgagéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Produgdo de Historias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em caréater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depocimentos poderéo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagdes e publicagdes com ou sem
premiagbes remuneradas nacionais e internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante da pesquisa e na Internet e em
outras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expresséo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nomeimw%

RG: 200971 2¢29. 3" CPF:

Endereco: AV, fondalize h® 237 bawvne? Gnelovdie
Cidade:__RpaL oddnon Estado_ars

Telefonet: (49 34335 50 18

banltolla Jo de_eududas de 2017
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TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

Neste ato, e para todos os fins de direito, eu, responsavel legal pelo estudante
Feanrnsco Guegier. Ragrosa Gegeipn

autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgagéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Producdo de Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em caréater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderéo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagcbes e publicagbes com ou sem
premiagbes remuneradas nacionais e internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante da pesquisa e na Internet e em
outras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expresséo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome: (ﬂwdﬁ( o Golizid. \gun_ﬁ',-m 'F%Jxm’m_s-
RG.:Ggin., 194 .003-¢c0 CPF. 61i5. 151 . 603 - 60

Enderego: Aﬂ,gm,—mm Fosain  Ar 232
Cidade:_Rantalhg Estado:_cgaza

Telefonet: (§7) 9216 W33

(iqug o &‘! . cang de 02 o @ Q?)W’\'lﬂ}irde 2017
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TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

Neste ato, e para todos os fins de direito, eu, responsavel legal pelo estudante
HECWAND NEVRGUE FARTIND GRANGE RO

autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentoé para fins de divulgagéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Produgdo de Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em carater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderéo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagbes e publicagbes com ou sem
premiagdes remuneradas nacionais e internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante'da pesquisa e na Internet e em
oufras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome: ME RMAMY JMeuRIBWE +AuSTiwe GRAVGE!RD

RG.._Z200¥ 1% 4160 — 2 CPF: 0'67.255. 993 -5%
Endereco:_LUA WELQUIADES DA COSTA vELOSD - 102
Cidade: BAREALLIA Estado; C £

Telefonet: ( ) 74203- £967F

BlheBa LMt 320 de- /,’wuuo de 2017

%mmaww G ntvns Sudlio Gupnayns—
i e VA

Assinatura

131




TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

Neste ato, e para todos os fins de direito, eu, responsavel legal pelo estudante
JAygLIA Speat0  QRAISO

autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgacéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Producdo de Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em carater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderéo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagcdes e publicagdes com ou sem
premiacdes remuneradas nacionais e internacionais, assim - como
disponibilizadas no banco de imagens resultante da pesquisa e na Internet e em
outras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome: € D /ALY D¢ ABSUS @t 0

RG. S32KA1L5HDO CPF_QOHBLDA1 X1k
Endereco:_bsieh - Coresnor bos flugs 735

Cidade:__ “RARRH A4 Estado:_C T,
Telefonet: (§3) 9ellebodqd

“2prenlig b de SO de 2017

Bltalio . fegr {be290
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TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

Neste ato, e para todos os fins de direito, eu, responséavel legal pelo estudante

CICERA TANATNA MATIAS ) TMA
autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgagéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Producdo de Histérias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em carater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderdo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentacdes e publicagdes com ou sem
premiagbes remuneradas nacionais e internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante da pesquisa e na Internet e em
outras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a express@o de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome:_)o 2nan, M&;M d.s SJ\S) £

RG.: CPF:
Endereco.__ Oik 10 _ Conrte nk, nhe-
Cidade: [Banbalho Estado: (, a1

Telefonet: GgRHLAHAO-HA 4 D

Panbalho, de _ Dezemhie de 2017

X :jO;.QME\ twoCL“sn @lo\ S& =N
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TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE NOME, IMAGEM E DEPOIMENTOS

-

Neste ato, e para todos os fins de direito, eu, responsavel legal pelo estudante
Tooae ola. Silun mﬂmmm?grﬂ

autorizo o uso do seu nome, imagem e depoimentos para fins de divulgagéo do
trabalho de pesquisa intitulado Leitura e Producédo de Historias em
Quadrinhos no Ensino de Artes do Ensino Médio, em carater definitivo e
gratuito, constante em fotos e textos. As imagens e depoimentos poderédo ser
exibidas: parcial ou total, em apresentagbes e publicagbes com ou sem
premiacbes remuneradas nacionais e internacionais, assim como
disponibilizadas no banco de imagens resultante da pesquisa e na Internet e em
oufras midias futuras, fazendo-se constar os devidos créditos ao pesquisador.
Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de
direitos conexos a imagem e depoimentos ou qualquer outro.

Nome: S QAn O L\QQAQ,(.L(OQ\ e, SA,(\JO\
RG - 2007342856-0 CPFW

Endereco: BRO3 W 46 RS Padao BNO Do G A
dereg %ﬁgﬁﬂ D gda uiﬂ_/BE

Cidade:
Telefone1: (§3) CK°\°\561H33

Estado:

M&@ﬂ 1Q de._ Q%.QJ{(’E de 2017

Loocsedo & Sho.
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