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BASE NAGIONAL
GCOMUM CURRICULAR

Este trabalho utilizou-se na sua producdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), proposta em 2017, que traz competéncias e habilidades que sido direcionadas
para o ensino de Arte, e por linguagem especifica. Para as competéncias especificas do
ensino de Artes Visuais da BNCC, a ligacdo do estudo dos Quadrinhos nas aulas desta
disciplina pode se estabelecer por dentro de todas elas.

Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e

Competéncia 01 produgdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas das comunidades tradicionais brasileiras
e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos,
para reconhecer a Arte como um fenémeno cultural,
histérico, social e sensivel e diferentes contextos e dialogar
com as diversidades.

Compreender as relacdes entre as linguagens da Arte e
Competéncia 02 suas préticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas

pelo uso das novas tecnologias de informacdo e

comunicagdo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas

condicOes particulares de producdo, na pratica de cada

linguagem e nas suas articulacdes.

Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e
Competéncia 03 culturais - especialmente aquelas manifestas na Arte e nas

culturas que constituem a identidade brasileira -, sua

tradi¢do e manifestagdes contemporaneas, reelaborando-as

nas criacdes em Arte.

Experienciar a ludicidade, a percepcao, a expressividade e
Competéncia 04 a imaginacao, ressignificando espacos da escola e de fora

dela no ambito da Arte.

Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro,

Competéncia 05 pesquisa e criacao artistica.
Estabelecer relagdbes entre Arte, midia, mercado e
Competéncia 06 consumo, compreendendo, de forma critica e

problematizadora, modos de producéo e de circulacdo da

Arte na sociedade.

Problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas,
Competéncia 07 cientificas, tecnolégicas e culturais, por meio de exercicios,

producdes, intervencdes e apresentagdes artisticas.

Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho

Competéncia 08 coletivo e colaborativo nas Artes.
Analisar e Valorizar o patriménio artistico nacional e
Competéncia 09 internacional, material e imaterial, com suas histérias e

diferentes visdes de mundo.

Competéncias Especificas do Ensino de Arte - BNCC, (BRASIL, 2017, p. 194)
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Caro Educador,

Eu sei que em algum momento
da vida vocé ja deve ter se
perguntando ““como eu posso
ensinar algo sobre as Historias em
Quadrinhos para os meus alunos?”
ou “serd que é possivel ensinar
quadrinhos para quem ndo sabe
desenhar?”, e nesses momentos,
talvez, vocé ndo deve ter

encontrado a sua resposta.

A partir de agora, eu lhe
apresento um pouco da minha
experiéncia em sala de aula.
Destaco que eu nao estou aqui para
lhe oferecer uma receita pronta,
afinal, cada professor conhece a sua
realidade e quando propomos
novas ideias com os nossos alunos,
é comum descobrimos algo que nos
surpreende durante o processo de
ensino e aprendizagem,
principalmente, quando se trata de
Arte.

Este estudo foi elaborado
pensando em vocé, professor, e ndo
foi apenas com projecdes tedricas
sem o estimulo da pratica, mas
extraido de uma pesquisa que me
deu resultados positivos, e que
espero servir de base para o
planejamento das suas aulas.

Boa leitura!

Jr. Misaki

Antes de comegar... / p.5
Desvendando a sua sala
deaula / p.6

A Historicidade dos
Quadrinhos / p.10

A Caixa dos Quadrinhos
/ pl

Comegando com o Zé
Bolinha / p. 14
Personagens: Expressoes e
Sentimentos / p.18
Elementos das HQ's:
Baldes e Falas / p.20
Elementos das HQ's: A
Narrativa / p.23
Fechando o Gibi / p.29

O que aprendemos? /
p-31




Para iniciar todo o processo de planejamento das aulas, que tal antes tracar um
perfil dos seus alunos e assim apresenta-los o mundo das HQs? Abaixo segue um
modelo adaptado de um questiondario que apliquei com a minha turma do 9° ano
do Ensino Fundamental, que podera lhe trazer resultados impressionantes.

CONHECENDPO A SUA TURMA

01 - Vocé Gosta de ler Histéria em Quadrinhos?
()Sim () Nao

02 - Vocé tem costume de ler HQs?
() Periodicamente
( ) Raramente
( ) Nao tenho costume de ler

03 - Se vocé gosta de ler quadrinhos, cite um titulo de um Gibi que vocé mais gostou.
04 - Como vocé tem acesso as Historias em Quadrinhos?
( ) Amigos ou colegas
( ) Na minha escola
( ) Eu consigo adquirir comprando
() Eu leio pela internet, através de computadores, celulares, tabletes, etc.
(') Eu ndo tenho acesso.

05 - Quais as maiores dificuldades que vocé tem para ter acesso as HQs?

06 - Vocé considera que seria mais facil aprender diferentes contetidos, se nas outras
disciplinas tivessem alguma tirinha, charge ou pequenos fragmentos de Quadrinhos?

07 - Qual é a disciplina que vocé mais encontra elementos das HQs nos contetidos?

08 - Na sua escola tem algum acervo de HQs disponivel, na biblioteca ou sala de leitura
para os alunos?

09 - Vocé acha impossivel criar alguma historia em quadrinhos? O que vocé mais
gostaria de aprender sobre elas?

10 - Os seus familiares gostam de ler histéria em quadrinhos? 6



UM POUCO SOBRE A MINHA
REALIPADE NA ESCO!A...

A turma que escolhi para aplicar a proposta
pedagégica do uso dos quadrinhos nas aulas de
Arte foi 0 9° ano do Ensino Fundamental, da
Escola Estadual Santa Terezinha localizada em
Sao Jodo do Sabugi - RN. A escolha desta turma
em especifico deu-se por eles serem a ultima
turma dos anos finais, quando os alunos ja
tinham vivenciado uma trajetéria de leitura e
escrita, e estavam caminhando para um novo
ciclo estudantil, que seria o Ensino Médio.
Portanto, acredito que esta proposta pode ser
adequada a qualquer ano do ciclo final.

Neste questiondrio, me surpreendi com os
resultados da minha turma de 23 alunos, pois o
perfil me revelou que 70% dos alunos gostavam
de ler Gibis, 9% relatou ler periodicamente, 48 %
raramente e 43% ndo tem esse habito. Com essa
investigacdo tratei de saber quais eram as
dificuldades deles terem acesso as HQs, e, por
ser uma cidade pequena, de pouco mais de
cinco mil habitantes até a realizagdo do meu
questiondrio, 35% relatou que na cidade ndo
tinha pontos de vendas de quadrinhos e 9%
relatou que nunca tiveram uma HQ em mé&os.

As disciplinas de Arte, Lingua Portuguesa e
Histéria foram as mais citadas como
componentes curriculares que usam fragmentos
das HQs em suas aulas, 65% dos alunos
responderam que poderia ser interessante ter o
uso didatico dos quadrinhos nas outras
disciplinas para auxiliar no seu aprendizado, e
35% afirmaram que seria uma experiéncia
positiva. Lembrando, que os quadrinhos podem
ser usados de forma interdisciplinar e por todo
o curriculo escolar. Outro fator relevante foi que
87% da turma enfatizou que ndo achava
impossivel criar uma HQ. Sobre a relacdo deles
com os quadrinhos e o ambiente familiar, 9%
relatou que os pais gostam de ler, onde os
demais negaram ou ndo quiseram opinar.
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A metodologia foi desenvolvida por meio de uma
pesquisa-agdo e iniciada com a aplicacdo do questiondrio
apresentado para tracar o perfil da turma, que foi analisado
0 problema para poder tragar as proximas etapas, com
objetivo de alcancar a todos para gerar interesse sobre o
contetido, e por consequéncia, o aprendizado. Este, eu
considero o momento de nimero “zero”, pois se trata de
uma sondagem para conhecer melhor o alunado.

Neste processo foi organizado um cronograma que
resultou em dez momentos de atividades, especificadas na
tabela a seguir, que integravam as duas aulas semanais de
Arte. Geralmente estes encontros aconteciam entre dias
alternados, quando algum professor me cedia alguma aula,
para nao desmotivarmos o vinculo que estavamos
construindo sobre as aulas, isto porque, neste periodo
ocorreram feriados e paralizagdes que tardaram alguns
momentos das produgdes, como é comum durante o nosso
calendario letivo.

CARO PROFESSOR: EMBORA EU TENHA TRABALHADO EM 10
MOMENTOS, POR FAVOR, NAO SE PRENDAM EXCLUSIVAMENTE
AO MEU CRONOGRAMA, OK? CADA EDUCADOR CONHECE A SUA
REALIDADE E TALVEZ VOCE PRECISE DE MAIS SEMANAS PARA
PODER CONCLUIR O SEU PLANEJAMENTO COM A SUA TURMA.
1SSO NAO INDICA QUE VOCE ESTARA FAZENDO UM TRABALHO
ERRADO, LEMBRE-SE QUE NA EDUCACAO NAO HA RECEITA DE
BOLO PRONTA, PARA TODOS PODEREM SEGUIR DE FORMA
IGUAL. CAMINHE NO SEU RITMO.




PROPOSTA PEDAGOGICA SOBRE

O USO DAS HQRS NAS AULAS DE ARTE

MOMENTO 1 PROPOSTA: A CAIXA DOS
QUADRINHOS: CONHECENDO
DIFERENTES FORMATOS DOS GIBIS

MOMENTO 2 PROPOSTA: INTRODUCAO AOS
ELEMENTOS DOS QUADRINHOS -
FALAS E BALOES

MOMENTO 3 PROPOSTA: INTRODUCAO AOS
ELEMENTOS DOS QUADRINHOS -
CRIACAO DE PERSONAGENS

MOMENTO 4 PROPOSTA: INTRODUCAO AOS
ELEMENTOS DOS QUADRINHOS -
EXPRESSOES DOS PERSONAGENS |

MOMENTO 5 PROPOSTA: INTRODUCAO A0S
ELEMENTOS DOS QUADRINHOS -
EXPRESSOES DOS PERSONAGENS I

MOMENTO 6 PROPOSTA: OBSERVANDO O CORPO
HUMANO ATRAVES DE UM MODELO
VIVO.
MOMENTO 7 PROPOSTA: INTRODUCAO A

NARRATIVA GRAFICA - EXPERIENCIAS
COM REQUADROS E ACOES.

MOMENTO & PROPOSTA: OFICINA DE
CRIATIVIDADE: ESTIMULANDO A
CRIACAO DE UM ROTEIRO PARA HQ.

MOMENTO 9 PROPOSTA: PROCESSO DE CRIACAO
DA HISTORIA EM QUADRINHOS
ELABORADA PELA TURMA.

MOMENTO 10 PROPOSTA: VERIFICACAO DA
APRENDIZAGEM SOBRE HISTORIAS
EM QUADRINHfs EI\IA§ AULAS DE
RTE.
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A Historicidade

As Histérias em Quadrinhos representam uma relevante expressdo na cultura
de massa, entrelagando influéncias da literatura e do cinema. Assimiladas com
rapidez, em uma difusdo de alcance universal, ganharam nomes e caracteristicas
proéprias do ambiente cultural de cada nagao.

Para Magalhdes (1983), os quadrinhos, no modelo que se consagraram, nido
nasceram em livretos dedicados a um publico especializado, mas sim no espago
destinado ao jornalismo, nas paginas de jornais norte-americanos que passaram a
servir como canal de exposicdo dessa nova linguagem. Embora haja discussdes entre
pesquisadores sobre a data precisa de nascimento das HQs no padrdo mundialmente
assimilado, temos conhecimento que foi em outubro de 1896 que se deu o surgimento
da primeira banda desenhada, em uma publicacdo dos Estados Unidos.

Algumas denominagbes como Comics, Comix ou Funnies (engracados) sdo
atribuidas a alguns paises de lingua inglesa, ganhando forca nas revistas norte-
americanas que o batizaram com o termo de Comic Books. Em paises de lingua nao
inglesa foram adotados nomes como Bandes Dessinées (Franga), Fumetti (Italia), Tabéo
(Espanha), Gibi (Brasil), Manga (Japao) e Bandas Desenhadas (Portugal).

A fase do notavel crescimento do publico leitor dos quadrinhos e da fixa¢do das
especificidades de sua linguagem aconteceu a partir da década de 1920,
impulsionada, sobretudo, pelos acontecimentos politicos e sociais desse periodo,
época que proporcionou uma concentracio muito grande na producgdo de obras
curtas, e da aparicdo de personagens como Tarzan, Flash Gordon e o Principe Valente,
marcando o surgimento do género aventura nas primeiras décadas do século passado.

EMBORA A ARTE EM SEQUENCIA (SEQUENCIAL) SEJA
DATADA DESDE O PERIODO PRE-HISTORICO, NOS
DESENHOS EM CAVERNAS, E DESDE O PERIODO CLASSICO
JA HOUVESSE EXPERIMENTACOES SOBRE O TEXTO
VERBAL INTERAGINDO COM A IMAGEM, O MEN/NO
AMARELO (THE YELLOW KID), PERSONAGEM DO

DESENHISTA RICHARD FELTON OUTCAULT, TEM SIDO A
REFERENCIA HISTORICAMENTE CONFIRMADA, CONSOLIDADA
NO FORMATO IMPRESSO QUE SE APROXIMA MAIS DOS
QUADRINHOS A QUE TEMOS ACESSO HOJE.




Nesta aula explicativa argumentei como as Histérias em Quadrinhos sdo
conhecidas ao redor do mundo, e que, mesmo com cores, formatos e tragos
diferentes, elas se cruzam na mesma linguagem, quando é preciso compreender
como se ligam os seus elementos.

Dentro da sua importéancia foi exposto aos alunos um recorte histérico da
sua evolucdo e popularizagdo como uma midia artistica, destacando artistas de
diferentes nacionalidades como Will Eisner e Akira Toryama até chegar a
realidade local.

Apbs a explanagdo, uma caixa preta com imagens aleatérias de super-
her6is foi posta sobre uma mesa, quando cerca de 40 quadrinhos de
nacionalidades e géneros diferentes foram apresentados, para que os alunos
pudessem ter o contato com o material e fazerem um empréstimo por um prazo
de uma semana para a apreciagao.

Durante o processo de escolha, os alunos se mostravam encantados com as
HQs expostas sobre a mesa, alguns alunos ficaram com receio de levar para casa
e acontecer algum extravio na HQ, pois o material despertou curiosidade e eles
sabiam que teriam que ter responsabilidade na preservacdo do material, ja que
se tratava de um empréstimo.

Quando ocorreu a devolucdao do material, a turma socializou as suas
experiéncias com os colegas, o que gerou motiva¢do para seguir na préxima
parte desta proposta didatica. |
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Caixa dos Quadrinhos: Alunos realizando o empréstimo da HQ que eles
escolheram para apreciagio da obra.

ESTA PROPOSTA FOlI ELABORADA NO OBJETO
DE CONHECIMENTO DE CONTEXTOS E PRATICAS
DO ENSINO DE ARTE, PROPOSTO NA BNCC
(BRASIL, 2017, P. 203), NAS HABILIDADES
EF69AROI, EF69AR02, EFE9AROZ.

12



ASE NAGIONAL
OMUM CURRICULAR

Se vocé ainda ndo conhece esses c6digos que citamos na
pégina anterior, ndo se assuste! As habilidades utilizadas neste
trabalho foram identificadas pelos seguintes objetos de
conhecimentos: contextos e praticas, elementos da linguagem,
materialidades e processo de ligacdo, dentro da unidade
tematica das artes visuais.

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2017), cada item é
representado por um cédigo alfanumérico, onde o primeiro par
de letras representa a etapa de ensino (infantil, fundamental ou
médio), o primeiro de nameros indica a série, o segundo indica
o componente curricular e o udltimo indica a posicdo da
habilidade na numeracdo sequencial descrita no documento.
Vamos conhecer na pratica o significado de cada cédigo que
utilizamos aqui?

EF15AR01 - Identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a
percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

EF15ARO02 - Explorar e reconhecer elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.).

EF15AR03 - Reconhecer e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais.

EF15AR04 - Experimentar diferentes formas de expressao
artistica  (desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentivel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao
convencionais.

EF15AR05 - Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade.

EF15AR06 - Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas,
para alcancar sentidos plurais.

EF15AR07 - Reconhecer algumas categorias do sistema das 9
artes visuais (museus, galerias, instituicdes, artistas, )
artesdos, curadores etc.).




Comecando com o 2e Bolinha

Personagens por alunos criados a partir do processo de ctiagdo.

Quem nunca desenhou o famoso Zé Bolinha? Este personagem de circulo e
palitinhos pode ser um primeiro passo para quem estd iniciando técnicas de
desenhos. Através de linhas e pontos podemos construir varios personagens.

Para estimular o processo criativo dos alunos foram apresentados no quadro
alguns exemplos de como linhas e formas poderiam ser transformados em simbolos
que remetessem a diferentes modelos de olhos, narizes, bocas, orelhas e expressoes
que poderiam ajudar a formacao dos futuros personagens.

Os alunos observaram que um olho pode ser representado com um simples
ponto e que com a introducdo de outras linhas é possivel dar outras expressividades
e conotagdes. Assim também acontece com a boca, o nariz e a'orelha, onde as linhas
também formam diversas composicdes visuais, com base nas linhas que foram
usadas na construcdo de elementos que remetem algumas partesida face de um ser
humano.




Depois de treinar esses exercicios, os alunos desenvolveram melhor a sua
criatividade e criar diversos personagens. Sabe aquele personagem, daquela turminha
super conhecida dos gibis brasileiros? Elas também seguem um traco bastante semelhante.
Veja a seguir o modelo de um mesmo elemento demonstrando que, s6 com a alternancia
de estilos de penteados ja é possivel criar novas figuras para uma HQ.

LIDADES DA BNCC:

HABI




OBSERVANDO O CORPO
HUMANO ATRAVES DE UM
MODELO VIVO

Para esta aula, observou-se a
proporcdo da figura humana através de
um modelo masculino. Além de utilizar
um boneco articulado para explicar a
proporcdo de medidas de um corpo com
medidas que se segmentam entre sete a
oito cabecas. Convidei o coordenador
pedagégico da escola para ser
voluntario nessa observa¢dao de modelo
vivo, onde os alunos puderam
\ reproduzir a sua estrutura fisica,
seguindo o modelo que foi estudado em
sala de aula.

A OBSERVACAO FOI REALIZADA NA
SALA DE ARTE DA ESCOLA, ONDE O
ESPACO B ADEQUADO PARA A
REALIZACAO DA ATIVIDADE. OS5 ALUNOS
SE SENTARAM EM MEIO CIRCULO, E O
MOUDELO VIVO FICAVA POSICIONADO NO
CENTRO, DE FRENTE, PARA ELES
OBSERVAREM.



ESTUDO DO CORPO HUMANO
COM MODELO VIVO

OBSERVAZAO DO CORPO HUMANO
PARA REPRODUCAO EM DESENHO

REPRESENTACAO DO ESTUDO
REALIZADO POR UM ALUNO

Durante a observagdo, que
seria um exercicio focado para
poder se entender uma proporcao
na representacdo visual de um
corpo  humano, os alunos
inseriram caracteristicas comuns
ao modelo, como detalhes da sua
roupa, calcado, acessorios e estilo
do corte de cabelo.

Com os resultados das aulas
anteriores, detalhes do rosto
também foram acrescentados,
como representacdes graficas que
se assemelhavam a sua fisionomia.

Alguns alunos demonstraram
resisténcia durante a aula para
exercitar a pratica do desenho,
mas através da aula explicativa
eles se envolveram na atividade e
fizeram a sua releitura, pois é
neste momento que o professor
deve ter cuidado para ndo
desmotivar ao aluno, mostrando
diferentes tipos de formatos que
0s artistas fizeram na
representacao do corpo humano.

HABILIDADES DA BNCC: EFE9ARO4,
EFE9AR0OS E EFE9AROT.

L




Nesta proposta comegamos a trabalhar a criacdo de personagens com
orientacdes descritas das suas caracteristicas para serem reproduzidas. Cada
aluno recebeu uma folha com quatro requadros, e nela ele deveria desenhar
o que seria solicitado, com objetivo de estimular o desenvolvimento do seu
processo de criacao.

Na Personagem 01 foi pedida a reproducdao de uma pessoa do sexo
masculino, aparentemente entre 40 a 50 anos, calvo, bigode, olhos
expressivos, nariz largo, boca de labios carnudos e com um estado de humor
raivoso.

Na Personagem 02 solicitei uma figura do sexo feminino, com 15 anos
de idade, cabelos longos, olhos curiosos, nariz pequeno, boca pequena e de
personalidade alegre. A Personagem 03 seria uma pessoa do sexo
masculino, aproximadamente 09 anos de idade, cabelos escondidos por
causa do boné, olhos pequenos, nariz pequeno, boca sorridente e com um
estado de humor curioso.

A Personagem 04 traria caracteristicas do sexo feminino, com 25 anos
de idade, cabelos curtos, 6culos grandes, nariz empinado, boca com batom e
semblante pensativo. Neste exercicio, os estudantes puderam observar que
cada pessoa tem uma forma diferente de imaginar alguém ou alguma
situacdo, mesmo quando temos uma descricdo de como poderia ser cada
personagem solicitada, e os diferentes tracos que foram reproduzidos na
aula colocaram os alunos diante desta reflexao.

HABILIDADES DA BNCC: EF69AR0O4, EF69AROS E EF69AROT.
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Durante esse processo criativo, vocé poderd sugerir para os seus alunos a
criagdo de super-herdis e também de vildes, assim como solicitar uma leitura da sua
obra apods a producao, para que eles possam falar o motivo da escolha do estilo da
roupa na personagem, do corte do cabelo, dos tons da pele e dos superpoderes que
cada um pode ter. Nesta leitura de imagem, o professor também podera perguntar
ao estudante qual é a importancia deste heréi para o seu universo.




As histérias em quadrinhos, na
perspectiva aqui adotada (excetuando-se as
criagdes puramente visuais, sem o uso do
texto), sdo compostas por dois codigos: iconico
e verbal. Neste momento, os alunos tiveram
uma nogdo basica do significado de alguns
elementos dos quadrinhos, comecando pelas
falas e baldes. Os estudantes comentaram se as
HQs escolhidas na aula anterior se tinha algum
dos itens estudados, e conheceram as suas
fungdes e reproduzindo as imagens.

As letras, em relacdao ao fator emocional
da mensagem desenhada, representam um
conjunto  varidvel de significados. Dos
simbolos  graficos que homologam a
comunica¢do da HQ, também se encontra o
balao. Para Bibe-Luyten (1987), este elemento é
uma das caracteristicas essenciais da HQ, que
interligado a imagem pode sugerir um estado

emocional, significando medo, 6dio, surpresa, / |

alegria e outros sentimentos.

SERA QUE 05 SEUIS <
ALUNOS CONSEGUEM CRIAR
FALAS E BALGES PARA AS
PERSONAGENS ABAIXO?
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PARA EXERCITAR:
DESAFIO: VOCE

CONSEGUIRIA
Na arte sequencial, o uso das onomatopeias EXPRESSAR COM AS
traduz os ruidos presentes no corpo da narrativa LETRAS O SOM DE |
;g,réﬁlca dos quadrinhos. épesar de serem CADéEééégEﬁ'?AEDE,sTA
gualmente representadas através do canal textual, ABAIXO?

Bordenave (1997, p. 68) enfatiza: “(...) por extensao,
também sao signos iconicos as palavras
‘onomatopéicas’, isto é, as que imitam os sons
naturais”. Assim visto, as onomatopeias podem ser
compreendidas como figuras fénicas de linguagem
graficamente representadas.

No exemplo I, o aluno representou através das
onomatopeias e graficos, o miado de um gato
(MIAU), aplausos com as maos (PA PA), e um
objeto sendo quebrado ao cair ao chao (TRAC), essa
foi a concepgdo de som que o aluno reproduziu
com as palavras na sua interpretagdo. Ja no .
Exemplo II, outro aluno criou as expressdoes de um 4
relégio (TIC TAC), de uma dinamite que vird a
explodir (CABUM), e também um objeto ((
quebrando, semelhante ao primeiro exemplo, s6 N
que com um modo de leitura diferente (CLAS).

LVl @

HABILIDADES DA BNCC: EF69AR02, EF69AR0OA4, EFE69AR0OS E EF69AROT.




OBSERVE AS PERSONAGENS ABAIXO E TENTE CRIAR UM BALAO COM
FALAS OU ONOMATOPEIA, PARA CADA UMA DELAS. SE VOCE QUISER
TAMBEM PODERA RECRIAR AS ROUPAS, ACESSCRIOS E ATE AS
POSICOES DAS PERSONAGENS.




Elementos das HQ's: A Narrativa

OBSERVE A PAGINA DESTE QUADRINHO, ABAIXO:
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O requadro (quadro) e/ou a auséncia de tragcos que
delimitam um quadro, é o campo onde os elementos
graficos sdo representados. O quadro como recurso
narrativo contribui na estrutura da pagina para organizar e
expressar  relagdes espaciais e temporais, e
consequentemente ampliar os sentidos.

O tempo na HQ é representado no processo e na duracao
de movimentos que acontecem em uma determinada agao,
ja o timing é quando existe um prolongamento da acdo
simples com um resultado mais prolongado (como se fosse
uma camera lenta no cinema ou uma ac¢ido mais detalhada
do fato), ambos sdo primordiais na expressividade do ritmo
narrativo, aproximando o elemento da realidade.

Depois da observacdo desta imagem, o que
vocé conseguiu identificar nos quatro requadros?
Quem sdo as personagens que estdo contidas neles?
Como é o ambiente? O que sugere a expressdo dos
elementos presentes na cena? E um ambiente
agradavel ou misterioso?

Vocé deve ter observado que cada requadro

narra uma situacdo, onde ndo ¢é preciso
obrigatoriamente ter algum balao ou falas para poder
o leitor decodificar o que esta sendo apresentado. Ao
lado temos um esboco com a sequéncia sugerida,
pois as pessoas que ndo tem o habito de leitura de
HQ poderao sentir dificuldade de acompanhar o que
chamamos de: sequéncia.



Estimulandoacriacaodeum roteironaraHg

Para estimular a criatividade na elaboragao de um roteiro, iniciei a aula com
uma competi¢do de um jogo de videogame chamado Injustice Gods Among Us,
para console do XBOX 360. A Turma foi dividida em quatro grupos e através de
um sorteio, cada equipe escolheu um representante para duelar com o seu
adversério.

O jogo se trata de uma batalha entre oponentes com personagens que foram
extraidos das HQs, da empresa DC Comics, personagens como Coringa, Batman,
Super Homem, Mulher-Maravilha fazem parte do seu nicleo. Neste momento de
socializa¢do, os alunos escolheram um dos super-heréis ou vildes para poder
competir entre eles.

Por mais que o jogo determine um ganhador na batalha, durante a aula foi
explicado que na vivéncia ndo haveria um vencedor ou perdedor, mas que o
objetivo do jogo era para que eles pudessem, através da realidade virtual,
interagir com as personagens e conhecer as suas habilidades e personalidades,
com o intuito deles se estimularem para a criagdo das suas préprias historias.

ESTA ACAO ENVOLVE OS OBJETOS DE CONHECIMENTOS DE

CONTEXTOS E PRATICAS, MATERIALIDADES E PROCESSO DE

CRIACAO EM ARTE, NAS HABILIDADES EFE9ARO3, EFE9AROS,
EF69AR06, DA BNCC (BRASIL, 2017, P. 202).



Personagens de HQs como Batman, Superman, Fantasma, Mulher-
Maravilha, Capitdo América, Homem Aranha, entre outros, foram beneficiados
pelo avango tecnolégico e formagao de mercados, incorporando novos valores
estéticos, experimentando novas narrativas, conquistando novos canais de
difusdao e contribuindo com a interdisciplinaridade nas j& frequentes
adaptagdes para o cinema e os jogos digitais.

Apbs a experiéncia deles com o jogo digital, as equipes voltaram para
suas ilhas de formagdes, e iniciamos a segunda parte da proposta, onde cada
grupo recebeu um livro de histéria com um cenario em forma de poster e 12
miniaturas de personagens da DC Comics. A distribuicio dos temas foi
realizada através de um sorteio na sala.

Os alunos tiveram aproximadamente 30 minutos para poder
compreender a histéria que receberam. Logo apods, cada equipe teve cinco
minutos para relatar a sua leitura. Fizeram debates entre os grupos e criaram
um roteiro mental para ser explicado com as miniaturas no pOster que se
dividia em quatro requadros, semelhante ao visual das artes sequenciais, com
diferentes cendrios, para que o leitor pudesse se sentir estimulado no processo
de cria¢do das narrativas.

Os estudantes dialogando entre
equipes, sobre como criaram o roteiro mental
com as miniaturas das personagens das HQs.

Os alunos socializando a sua
narrativa para os demais estudantes da turma.




HABILIDADES DA BNCC:
EFE9AR02, EFE9AROS,
EF69AR06 E EFE9AROT.
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Durante o processo deste estudo, eu perguntei aos alunos qual tema eles
gostariam de retratar em uma HQ. A resposta foi unanime, ja que neste periodo
outras disciplinas estavam trabalhando uma proposta didética sugerida pela
coordenacdo pedagogica da escola, sobre satide e direitos dos animais, pude
iniciar um trabalho com eles para criar um almanaque sobre o tema escolhido.

O que agugou a nossa percepcdo, enquanto escola, para a necessidade de
iniciar um trabalho educativo na perspectiva da adogdo de mnovos
comportamentos, se deu durante a festa junina, quando um céo ferido entrou na
escola, que depois ganhou o nome de Thor, sensibilizando e comovendo os
alunos e funcionarios, que providenciaram os primeiros socorros.

Apés a troca de ideias na sala de aula, os alunos levaram como uma
atividade para casa, pensar nessa estrutura e me enviarem por e-mail os roteiros
para revisdo, para que na proxima aula eu pudesse entregar as minhas
consideragbes sobre o trabalho desenvolvido por eles. Solicitei que a histéria
tivessem elementos das HQs que eles aprenderam durante as aulas de Arte. Os
demais materiais como ldpis, régua, borracha foram os de uso préprio,
pertencentes aos alunos. Para iniciar foi passada uma estrutura para que eles
pudessem elaborar um roteiro, como na tabela abaixo:

Titulo da HQ:

Pagina / Namero:
Quadrinho 01: Cena: Narragédo ou
Fala:
Quadrinho 02: Cena: Narracao ou A\ M
Fala: N
~r
<




UMA DAS EQUIPES RETRATOU O FATO OCORRIDO NA FESTA JUNINA
DA ESCOLA, EM FORMA DE QUADRINHOS, SOBRE O CAO THOR QUE
TINHA SIDO ACIDENTADO, E DESCREVEU CADA CENA QUE
OCORRERIA NA ESTRUTURA DO MODELO ELABORADO NA TABELA:

Titulo da HQ: Thor, o amor que cura

Pagina / Ntmero: 02

Quadrinho 01: Cena: Thor correndo | Narrador: (baldo de
pela Escola e | narragdo)
procurando alguém para | Thor procura por todo canto
ajuda-lo. alguém que possa lhe
ajudar...
Quadrinho 02: Cena: Thor entrando na | Narrador: (baldo de
sala do 9° Ano. narragao)
Encontra refiigio na sala do
9° Ano...
Quadrinho 03: Cena: Cida ligando para | (balido de fala)
o veterindrio para pedir | Cida: Boa tardesou a
ajuda. diretora da Escola Estadual
Santa Terezinha,e

precisamos urgentemente da
sua ajuda veterindria,pois
encontramos — aqui  um
cachorro muito maltratado.

THOR PROCURA POR TOPO CANTO
ALGUEM QUE POSSA LHE
AJUPAR...

AO LADO, A PAGINA DA
HQ, COM O ROTEIRO JA
EM SUA MONTAGEM
FINAL, INCLUINDO 0%
ELEMENTOS DOS
QUADRINHOS.

BOA TARDE, EU SOU A DIRETORA DA
'STADUAL SANTA TEREZI-

NHA, E PRECISAMOS LIRGENTEMENTE
DE SUA AJUDA VET'ERINA:AIQ. PoIS

0

AQUI UMA
MUITO MALTRATADO.
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Para a culminancia e exposi¢do dos trabalhos desenvolvidos
durante as aulas sobre histérias em quadrinhos, a coordenacao
pedagodgica da escola sugeriu que o almanaque tivesse o mesmo nome
do projeto que estava sendo desenvolvido sobre a tematica dos direitos
dos animais, intitulado de Novos Olhares.

Todas as HQs devolvidas tiveram um tratamento de imagem para
poder ser impressas com uma qualidade mais nitida. As falas dos baloes
foram mantidas, mas digitalizadas para melhor compreensdo do leitor,
respeitando a narrativa original feita pelos alunos.

Apbs o trabalho de montagem com as histérias que entregues,
foram impressas 50 edi¢bes, no tamanho A5 (14X2lcm), com a capa
colorida impressa em papel 150 gramas, e com as folhas internas com a
impressao em preto, na diagramatura 75 gramas, no total de 32 paginas.
A capa da HQ foi ilustrada por um estudante, destacando as trés
personagens de destaque nas histérias desenvolvidas.

AS HABILIDADES INSERIDAS NA PROPOSTA SE
ELENCAM NAS EF69AR02, EF69AR0OS, EF69AR06 E
EF69ARO7, DA BNCC.




O lancamento aconteceu no dia 14 de novembro de 2019, as 14h, na sala
de reunido da escola, com a presenca dos professores, gestdo, coordenagao
pedagégica e os alunos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental .

No momento foi retratada a importancia do projeto para a escola, e cada
equipe escolheu um representante para poder falar sobre a sua histéria
desenvolvida. No total foram trés histérias, com oito paginas, todas em preto e
branco, que narrava a histéria de um animal de rua e sua luta pela sobrevivéncia
diante tantos maus-tratos, mas sempre com um final positivo.

Todos os alunos que participaram das aulas de quadrinhos ganharam
uma edicdo da HQ produzida, e as demais edi¢oes foram sorteadas entre os
presentes no evento.

Ao lado, uma das pdginas da historia: Enzo e o Cachorrinho.

= . .~ I .
| Hmemimmgis conmod Abaixo, algumas edicdes jd no formato final impresso que foram
sorteadas durante o langamento na escola.
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A partir da minha atuagdo como docente na educagdo basica,
especificamente no Ensino Fundamental, eu tenho trazido para a sala de
aula uma peculiaridade da minha experiéncia pessoal na arte dos
quadrinhos.

Durante a realizacdo desta pesquisa foram levantados os seguintes
problemas: sera que os alunos conseguem identificar os elementos
visuais que sdo oferecidos nas HQs? Eles aprenderam a linguagem dos
quadrinhos com essas aulas na disciplina de Artes? Essa didética servira
para os outros professores trabalharem em suas aulas?

Por esta caréncia de conhecimentos sobre a arte sequencial nos
alunos, que surgiu o meu interesse em elaborar essa proposta

pedagobgica para que os professores de Arte pudessem trabalhar os
argumentos da linguagem da HQ, de modo que eles conhecessem o
perfil da turma, e tivesse um norteamento, com sugestdes didaticas para
implementar em suas aulas.

Com base no estudo da proposta inserida na Base Nacional
Comum Curricular este estudo trouxe objetos de conhecimento,
integrados a unidade tematica das artes visuais, sobre os contextos e
préticas, os elementos da linguagem, as materialidades e os processos
de criacdo da contextualizagdo das aulas sobre HQ.




Esta experiéncia me mostrou que as HQs também podem deixar de
ser um meio meramente de entretenimento para ter um cunho
educativo e social, como o produto do almanaque “Novos Olhares”,
realizado pelos alunos, com trés histérias que contavam situacdes de
maus-tratos com animais abandonados, e trazia uma reflexdo de
conscientizagdo para quem tivesse acesso a sua leitura, até
documentando em quadrinhos uma histéria real, como a do cdo “Thor”
que apareceu ferido na escola durante uma festa junina da escola.

Sobre o interesse dos alunos foi unanime a resposta que
consideraram as aulas de Arte mais interessante depois desse estudo,
pois possibilitou aos alunos um novo conhecimento em uma linguagem
artistica que tem as suas proprias caracteristicas, de forma atrativa,
conhecendo a funcdo dos balGes e letras, espaco-tempo, roteirizagdo,
principios basicos de desenho, e a montagem da arte sequencial.

Como educador, a sensacdo pds projeto é de que esses dez
momentos que foram realizados na escola, que eram realizados em duas
aulas de 50 minutos poderiam ter sido mais extensos, para poder
aprofundar com maior clareza as a¢des que foram segmentadas nesta
pesquisa. Destaco especialmente os momentos de pratica de desenho,
onde os estudantes me relataram que se sentiam motivados ao ver o
resultado dos seus trabalhos no final da aula. Assim, eu vejo a
necessidade de continuar estudando a tematica para poder também
realizar essa acdo em outras turmas.

"APRENDI O PASSO A PASSO

DA CONSTRUCAO DESSAS

HISTORIAS, E PERCEBI QUE E
MUITO INTERESSANTE
CONHECER AS HQS"

"TIVE NOVAS EXPERIENCIAS COM DESENHOS,
APRENDI ALGUMAS MANEIRAS DE DESENHAR
VARIAS TECNICAS INTERESSANTES”

"POIS TORNOU AS AULAS MAIS DIVERTIDAS,
INTERESSANTES E SAIU DA MONOTONIA DE
ESTUDAR APENAS PELO LIVRO"
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Que tal planejar uma aula sobre Histérias em Quadrinhos? Sera que é possivel
trabalhar a linguagem visual dos quadrinhos nas aulas de Arte? Serd que os seus alunos
irdo conseguir identificar os elementos das HQs?

Através deste material, vocé professor
podera encontrar sugestdes de competéncias
e habilidades pedagégicas no ensino de Arte,
para poder estudar a linguagem dos
quadrinhos, e além de apreciar obras ja
existentes, a vista disso, desenvolver
processos de criacdo em artes visuais, com
base em temas que sdo transversais,
dialogando com proposi¢cdes imagéticas, de
modo individual e coletivo entre os alunos,
dos anos finais do Ensino Fundamental.
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