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Avaliação das Ações dos Cursos de Graduação
Presencial
ENGENHARIA ESO
Semestre 2022/2
1. PARTICIPAÇÃO:

	Discentes 
	33,04%

	Docentes
	81,25%



A avaliação do Curso de Engenharia Software contou com a participação de 76 dos discentes respondentes 33,04% e de 81,25% do total de docentes. A participação discente e docente em relação aos demais cursos da UDESC Alto Vale apresentaram resultados distintos, como se observa na Tabela 1.

Tabela 1 – Participação discente dos cursos da UDESC Alto Vale, em 2022 por semestre.

	Curso
	Discentes  2022-1
	Discentes -2022-2

	
	Total
	Respondentes 
	%
	Total
	Respondentes 
	%

	Ciências Contábeis
	183
	87
	47,5%
	183
	49
	26,7%

	Engenharia Civil
	83
	49
	59,0%
	95
	43
	45,26%

	Engenharia de Software
	204
	68
	33,3%
	230
	76
	33,04%

	Engenharia Sanitária
	7
	1
	14,3%
	6
	1
	16,67%

	Total
	477
	205
	43,0%
	514
	
	32,76






Tabela 2 – Participação docente dos cursos da UDESC Alto Vale em 2022 por semestre.

	Curso
	D0CENTES-2022-1
	Docentes 2022-2

	
	Total
	Respondentes 
	%
	Total
	Respondentes 
	%

	Ciências Contábeis
	22
	20
	90,9%
	20
	14
	70

	Engenharia Civil
	20
	20
	100,0%
	20
	18
	90,00

	Engenharia de Software
	16
	10
	62,5%
	16
	13
	81,25

	Engenharia Sanitária
	5
	5
	100,0%
	05
	04
	80,00



Justificativa para o ajuste dos dados na engenharia Civil e Engenharia de Software
Precisa recalcular pois 4 disciplinas estavam cadastradas no SIGA e contaram como não respondente para ESO e CIV.
Processo Seletivo Estruturas Metálicas e de Madeira -CIV
Processo Seletivo Mecânica dos Fluídos e Hidráulica -CIV
Processo Seletivo Programação Web –ESO
Processo Seletivo Arquitetura de Computadores -ESO

O Curso de Engenharia software vem tendo uma baixa participação do discente em média de 30% nestes últimos dois semestres já em relação aos docentes neste semestre 80,25% responderam a avaliação.
Tivemos 230 discentes ativos, mas 23 (10%) de trancamento e 29 abandonos (12,60%). Totalizando 26,60% de desistência temporário e/ou definitiva e 11 cancelados.









2. RESULTADOS

Tabela 3 –  Questionário 275 Organização didático pedagógica das disciplinas por docente dos cursos de Engenharia de Software na visão do discente.
	Disciplina
	Média

	15ARC - Arquitetura de Computadores
	3.82

	15CEX - Comunicação e Expressão
	4.40

	15FAD - Fundamentos de Administração
	4.27

	15FES - Fundamentos de Engenharia de Software
	4.14

	15INP - Introdução à Programação
	4.33

	15MAD - Matemática Discreta
	4.91

	15INP - Introdução à Programação
	3.33

	25ALG - Álgebra Linear
	4.29

	25GRH - Gestão de Recursos Humanos
	4.72

	25PRE - Probabilidade e Estatística
	4.33

	25PRS - Processo de Software
	4.37

	25PRO1 - Programação I
	3.93

	25PRI - Projeto de Interfaces
	3.60

	25SIS - Sistemas Operacionais
	3.31

	35CDI - Cálculo Diferencial e Integral
	4.95

	35REQ - Engenharia de Requisitos
	4.85

	35FCO - Fundamentos de Contabilidade
	4.49

	35MPC - Metodologia da Pesquisa Científica
	4.61

	35BAD - Modelagem de Banco de Dados
	3.83

	35PRO2 - Programação II
	4.43

	45EST - Algoritmos e Estrutura de Dados
	4.06

	45PRJ - Desenho e Projeto de Software
	3.89

	45EMP – Empreendedorismo
	4.05

	45LOG - Lógica Matemática
	4.77

	45PBD - Persistência de Dados
	3.94

	45PIN1 - Projeto Integrador I
	4.17

	55DSW - Desenvolvimento de Sistemas para Web
	0.00

	55EQU - Engenharia da Qualidade
	4.00

	55MQU - Métodos Quantitativos
	3.92

	55PPR - Padrões de Projeto
	4.53

	55PIN2 - Projeto Integrador II
	4.12

	55RED - Redes de Computadores
	3.11

	65DSD - Desenvolvimento de Sistemas Paralelos e Distribuídos
	4.17

	65DDM - Desenvolvimento para Dispositivos Móveis
	4.34

	65EEO - Estratégias de Experimentação e Observação
	3.59

	65GRP1 - Gerenciamento de Projetos I
	3.81

	65PIN3 - Projeto Integrador III
	3.69

	65TES - Testes de Software
	4.39

	75ARS - Arquitetura de Software
	3.58

	75DJO - Desenvolvimento de Jogos
	4.33

	75GCF - Gerência de Configuração
	3.00

	75GRP2 - Gerenciamento de Projetos II
	5.00

	75INC - Inteligência Computacional
	4.30

	75TCC1 - Orientação para Trabalho de Conclusão de Curso
	5.00

	75QUA - Qualidade de Software
	4.67

	85EAG - Engenharia de Software Orientada a Agentes
	4.58

	85EEC - Engenharia Econômica
	3.78

	85ESS - Estágio Curricular Supervisionado
	5.00

	85ECS17 - Ética, Computador e Sociedade
	4.72

	85MAN - Manutenção de Software
	3.42

	85MKT – Marketing
	3.37

	85MPS - Melhoria de Processo de Software
	3.51

	85MEF - Métodos Formais
	4.58

	85TCC2 - Trabalho de Conclusão de Curso
	4.08



Organização Didático-Pedagógica das Disciplinas – DI
Análise: 01 (uma) disciplina não foi avaliada pelos discente e 20 (37,03%) tiveram avaliação abaixo de 4,0, dentre as 54 disciplinas, 31 (57,40%) tiveram nota de 4,0 a 4,9 e 03 (5,55) %) tiveram a nota máxima de 5,0. 
Neste quadro os discentes avaliam individualmente cada docente em relação Organização didático pedagógica os resultados são disponibilizados para o professor individualmente acessar e pode verificar as suas avaliações pelo SIGA. Os chefes de Departamento receberam o relatório extraído do SIGA de todas os professores que serve para que o chefe de departamento junto com o NDE identifique se algum professor precisa de orientação ou apoio em função da avaliação recebida. Desta forma este motivo não será abordado os resultados individuais neste relatório geral do curso.

Comentário dos discentes - questionário 275
Arquitetura de Computadores
Professor tem um amplo conhecimento de mercado e poderia compartilhar com os alunos algumas aplicações práticas e analogias para entendimento da arquitetura dos computadores. O método de ensino utilizado pelo docente é, de forma desnecessária, conturbado e acelerado. Os materiais de ensino, como slides e vídeos, são confusos e de baixa qualidade, descumprindo com o seu papel de auxiliar no aprendizado dos discentes.

Comunicação e Expressão 
O tempo de resposta através da ferramenta escolhida (telegram) é muito alto e, além disso, aconteceram erros de pontuação com praticamente todos os alunos na entrega da primeira prova (pontos foram ignorados e as notas foram revistas em grande número). Por conta disso a confiança da turma foi abalada para a avaliação das próximas notas até o fechamento do semestre.
O professor tem conhecimento validado, com histórias reais de aplicação da sua disciplina (tanto na vida pessoal quanto na carreira profissional). Consegue tornar a aula dinâmica e engajar os alunos enquanto passa pelos conteúdos preparados previamente. Além disso é acessível fora do período fora das aulas.

Fundamentos de Administração
O professor tem conhecimento validado, com histórias reais de aplicação da sua disciplina (tanto na vida pessoal quanto na carreira profissional). Consegue tornar a aula dinâmica e engajar os alunos enquanto passa pelos conteúdos preparados previamente. Além disso é acessível fora do período fora das aulas.

Álgebra Linear:
Paolo melhor professor de todos, seu conhecimento sobre a matéria é super. Completo, além de que a explicação é muito boa e as aulas são incríveis.

Algoritmos e Estrutura de Dados:
Professor tentou de várias formas resolver o problema com o sistema, porém não teve retorno do pessoal do suporte para resolver.

Fundamentos de Contabilidade
Professora muito dedicada e comprometida com as aulas, sempre se mostrou bem prestativa e disposta a ajudar. A professora é excepcional. Professora Excelente! Muito atenciosa e preocupada com os alunos, sempre bem organizada quanto às aulas e a disponibilização dos conteúdos no Moodle. A professora é muito boa no que faz nada a declarar.

Fundamentos de Engenharia de Software
O professor deveria utilizar mais o conhecimento de carreira e acadêmico para tornar as aulas mais dinâmicas e aplicadas ao universo da programação e desenvolvimento. Fica muito preso a um conteúdo de nível muito básico e não consegue compartilhar sua vivência conosco.

Gerenciamento de Projetos I
Nesse semestre houve uma mudança meio drástica com relação às notas que compõem a média. Não gostei muito. Nada a declarar.

Gestão de Recursos Humanos
Professor utiliza de diferentes dinâmicas para ensinar a matéria deixando a aula mais leve e o conteúdo mais fácil de entender.


Introdução à Programação
Principalmente para os alunos iniciantes (sem qualquer conhecimento de código) o conteúdo deveria ser abordado de forma mais abstrata com inferências, analogias, casos de uso de um algoritmo, etc. Partir para o código diretamente na resolução elimina toda a lógica prévia que é requisito para a carreira do engenheiro de software.

Matemática Discreta
Poderia ministrar todas as matérias. Professor tem convívio muito bom com os alunos. Fornece o conteúdo no ritmo adequado, com exemplos e foco no que realmente importa. Aplica exercícios bons, em níveis variados, que tornam o aprendizado um processo crescente durante toda a fase. Além disso sempre está aberto a dúvidas e analogias na explicação dos principais conceitos.

Metodologia da Pesquisa Científica
A professora conhece muito sobre a área.

Modelagem de Banco de Dados
O professor manja muito do assunto. Nada a declarar.

Processo de Software
Professora tem conhecimento aprofundado na matéria, além de explicar muito bem em sala e se disponibilizar para ajudar os alunos quando necessário.

Programação II
Professor Excelente! Mas senti a necessidade de mais organização dos conteúdos e do material de apoio no Moodle, dado a carga horária da disciplina, alguns conteúdos foram vistos muito rapidamente. O professor só precisa pegar exemplos um pouco mais didáticos no começo para depois fazer a progressão de complexidade e tentar explicar um pouco mais devagar. 

Projeto de Interfaces
Pior professor desse semestre. Ele claramente descontava nota das meninas da sala só por não serem do sexo masculino. Não gosta de dar aula e por isso deu uns 7/8 trabalhos para fazermos e ficar apresentando durante o semestre. Professor não explica a parte teórica e simplesmente passa trabalhos sem dar explicação suficiente de como faze-los.

Sistemas Operacionais
Só tivemos uma aula.
Obs.: o professor foi contratado através do Processo Seletivo 05/2022 e assumiu a disciplina no mês de novembro, lecionado as aulas às quartas-feiras e aos sábados na modalidade a distância. O semestre somente foi encerrado em fevereiro de 2023.

Cálculo Diferencial e Integral
Explica muito bem o conteúdo, ajuda os alunos dentro e fora da sala de aula. Professor diferenciado e descontraído! Excelente explicação, conectando teoria com a prática, sempre à disposição dos alunos. Nada a declarar ótimo professor, aparenta profundo conhecimento sobre o que leciona. O professor sempre está à disposição, seja de forma síncrona ou assíncrona.

Engenharia de requisitos
A professora é excelente no que faz, e nos transmite conhecimento de forma prática e ágil. Professora muito boa e atenciosa com os alunos. A professora é muito capaz e compreensiva.

Métodos quantitativos
Professor tem tendência à cobrança volúvel da turma, sendo mais exigente com alguns alunos com mais dificuldade por conta do bom desempenho de outros alunos com mais facilidade, tornando sempre mais difícil as exigências para os alunos com mais dificuldade.

Projeto integrador II 
Professor incrível, respeitoso (como poucos no ceavi), inteligente, que responde de pronto aos questionamentos dos alunos. Profissional acima da média.

Redes de computadores
O problema é o EAD, pois EAD não é aula de verdade. Precisa ser presencial.

Desenvolvimento para Dispositivos Móveis
Sempre muito atualizado na área. Inteligentíssimo. Melhorou muito a didática com o passar dos semestres. Respeitoso como poucos dentro do cevai.

Estratégias de Experimentação e Observação
Professor muito inteligente e sempre atualizado. Mostra muitos exemplos dentro da área, exemplos reais. Deixa a aula divertida.

Projeto Integrador III
Por se tratar de PIN, não há conteúdo teórico. Essa matéria não necessita de exemplos. Professor adota uma postura de favoritismo entre os alunos, e durante as apresentações de trabalhos implica tom de ironia quando algum dos critérios solicitado está com algum erro, ou mesmo durante a apresentação de colegas que não cumpriram com algum item solicitado, mesmo o professor visualizando que não há o item desenvolvido faz questão de questionar o aluno se existe o item ou não. Outra situação é os atendimentos onde procuramos o professor em duas quartas-feiras para comentar sobre o tema do trabalho da matéria, porém ele não estava presente na UDESC, então optamos por mandar e-mail o qual demorou a ser respondido o que acarretou em menor tempo para desenvolvimento do trabalho pois a ideia não havia sido aprovada. Por fim a proposta para a disciplina é limitada e corta qualquer senso de criatividade do aluno, onde a maior parte dos trabalhos simplesmente foram cópias de projetos disponíveis na internet e não estimulam aprendizado nenhum, e nem mesmo implementam integração com matéria nenhuma.

Testes de Software
Deve-se repensar a ideia de aplicar toda a disciplina em trabalhos grupais. Acreditar que acadêmicos se portarão como programadores no mercado de trabalho é ingenuidade. Nem todos são comprometidos fazendo com que a estratégia de ensino falhe. Professora incrível. Muito didática, mostra exemplos reais/práticos. As aulas teóricas dela são as melhores, nada maçante. Domina o conteúdo. 

Desenvolvimento de Jogos
Desisti da disciplina.

Quadro com as disciplinas com nota abaixo de 4,0. 
	Disciplina
	Média

	15ARC - Arquitetura de Computadores
	3.82

	15INP - Introdução à Programação
	3.33

	25PRO1 - Programação I
	3.93

	25PRI - Projeto de Interfaces
	3.60

	25SIS - Sistemas Operacionais
	3.31

	35BAD - Modelagem de Banco de Dados
	3.83

	45PRJ - Desenho e Projeto de Software
	3.89

	45PBD - Persistência de Dados
	3.94

	55MQU - Métodos Quantitativos
	3.92

	55RED - Redes de Computadores
	3.11

	65EEO - Estratégias de Experimentação e Observação
	3.59

	65GRP1 - Gerenciamento de Projetos I
	3.81

	65PIN3 - Projeto Integrador III
	3.69

	75ARS - Arquitetura de Software
	3.58

	75GCF - Gerência de Configuração
	3.00

	85EEC - Engenharia Econômica
	3.78

	85MAN - Manutenção de Software
	3.42

	85MKT – Marketing
	3.37

	85MPS - Melhoria de Processo de Software
	3.51



Observa-se comparando os dois semestres de 2022 que tivemos um aumento significativo de disciplinas com nota inferior a 4,0 que no primeiro semestre eram apenas 07 (sete) e no segundo passou para 19 sendo que 02 se repetiram (arquitetura dos computadores e projetos interfaces) além da diminuição das notas máximas de 10 disciplinas para apenas 05.

Tabela 4 – questionário 278 desempenhos das turmas pelos docentes dos cursos de Engenharia software, UDESC Alto Vale
	Turma
	Média

	ESO01 - 2022/2
	4.25

	ESO01 - INP B 2022/2
	3.00

	ESO02 - 2022/2
	3.53

	ESO03 - 2022/2
	4.60

	ESO04 - 2022/2
	4.47

	ESO05 - 2022/2
	4.73

	ESO06 - 2022/2
	4.37

	ESO07 - 2022/2
	4.17

	ESO08 - 2022/2
	4.14



ESO01 INP B: Em geral, os alunos não são participativos e não fazem os exercícios propostos.
ESO02: Essa turma tem potencial ainda não explorado. Incentivo-os a trabalharem mais em grupo e a trocarem mais experiências para construírem laços mais fortes, apoio mútuo bem como uma rede profissional.
ESO03: Uma das melhores turmas da UDESC. Interessados e participativos. Serão grandes engenheiros de software. Uma disciplina um pouco divergente do restante da grade deste curso, porém os alunos demonstração dedicação e colaboração com o aprendizado.
ESO 05: Alunos são participativos e interessados pelo conteúdo.
ESO06: Uma turma gigante que apresentou trabalhos excelentes e impressionou positivamente. Boa parte dos alunos desenvolvem o projeto com dedicação.
ESO08: Uma das melhores turmas da UDESC. Sentirei saudades. Turma muito boa de trabalhar. Demonstram interesse, são participativos e tornam as aulas ainda mais ricas. Debatem assuntos polêmicos e relacionam os temas com os aprendizados do decorrer do curso e vivência profissional.

Figura 01 Questionário 279 Organização Didático-Pedagógica Do Curso, Visão – Docente
[image: ]
Sou professor do curso de ciências contábeis, leciono em algumas disciplinas optativas do curso, as quais não possuem pré-requisitos. Favorável ao mínimo de pré-requisitos possível Respostas subjetivas 
Sem considerações. Acho importante a inclusão das disciplinas de gestão como o curso realiza, haja vista que os profissionais futuramente poderão ser proprietários de empresas e assim terão embasamento para gestão. A resposta sobre pré-requisitos é que são mais do que o necessário, porém, não existe alternativa para essa resposta.



Figura 02 Questionário 276 Organização Didático-Pedagógica do Curso, Visão – Discente
Quadro de respostas

	
	0- Não Conheço ou Não Se Aplica
	1 -	Não
existente
	2 -
Insuficiente
	3 -
Suficiente
	4 -	Muito
bom
	5 -
Excelente
	
Média

	1 - Os conteúdos do curso favorecem a
atuação em estágios, atividades de iniciação profissional ou atuação profissional atual?
	
1
	
1
	
7
	
23
	
16
	
23
	
3,76

	2 - Como você avalia seu conhecimento em
relação ao Projeto Pedagógico do Curso?
	
6
	
3
	
13
	
0
	
38
	
11
	
3,63

	3 - Como você avalia a contribuição das
disciplinas optativas ofertadas pelo curso em relação às necessidades de formação profissional/acadêmica?
	
12
	
5
	
8
	
19
	
14
	
12
	
3,34

	4 - Se houver considerações sobre a
organização didático-pedagógica do curso, registre aqui.
	
0
	
0
	
0
	
0
	
0
	
0
	
0,00

	Total
	19
	9
	28
	42
	68
	46
	3,58



Comentários em destaque:
Desconheço as disciplinas optativas pois não foram claramente divulgadas na página do curso, no site da instituição. 
Projeto pedagógico
Eu acredito que disciplinas optativas deveriam ser optativas. Não são ofertados todos os cursos que se apresentam no plano pedagógico o que limita a escolha do estudante e o condiciona para as disciplinas que o centro propõe. –
Matérias extensas, porém, com poucos créditos. As matérias poderiam ter mais créditos e o curso poderia se estender para 5 anos. O curso está muito atrasado, quase nenhuma tecnologia da atualidade, muito desatualizado.
Os professores estão atrasados em conhecimento de tecnologias e em metodologias de ensino. Atividades complementares são inúteis. A grade do curso é muito boa e contempla muito bem o mercado de trabalho. Algumas matérias poderiam ser deixadas como opcionais, exemplo de Fundamentos da Contabilidade. Acredito que as disciplinas e assuntos abordados deveriam seguir as tecnologias que estão sendo utilizadas no cenário atual do mercado. Temos algumas disciplinas em que os conteúdos transmitidos estão fora de uso a mais de 10 anos. Isso impacta negativamente a noção de mercado do acadêmico. Principalmente aquele que não ainda não teve nenhuma experiência de trabalho na área. 
Que fossem ofertadas mais disciplinas optativas, e ou mais disciplinas que se adequassem ao cenário atual de tecnologia. 
Nada a declarar Só tenho que parabenizar a todos. 
Algumas disciplinas da primeira fase são muito genéricas e superficiais, como Fundamentes de Eng. de Software (que é formada basicamente por atividades lúdicas e um joguinho para entrega no final do semestre) e Arquitetura de Computadores (que foca muito na parte conceitual e nada auxilia no entendimento das funções reais e práticas de um computador pessoal, na perspectiva do usuário). 
É difícil conciliar trabalho e atividades irreais (por exemplo o joguinho feito em Scratch) num momento de fechamento do semestre e provas finais. O foco deve ser em conhecimentos aplicados durante toda a formação e não apenas fazer por fazer, utilizando uma ferramenta amadora e que não tem utilidade prática. A proposta do curso é ótima. Excelentes profissionais se possível elaborar a didática de fazer códigos no quadro com os alunos para que se ajudem.
TABELA  5 - Questionário 280 Organização Didático-Pedagógica da Disciplina Na Visão do Docente
	DISCIPLINA  
	MÉDIA

	45EST - Algoritmos e Estrutura de Dados
	0.00

	15ARC - Arquitetura de Computadores
	0.00

	45PRJ - Desenho e Projeto de Software
	0.00

	55DSW - Desenvolvimento de Sistemas para Web
	0.00

	85EEC - Engenharia Econômica
	0.00

	35BAD - Modelagem de Banco de Dados
	0.00

	45PBD - Persistência de Dados
	0.00

	55PIN2 - Projeto Integrador II
	0.00

	55RED - Redes de Computadores
	0.00

	25SIS - Sistemas Operacionais
	0.00

	85MEF - Métodos Formais
	3.00

	25ALG - Álgebra Linear
	3.67

	35REQ - Engenharia de Requisitos
	3.67

	85EAG - Engenharia de Software Orientada a Agentes
	3.67

	25PRS - Processo de Software
	3.67

	75ARS - Arquitetura de Software
	4.00

	65DSD - Desenvolvimento de Sistemas Paralelos e Distribuídos
	4.00

	35FCO - Fundamentos de Contabilidade
	4.00

	45LOG - Lógica Matemática
	4.00

	85MAN - Manutenção de Software
	4.00

	35CDI - Cálculo Diferencial e Integral
	4.33

	65EEO - Estratégias de Experimentação e Observação
	4.33

	75INC - Inteligência Computacional
	4.33

	15INP - Introdução à Programação
	4.33

	15MAD - Matemática Discreta
	4.33

	85TCC2 - Trabalho de Conclusão de Curso
	4.33

	15CEX - Comunicação e Expressão
	4.67

	15FES - Fundamentos de Engenharia de Software
	4.67

	75TCC1 - Orientação para Trabalho de Conclusão de Curso
	4.67

	25PRE - Probabilidade e Estatística
	4.67

	25PRO1 - Programação I
	4.67

	35PRO2 - Programação II
	4.67

	75DJO - Desenvolvimento de Jogos
	5.00

	65DDM - Desenvolvimento para Dispositivos Móveis
	5.00

	45EMP – Empreendedorismo
	5.00

	55EQU - Engenharia da Qualidade
	5.00

	85ESS - Estágio Curricular Supervisionado
	5.00

	85ECS17 - Ética, Computador e Sociedade
	5.00

	15FAD - Fundamentos de Administração
	5.00

	75GCF - Gerência de Configuração
	5.00

	65GRP1 - Gerenciamento de Projetos I
	5.00

	75GRP2 - Gerenciamento de Projetos II
	5.00

	25GRH - Gestão de Recursos Humanos
	5.00

	85MKT – Marketing
	5.00

	85MPS - Melhoria de Processo de Software
	5.00

	35MPC - Metodologia da Pesquisa Científica
	5.00

	55MQU - Métodos Quantitativos
	5.00

	55PPR - Padrões de Projeto
	5.00

	25PRI - Projeto de Interfaces
	5.00

	45PIN1 - Projeto Integrador I
	5.00

	65PIN3 - Projeto Integrador III
	5.00

	75QUA - Qualidade de Software
	5.00

	65TES - Testes de Software
	5.00



Algumas disciplinas com nota zero (10) não foram avaliadas pelos docentes e apenas 05 tiveram nota inferior a 4,0 as demais foram avaliadas acima de 4,0 sendo e com a nota máxima. 
Apenas 03 disciplinas tiveram comentários dos discentes que indicam o aumento de carga horaria e a segunda a sua reformulação por não ter muita aplicabilidade no mercado de trabalho.

Engenharia de Requisito e Processo de Software
Merece 4 créditos ou mais dada sua importância

Métodos formais
Infelizmente, essa disciplina não tem aplicação substancial no mercado.

Tabela 3 – Questionário 277 Organização didático pedagógica das disciplinas dos cursos de Engenharia de Software na visão do discente.

	Disciplina
	Média

	25ALG - Álgebra Linear
	3.20

	45EST - Algoritmos e Estrutura de Dados
	3.88

	15ARC - Arquitetura de Computadores
	3.45

	75ARS - Arquitetura de Software
	4.00

	35CDI - Cálculo Diferencial e Integral
	4.33

	15CEX - Comunicação e Expressão
	3.89

	45PRJ - Desenho e Projeto de Software
	4.13

	75DJO - Desenvolvimento de Jogos
	3.00

	55DSW - Desenvolvimento de Sistemas para Web
	0.00

	65DSD - Desenvolvimento de Sistemas Paralelos e Distribuídos
	3.62

	65DDM - Desenvolvimento para Dispositivos Móveis
	3.89

	45EMP – Empreendedorismo
	4.00

	55EQU - Engenharia da Qualidade
	3.67

	35REQ - Engenharia de Requisitos
	4.38

	85EAG - Engenharia de Software Orientada a Agentes
	4.00

	85EEC - Engenharia Econômica
	3.29

	65EEO - Estratégias de Experimentação e Observação
	3.47

	85ECS17 - Ética, Computador e Sociedade
	4.25

	15FAD - Fundamentos de Administração
	4.10

	35FCO - Fundamentos de Contabilidade
	4.19

	15FES - Fundamentos de Engenharia de Software
	3.80

	75GCF - Gerência de Configuração
	3.00

	65GRP1 - Gerenciamento de Projetos I
	3.67

	75GRP2 - Gerenciamento de Projetos II
	3.75

	25GRH - Gestão de Recursos Humanos
	4.71

	75INC - Inteligência Computacional
	4.00

	15INP - Introdução à Programação
	4.00

	45LOG - Lógica Matemática
	4.67

	85MAN - Manutenção de Software
	3.20

	85MKT – Marketing
	3.50

	15MAD - Matemática Discreta
	4.75

	85MPS - Melhoria de Processo de Software
	2.75

	35MPC - Metodologia da Pesquisa Científica
	4.33

	85MEF - Métodos Formais
	3.75

	55MQU - Métodos Quantitativos
	3.08

	35BAD - Modelagem de Banco de Dados
	4.15

	75TCC1 - Orientação para Trabalho de Conclusão de Curso
	4.00

	55PPR - Padrões de Projeto
	4.70

	45PBD - Persistência de Dados
	4.25

	25PRE - Probabilidade e Estatística
	3.30

	25PRS - Processo de Software
	4.33

	25PRO1 - Programação I
	4.00

	35PRO2 - Programação II
	4.20

	25PRI - Projeto de Interfaces
	3.92

	45PIN1 - Projeto Integrador I
	4.13

	55PIN2 - Projeto Integrador II
	4.07

	65PIN3 - Projeto Integrador III
	3.37

	75QUA - Qualidade de Software
	4.00

	55RED - Redes de Computadores
	3.25

	25SIS - Sistemas Operacionais
	3.00

	65TES - Testes de Software
	4.05




Algoritmos e Estrutura de Dados
Se houver considerações sobre a organização didático-pedagógica da disciplina, registre aqui. Precisa ter mais exercícios para treino antes das provas O professor Carlos dispensa comentários, tem domínio total do conteúdo. Professor com ótima didática e paciência nas explicações.

Arquitetura de Computadores
A matéria é abordada de forma muito superficial e rápida, sem contextualizar os componentes de arquitetura estudados e casos reais de aplicação por parte dos alunos. Não conseguimos traçar um paralelo entre o que foi visto e a realidade da computação que todos nós utilizamos (uso pessoal, mercado de trabalho, etc.). A carga horária é suficiente, porém deve ser aperfeiçoada com mais conteúdo além dos slides (vídeos, laboratório, etc.). Excelente professor.

Arquitetura de Software
Pergunta: 1 - Como você avalia a carga horária teórica e prática da disciplina em relação ao aprendizado do conteúdo Resposta: 0- Não Conheço ou Não Se Aplica Não existe professor Pergunta: 2 - Como você avalia a aplicação prática do conteúdo da disciplina no mercado de trabalho? Resposta: 0- Não Conheço ou Não Se Aplica. Não existe professor.

Cálculo Diferencial e Integral
O professor é muito foda, o melhor professor de matemática que já tive. Saudações TdB. A didática do professor é excelente, é indiscutível que o mesmo apresenta profundo conhecimento sobre o que está lecionando e ama o que faz. O Paolo merece um aumento. Excelente professor A carga horária é muito extensa para o curso.

Comunicação e Expressão
As aulas são muito rápidas e esporádicas, portanto não é possível ter tanta profundidade e alto nível de conhecimento como esperado. Apenas replicamos modelos de resumos e redações utilizados no meio acadêmico, sem necessariamente entender o POR QUE estamos fazendo aquilo.

Desenho e Projeto de Software
Apenas um parecer sobre esta disciplina, os alunos precisam de um computador super bom para conseguir executar os trabalhos solicitados pelo professor, e muitas vezes os alunos não possuem um computador com grande capacidade para desenvolver o jogo e não conseguem entregar o trabalho de acordo com a proposta do professor. Além de que o trabalho final requer bastante tempo dentro e fora do horário de aula, tornando ainda mais difícil a execução dele para os alunos que não conseguem usar a Unreal fora de sala de aula. Obs: a disciplina é bastante desafiadora, o professor está sempre presente para sanar dúvidas, é divertida, porém esta questão de máquina atrapalha muito.

Desenvolvimento de Sistemas para Web
Pergunta: 1 - Como você avalia a carga horária teórica e prática da disciplina em relação ao aprendizado do conteúdo Resposta: 0- Não Conheço ou Não Se Aplica Disciplina não ofertada. Pergunta: 2 - Como você avalia a aplicação prática do conteúdo da disciplina no mercado de trabalho? Resposta: 0- Não Conheço ou Não Se Aplica Disciplina não ofertada.

Desenvolvimento de Sistemas Paralelos e Distribuído
Demonstrar e explicar melhor as maneiras de como deveriam ser feitas as implementações em sistemas distribuídos. Os exemplos acabam sendo muito simples quando comparado as solicitações presentes nos trabalhos. - Disciplina é apresentado poucos exemplos. Os exemplos são simples e são cobrados trabalhos com nível de complexidade extremamente superior ao ensinado em sala de aula Professor acaba demandando conteúdos de alta complexidade em pouco tempo de aplicação prática durante as aulas, assim demandando muito nas atividades de desenvolvimento fora do período das aulas.

Desenvolvimento para Dispositivos Móveis
Se houver considerações sobre a organização didático-pedagógica da disciplina, registre aqui. Acredito que a matéria deveria ser mestrada totalmente em laboratório, por se tratar de uma matéria voltada quase que totalmente a programação. Como nossa turma estava muito grande (+ou - 40 alunos) tivemos que utilizar as salas 13 e os laboratórios assim nossas aulas ficaram quebradas em teoria e prática, mas aí batemos em um problema o professor Matheus tem o domínio total do conteúdo, mas não consegue transferir para os alunos passando muita informação de uma vez só. Outro ponto foram os seminários onde os quarenta alunos pegaram temas e teriam que apresentar, mas o professor colocou um tempo de 45 minutos de apresentação e por conta disso tivemos umas 8 aulas seguidas de apresentação, Ok faz parte termos apresentações, mas por conta disso quase não tivemos aulas práticas e perdemos um tempo enorme nisso. - Poderia dar abertura para mais linguagens e frameworks. Não tivemos praticamente aulas prática, pois o sistema não funciona nos laboratórios, tivemos trabalhos, porem para poder fazer qualquer coisa na matéria tem que trazer o próprio computador. Professor versátil nas explicações e conteúdos bem exemplificados.

Engenharia De Requisitos
Muito boa as aulas, a forma como é repassado o conteúdo e como é cobrado do aluno de forma que coloquemos em prática tudo o que é ensinado ajuda muito a fixar o conteúdo e entender seu contexto no mercado de trabalho. Excelente professora Excelente. Infelizmente é considerada uma matéria com pouca carga horária, sendo que a disciplina tem muito mais a ofertar devido ao seu conteúdo, a didática da professora é excelente e disso não tenho sobre o que reclamar ou discutir, mas poderia ser de noite cheia.

Engenharia Econômica
Professor não presta atenção, coloca faltas quando não faltei aula e notas erradas no siga.

Estratégias de Experimentação e Observação 
0- Não Conheço ou Não Se Aplica 1 - Não existente 2 - Insuficiente 3 - Suficiente 4 - Muito
Professor falta sem avisar os alunos.

Fundamentos de Administração
O conteúdo de Administração é totalmente relevante e deveria, inclusive, ter mais conteúdo à disposição. Sugestão de aumento da carga horária com aulas assíncronas na plataforma Moodle ou projetos extracurriculares que desde cedo apresentem o cenário empresarial aos alunos. Apenas um trabalho final também não garante a correta assimilação dos conteúdos por todos. É uma disciplina que merece mais atenção pelos impactos reais e mensuráveis na futura criação de projetos por parte dos alunos (criação de sites, apps, sistemas em geral). O ambiente interno do campus deve ser estimulado com encontros, eventos, iniciativas de empreendedorismo e não apenas apresentação teórica dos conceitos e entrega de trabalhos acadêmicos no fim do semestre. Experiente professor. Não cabe nem comentário.

Fundamentos de Contabilidade
A professora se esforça muito e tenta passar ao máximo o conteúdo e inovar com dinâmicas de aprendizagem. Merecia ser efetivada. A dedicação da professora é louvável! Continue assim! :D Aprendemos literalmente o fundamento de contabilidade, pois o uso da mesma para um engenheiro de software ao eu ver seria na regulação de suas contas e talvez num inicio de startup ou se for trabalhar em um sistema contábil. Excelente professora. Nada a declarar Conteúdo excessivo e complexo para as necessidades reais da área de engenharia de software. Parece que estou em um curso de ciências contábeis.


Fundamentos de Engenharia de Software
A disciplina tem uma proposta muito lúdica e pouco efetiva para os alunos que buscam entrar no mercado e, principalmente, aqueles que já possuem algum conhecimento de código. Não conseguimos replicar as metodologias ágeis através de sprints na criação do jogo em Scratch e a própria entrega desse jogo no fim do semestre causa um desgaste desnecessário para os alunos, inclusive com o risco de prejudicar outras disciplinas. Não temos aplicação prática nenhuma nessa disciplina e tudo que vemos serve apenas como motivacional para seguir na carreira, sem aprofundamento técnico/prático no plano educacional.

Gerenciamento de Projetos I
A matéria é de extrema importância para a grade, porém possui poucos créditos. A matéria podia ser estendida para o dobro de créditos. - Professor falta sem avisar os alunos nada a declarar.

Gerenciamento de Projetos II
Uma das disciplinas mais interessantes que cursei até o momento, que faz com que tenhamos uma imersão no projeto trabalhado, desde a seu desenho.

Gestão de Recursos Humanos
Professor planeja ótimas dinâmicas para a aula que a tornam práticas e interativas, fazendo com que o conteúdo seja entendido de maneira mais fácil.

Introdução à Programação
A disciplina deve melhorar com explicações conceituais antes de partir para o código na tela. Eu já tenho um conhecimento básico de lógica, mas alguns colegas sentem muita dificuldade pois o professor chega e apenas começa a executar códigos repetidamente. Fica algo muito passivo por parte dos alunos (inclusive essa disciplina foi um fator de desistência do curso para muitos colegas). Excelente professor, carismático e e agrega muito conhecimento. Momento de alegria sua aula. Muito boa a organização didático-pedagógica! Carga horaria não compatível com a quantidade de matéria. Conteúdo é ensinado às pressas.

Matemática Discreta
Sensacional a didática do professor (ACIMA DA MÉDIA!), além da distribuição dos conteúdos e compromisso com uma ordem lógica no avanço dos mesmos. É uma disciplina que cativa todos na forma como é trabalhada e estimula um interesse real de todos os alunos da turma. Logo no começo, começo a pessoa pensa, estou lenhado com esse professor, mas o mesmo demostra a importância da matemática para nossas vidas. E eu gosto de pessoas que são entusiastas no que faz. Suas aulas são uma obra de arte Professor excelente, ótima didática.

Metodologia da Pesquisa Científica
A professora é muito rigorosa e isso é muito bom.

Métodos Quantitativos 
Conteúdo ministrado é muito exigente, nada prático para o mercado de trabalho. Realizar mais exercícios relacionados a implementação de problemas utilizando Python.

Modelagem de Banco de Dados
O professor as vezes para que precisa tomar rivotril. A didática do professor pode ser um pouco difícil, por parecer algo mais EAD, mas fora isso a disciplina e o professor são muito bons, dá para sair da disciplina sabendo bastante de modelagem de banco de dados. Nada a declarar.

Programação II
O professor às vezes é muito rápido explicando. É necessária uma maior carga horária da disciplina, para abranger todos os conteúdos previstos, atualmente o conteúdo precisa ser passado com muita velocidade para prosseguirmos na disciplina. A disciplina lecionada pelo professor nos traz conhecimento de programação que é muito usada no mercado de trabalho. Digita muito rápido A carga horária poderia ser maior, visto que se trata de uma disciplina base para a formação. Nada a declarar.

Redes de Computadores
Precisa ser presencial, mas ok.

Projeto de Interfaces
Professor muito atencioso cm a turma. Deixo aqui o registro da dedicação do professor desta disciplina. O conteúdo apresentado em sala poderia ser mais bem aplicado nas aulas.

Sistemas Operacionais
Só tivemos uma aula dessa matéria e com esse professor Respostas subjetivas Pergunta: 3 - Se houver considerações sobre a organização didático-pedagógica da disciplina, registre aqui. Matéria não foi lecionada por falta de professor.

Qualidade de Software
Disciplina integrada com a disciplina de gerenciamento de projetos, o que nos permite perceber que a qualidade vai bem além de testes, mas que exige um planejamento e acompanhamento de perto.

Testes de Software
A metodologia utilizada e escolhida como fundamento para o direcionamento das aulas, ao meu ver não é efetiva. Acreditar que estudantes se comportarão como no mercado de trabalho é ingenuidade. Deve-se gastar mais tempo nas aulas expositivas e em práticas individualizadas, e não grupais. Em turmas maiores, apresentações devem ser gravadas, afim de não tomar tempo de aula corrente. Dessa forma, o acadêmico conseguirá aplicar todo o conteúdo apreendido de forma prática. - Postagem das notas as vezes demoram a ser efetuada.

Comentários finais, indicação de pontos frágeis e recomendações do NDE

	Resumidamente, observa-se, em relação aos discentes, houve uma diminuição da adesão à avaliação 33,04%.
	O resultado em relação aos não respondentes considerou o número de alunos ativos porem tivemos novamente alto índice de trancamento ou abandono (27,39) apesar de ter diminuído um pouco comparando com primeiro semestre que era de 30%.
Tivemos 230 discentes ativos, mas 23 (10%) de trancamento e 29 abandonos (12,60%) e 11 afastamentos, totalizando 27,39% de desistência temporário e/ou definitiva. 
Em relação aos docentes, observa-se uma boa adesão, haja vista que 80% responderam à avaliação.
No tocante à avaliação didático-pedagógica, observa-se que a maioria das disciplinas foram avaliadas, o que demonstra o interesse dos discentes em avaliar o curso de maneira global. 
O curso teve um aumento expressivo de disciplinas com nota e disciplina abaixo de 04 que no primeiro semestre eram apenas três disciplinas no segundo passou para e 19. 
	PONTOS FRÁGEIS
	RECOMENDAÇÕES

	Manter/e ou aumentara participação dos discentes e docentes na avaliação institucional
	Apesar   dos índices serem bons é preciso manter a divulgação para manter os resultados.

	Trancamento ou abandono de curso
	Identificar se a motivação teve vinculação com o fato de as aulas voltarem a ser ministradas de forma presencial

	Aumento de Disciplinas avaliadas com nota abaixo de 4 por parte dos alunos e diminuição das disciplinas com nota máxima 
	Acompanhar individualmente para verificar a motivação da baixa avaliação e eventual necessidade de adequação 

	Aumentar número de disciplinas optativas voltadas a engenharia civil como processos construtivos, estrada e a reformulação do PPC 
	 O de avaliar as sugestões e dar um retorno sobre as possibilidades de atendimento as demandas de docentes e discentes e incorporar as sugestões no novo PPC. Que será reformulado após   o reconhecimento do Curso.

	Indicação de melhoria de infraestrutura 
	Encaminhar as indicações relacionadas a infraestrutura para a direção administrativa para análise e encaminhamentos. 

	Realizar visitas técnicas 
	Que os professores indiquem nos planos de ensino visitas técnicas para que o aluno possa vivencias experiências práticas. 



Ibirama, 03 de abril de 2023.
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PORTARIA INTERNA UDESC ALTO VALE - DG N.º 051/2022 – De 25/10/2022Pág. 01 de 01 - Documento assinado digitalmente. Para conferência, acesse o site https://portal.sgpe.sea.sc.gov.br/portal-externo e informe o processo UDESC 00046196/2022 e o código 9GRS3C91.


O Diretor-Geral do Centro de Educação Superior do Alto Vale do Itajaí - CEAVI, da Fundação Universidade do Estado de Santa Catarina – UDESC, no uso de suas atribuições, estabelecidas no Art. 65 do Regimento Geral da UDESC (Resolução n.º 044/2007 - CONSUNI),

RESOLVE:

Art. 1º Alterar a Portaria Interna DG n.º 034/2022, que trata da composição do Núcleo Docente Estruturante do Departamento de Engenharia de Software, conforme o Documento UDESC 00046196/2022;

Art. 2º O Núcleo Docente estruturante fica assim constituído:

	CURSO
	NÚCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE (NDE)
	MANDATO

	


Engenharia de Software
	Geraldo Menegazzo Varella – Presidente
	1º - 01/08/2022 – 31/07/2024

	
	Fernando dos Santos – Membro
	2º - 06/03/2022 – 05/03/2024

	
	Marília Guterres Ferreira – Membro
	1º - 03/03/2020 – 02/03/2023

	
	Pablo Schoeffel – Membro
	1º - 12/08/2020 – 11/08/2023

	
	Marcelo de Souza – Membro
	1º - 25/10/2022 – 24/10/2025



Art. 3º Os efeitos desta portaria retroagem às respectivas datas de início dos mandatos, conforme a tabela acima.



Jaison Ademir Sevegnani
 Diretor-Geral
(Documento assinado digitalmente pelo SGP-e)
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