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O QUE É O INOVATHON?O QUE É O INOVATHON?

OBJETIVOOBJETIVO

O INOVATHON é uma competição de Gestão do
Esporte destinada a estudantes, desafiando-os a
elaborar uma solução inovadora para uma
demanda específica em um período de
aproximadamente 24 horas. A proposta é aplicar
conhecimentos adquiridos, contando com  
suporte e mentoria de profissionais experientes
da área, a fim de criar soluções criativas e
eficazes.

O principal objetivo do INOVATHON é desafiar os
participantes a pensar a Gestão do Esporte de
maneira inovadora, além de promover integração
e networking entre os participantes. Ao final, cada
equipe apresentará sua proposta a uma banca
avaliadora, a qual selecionará a equipe
vencedora. 



QUANDO E ONDEQUANDO E ONDE
OCORREU?OCORREU?

A 1ª edição do INOVATHON ocorreu em Joinville,
Santa Catarina, como um Pré-evento do
Congresso Brasileiro de Gestão do Esporte
(CBGE). O INOVATHON iniciou no dia 27 de
novembro de 2024 e teve seu encerramento no
dia 28, antes do início das atividades do CBGE.

No total, participaram 28 estudantes de 9
Universidades Brasileiras, promovendo o
networking e a integração entre os participantes
de diferentes regiões do país.

QUEM PARTICIPOU?QUEM PARTICIPOU?

1ª EDIÇÃO DO INOVATHON



13:30 - ABERTURA DO INOVATHON
Introdução sobre o INOVATHON;
Apresentação dos critérios de avaliação;
Separação das Equipes.

14:00 - APRESENTAÇÃO DA DEMANDA
Apresentação da demanda proposta pelo Diretor Executivo da
Secretaria de Esportes de Joinville,  Geraldo Campestrini.

15:30 - INOVAÇÃO NA INDÚSTRIA  ESPORTE 
Oficina de apoio “Inovação na Indústria do Esporte” com
Rodrigo Rangel.

16:30 - PESQUISA DE MERCADO NA GESTÃO
DO ESPORTE

Oficina de apoio “Pesquisa de mercado na Gestão do Esporte”
com Ítalo Dantas.

17:30 - BUSINESS MODEL CANVAS
Oficina de apoio “Business Model Canvas” com Marcelo Curth.

PROGRAMAÇÃO 27/11PROGRAMAÇÃO 27/11

TEMPO PARA REUNIÃO DAS EQUIPES



09:00 - PITCH
Oficina de apoio sobre apresentação em formato “PITCH”
com Marcelo Curth.

08:00 - REUNIÃO DE MENTORIA  
Os mentores Marcelo Curth, Rodrigo Rangel e Ítalo Dantas
estiveram à disposição para auxílio em possíveis dúvidas
dos grupos.

13:30 - APRESENTAÇÃO DAS SOLUÇÕES 
Os grupos tiveram 3 minutos para apresentarem à banca
avaliadora a proposta elaborada durante o evento.

15:00 - RESULTADO FINAL DA EQUIPE
VENCEDORA 

Apresentação do resultado final da equipe vencedora do
INOVATHON!

PROGRAMAÇÃO 28/11PROGRAMAÇÃO 28/11

TEMPO PARA REUNIÃO DAS EQUIPES



A demanda apresentada por Geraldo Campestrini foi a elaboração
de um Modelo de Négocio para a Arena Joinvile, a fim de torná-la
atrativa para investidores privados, desonerando a Prefeitura de
custos, mantendo o uso esportivo em prol do Joinville Esporte
Clube e as atividades da SESPORTE, além de fazer dela um motivo
de orgulho para a comunidade local.

DEMANDA APRESENTADADEMANDA APRESENTADA



Foi disponibilizado para as equipes um material de apoio completo
com todas as informações necessárias referente à Arena Joinville.

MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



RODRIGO RANGEL
Inovação na Indústria do Esporte

Developer na Echos Laboratório de
Inovação. Teve passagens na
Confederação Brasileira de Golfe como
Coordenador Tecnico e Coordenador de
Eventos.

Especialista em Gestão Esportiva pelo Comitê Olímpico do Brasil /
Comitê Olímpico Internacional. Especialista em Design Estratégico
pela Echos. MBA em Gerenciamento de projetos pela Fundação
Getúlio Vargas e possui sua graduação em Bacharel em Esporte
pela Universidade de São Paulo (USP).

OFICINA 1OFICINA 1



MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



ÍTALO DANTAS
Pesquisa de Mercado na Gestão do
Esporte

Mestre em Design pela Universidade Federal
de Campina Grande, especialista em
Comunicação, Semiótica e Linguagens
visuais pela Universidade Braz Cubas.

Possui Graduação em Design de Moda e Análise e
Desenvolvimento de Sistemas. Apresentou em diversos Congressos
de países como Argentina, Canadá, Espanha, França, Índia,
Inglaterra, Itália, Portugal, Rússia  e Turquia. Atualmente, Ítalo é
Doutorando em Processos e Manifestações Culturais pela Feevale.

OFICINA 2OFICINA 2



MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



MARCELO CURTH
Business Model Canvas e Pitch

Doutor em Administração pela
Universidade do Vale do Rio dos Sinos
(UNISINOS) e mestre em Administração e
Negócios pela PUC-RS.

É professor em nível de graduação e pós-graduação de disciplinas
sobre Marketing Estratégico, Marketing de Relacionamento,
Comportamento do Consumidor, Gestão e Empreendedorismo na
Saúde e Esporte. Coordenador temático dos GTTs de Marketing
Esportivo e Modelagem de Negócios e Empreendedorismo da
Associação Brasileira de Gestão Esportiva (ABRAGESP).

OFICINA 3OFICINA 3



MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



MATERIAL DE APOIOMATERIAL DE APOIO



Com o intuito de fomentar o networking e a integração entre os
participantes do INOVATHON, as equipes foram separadas
previamente pelo professor Gabriel a partir de uma série de
critérios, como experiências anteriores e período do curso no
qual o participante se encontra, diversificação das
universidades nas equipes e presença de estudantes de
diferentes cursos, para além da Educação Física.

Equipe 1

Equipe 2

Equipe 3

Equipe 4

Equipe 5

Guilherme Nozari (UDESC), Estela Borba (UDESC), Beatriz
Kemerer (Unicamp), Ricardo Orestes (Centro Olímpico) e
João Pedro Guelpa (Unicamp)

Luiza Rosa (UDESC), Diogo Bitencourt (UDESC), Nicolas
Duprat (Feevale), Andrey Sant'ana (UFU), Davi Evangelista
(IFCE) e Ana Vitória Moraes (Unicamp)

Ana Beatriz Brandão (Unicamp), Filipe Façanha (IFCE),
Fernanda Quadrado (UDESC), Mariana Klauck (UDESC),
Theo Rola (Unifor)

Kaio Zamboni (UFPR), Bruno Knies (UDESC), Lívia Cunha
(Unicamp), Arthur Chavier (Unicamp), Guilherme Scherer
(UNB), Sofia Rocha (UDESC)

Gustavo Melo (Unicamp), Guilherme Haack (UDESC),
Giovanna Costa (IFCE), Amália Baptistella (Unicamp), Luiz
Fernando Muniz (UFU)

FOMAÇÃO DAS EQUIPESFOMAÇÃO DAS EQUIPES



BANCA AVALIADORABANCA AVALIADORA
Após a participação nas oficinas e os momentos para trabalho,
as equipes se encaminharam ao Centro de Eventos Cau Hansen
para a apresentação da solução elaborada. Cada grupo realizou
o seu pitch em até 3 minutos e foi avaliado pela seguinte banca:

CACILDA AMARAL
Presidente da ABRAGESP

MARESSA NOGUEIRA
Professora na UNISANTA

DOUGLAS STEFFEN
Secretário de Esportes 

de Joinville

EDUARDO GASSENFERTH
Especialista em Des.

Econômico de Joinville



CRITÉRIOS

Profundidade do conteúdo: O conteúdo vai além da
superficialidade, demonstrando um domínio aprofundado do tema

Coerência e viabilidade: A solução apresentada é coerente com a
demanda e apresenta viabilidade técnica 

Criatividade e inovação: A solução é original e apresenta
diferenciais/destaque em relação às existentes, com potencial de

avanço do conhecimento na área da Gestão do Esporte 

Teoria e prática: A solução é baseada em referenciais teórico-
práticos relacionados ao campo da Gestão do Esporte

Gestão da apresentação: A apresentação segue uma estrutura
coesa, concisa e objetiva, respeitando o tempo previsto

Domínio do conteúdo: O apresentador demonstra domínio do
conteúdo para os momentos de explanação e discussão

Postura: O apresentador utiliza linguagem-verbal clara e
adequada, expressa motivação e segurança

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃOCRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO
A banca avaliou as soluções por meio de critérios pré-estabelecidos e
apresentados às equipes no início do evento. Para cada critério, os
avaliadores atribuíram uma nota de 1 a 5.
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APRESENTAÇÕESAPRESENTAÇÕES



EQUIPE VENCEDORAEQUIPE VENCEDORA
A equipe vencedora foi composta pelos estudantes Ana
Vitória Xavier, Andrey Morgado, Diogo Lopes, Luiza
Gremelmaier, Nicolas Duprat e Davi Paiva.

A proposta apresentada pelo grupo para a Arena Joinville foi
de um modelo de gestão cooperativa, seguindo os moldes do
clube alemão St. Pauli.

Os integrantes foram premiados pelo Secretário de
Esportes de Joinville, Douglas Steffen.

"A equipe vencedora teve uma ideia que nos surpreendeu
bastante, que não tínhamos pensado antes e que
despertou interesse para a realização de uma segunda
etapa de discussão", disse o Secretário ao anunciar os
vencedores.



AVALIAÇÃOAVALIAÇÃO

ORGANIZAÇÃO DO EVENTO CLAREZA E QUALIDADE DOS
CONTEÚDOS

ESTRUTURA DO ALOJAMENTO CONTRIBUIÇÃO DO EVENTO
NA SUA FORMAÇÃO



RELATOS DE PARTICIPANTESRELATOS DE PARTICIPANTES

“Queria só parabenizar e agradecer todos que se dedicaram à
organização do evento! Foi uma experiência incrível, o evento em si foi
muito interessante. Sobre o alojamento, confesso que esperava muito
menos por ser totalmente sem custos, mas a experiência de ficar na
Arena foi muito bacana e não tem do que reclamar!”

Eu achei uma super ideia, adorei ter participado! Parabéns a equipe do
NEPEGEM pela organização.

“A primeira edição do INOVATHON foi incrível! O engajamento de todos os
estudantes, comissão organizadora e palestrantes foi essencial para o
sucesso do evento. Os momentos destinados ao trabalho em grupo foram
repletos de trocas de experiência, interação entre estudantes de diferentes
áreas e regiões do país, o que enriqueceu ainda mais a vivência. Além
disso, a comissão organizadora fez questão de promover o maior número
de momentos de integração possível, essencial para criação de laços.
Espero rever todos em Recife no próximo ano, e vida longa ao INOVATHON!”

Foi uma experiência muito interessante e dinâmica, que promoveu
bastante integração entre os participantes e nos fez  pensar na aplicação
prática dos assuntos estudados. 

“Essa foi uma das melhores
experiências universitárias que já tive!

Com toda certeza, esse desafio
deveria continuar para tornar-se um

símbolo do congresso. Várias
problemáticas podem ser resolvidas

e, principalmente, várias conexões
podem se fortalecer.”

“Baita experiência! A primeira
edição mostrou que o evento
veio para ficar. Que privilégio

foi fazer parte do INOVATHON!”



DESPESASDESPESAS

PALESTRAS/OFICINAS*

Oficina 1 - R$1.069,89

Oficina 2 - R$1.497,84

Oficinas 3 e 4 - R$1.925,80 } R$4.493,53

PASSAGENS

São Paulo-Joinville - R$716,16

Brasília-Joinville - R$1.194,44 } R$1.910,60

TOTAL

R$6.404,13

*Valores pagos conforme Resolução Nº 052/2024 - CAP da UDESC

As despesas foram custeadas com recursos do programa
de extensão “NEPEGEM - Núcleo de Estudos em Gestão e
Marketing Esportivo”, contemplado no Edital 01/2023
PAEX/PROCEU - UDESC.



AGRADECEMOS À ABRAGESP EAGRADECEMOS À ABRAGESP E
À SECRETARIA MUNICIPAL DEÀ SECRETARIA MUNICIPAL DE
ESPORTES DE JOINVILLE PELAESPORTES DE JOINVILLE PELA

OPORTUNIDADEOPORTUNIDADE
Prof. Dr. Gabriel Henrique Treter Gonçalves

Mariana Klauck Beirith
Bruno Eduardo Knies

Fernanda Rosalini Quadrado
Luiza Gremelmaier Rosa

Guilherme de Jesus Nozari
Guilherme Haack do Nascimento


