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| DEPARTAMENTO: Sistemas de Informagao \

DISCIPLINA: IPOO - Introduc¢ao a Programacao Orientada a SIGLA: 2IPOO03
Objetos

| CARGA HORARIA TOTAL: 72 | TEORIA: 36 | PRATICA: 36 |

| CURSO: Bacharelado em Sistemas de Informacéo \

| PRE-REQUISITOS: 1AG0003 \

EMENTA: Conceitos basicos de orientagdo a objetos: classes, objetos, heranga,
polimorfismo, ligagdo dinamica, métodos e mensagens, abstragcao, encapsulamento e
reuso. Generalizag&o e Especializagdo. Nogdes de projeto orientado a objetos.
Concepcgao e implementacéo de programas orientados a objetos.

| PLANO DE ENSINO - Semestre 2021/2 |

OBJETIVO GERAL DA DISCIPLINA: Estudar e compreender o paradigma da
orientagao a objetos para desenvolver cddigo reusavel, flexivel e de facil manutencéo.

Objetivos de Aprendizagem (Objetivos especificos)

- Introduzir os conceitos da Orientagédo a Objetos;
- Conhecer uma linguagem de programacéo orientada a objetos;
- Aplicar os conceitos da Orientagcédo a Objetos no desenvolvimento de programas.

Cronograma de Atividades

Avaliagao /

Conteudo CH | Data | Formato
Acompanhamento

1. Introdugéo a disciplina, conteudo programatico,
bibliografia, sistema de avaliagédo; conceitos basicos. >
Apresentacado do material disponivel nas ferramentas
institucionais.

28/set | Sincrona

2. Paradigmas de programagdo e revisao de programagao 2 | 29/set | Sincrona

estruturada

Avaliagéo 1 (33%)
3. Exercicios 2 | O5/out [ Assincrona
4. Orientagéo a Objetos: conceitos basicos 2 | 06/out | Sincrona

5. Projeto Orientado a Objetos: UML 2 | 13/out [ Sincrona
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6. Exercicios 19/out | Assincrona
7. Lingu:i\ge‘nslde Programacao Orietada a Objetos. 20/out | Sincrona
Introdugao a Linguagem Python. Ferramentas

8. Exercicios 26/out | Assincrona
10. Exercicios 03/nov | Assincrona
11. Exercicios 09/nov | Assincrona
12. Estruturas de decisdo / selegao 10/nov | Sincrona
13. Exercicios 16/nov [ Assincrona
14. Estruturas de repeticado 17/nov | Sincrona
15. Exercicios 23/nov | Assincrona
16. Exercicios dirigidos de implementacao 24/nov | Sincrona
17. Exercicios 27/nov | Assincrona
18. Exercicios dirigidos de implementacao 30/nov | Sincrona
19. Exercicios dirigidos de implementacao 01/dez| Sincrona
20. Exercicios 04/dez | Assincrona
21. 'Olrigntagéo a objetosl com Pythpn: introducao. 07/dez | Sincrona
Definicado de classes, objetos e métodos.

22. Orientacao a objetos com Python: Exercicios basicos 08/dez | Sincrona
23. Exercicios 11/dez | Assincrona
24. Exercicios 14/dez | Assincrona
25. Avaliagao Escrita 15/dez | Sincrona
26. Revisdo de conteudos. Exercicios 01/fev | Sincrona | Avaliagéo 2 (33%)
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27. Exercicios 2 | 02/fev | Assincrona
28. Implementagao de conceitos da orientagao a objetos > | os/fev | Sincrona
com Python

29. Exercicios 2 | 08/fev | Assincrona
30. Implementagéo de orientagdo a objetos com Python 2 | 09/fev | Sincrona
31. Exercicios 2 | 12/fev [ Assincrona
32. Implementagéo de orientagdo a objetos com Python 2 | 15/fev | Sincrona
33. Implementagéo de orientagdo a objetos com Python 2 | 16/fev | Sincrona
34. Exercicios 2 | 19/fev | Assincrona
35. Implementagéo de orientagdo a objetos com Python 2 | 22/fev | Sincrona
36. Avaliacao final 2 | 23/fev | Sincrona
CH Total 72

Objetivos de Aprendizagem

Introduzir os principais conceitos relacionados com o Paradigma da Orientacédo a Objetos no
desenvolvimento de software, capacitando o discente a aplicar tais conceitos no
desenvolvimento de pequenos programas.

Sistema de Avaliagao

Avaliacéo 1 (33% da média semestral) + Avaliagédo 2 (33% da média semestral) + Avaliagdo 3
(34% da média semestral)

Obs: as avaliagdes 1 e 2 consistirdo em prova individual, escrita. A avaliacdo 3 compreendera a
resolugao de um conjunto de exercicios disponibilizados através das ferramentas institucionais.

Objeto de Aprendizagem

Para auxiliar e facilitar o processo de ensino-aprendizagem, serao utilizados diversos recursos,
como: videos, audios, hipertextos, imagens, mapas, tutoriais, entre outros, preferencialmente
através das plataformas Moodle e/ou Microsoft Teams.

Metodologia de Ensino-Aprendizagem

As aulas sincronas serdo realizadas via plataformas indicadas (Moodle e/ou Teams), com
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apresentacgao de videos, textos, imagens ou outro recurso didatico, previamente elaborados, ou
“ao vivo” sobre o conteudo da aula. A interagdo com os alunos sera via recursos das
ferramentas utilizadas. Apdés a aula, o conteudo da aula (video ou outro recurso) sera
disponibilizado através do Moodle e/ou MS Teams para acesso pelos alunos.

As aulas assincronas serdao compostas por atividades variadas, disponiveis via plataformas
Moodle e/ou Teams, compreendendo exercicios, pesquisas bibliograficas, estudos dirigidos,
instalacdo de ferramentas e demais atividades relacionadas com os conteldos previstos. Os
exercicios e demais atividades referentes as aulas assincronas, serdo entregues via
plataformas Moodle e/ou Teams, a partir dos recursos disponiveis nas mesmas, dentro dos
prazos previstos e serdo contabilizados para compor a “Avaliagédo 3.

Além das atividades sincronas previstas, os académicos poderao agendar atendimento
individualizado ou em grupos com o professor, via recursos de ferramentas de comunicagao.

Os periodos para agendamento de atendimento sdo: quartas-feiras, das 20h40min as
22h30min. Se necessario, poderao ser agendados atendimentos em dias e horarios diferentes.

O material necessario para o acompanhamento da disciplina sera disponibilizado pelo professor
via Moodle e/ou Teams.

Bibliografia Basica
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