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Ementa

1. Conceitos bésicos de orientacéo a objetos: classes, objetos, heranca, polimorfismo, ligacdo dindmica, métodos e mensagens, abstracéo,
encapsulamento e reuso. Generalizagao e Especializacdo. Nogdes de projeto orientado a objetos. Concepg¢éo e implementagéo de programas
orientados a objetos.

Obijetivo geral

1. Estudar e compreender o paradigma da orientagdo a objetos para desenvolver cédigo reuséavel, flexivel e de facil manutencéo.

Objetivo especifico

1. - Introduzir os conceitos da Orientagdo a Objetos;
- Conhecer uma linguagem de programacao orientada a objetos;
- Aplicar os conceitos da Orientacéo a Objetos no desenvolvimento de programas.

Contetdo programatico

1. 1. Introducéo a disciplina, conteido programatico, bibliografia, sistema de avaliagdo; conceitos basicos. Apresentagdo do material disponivel
nas ferramentas institucionais.

2. 2. Paradigmas de programacao e revisdo de programagao estruturada

3. 3. Exercicios

4. 4. Orientagdo a Objetos: conceitos basicos

5. 5. Projeto Orientado a Objetos: UML

6. 6. Exercicios

7. 7. Linguagens de Programacéo Orietada a Objetos. Introdugdo a Linguagem Python. Ferramentas
8. 8. Exercicios

9. 9. Variaveis: definicéo, tipos, manipulacdo. Operadores numérios. Estruturas sequenciais.
10. 10. Exercicios

11. 11. Exercicios

12. 12. Estruturas de deciséo / selegao

13. 13. Exercicios

14. 14. Estruturas de repeti¢cdo

15. 15. Exercicios

16. 16. Exercicios dirigidos de implementagao

17. 17. Exercicios

18. 18. Exercicios dirigidos de implementagao

19. 19. Exercicios dirigidos de implementagao

20. 20. Exercicios

21. 21. Orientagéo a objetos com Python: introdugéo. Definicao de classes, objetos e métodos.
22. 22. Orientacdo a objetos com Python: Exercicios basicos

23. 23. Exercicios

24. 24. Exercicios

25. 25. Avaliacéo Escrita
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26.

26. Revisado de contetudos. Exercicios

27.

27. Exercicios

28.

28. Implementacao de conceitos da orientagéo a objetos com Python

29.

29. Exercicios

30.

30. Implementacao de orientagao a objetos com Python

31.

31. Exercicios

32.

32. Implementagao de orientagéo a objetos com Python

33.

33. Implementacao de orientagao a objetos com Python

34.

34. Exercicios

35.

35. Implementagéo de orientagéo a objetos com Python

36.

36. Avaliagao final

Metodologia

1.

Na primeira semana do semestre as aulas serdo remotas, via plataformas institucionais. No restante do semestre as aulas serdo presenciais.
Os recursos pedagogicos utilizados serdo: aulas expositivas, videos, e-books, tutoriais, entre outros, conforme a disponibilidade dos mesmos
durante as aulas.

Atendimentos individualizados aos alunos pelo professor conforme agendamento.

Os periodos disponibilizados para atendimento individualizado s&o: os periodos anteriores as aulas e os horarios disponiveis durante o periodo
noturno. Se necessario, poderdo ser agendados atendimentos em dias e horarios diferentes.

O material didatico sera disponibilizado via plataformas institucionais.

Sistema de avaliagéo

1.

Avaliacéo Escrita 1 (30%) + Avaliacéo Escrita 2 (30%) + Avaliacéo Escrita 3 (30%) + Exercicios (10%).
As avaliagOes serdo realizadas presencialmente ou via plataformas institucionais, conforme a necessidade.
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