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Ementa

1. Ciclo de vida de sistemas. Conceitos basicos. Analise e projeto orientado a objetos. Metodologias e técnicas de analise. Analise e projeto
auxiliados por computador.

Objetivo geral

1. Desenvolver a capacidade de compreender a andlise de sistemas e sua importancia para projetar solucdes de software.

Objetivo especifico

1. - Compreender os processos de andlise e de modelagem de software.
- Reconhecer a importancia e aplicar os processos de analise e de modelagem nos projetos de software.
- Prever necessidades e expectativas dos usuarios e ter consciéncia que deve entrar em contato com o cliente para estabelecer os requisitos.
- Saber pesquisar e identificar uma ferramenta que facilite as atividades de anélise, modelagem e documentagédo de softwares.

Contetdo programatico

1. Introducéo.
1.1. Apresentacdo da disciplina.
1.2. Metodologia de ensino utilizada.
1.3. Avaliagéo.
1.4. Conceitos de andlise de sistemas.
Atividade Remota Sincrona.

2. Conceitos bésicos.
2.1 Defini¢éo de analise, processo, programa e requisitos de usuario. Até este tépico
2.2 Definicéo de sistemas, sistemas de informagéo e sistemas de informagao automatizados.
2.3 Participantes dos Sistemas.
Atividade Remota Assincrona.

3. Ciclo de Vida de Sistemas.
3.1 Viséo Geral.
3.2 Fases dos Ciclos de Vida (metodologia tradicional e metodologia agil).
3.3 Escolha do ciclo de vida que melhor se adequa aos objetivos da empresa.

4. Metodologias e técnicas de analise.
4.1 Andlise estruturada.
4.2 Andlise essencial.
4.3 Anélise orientada a objetos.
4.4 Conversa com o cliente.
4.5 Levantamento de requisitos.

5. Andlise e projeto auxiliados por computador.
5.1 Introdugao e conceitos.
5.2 Diferentes ambientes.
5.3 Ferramentas que automatizam a atividade de analise.
5.4 Ambiente organizacional.
5.5 Metodologia adotada e busca de ferramentas adequadas.

6. 6. Andlise e projeto orientado a objetos.6.1 Introdugéo e conceitos6.2 Identificacdo de ferramentas disponiveis.6.3 Linguagem de Modelagem
Unificada (UML)

7. Avaliagéo 1

8. Avaliacéo 2

Metodologia
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1. As aulas sincronas seréo realizadas pelo professor utilizando alguma ferramenta de web conferéncia ao vivo com acompanhamento online
pelos alunos através de ferramentas de web conferéncias ou chat online no AVA Moodle sobre o contetdo inicial da disciplina. Havera
monitoramento pelo professor durante este periodo e o aluno podera interromper em caso de dividas para maiores esclarecimentos.

Os periodos disponibilizados para atendimento mediante agendamento: tercas-feiras das 18:10hrs as 22:30hrs. Excepcionalmente poderéo ser
agendados atendimentos em dias e horérios diferentes.
As aulas presenciais serédo ministradas de forma expositivas, com exercicios.

Sistema de avaliacéo

1. A qualidade do desempenho do aluno sera avaliada com base no desenvolvimento das seguintes atividades
Avaliacédo 1 (50%) + Avaliacdo 2 (50%)
As avaliagdes serdo em forma de trabalho escrito e apresentado.
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