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Ementa

1. Conectividade com Banco de dados. Programagéo de Dispositivos Méveis.

Objetivo geral

1. Essa disciplina tem como objetivo capacitar o aluno a desenvolver programas capazes de conectar com banco de dados e habilita-los na
programacéo de dispositivos mdveis.

Objetivo especifico

1. - Habilitar o discente a compreender a comunicagéo entre um programa e banco de dados através de drivers de conexao
- Habilitar o discente a compreender a comunicagéo entre um programa e banco de dados utilizando mapeamento objeto relacional
- Habilitar o aluno a compreender a construgdo de programas utilizando um padréao arquitetural;
- Habilitar o discente a compreender o funcionamento de um servidor Web;
- Habilitar o discente na criagdo de componentes graficos em um dispositivo mével;
- Capacitar o discente na manipulagéo de eventos em dispositivos moveis;
- Habilitar o discente na utilizagéo de tratamento de excegdes em dispositivos moveis;
- Capacitar o discente para trabalhar com persisténcia de dados em arquivos de texto, binario, XML e JSON;
- Habilitar o aluno para trabalhar com persisténcia de dados em um servidor Web.

Contetdo programatico

1. 1. Introdugéo
1.1. Apresentacgao da disciplina
1.2. Metodologia de ensino utilizada
1.3. Formas de avaliagéo

2. 2. Padrao arquitetural MVC
2.1. Desenvolvimento de aplicativos em camadas
(Model-View-Controller)

3. 3. Conexado com Banco de Dados
3.1. Nogdes Basicas de Banco de dados

4. 3. Conexéo com Banco de Dados
3.2. Diagramas Entidade Relacionamento

5. 3. Conexdo com Banco de Dados
3.3. Linguagem SQL

6. 3. Conexao com Banco de Dados
3.4. Conexao com Banco de Dados através de driver de conexao

7. 3. Conexao com Banco de Dados
3.5. Conexado com Banco de Dados através de mapeamento objeto-relacional (ORM)

8. 4. Servidor Web
4.1. Linguagem CSS

9. 4. Servidor Web
4.2. Linguagem HTML

10. 4. Servidor Web
4.3. Linguagem Javascript

11. 4. Servidor Web
4.4. Envio de Formularios

12. 4. Servidor Web
4.5. Framework para desenvolvimento de servidor web

13. 5. Dispositivos moéveis
5.1. Nogbes basicas

14. 5. Dispositivos méveis
5.2. Linguagens de programacéao de dispositivos méveis
5.2.1. Java no Android
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15.

5. Dispositivos moveis
5.2. Linguagens de programacéao de dispositivos méveis
5.2.2. Swift no 10S

16.

5. Dispositivos moveis
5.2. Linguagens de programacéao de dispositivos méveis
5.2.3. Flutter e a linguagem Dart

17.

5. Dispositivos moveis
5.2. Linguagens de programacéao de dispositivos méveis
5.2.4. React Native e a linguagem Javascript

18.

6. React Native
6.1. Interface Grafica

19.

6. React Native
6.2. Manipulagao de eventos

20.

6. React Native
6.3. Desenvolvimento em camadas (MVC)

21.

6. React Native
6.4. Tratamento de excegbes

22.

6. React Native
6.5. Manipulagéo de imagens

23.

7. Persisténcia de dados em dispositivos moveis
7.1. Arquivos de texto e binario

24.

7. Persisténcia de dados em dispositivos moveis
7.2. Arquivos Json e XML

25.

7. Persisténcia de dados em dispositivos moveis
7.3. Persisténcia em um servidor Web

Metodologia

1.

Técnicas: Aulas expositivas e dialogadas, listas de exercicios, pesquisas extraclasse, aulas praticas no laboratério.

Recursos: Quadro, livros, retroprojetor, DataShow, microcomputadores, Plataforma Moodle.

Aulas praticas: Todas as aulas praticas serdo realizadas na plataforma Moodle.

Essas atividades serao compostas por video-aulas, questionarios, tarefas, Laboratério Virtual de Programagéo e demais componentes da
ferramenta. As atividades desenvolvidas na plataforma Moodle devem ser entregues nos prazos postados na propria plataforma. As atividades
entregues nas aulas praticas seréo utilizadas para a contabilizagéo de nota de participagdo dos académicos.

Atendimento: O atendimento aos alunos sera realizado nas segundas das 18:10 as 22:30. O atendimento sera individualizado através da
plataforma Microsoft Teams, e-mail e Skype. O atendimento tera duragdo necessaria para sanar as duvidas do aluno.

Referéncias: Todas as referéncias necessarias para o acompanhamento da disciplina serao indicadas pelo professor via Moodle.

Aviso: Segundo item Il do Artigo 21 da Resolugédo 005/2014: Perdera o vinculo com a UDESC o(a) académico(a) que reprovar por frequéncia
duas vezes, consecutivas ou ndo, na mesma disciplina.

Sistema de avaliagao

1.

02 Avaliagées Individuais (Al) e um Trabalho em Equipe (TE) - 33,33% cada = Total 100%.
Previsdo das Avaliagdes: 16a, 26a, 36a aulas.

Previsdo de Exame:

Dia: 20/12/2022 (Tercga-feira)

Horario: 19:50 as 21:40 Hs.

As avaliagbes serao realizadas de forma presencial, mesmo aquelas que utilizarem a Plataforma Moodle.
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