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Ementa

1. Introdugéo e conceitos basicos a Inteligéncia Artificial (IA). Representagéo do conhecimento. Modelos e Aplicagdes.

Objetivo geral

1. Essa disciplina tem como objetivo principal ensinar aos discentes os conceitos basicos envolvidos em inteligéncia artificial, além de dar a
oportunidade de aplicar as técnicas fundamentais da inteligéncia artificial na resolugdo de problemas.

Objetivo especifico

1. - Habilitar os discentes a compreender os conceitos basicos sobre inteligéncia artificial e como eles podem ser aplicados na pratica;
- Capacitar os discentes a entender os problemas classicos que podem ser resolvidos através da inteligéncia artificial;
- Tornar o aluno capaz de identificar qual a solugéo de inteligéncia artificial &€ mais adequada para determinados problemas;
- Apresentar as tendéncias mais atuais na area da Inteligéncia Artificial para a resolugéo de problemas.
- Apresentar as principais ferramentas de Inteligéncia Artificial para a resolugao de problemas.

Contetdo programatico

1. 1. Introdugéo
1.1. Apresentagao da disciplina
1.2. Metodologia de ensino utilizada
1.3. Formas de avaliagédo

2. 2. Definigbes IA
2.1. O que é IA, Objetivos, Sinais de Inteligéncia

3. 2. Definigdes IA
2.2. Processamento simbdlico, Caracteristicas da IA, Vantagens da |IA

4. 2. Definigdes IA ]
2.3. Subprodutos, Interdisciplinaridade, Abrangéncia, Areas de Estudo

5. 2. Definigbes IA
2.4. Representagao do conhecimento: Conceitos, Sistema de raciocinio légico, Regras e predicados, Modelo cognitivo; Aquisigao do
conhecimento.

6. 3. Sistemas especialistas
3.1. Defini¢bes, caracteristicas, comportamento

7. 3. Sistemas especialistas
3.2. Inferéncia, Fatos e Regras, componentes, interface

8. 3. Sistemas especialistas
3.3. Construgéo, Desenvolvimento, Shell, Limitagdes

9. 3. Sistemas especialistas
3.4. Uso da uma shell de sistema especialista

10. 4. Estudo de uma linguagem de |IA .
4.1. Introdugédo a programagao légica matematica (fatos e regras, recursividade, Arvore de deciséo).

11. 4. Estudo de uma linguagem de |IA
4.2. Introdugéo a uma shell com motor de regras(instalagdo, ambiente de programagéo e motor de inferéncia).

12. 4. Estudo de uma linguagem de I1A

4.3. Novas tendéncias em liguagens de programagéo para o processamento de algoritmos de |A (processamento de imagens, processamento

de som, reconhecimento de padrdes).

13. 4. Estudo de uma linguagem de |IA
4.4. Desenvolvimento de aplicativos usando linguagens de IA.

14. 5. Estudo de Ferramentas de Prototipacdo em IA
5.1. Introducdo a uma linguagem de desenvolvimento de protétipos para processamento de imagens

15. 5. Estudo de Ferramentas de Prototipacdo em IA
5.2. Introdugdo a uma linguagem de desenvolvimento de protétipos para processamento de conjuntos difusos.
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16.

6. Computagao Natural
6.1. Algoritmo das formigas, bando de passaros, inteligéncia de enxame.

17.

7. Business Intelligence
7.1. Introdugéo a Business Intelligence.

18.

8. Machine Learning
8.1. Defini¢bes, caracteristicas, fundamentagao tedrica

19.

8. Machine Learning
8.2. Classificagéo, regressao, clusterizagdo

20.

8. Machine Learning
8.3. Algoritmos de Machine Learning e Deep Learning

21. 8. Machine Learning
8.4. Aprendizado supervisionado e nao supervisionado
22. 8. Machine Learning
8.5. Desenvolvimento de aplicativos usando Machine Learning
23. 9. Tépicos avangados
9.1. Agentes inteligentes, Algoritmo Genético
24. 9. Tépicos avangados
9.2. Bioinformatica, Conjuntos Difusos
25. 9. Tépicos avangados
9.3. Data Mining, Processamento de Linguagem Natural
26. 9. Tépicos avangados
9.4. Raciocinio Baseado em Casos, Redes Neurais
27. 9. Tépicos avangados
9.5. Robdtica, Visdo Computacional
Metodologia

1.

Técnicas: Aulas expositivas e dialogadas, listas de exercicios, pesquisas extraclasse, aulas praticas no laboratério.

Recursos: Quadro, livros, retroprojetor, DataShow, microcomputadores, Plataforma Moodle.

Aulas praticas: Todas as aulas praticas serdo realizadas na plataforma Moodle.

Essas atividades serdo compostas por video-aulas, questionarios, tarefas, Laboratério Virtual de Programacéo e demais componentes da
ferramenta. As atividades desenvolvidas na plataforma Moodle devem ser entregues nos prazos postados na propria plataforma. As atividades
entregues nas aulas praticas serao utilizadas para a contabilizagao de nota de participagéo dos académicos.

Atendimento: O atendimento aos alunos sera realizado nas segundas das 18:10 as 22:30. O atendimento sera individualizado através da
plataforma Microsoft Teams, e-mail e Skype. O atendimento tera duragéo necessaria para sanar as duvidas do aluno.

Referéncias: Todas as referéncias necessarias para o acompanhamento da disciplina seréo indicadas pelo professor via Moodle.

Aviso: Segundo item Il do Artigo 21 da Resolugao 005/2014: Perdera o vinculo com a UDESC o(a) académico(a) que reprovar por frequéncia
duas vezes, consecutivas ou ndo, na mesma disciplina.

Sistema de avaliagao

1.

A qualidade do desempenho do aluno sera avaliada com base no desenvolvimento das seguintes atividades e com os seguintes critérios:
02 Avaliagées Individuais (Al) - 33,33% cada = Total 66,66%.
01 Trabalho em Equipe (TE) - 33,34%.

Previsédo de avaliagdes e trabalho: 13a, 24a, 36a aulas.
Previsdo de exame:

Dia: 20/12/2022 (Tercga-feira)

Horario: 18:10 as 19:50 Hs.

As avaliagbes serdo realizadas de forma presencial, mesmo aquelas que utilizarem a Plataforma Moodle.
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