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| CURSO: Bacharelado em Sistemas de Informacéo

| PRE-REQUISITOS: Introducado a Programac&o Orientada a Objetos

| EMENTA: Manipulacdo de dados. Interface grafica. Tratamento de eventos.

OBJETIVO GERAL.: Essa disciplina tem como objetivo ensinar os conceitos basicos
interface grafica com o usuério, manipulagdo de dados e manipulagéo de eventos em
programas orientados a objeto.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Habilitar o discente a usar componentes graficos como botdes, menus, janelas e caixas
de texto;

e Habilitar o discente a compreender a manipulacédo de eventos;

e Habilitar o discente a manipular diversas estruturas de dados;

e Habilitar o discente a integrar em um Unico programa os diversos conceitos
apresentados.

PROGRAMA

1. Introducéo

1.1. Apresentacao da disciplina

1.2. Metodologia de ensino utilizada
1.3. Forma de avaliagéo

2. Orientacdo a objetos
2.1. Classes, Objetos

2.2. Atributos e Métodos
2.3. Heranca e Composicao
2.4. Polimorfismo

3. Manipulacéo de dados
3.1. Armazenamento de dados em vetores, listas, tabelas hash,

3.2. Operacdes de busca, inclusdo, exclusdo, ordenacao.

4. Layouts

4.1. Introducédo ao conceito de layouts, apresentacdo dos principais tipos de layout
4.2. Construcdo de interface grafica simples através de layouts

4.3. Construcao de interfaces gréaficas complexas através da composicao de layouts.
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5. Interface Gréafica com Usuério

5.1. Apresentacao de componentes graficos basicos como: Botdes, Caixas de Texto, Menus e
Janelas

5.2. Apresentacao de componentes graficos avancados como: Imagens, sub-janelas, Tabelas
de dados.

5.3. Manipulacdo de Eventos

5.4. Uso de uma ferramenta de desenvolvimento rapido de aplicativos
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