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P R O G R A M A   D E   D I S C I P L I N A 

 

DEPARTAMENTO: Departamento de Sistemas de Informação 

 

DISCIPLINA: Programação II SIGLA: 4PRO204 

 

CARGA HORÁRIA TOTAL: 72h TEORIA: 36h PRÁTICA: 
36h 

EXTENSÃO: 
00h 

 

CURSO:  Bacharelado em Sistemas de Informação 

 

PRÉ-REQUISITOS: Programação I 

 

EMENTA: Programação em Camadas. Tratamento de Exceções. Manipulação 
de Arquivos, Multiprocessamento, Objetos Remotos e Relatórios. 

 

OBJETIVO GERAL: Essa disciplina tem como objetivo principal ensinar o desenvolvimento 

de tópicos avançados de programação em uma linguagem de alto nível. 

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 
• Habilitar o discente na criação de componentes gráficos como: painéis, menus, janelas, 

caixas de seleção, áreas de texto; 
• Habilitar o discente na utilização de tratamento de exceções; 
• Capacitar o discente para trabalhar com arquivos de texto, binário, XML e JSON 
• Habilitar o aluno a compreender padrão arquitetural MVC; 
• Capacitar o discente no uso de multiprocessamento; 
• Capacitar o discente na programação de aplicativos que realizam a comunicação de 

dados via Sockets; 
• Capacitar o discente a compreender a invocação remota de métodos; 
• Habilitar o discente na manipulação de relatórios. 

 
 
PROGRAMA  

1. Introdução 
1.1. Apresentação da disciplina 
1.2. Metodologia de ensino utilizada 
1.3. Forma de avaliação 
 
2. Tratamento de exceções 
2.1. Tipos de erro, blocos try, catch ou except e finally 
2.2. Lançamento manual de exceções; criação de exceções 
 
3. Componentes avançados de interface gráfica 
3.1. Distribuição de componentes em uma janela, Botões, Caixas de Texto, Menus e Janelas 

em uma linguagem de alto nível 
3.2. Manipulação de eventos 
3.3. Programação de componentes avançados para visualização de tabelas de dados, 

hipertexto e multimídia 
3.4. Introdução a programação em camadas 
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4. Manipulação de arquivos 
4.1. Arquivos de texto 
4.2. Arquivos binários 
4.3. Arquivos XML, JSON e CSV 
 
5. Tópicos avançados de programação 
5.1. Programação de aplicativos em camadas 

(Model-View-Controller) 
5.2. Multiprocessamento 
5.3. Comunicação via Socket 
5.4. Invocação remota de métodos 
 
6. Emissão de Relatórios 
6.1. Emissão de relatórios simples 
6.2. Emissão de relatórios gráficos 
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