Vanderlei Evandro Schmidt

Entrega trabalho Programacao 3

Apresentagao em Power Point anexado como arquivo ao Moodle.
Link do Video = https://www.youtube.com/watch?v=5B4t0l7eFwl

Cartdo para acesso ao Video entregue para alunos nossa comunidade.

Ferramentas para Remocgao
de Virus de computador

- - -
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https://www.youtube.com/
watch?v=5B4tOIl7eFwlI

Foto com a Diretora e a Coordenadora do laboratério de Informatica da escola Orestes
Guimaraes.
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Relatério da Atividade de Extensao

Disciplina
Programacao lli

Alunos

Gabriel Ribeiro dos Santos, Igor Postai Contezini, Jonatan Herman, Lucas da Silva

Curso

Bacharelado em Sistemas de Informacdo - UDESC CEPLAN

Tema da Atividade

Software Livre e Inclusao Digital

Objetivo

A atividade de extensdo teve como objetivo promover a aproximacdo entre a
Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC) e a comunidade externa por meio da
divulgacdo de conhecimentos relacionados ao Software Livre e a Inclusdo Digital.

Buscou-se apresentar alternativas gratuitas para estudo, trabalho e uso cotidiano do
computador, incentivando o0 acesso a tecnologia e demonstrando a importancia do software
livre para a democratiza¢éo do conhecimento.

Descricao da Atividade

Inicialmente foi elaborado um material informativo contendo um resumo sobre o
conceito de Software Livre, suas principais caracteristicas, vantagens e exemplos de
aplicacdes gratuitas disponiveis para estudantes, professores e demais usuérios.

Também foi desenvolvido um site contendo materiais complementares sobre o tema,
incluindo:

e Conceitos de Software Livre;
e Diferenca entre software livre e software gratuito;
e As quatro liberdades do software livre;



Sistemas operacionais baseados em Linux;

Programas gratuitos para estudo e trabalho (LibreOffice, GIMP, Blender, Inkscape,
Notepad++ e Okular);

Guias basicos de instalacao;

Links para os sites oficiais dos programas;

Materiais de apoio para aprofundamento do conteudo.

Para facilitar o acesso as informacdes, foi inserido um QR Code no material
distribuido, permitindo que qualquer interessado acessasse rapidamente o conteudo
disponibilizado online.

Y

A atividade foi realizada junto & comunidade escolar da EBMI Emilio Engel,
mediante autorizacdo da Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED), por meio da
distribuicdo do material informativo aos estudantes, proporcionando acesso a conteldos
complementares sobre tecnologias livres e inclusdo digital.

Publico-Alvo

e [Estudantes da rede municipal de ensino;
e Professores;
e Comunidade escolar.

Resultados Obtidos

A atividade possibilitou divulgar conceitos importantes relacionados ao Software Livre
e incentivar o conhecimento de ferramentas gratuitas que podem ser utilizadas tanto no
ambiente escolar quanto no ambiente profissional.

Além disso, o material disponibilizado permanecera acessivel por meio do site
desenvolvido para o projeto, permitindo que os estudantes consultem as informacdes
sempre que desejarem.

Espera-se que a agéo contribua para ampliar o conhecimento da comunidade sobre
alternativas tecnoldgicas gratuitas e estimular o uso consciente e responsavel da tecnologia.




Participacao de Cada Membro do Grupo

e Gabriel Ribeiro dos Santos e Jonatan Herman
o Desenvolvimento do site
e Igor Postai Contezini e Lucas da Silva
o Desenvolvimento do material impresso, contato com os 6rgaos
responsaveis e apresentacao na escola

Link do Material

Site do projeto:

https://prog3.djonalab.tech/




Registro Fotografico e Prints

As fotografias e prints anexados a este relatorio registram as etapas da realizacao da
atividade de extensao, evidenciando a distribuicdo do material informativo e a interacdo com

a comunidade escolar.

Anexos:

e [oto 1 — Entrega do material na escola;
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Artigo 14
Lein®13.709/2018




e Foto 2 — Material informativo distribuido;
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e Print1 e 2 — Solicitacdo de autorizacdo para a SEMED;

Solicitaca

LUCAS DA SILVA
Para 'eliane.furs
Cc IGOR POSTA

Boa noita

Para a raslizagéo da stividads, gostaria de solicitar autorizagéo da Secretaria Municipal de Educagéo para desenvolver a 6g&o0 junto 8 EBM Emilio

Engel ou EBM Henrique Schwarz.

A proposta consiste na disponibilizagéo de material informativo aos estudantes, contendo informagoes fware livre, sistemas operacionais de
o & utilizagao dessas tecnol

codigo aberto, farramentas gratuitas para produtividade e educegao, alem de orienta
to, contendo conteddos complamentaras

O matarial incluirs um QR Code que direcionars para um reposi online organizado pela equipa do p
de carater educativo, como manuais de instalagio, guias de utilizagso, links para downloads oficisis & informa: 5 sobra as vantagens e aplicagias

das fermamentas apresentadas.

A atividade possui carater exclusivaments educ: nal, sem fins lucrativos, & integra as a & de extenado previstas na graduegdo da UDESG, buscendo

fortalecer a relagao entre a universidade e a comunidade.

Dessa forma, gostaramaos de solicitar a sutorizagdo & orientagao da Secretaria Municipal de Educagso para a realizagio dessa agdo em uma das ascolas
citadas. Estamos & disposig&o para adequar o formato e o publico-alvo da atividede conforme as diretrizes da Secretaria & da unidede escolar indicada.

Agradecemos a atengao e ficamos no aguardo de um retorno.

Atanciosaments




Re: Solicitacdo de autorizacdo para realizacao de atividade de extensdo e...

Bom dia Lucas,

A Secretaria Municipal de Educagio de Séo Bento do Sul agradece o contato e parabeniza oz académicos da Universidade do Estado
de Santa Catarina (UDESC) — CEPLAN pela iniciativa de dezenvolver o projeto de extensdo universitaria "Software Livre e o Futuro
Digital”

A SEMED mantém uma importante parceria institucional com a UDESC e reconhece a relevéncia das agies de extensdo universi-
taria para o fortalecimento da educagao e da integragéo entre a universidade e a comunidade. Messe sentido, manifestamo-nos

favoravelmente a realizagao do projete, considerando seu carater educativo e sua contribuigao para a promogao do conhecimento
tecnoldgico e da inclus

Para dar prosseguimento a proposta, orientamos que os académicos entrem em contato diretamente com as equipes gestoras da
EBM Emiilio Engel e/ou da EBM Henrigue Schwarz, apresentando o projeto as diretoras das respectivas unidades escolares. Cabera
estoras escolares realizar o aceite da agio e alinhar, juntamente com a equipe executora, os detalhes referentes a sua realizag&o.

Ressaltamos que as atividades deverdo ocorrer, preferencialmente, em contraturno escolar ou em horarios disponibilizados pela
diregao da unidade, de forma que nao prejudiquem o desenvolvimento das disciplinas e demais atividades previstas no curriculo
escolar.

Desejamos Exito na execugdo do projeto e reiteramos nossa satisfagio em apoiar iniciativas que promovam o acesso ao

conhecimento e o desenvolvimento educacional de nossos estudantes.

Atenciosamente,
Eliane Fiirst

e Print 3 e 4 - Solicitacdo de autorizacdo para a escola;
icitacdo de autorizacdo para projeto de extensdo universitaria (UDESC) ...

LUCAS DA SILVA
Para 'ebmemili
Cc GABRIEL RIBEIRO SAMTOS

Prezada Diracao da EBM Emilio Engal,
Boa noita.
Hau nome & Lucas da Silva e sou acad fmico oo curso de Sistemas de Indormar a Uriversidade do Estadode Banta Cakanina [UDESK CEPLAN, em Berto do Suil.

envolvando um projebo de exdenssa universitdnia com o fema "B offwans Livie = o Fuluane Digital™, jetn a aCa0 Epromoer o
e & diveulEar atbemiatvns grafukns = see s

Fara a realizaga desta e, Eostariamos de salicitar o autonzag®a desta Direan par desenvolier 3 a6
dnSacrataria de Ed uervalitou & proposta e n eTbau oalinhar atolh e giretaments com

Sobre a Proposta

A atiwidade con i siri neseic a0 demateral aformn abi s estud amtes, comten 1 i Opesracion &S de Codign abario, Terramentas gratudas para produti-
Baucios complamesnianss & estriiament s & ducabnoce [manuses, foms :-:l.lliljrm;é-:-_-
= Dbngatieiag de svtensn o o LD ESC perm for mlecer o Virou LD SITHre &0 ve rei oo e e a Comird s

Diessa forma, gostania o0 parn apresertar nosso fraba sponibilidade pam
T [RSMECEr B BSC

Cn dirta seja oportuna, solicitamaos gemtilmesn s qus nos informem o nameno astimado de alenos gue padicipando da ol ivdade, para ques possamos plenej s a rmpnes a quantidad e sty de falhsios
infoern o
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Re: Solicitacdo de autorizacdo para projeto de extensao universitaria (UDE... 23

Ebm Emilio Engel <ebmemilioenge aobentodosul.ed
Para LUCAS DA SILVA qua 24/06

EE

Prezados Lucas da Silva e demais académicos,
Boa tarde.

Acusamos o recebimento de seu e-mail e agradecemos pela apresentacéo do projeto de extensao universitaria
"Software Livre e o Futuro Digital".

Apos analise da proposta, esta Direcao autoriza a realizagao da atividade junto aos estudantes da EBM Emilio Engel,
reconhecendo a relevancia da iniciativa para a disseminacéao do conhecimento tecnoldgico, da inclusao digital e do
uso consciente de ferramentas educacionais gratuitas.

Dessa forma, fica autorizada a apresentacéo do projeto na data sugerida, dia 19 de julho, as 16h, conforme disponibi-
lidade informada por sua equipe.

Informamos que o publico estimado para participagao sera de aproximadamente 40 alunos. Caso haja necessidade de
adequacéo logistica ou de espago, nossa equipe estara a disposigao para auxiliar nos encaminhamentos necessarios.

Agradecemos pela parceria com nossa unidade escolar e parabenizamos a equipe pelo desenvolvimento de uma agao
extensionista voltada ao fortalecimento dos vinculos entre a universidade e a comunidade.

Desejamos sucesso na realizacdo do projeto e permanecemos & disposicdo.

Atenciosamente,

Conclusao

A atividade permitiu colocar em pratica o papel extensionista da universidade,
aproximando o conhecimento académico da comunidade e promovendo a divulgagéo de
tecnologias livres e acessiveis.

O projeto contribuiu para demonstrar que existem diversas ferramentas gratuitas
capazes de atender as necessidades de estudantes, professores e usuarios em geral,
incentivando a inclusdo digital, a autonomia tecnol6gica e o compartilhamento de
conhecimento.

A experiéncia também proporcionou aos académicos o desenvolvimento de
habilidades de comunicacdo, organizagcdo e responsabilidade social, reforcando a
importancia das a¢cfes de extensao na formacao universitaria.



Relatério da Atividade de Extensao

Disciplina
Programacao lli

Alunos

Gabriel Ribeiro dos Santos, Igor Postai Contezini, Jonatan Herman, Lucas da Silva

Curso

Bacharelado em Sistemas de Informacdo - UDESC CEPLAN

Tema da Atividade

Software Livre e Inclusao Digital

Objetivo

A atividade de extensdo teve como objetivo promover a aproximacdo entre a
Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC) e a comunidade externa por meio da
divulgacdo de conhecimentos relacionados ao Software Livre e a Inclusdo Digital.

Buscou-se apresentar alternativas gratuitas para estudo, trabalho e uso cotidiano do
computador, incentivando o0 acesso a tecnologia e demonstrando a importancia do software
livre para a democratiza¢éo do conhecimento.

Descricao da Atividade

Inicialmente foi elaborado um material informativo contendo um resumo sobre o
conceito de Software Livre, suas principais caracteristicas, vantagens e exemplos de
aplicacdes gratuitas disponiveis para estudantes, professores e demais usuérios.

Também foi desenvolvido um site contendo materiais complementares sobre o tema,
incluindo:

e Conceitos de Software Livre;
e Diferenca entre software livre e software gratuito;
e As quatro liberdades do software livre;



Sistemas operacionais baseados em Linux;

Programas gratuitos para estudo e trabalho (LibreOffice, GIMP, Blender, Inkscape,
Notepad++ e Okular);

Guias basicos de instalacao;

Links para os sites oficiais dos programas;

Materiais de apoio para aprofundamento do conteudo.

Para facilitar o acesso as informacdes, foi inserido um QR Code no material
distribuido, permitindo que qualquer interessado acessasse rapidamente o conteudo
disponibilizado online.

Y

A atividade foi realizada junto & comunidade escolar da EBMI Emilio Engel,
mediante autorizacdo da Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED), por meio da
distribuicdo do material informativo aos estudantes, proporcionando acesso a conteldos
complementares sobre tecnologias livres e inclusdo digital.

Publico-Alvo

e [Estudantes da rede municipal de ensino;
e Professores;
e Comunidade escolar.

Resultados Obtidos

A atividade possibilitou divulgar conceitos importantes relacionados ao Software Livre
e incentivar o conhecimento de ferramentas gratuitas que podem ser utilizadas tanto no
ambiente escolar quanto no ambiente profissional.

Além disso, o material disponibilizado permanecera acessivel por meio do site
desenvolvido para o projeto, permitindo que os estudantes consultem as informacdes
sempre que desejarem.

Espera-se que a agéo contribua para ampliar o conhecimento da comunidade sobre
alternativas tecnoldgicas gratuitas e estimular o uso consciente e responsavel da tecnologia.




Participacao de Cada Membro do Grupo

e Gabriel Ribeiro dos Santos e Jonatan Herman
o Desenvolvimento do site
e Igor Postai Contezini e Lucas da Silva
o Desenvolvimento do material impresso, contato com os 6rgaos
responsaveis e apresentacao na escola

Link do Material

Site do projeto:

https://prog3.djonalab.tech/




Registro Fotografico e Prints

As fotografias e prints anexados a este relatorio registram as etapas da realizacao da
atividade de extensao, evidenciando a distribuicdo do material informativo e a interacdo com

a comunidade escolar.

Anexos:

e [oto 1 — Entrega do material na escola;
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e Foto 2 — Material informativo distribuido;
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para o projeto. E TRANSFORME! jpara o projeto. E TRANSFORME! Ppara o projeto. E TRANSFORME!
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e Print1 e 2 — Solicitacdo de autorizacdo para a SEMED;

Solicitaca

LUCAS DA SILVA
Para 'eliane.furs
Cc IGOR POSTA

Boa noita

Para a raslizagéo da stividads, gostaria de solicitar autorizagéo da Secretaria Municipal de Educagéo para desenvolver a 6g&o0 junto 8 EBM Emilio

Engel ou EBM Henrique Schwarz.

A proposta consiste na disponibilizagéo de material informativo aos estudantes, contendo informagoes fware livre, sistemas operacionais de
o & utilizagao dessas tecnol

codigo aberto, farramentas gratuitas para produtividade e educegao, alem de orienta
to, contendo conteddos complamentaras

O matarial incluirs um QR Code que direcionars para um reposi online organizado pela equipa do p
de carater educativo, como manuais de instalagio, guias de utilizagso, links para downloads oficisis & informa: 5 sobra as vantagens e aplicagias

das fermamentas apresentadas.

A atividade possui carater exclusivaments educ: nal, sem fins lucrativos, & integra as a & de extenado previstas na graduegdo da UDESG, buscendo

fortalecer a relagao entre a universidade e a comunidade.

Dessa forma, gostaramaos de solicitar a sutorizagdo & orientagao da Secretaria Municipal de Educagso para a realizagio dessa agdo em uma das ascolas
citadas. Estamos & disposig&o para adequar o formato e o publico-alvo da atividede conforme as diretrizes da Secretaria & da unidede escolar indicada.

Agradecemos a atengao e ficamos no aguardo de um retorno.

Atanciosaments




Re: Solicitacdo de autorizacdo para realizacao de atividade de extensdo e...

Bom dia Lucas,

A Secretaria Municipal de Educagio de Séo Bento do Sul agradece o contato e parabeniza oz académicos da Universidade do Estado
de Santa Catarina (UDESC) — CEPLAN pela iniciativa de dezenvolver o projeto de extensdo universitaria "Software Livre e o Futuro
Digital”

A SEMED mantém uma importante parceria institucional com a UDESC e reconhece a relevéncia das agies de extensdo universi-
taria para o fortalecimento da educagao e da integragéo entre a universidade e a comunidade. Messe sentido, manifestamo-nos

favoravelmente a realizagao do projete, considerando seu carater educativo e sua contribuigao para a promogao do conhecimento
tecnoldgico e da inclus

Para dar prosseguimento a proposta, orientamos que os académicos entrem em contato diretamente com as equipes gestoras da
EBM Emiilio Engel e/ou da EBM Henrigue Schwarz, apresentando o projeto as diretoras das respectivas unidades escolares. Cabera
estoras escolares realizar o aceite da agio e alinhar, juntamente com a equipe executora, os detalhes referentes a sua realizag&o.

Ressaltamos que as atividades deverdo ocorrer, preferencialmente, em contraturno escolar ou em horarios disponibilizados pela
diregao da unidade, de forma que nao prejudiquem o desenvolvimento das disciplinas e demais atividades previstas no curriculo
escolar.

Desejamos Exito na execugdo do projeto e reiteramos nossa satisfagio em apoiar iniciativas que promovam o acesso ao

conhecimento e o desenvolvimento educacional de nossos estudantes.

Atenciosamente,
Eliane Fiirst

e Print 3 e 4 - Solicitacdo de autorizacdo para a escola;
icitacdo de autorizacdo para projeto de extensdo universitaria (UDESC) ...

LUCAS DA SILVA
Para 'ebmemili
Cc GABRIEL RIBEIRO SAMTOS

Prezada Diracao da EBM Emilio Engal,
Boa noita.
Hau nome & Lucas da Silva e sou acad fmico oo curso de Sistemas de Indormar a Uriversidade do Estadode Banta Cakanina [UDESK CEPLAN, em Berto do Suil.

envolvando um projebo de exdenssa universitdnia com o fema "B offwans Livie = o Fuluane Digital™, jetn a aCa0 Epromoer o
e & diveulEar atbemiatvns grafukns = see s
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Ebm Emilio Engel <ebmemilioenge aobentodosul.ed
Para LUCAS DA SILVA qua 24/06

EE

Prezados Lucas da Silva e demais académicos,
Boa tarde.

Acusamos o recebimento de seu e-mail e agradecemos pela apresentacéo do projeto de extensao universitaria
"Software Livre e o Futuro Digital".

Apos analise da proposta, esta Direcao autoriza a realizagao da atividade junto aos estudantes da EBM Emilio Engel,
reconhecendo a relevancia da iniciativa para a disseminacéao do conhecimento tecnoldgico, da inclusao digital e do
uso consciente de ferramentas educacionais gratuitas.

Dessa forma, fica autorizada a apresentacéo do projeto na data sugerida, dia 19 de julho, as 16h, conforme disponibi-
lidade informada por sua equipe.

Informamos que o publico estimado para participagao sera de aproximadamente 40 alunos. Caso haja necessidade de
adequacéo logistica ou de espago, nossa equipe estara a disposigao para auxiliar nos encaminhamentos necessarios.

Agradecemos pela parceria com nossa unidade escolar e parabenizamos a equipe pelo desenvolvimento de uma agao
extensionista voltada ao fortalecimento dos vinculos entre a universidade e a comunidade.

Desejamos sucesso na realizacdo do projeto e permanecemos & disposicdo.

Atenciosamente,

Conclusao

A atividade permitiu colocar em pratica o papel extensionista da universidade,
aproximando o conhecimento académico da comunidade e promovendo a divulgagéo de
tecnologias livres e acessiveis.

O projeto contribuiu para demonstrar que existem diversas ferramentas gratuitas
capazes de atender as necessidades de estudantes, professores e usuarios em geral,
incentivando a inclusdo digital, a autonomia tecnol6gica e o compartilhamento de
conhecimento.

A experiéncia também proporcionou aos académicos o desenvolvimento de
habilidades de comunicacdo, organizagcdo e responsabilidade social, reforcando a
importancia das a¢cfes de extensao na formacao universitaria.



Relatério da Atividade de Extensao

Disciplina
Programacao lli

Alunos

Gabriel Ribeiro dos Santos, Igor Postai Contezini, Jonatan Herman, Lucas da Silva

Curso

Bacharelado em Sistemas de Informacdo - UDESC CEPLAN

Tema da Atividade

Software Livre e Inclusao Digital

Objetivo

A atividade de extensdo teve como objetivo promover a aproximacdo entre a
Universidade do Estado de Santa Catarina (UDESC) e a comunidade externa por meio da
divulgacdo de conhecimentos relacionados ao Software Livre e a Inclusdo Digital.

Buscou-se apresentar alternativas gratuitas para estudo, trabalho e uso cotidiano do
computador, incentivando o0 acesso a tecnologia e demonstrando a importancia do software
livre para a democratiza¢éo do conhecimento.

Descricao da Atividade

Inicialmente foi elaborado um material informativo contendo um resumo sobre o
conceito de Software Livre, suas principais caracteristicas, vantagens e exemplos de
aplicacdes gratuitas disponiveis para estudantes, professores e demais usuérios.

Também foi desenvolvido um site contendo materiais complementares sobre o tema,
incluindo:

e Conceitos de Software Livre;
e Diferenca entre software livre e software gratuito;
e As quatro liberdades do software livre;



Sistemas operacionais baseados em Linux;

Programas gratuitos para estudo e trabalho (LibreOffice, GIMP, Blender, Inkscape,
Notepad++ e Okular);

Guias basicos de instalacao;

Links para os sites oficiais dos programas;

Materiais de apoio para aprofundamento do conteudo.

Para facilitar o acesso as informacdes, foi inserido um QR Code no material
distribuido, permitindo que qualquer interessado acessasse rapidamente o conteudo
disponibilizado online.

Y

A atividade foi realizada junto & comunidade escolar da EBMI Emilio Engel,
mediante autorizacdo da Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED), por meio da
distribuicdo do material informativo aos estudantes, proporcionando acesso a conteldos
complementares sobre tecnologias livres e inclusdo digital.

Publico-Alvo

e [Estudantes da rede municipal de ensino;
e Professores;
e Comunidade escolar.

Resultados Obtidos

A atividade possibilitou divulgar conceitos importantes relacionados ao Software Livre
e incentivar o conhecimento de ferramentas gratuitas que podem ser utilizadas tanto no
ambiente escolar quanto no ambiente profissional.

Além disso, o material disponibilizado permanecera acessivel por meio do site
desenvolvido para o projeto, permitindo que os estudantes consultem as informacdes
sempre que desejarem.

Espera-se que a agéo contribua para ampliar o conhecimento da comunidade sobre
alternativas tecnoldgicas gratuitas e estimular o uso consciente e responsavel da tecnologia.




Participacao de Cada Membro do Grupo

e Gabriel Ribeiro dos Santos e Jonatan Herman
o Desenvolvimento do site
e Igor Postai Contezini e Lucas da Silva
o Desenvolvimento do material impresso, contato com os 6rgaos
responsaveis e apresentacao na escola

Link do Material

Site do projeto:

https://prog3.djonalab.tech/




Registro Fotografico e Prints

As fotografias e prints anexados a este relatorio registram as etapas da realizacao da
atividade de extensao, evidenciando a distribuicdo do material informativo e a interacdo com

a comunidade escolar.

Anexos:

e [oto 1 — Entrega do material na escola;
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e Foto 2 — Material informativo distribuido;
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e Print1 e 2 — Solicitacdo de autorizacdo para a SEMED;

Solicitaca

LUCAS DA SILVA
Para 'eliane.furs
Cc IGOR POSTA

Boa noita

Para a raslizagéo da stividads, gostaria de solicitar autorizagéo da Secretaria Municipal de Educagéo para desenvolver a 6g&o0 junto 8 EBM Emilio

Engel ou EBM Henrique Schwarz.

A proposta consiste na disponibilizagéo de material informativo aos estudantes, contendo informagoes fware livre, sistemas operacionais de
o & utilizagao dessas tecnol

codigo aberto, farramentas gratuitas para produtividade e educegao, alem de orienta
to, contendo conteddos complamentaras

O matarial incluirs um QR Code que direcionars para um reposi online organizado pela equipa do p
de carater educativo, como manuais de instalagio, guias de utilizagso, links para downloads oficisis & informa: 5 sobra as vantagens e aplicagias

das fermamentas apresentadas.

A atividade possui carater exclusivaments educ: nal, sem fins lucrativos, & integra as a & de extenado previstas na graduegdo da UDESG, buscendo

fortalecer a relagao entre a universidade e a comunidade.

Dessa forma, gostaramaos de solicitar a sutorizagdo & orientagao da Secretaria Municipal de Educagso para a realizagio dessa agdo em uma das ascolas
citadas. Estamos & disposig&o para adequar o formato e o publico-alvo da atividede conforme as diretrizes da Secretaria & da unidede escolar indicada.

Agradecemos a atengao e ficamos no aguardo de um retorno.

Atanciosaments




Re: Solicitacdo de autorizacdo para realizacao de atividade de extensdo e...

Bom dia Lucas,

A Secretaria Municipal de Educagio de Séo Bento do Sul agradece o contato e parabeniza oz académicos da Universidade do Estado
de Santa Catarina (UDESC) — CEPLAN pela iniciativa de dezenvolver o projeto de extensdo universitaria "Software Livre e o Futuro
Digital”

A SEMED mantém uma importante parceria institucional com a UDESC e reconhece a relevéncia das agies de extensdo universi-
taria para o fortalecimento da educagao e da integragéo entre a universidade e a comunidade. Messe sentido, manifestamo-nos

favoravelmente a realizagao do projete, considerando seu carater educativo e sua contribuigao para a promogao do conhecimento
tecnoldgico e da inclus

Para dar prosseguimento a proposta, orientamos que os académicos entrem em contato diretamente com as equipes gestoras da
EBM Emiilio Engel e/ou da EBM Henrigue Schwarz, apresentando o projeto as diretoras das respectivas unidades escolares. Cabera
estoras escolares realizar o aceite da agio e alinhar, juntamente com a equipe executora, os detalhes referentes a sua realizag&o.

Ressaltamos que as atividades deverdo ocorrer, preferencialmente, em contraturno escolar ou em horarios disponibilizados pela
diregao da unidade, de forma que nao prejudiquem o desenvolvimento das disciplinas e demais atividades previstas no curriculo
escolar.

Desejamos Exito na execugdo do projeto e reiteramos nossa satisfagio em apoiar iniciativas que promovam o acesso ao

conhecimento e o desenvolvimento educacional de nossos estudantes.

Atenciosamente,
Eliane Fiirst

e Print 3 e 4 - Solicitacdo de autorizacdo para a escola;
icitacdo de autorizacdo para projeto de extensdo universitaria (UDESC) ...

LUCAS DA SILVA
Para 'ebmemili
Cc GABRIEL RIBEIRO SAMTOS

Prezada Diracao da EBM Emilio Engal,
Boa noita.
Hau nome & Lucas da Silva e sou acad fmico oo curso de Sistemas de Indormar a Uriversidade do Estadode Banta Cakanina [UDESK CEPLAN, em Berto do Suil.
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Re: Solicitacdo de autorizacdo para projeto de extensao universitaria (UDE... 23

Ebm Emilio Engel <ebmemilioenge aobentodosul.ed
Para LUCAS DA SILVA qua 24/06

EE

Prezados Lucas da Silva e demais académicos,
Boa tarde.

Acusamos o recebimento de seu e-mail e agradecemos pela apresentacéo do projeto de extensao universitaria
"Software Livre e o Futuro Digital".

Apos analise da proposta, esta Direcao autoriza a realizagao da atividade junto aos estudantes da EBM Emilio Engel,
reconhecendo a relevancia da iniciativa para a disseminacéao do conhecimento tecnoldgico, da inclusao digital e do
uso consciente de ferramentas educacionais gratuitas.

Dessa forma, fica autorizada a apresentacéo do projeto na data sugerida, dia 19 de julho, as 16h, conforme disponibi-
lidade informada por sua equipe.

Informamos que o publico estimado para participagao sera de aproximadamente 40 alunos. Caso haja necessidade de
adequacéo logistica ou de espago, nossa equipe estara a disposigao para auxiliar nos encaminhamentos necessarios.

Agradecemos pela parceria com nossa unidade escolar e parabenizamos a equipe pelo desenvolvimento de uma agao
extensionista voltada ao fortalecimento dos vinculos entre a universidade e a comunidade.

Desejamos sucesso na realizacdo do projeto e permanecemos & disposicdo.

Atenciosamente,

Conclusao

A atividade permitiu colocar em pratica o papel extensionista da universidade,
aproximando o conhecimento académico da comunidade e promovendo a divulgagéo de
tecnologias livres e acessiveis.

O projeto contribuiu para demonstrar que existem diversas ferramentas gratuitas
capazes de atender as necessidades de estudantes, professores e usuarios em geral,
incentivando a inclusdo digital, a autonomia tecnol6gica e o compartilhamento de
conhecimento.

A experiéncia também proporcionou aos académicos o desenvolvimento de
habilidades de comunicacdo, organizagcdo e responsabilidade social, reforcando a
importancia das a¢cfes de extensao na formacao universitaria.



Extensdo PROG lll - Fotos da apresentacao e funcdes de cada participante

Descricdo:
Titulo: “Google Sites: Vantagens e Funcionamento”

Resumo da atividade:
Durante a atividade de extensdo da disciplina de Programalfofoirealizada uma

apresentacdo sobre a ferramenta Google Sitaesprdando suas funcionalidades, aplicacdes
e vantagens para ambientes organizacionais.

Como demonstracdo pratica, foi apresentado um site interno desenvolvido para o
Cartério Eleitoral, destinado a centralizacdo de modelos de certidées utilizados nas
atividades diarias do setor. A iniciativa teve como objetivo facilitar o acessoaos
documentos, promover a padronizacdo dos procedimentos e otimizar o fluxo de trabalho,
evidenciando comoferramentas digitais podentontribuir para a melhoria da gestdo da
informacdo em ambientes organizacionais.

Participante Funcéo

Eduardo Pimentel Elaboracédo do Site Apresentado

Larissa Dums Elaboracdo do material de apresentacdo
(slides)

Laura Amante Apresentacdo

Yago Lourenco da Rosa Auxilio durante apresentacgéo e fotos
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Equipe:

Nome Fungao

Bruno Eduardo Luy Apresentou o trabalho na escola
Global.

Bernardo Elias Luy Deu carona e fotografou o Bruno
apresentando.

Matheus Kauan Dums Fez os slides e ajudou na criagdo do
roteiro da apresentacgao.

Maria Eduarda Neppel Criou o roteiro da apresentacdo e
ajudou a fazer os slides.




RELATORIO DE ATIVIDADE DE EXTENSAO

Disciplina

Programacéo Il

Curso

Sistemas de Informacédo — UDESC CEPLAN

Titulo da atividade

Introducéo a Programacao e ao Curso de Sistemas de Informacéo para alunos do Ensino
Fundamental

1. Introducao

A atividade de extensdo foi realizada no Colégio Chapeuzinho Vermelho, com alunos do 5°
ano do Ensino Fundamental, tendo como objetivo apresentar conceitos introdutérios sobre
programacéo, tecnologia e o curso de Sistemas de Informacéo da Universidade do Estado
de Santa Catarina (UDESC).

Buscando tornar a atividade mais dinamica e acessivel ao publico infantil, foi desenvolvida
uma apresentacéo interativa em HTML, CSS e JavaScript, criada especificamente para esta
acao de extensdo. O material foi utilizado para explicar conceitos basicos de programacao,
apresentar o curso de Sistemas de Informacédo e demonstrar como jogos e aplicativos sdo
desenvolvidos.

Além da apresentacao, foi desenvolvido um jogo da memdria digital, também utilizando
HTML, CSS e JavaScript, permitindo que os alunos participassem de uma atividade pratica
ao final da apresentacdo. Dessa forma, os conhecimentos adquiridos na disciplina de
Programacéo Il foram aplicados na criagcdo de um recurso didatico proprio para interagdo
com a comunidade escolar.



2. Objetivos

Objetivo Geral

Apresentar conceitos basicos de programacao e divulgar o curso de Sistemas de
Informagé&o para estudantes do Ensino Fundamental.

Objetivos Especificos

Apresentar o curso de Sistemas de Informacéo da UDESC;

Explicar onde a programacéao esta presente no cotidiano;

Demonstrar como um jogo é desenvolvido utilizando programagao;

Mostrar um exemplo simples de codigo em JavaScript;

Estimular a curiosidade e o interesse pela area da tecnologia;

Desenvolver um material didatico digital para apoiar a atividade de extensao;
Promover uma atividade prética utilizando um jogo educativo desenvolvido pelo
académico.

3. Desenvolvimento da atividade

A atividade foi realizada no Colégio Chapeuzinho Vermelho, sendo direcionada aos alunos
do 5° ano do Ensino Fundamental.

Como preparacgao para a acao de extensao, foi desenvolvida uma apresentacgdo interativa
em HTML, utilizando HTML5, CSS3 e JavaScript. Diferentemente de uma apresentacao
tradicional em slides, o material foi projetado como uma aplicacdo web interativa, contendo
animacdes, navegacao dinamica e recursos visuais que despertassem o interesse dos
alunos.

Durante a apresentacgéo foram abordados temas como:

O que é o curso de Sistemas de Informacéo;

O que estudamos durante a graduacao;

Onde utilizamos programacao no dia a dia;

Como os computadores executam instrugoes;

Como um jogo é desenvolvido utilizando programacao.

Na sequéncia foi demonstrado um exemplo simples de cddigo em JavaScript, explicando
aos alunos que o computador executa exatamente as instrucdes fornecidas pelo
programador.

Apo0s essa introducgéo, foi apresentado um jogo da memoria desenvolvido pelo proprio
académico, criado exclusivamente para esta atividade utilizando HTML, CSS e JavaScript.

O jogo possuia cartas relacionadas a tecnologia e foi utilizado para demonstrar, de forma
pratica, como a programacao pode ser aplicada no desenvolvimento de jogos digitais.



Durante a atividade, alguns alunos foram convidados a utilizar o jogo, permitindo uma
participacdo ativa e tornando a experiéncia mais dindmica e interativa.

Ao final, também foi apresentado brevemente o codigo-fonte do jogo, mostrando aos
estudantes que todas as funcionalidades vistas durante a atividade foram implementadas
por meio da programacao.

4. Tecnologias utilizadas

Para o desenvolvimento da atividade foram utilizadas as seguintes tecnologias:

HTMLS5;

CSS3;

JavaScript;

Visual Studio Code;

Google Chrome;

Notebook para execucéo da apresentacéo;

Televisdo da sala de aula para projecao do conteudo.

5. Resultados obtidos

A atividade apresentou excelente participagdo dos alunos durante toda a apresentacao.

Os estudantes demonstraram grande interesse pelos temas relacionados a tecnologia e a
programacéo, principalmente quando foi explicado que jogos conhecidos, como Roblox e
Minecraft, também séo desenvolvidos por programadores.

A demonstracdo do cédigo despertou curiosidade sobre como computadores interpretam
instrucdes, enquanto o jogo da memadria proporcionou um momento de interagao pratica,
permitindo que os alunos experimentassem um software desenvolvido especificamente para
a atividade.

A utilizacdo de uma apresentacéo interativa, aliada ao desenvolvimento de um jogo préprio,
tornou a atividade mais dinamica e favoreceu a compreenséo dos conceitos apresentados.

De maneira geral, observou-se boa participacdo da turma, interesse pelo tema e
envolvimento durante toda a atividade.

3. Distribuicao das atividades da equipe

Para a realizagdo da atividade de extensao, as responsabilidades foram divididas entre os
integrantes da equipe, permitindo que todos contribuissem para o planejamento, execugéo
e documentacao da acéo.



Gustavo Maia

Planejamento da atividade de extensao;

Desenvolvimento da apresentacao interativa utilizando HTML, CSS e JavaScript;
Desenvolvimento do jogo da memodria utilizado durante a atividade;

Preparacéo do contetdo apresentado aos alunos;

Apresentacao da palestra no Colégio Chapeuzinho Vermelho;

Demonstracao pratica do funcionamento do jogo e da programacéo utilizada.

Henrique Furtado Wagner

Auxilio no planejamento da atividade e organizacdo das etapas do projeto;

Pesquisa de conteudos de apoio relacionados a divulgacao do curso de Sistemas de
Informacéo;

Elaboracgéo e revisdo do relatério final da atividade;

Organizacéo das evidéncias fotogréaficas e da documentacéo necessaria para
entrega.

Gustavo Henrique Alves

Apoio na definicdo da estrutura do relatério;

Revisao textual e formatacdo do documento final,

Organizacéo das referéncias utilizadas na atividade;

Auxilio na documentacao da atividade de extensdo e conferéncia dos materiais
produzidos pela equipe.

6. Consideracoes finais

A atividade de extensao realizada no Colégio Chapeuzinho Vermelho permitiu aplicar, em
um contexto real, os conhecimentos adquiridos na disciplina de Programacéo Ill.

Além da apresentac¢do sobre o curso de Sistemas de Informacéo, foi possivel desenvolver
uma aplicacdo web interativa e um jogo educativo, ambos criados exclusivamente para esta
atividade, utilizando HTML, CSS e JavaScript.

O desenvolvimento desses recursos possibilitou transformar contetdos técnicos em uma
linguagem acessivel ao publico infantil, aproximando os alunos do universo da computagéo
de forma ludica e participativa.

A experiéncia também contribuiu para o desenvolvimento de habilidades de planejamento,
comunicacéo e desenvolvimento de software, reforcando a importancia das atividades de
extensdao como meio de integracdo entre universidade e comunidade.



7. Evidéncias da atividade

Figura 1 — Apresentacao interativa desenvolvida para a atividade de extens&o.
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Figura 3 — Demonstracao do jogo da memoria desenvolvido em HTML, CSS e JavaScript..
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Figura 4 — Participagéo dos alunos durante a atividade..
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1. Identificacdao da Atividade

Instituicao de origem

UDESC - Centro de Educacdo do Planalto Norte (CEPLAN)

Curso

Bacharelado em Sistemas de Informagao (BSI)

Disciplina

Programacao III — sigla 5PRO304 (carga de extensdo: 18h)

Professor responsavel

Antonio Carlos Tamanini da Silva

Semestre

2026/01

Aluna responsavel

Ana Julia Urbanek

Tema da atividade de extensao

“Cyberbullying: o que a tela ndo mostra”

Escola parceira

EEB General Osorio

Municipio

Trés Barras/SC

Publico-alvo — 1* fase (aplicada)

Turmas de 9° ano do Ensino Fundamental

Publico-alvo — 2* fase (prevista)

Demais turmas da escola, apés o retorno das férias de inverno

Data de aplicacao (1° fase)

06 de julho de 2026

Materiais produzidos

Guia de apoio para orientadores e professores; apresentacdo em
PowerPoint; roteiro de exibicdo de filme; dindmica “Tribunal das

Consequéncias”; roda de conversa; questionario de encerramento




2. Introducao e Contextualizacao

A disciplina de Programacao III (5PRO304) prevé, em seu plano de ensino, a
execucdo de uma Atividade Curricular de Extensdo, comunicada pelo professor responsavel
através do Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle). Entre os requisitos formais
estabelecidos para essa atividade, o primeiro e mais determinante é que “o tema da atividade
deve estar de acordo com a ementa da disciplina de Programacao II1”, cuja ementa oficial
define como contetido: “Conectividade com Banco de dados". Programacao de Dispositivos
Moéveis, incluindo, entre os objetivos especificos, a compreensdo de mecanismos de

persisténcia de dados em arquivos de texto, binario, XML, JSON e em servidor Web.

A primeira vista, um tema como o cyberbullying pode parecer distante do contetido
técnico de uma disciplina de programacao. Este relatério existe justamente para explicitar e
justificar essa relagdo: o cyberbullying ndo é um fendmeno alheio as tecnologias estudadas na
disciplina — ele acontece dentro delas, é viabilizado por elas e s6 pode ser plenamente
compreendido, prevenido e comprovado a partir do entendimento de como aplicativos méveis
se conectam a bancos de dados e persistem informacoes. As se¢des seguintes detalham essa
relacdo item a item, seguida da justificativa da escolha do tema, da metodologia aplicada e do

registro da execucdo na escola parceira.



3. Justificativa da Escolha do Tema

A escolha do tema ndo partiu de uma preferéncia pessoal isolada, mas de uma demanda
concreta identificada junto a comunidade escolar. O cyberbullying era apontado como uma queixa
recorrente e significativa na escola EEB General Osorio, relatada pelos proprios orientadores de
convivéncia durante o planejamento da atividade de extensdo. Nesse sentido, o tema foi definido em
conjunto com a equipe de orientacdo da escola — e ndo de forma unilateral pela extensionista — o que
reforca sua legitimidade pedagogica e sua aderéncia ao papel da extensdo universitaria de responder a

demandas reais da comunidade externa.

Uma vez definido o tema, foi conduzido um processo de curadoria para escolher o recurso
audiovisual mais adequado a uma primeira exibicdo para turmas de 9° ano. Foram avaliadas trés obras
que tratam de bullying e cyberbullying associado a tentativa de suicidio — “Cyberbully” (2011,
“Bullying Virtual” no Brasil), “A Girl Like Her” (2015) e o documentério “Bully” (2011) —
comparadas quanto a formato, intensidade da cena critica e indicagcdo de puiblico, conforme sintetizado

no quadro abaixo, extraido do guia de apoio elaborado para a agao:

Critério Cyberbully A Girl Like Her

Ficcdo (falso )
Formato Ficcao (TV movie) . Documentério real
documentario)

Nao encenada; mortes

Interrompida, menos Consumada em cena,
Tentativa de suicidio reais relatadas pelas
grafica mais intensa
familias
Impacto sem exposicao Turmas mais maduras, Turmas que ja
Indicagdo
tdo forte com apoio reforcado discutiram o tema antes

A partir dessa comparagao, optou-se por “Cyberbully” (“Bullying Virtual”) para a primeira
exibicdo, por oferecer um bom potencial de debate com uma exposi¢do emocional mais controlada,
adequada a um primeiro contato das turmas de 9° ano com o tema. O documentario “Bully” foi
registrado no guia como sugestdo de aprofundamento para um momento futuro, quando as turmas ja

tiverem alguma familiaridade prévia com a discussao.



4. Vinculo com a Ementa da Disciplina de Programacao I1I

A ementa de Programacdo III organiza-se em dois grandes eixos técnicos: (i) conectividade
com banco de dados e (ii) programacao de dispositivos moveis, culminando, segundo o cronograma da
disciplina, no desenvolvimento de aplicacGes em React Native com persisténcia de dados em arquivos
de texto, binario, XML, JSON, SQLite, MongoDB e servidor Web (Django). O cyberbullying, tal
como caracterizado no guia produzido para esta atividade, é definido como “o uso de celulares, redes
sociais, jogos on-line ou aplicativos de mensagem para intimidar, humilhar, ameacar ou excluir alguém
de forma repetida e intencional” — ou seja, um fenomeno que s6 existe porque existem dispositivos
moveis conectados a bancos de dados capazes de armazenar e replicar contetido. As subsecoes a seguir

exploram, ponto a ponto, essa relacdo.

4.1. Conectividade com Banco de Dados (Unidade 3) e a permanéncia do que é publicado

A Unidade 3 da ementa trata de nocdes de banco de dados, modelagem
entidade-relacionamento, linguagem SQL e conexdo de programas a bancos de dados por meio de
drivers e de mapeamento objeto-relacional (ORM). Esse é exatamente o mecanismo técnico por tras de
qualquer rede social ou aplicativo de mensagens: um perfil falso, uma mensagem ofensiva ou uma
imagem compartilhada sem consentimento ndo sdo apenas “texto na tela” — sao registros gravados
em tabelas de um banco de dados, através da mesma cadeia de conectividade estudada na disciplina
(aplicativo — driver/ORM - banco de dados). Compreender essa cadeia é o que permite entender por
que um contetido publicado on-line raramente desaparece de fato quando alguém tenta apaga-lo do
proprio aparelho: o dado pode permanecer persistido no servidor, em backups ou em copias de

terceiros.

4.2. Programacao de Dispositivos Moveis (Unidades 5 e 6) como vetor do fenomeno

estudado

As Unidades 5 e 6 da ementa habilitam o aluno na criacio de componentes graficos,
manipulacdo de eventos, tratamento de exce¢Oes e manipulacdo de imagens em dispositivos méveis,
com foco pratico em React Native. Esses sdo precisamente os blocos de construcdo dos aplicativos de
rede social e mensagem apontados, no guia produzido para a acdo, como os canais onde o
cyberbullying ocorre: perfis falsos, exclusdo de grupos, exposicdo de imagens e stalking digital sdo, do
ponto de vista técnico, casos de uso de eventos de interface, envio de dados e manipulacdo de imagens
em um app movel. Um estudante de Sistemas de Informacdo que aprende a construir esse tipo de
aplicacdo estd, na pratica, aprendendo a construir a prépria ferramenta que pode ser utilizada para o
bem ou para causar dano — o que torna a reflexdo sobre o uso responsavel dessa tecnologia parte

legitima e necesséria da formagdo técnica, ndo um tema “importado” de outra area.



4.3. Persisténcia de Dados (Unidade 7) e o valor probatorio dos registros digitais

A Unidade 7 trata especificamente de persisténcia de dados em dispositivos méveis: arquivos
de texto e bindrio, arquivos JSON e XML, e persisténcia em servidor Web. Esse é o vinculo mais
direto e mais explorado nesta atividade. O préprio guia produzido para a acdo destaca, na segao sobre
legislacdo, que “prints, links e atas notariais sdo usados para comprovar casos [de cyberbullying] em
processos judiciais” — ou seja, o valor legal de uma dentincia de cyberbullying depende diretamente
da existéncia de dados persistidos (uma mensagem salva, uma imagem armazenada, um registro em
servidor). Isso é, tecnicamente, o0 mesmo conteido da Unidade 7: formatos de persisténcia e sua
permanéncia ao longo do tempo. Compreender como e onde um aplicativo persiste dados é o que
permite explicar, de forma tecnicamente correta e ndo apenas moralizante, por que “deletar” uma
mensagem no préprio celular ndo apaga o registro do servidor, de um backup ou de uma captura de

tela j& realizada por terceiros.

4.4. Protecao de dados de menores como extensao do eixo “banco de dados”

Compreender conectividade com banco de dados inclui, necessariamente, compreender quem
pode acessar os dados armazenados e sob quais condi¢Ges — um tema hoje regulado, no contexto
escolar, pela Lei n° 15.211/2025 (ECA Digital), que exige consentimento especifico, informado e
inequivoco para uso de imagem e dados de criancas e adolescentes. Um futuro desenvolvedor de
sistemas que lida com bancos de dados e aplicativos moveis capazes de armazenar dados pessoais
precisa conhecer esse tipo de exigéncia legal desde a formacao académica. A atividade de extensdo, ao
abordar consequéncias legais do cyberbullying (Lei n° 14.811/2024) e ao aplicar, na prépria conducao
da acdo, os cuidados exigidos pelo ECA Digital quanto ao uso de imagens dos estudantes fotografados
(ver Secdo 9), funcionou como um exercicio pratico dessa mesma responsabilidade técnico-legal sobre

dados pessoais que a disciplina introduz no eixo de banco de dados.

4.5. Aderéncia ao requisito curricular da extensao universitaria

A Resolucdo CNE/CES n° 7/2018, que instituiu as Diretrizes para a Extensdo na Educacdo
Superior Brasileira, estabelece a extensdo como via de mdo dupla entre universidade e sociedade,
exigindo que a atividade dialogue com uma demanda social real a partir do repertério de conhecimento
do curso. A escolha do cyberbullying como tema atende integralmente a esse requisito: a demanda foi
identificada pela propria escola parceira, e a resposta a essa demanda foi construida a partir do olhar
técnico de quem compreende, por formagdo, como funcionam os dispositivos méveis e os bancos de

dados que tornam o fenémeno possivel — e ndo apenas do ponto de vista pedagdgico genérico.



5. Como Esses Vinculos Foram Trabalhados com os Proprios Alunos

Os vinculos técnicos descritos na Secdo 4 ndo permaneceram restritos ao planejamento da
atividade: foram deliberadamente traduzidos para uma linguagem acessivel e apresentados as turmas
de 9° ano durante a exibicdo, como forma de reforcar a seriedade e a permanéncia das consequéncias

do cyberbullying. Especificamente, foi destacado aos alunos que:

* Uma foto ou mensagem enviada por um aplicativo ndo fica apenas na tela do celular: ela é
transmitida e armazenada em um banco de dados no servidor da plataforma, de forma semelhante

ao que ocorre em qualquer aplicativo movel conectado a um banco de dados;

* Apagar uma mensagem ou uma publicagdo no proprio aparelho nao elimina, necessariamente, o
registro ja persistido no servidor, em backups da plataforma ou em capturas de tela ja realizadas

por outras pessoas;

« E justamente essa persisténcia de dados que permite que prints, links e registros sejam usados
como prova em processos judiciais, conforme previsto na legislagdo apresentada durante a

atividade (Lei n° 14.811/2024).

Essa traducdo de um conceito técnico — persisténcia de dados — em um argumento concreto
e memoravel (“o que vai para a internet, fica registrado em algum lugar”) mostrou-se uma estratégia
eficaz para reforcar, junto aos adolescentes, a dimensdo de permanéncia e responsabilidade envolvida
no uso de redes sociais e aplicativos de mensagem, complementando o apelo emocional do filme com
uma base técnica compreensivel para a faixa etaria, e dando mais concretude a ideia de que as
consequéncias discutidas (sociais, emocionais e legais) ndo se dissipam com o tempo ou com a

exclusdo de um contetido.



6. Metodologia e Execucado da Atividade

A atividade seguiu o roteiro estabelecido no guia de apoio elaborado para a acao, estruturado

em quatro momentos principais:

* Revisdo prévia com a equipe de orientacdo: conceitos, dados sobre o cendrio brasileiro, sinais de
alerta, legislacdo e protocolo de atuacdo foram revisados com os orientadores de convivéncia

antes da aplicacdo com os alunos;

* Exibicdo do filme “Cyberbully” (“Bullying Virtual”), precedida de alerta sobre o contetido

sensivel (tentativa de suicidio) e de orientacdo prévia a coordenacao pedagoégica;

* Dindmica “Tribunal das Consequéncias”: os alunos foram divididos em grupos representando a
vitima, quem pratica o bullying, os espectadores e a rede de apoio (escola/familia), refletindo

sobre o que cada “elo” poderia ter feito diferente;

* Roda de conversa de encerramento, com perguntas voltadas a captar reflexdes ndo expressas
espontaneamente durante a dindmica, seguida da aplicagdo do questionario individual de reflexao

sobre o filme.



7. Local, Publico-Alvo e Cronograma de Aplicacao

Escola parceira

EEB General Osorio

Municipio

Trés Barras — Santa Catarina

Data de aplicacao (1° fase)

06 de julho de 2026

Turmas atendidas (1° fase)

9° ano do Ensino Fundamental

Previsao — 2° fase

Aplicagdo as demais turmas da escola apds o retorno das férias de
inverno, dando continuidade a acdo de conscientizagdo em toda a

unidade escolar




8. Registro Fotografico da Execucao
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Figura 1 — Abertura da apresentacdo “Cyberbullying: o que a tela ndo mostra” para a turma de 9° ano, na

EEB General Osorio.
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Figura 2 — Exibi¢do do filme “Cyberbully” (“Bullying Virtual”) durante a atividade de conscientizagdo.
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Figura 3 — Turma participante ao final da atividade, com o encerramento da apresentagdo projetado ao

fundo.



9. Observancia a Lei n° 15.211/2025 (ECA Digital) quanto ao Uso de

Imagens

Em atencdo a Lei n° 15.211/2025 (Estatuto da Crianca e do Adolescente Digital — ECA

Digital), em vigor desde 17 de margco de 2026, o registro fotografico desta atividade observou os

seguintes cuidados, sintetizados na peca de conscientizacdo reproduzida na Figura 4, utilizada como

referéncia para orientar a prépria conducao da agdo:

O uso de imagem, voz ou qualquer dado que identifique criancas e adolescentes passou a exigir
consentimento especifico, informado e por escrito dos responséaveis, com finalidade determinada

— uma autorizagdo genérica de matricula ndo é considerada suficiente;

Mesmo quando a escola ja dispde de autorizacdo institucional de uso de imagem, essa
autorizacdo se restringe aos canais oficiais da instituicdo, ndo abrangendo o compartilhamento

em perfis pessoais de professores, orientadores ou demais membros da equipe;

As fotografias que compOem este relatério destinam-se exclusivamente a comprovagao
académica da atividade de extensdo junto a disciplina de Programacado III, ndo devendo ser
publicadas em redes sociais pessoais ou institucionais sem autorizagao especifica e separada para

essa finalidade;

Priorizou-se, sempre que possivel, o registro de planos abertos e de grupo, evitando-se a
exposicdo de situagcdes constrangedoras ou de vulnerabilidade dos estudantes, em linha com o

principio do melhor interesse da crianca e do adolescente previsto na legislacao.
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10. Consideracoées Finais

Embora o cyberbullying seja, a primeira vista, um tema de natureza social e pedagégica, este
relatério demonstrou que sua compreensao plena depende diretamente dos contetidos técnicos centrais
da disciplina de Programacdo III: conectividade com banco de dados e programacao de dispositivos
moéveis. E a partir do entendimento de como aplicativos méveis capturam eventos, conectam-se a
bancos de dados e persistem informacdes que se torna possivel explicar, de forma tecnicamente
fundamentada, por que o dano causado pelo cyberbullying tende a ser mais duradouro e mais dificil de
reverter do que o do bullying tradicional. A atividade atendeu, assim, tanto ao requisito curricular de
vinculo com a ementa da disciplina quanto a uma demanda social concreta e identificada pela escola
parceira, reforcando junto aos préprios alunos, por meio de uma linguagem técnica traduzida ao seu

contexto, a permanéncia e a seriedade das consequéncias do tema abordado.
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Designacao de tarefas no trabalho:
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Davi Michels — Apresentagao do robo e fotos.

Joao Gabriel - Apresentacao dos slides e fotos.

Olyver Alves — Preparacao dos slides e organizacao da apresentacao.
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