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UNIVERSIDADE DO ESTADO DE SANTA CATARINA
PRO-REITORIA DE EXTENSAO, CULTURA E COMUNIDADE

FORMULARIO DE CADASTRO DE PROJETO DE EXTENSAO

Uso exclusivo da Pré-Reitoria (Decanato) de Extenséo

PROCESSO N°:
SIGProj N°: 398437.2231.373952.110920238

1. Introducéo

1.1 Identificacdo da Acéo

Titulo: Maratonas de Programacédo — Udesc Planalto Norte
Coordenador: Diego Buchinger / Técnico

Tipo da Acéo: Projeto

Edital: EDITAL PAEX-PROCEU/UDESC n° 01/2023

Faixa de Valor:

Vinculada a Programa de Extensao? Nao

Instituic&o: UDESC - Universidade do Estado de Santa Catarina
Unidade Geral: CEPLAN - Centro de Ensino do Planalto Norte
Unidade de Origem: DSI - Departamento de Sistemas de Informacgéo
Inicio Previsto: 01/02/2024

Término Previsto: 31/01/2026

Possui Recurso Financeiro: Sim

Gestor: Diego Buchinger / Técnico

Orgéo Financeiro: Conta Unica

1.2 Detalhes da Proposta

Carga Horaria Total da Acao: 268 horas

Justificativa da Carga Horéria: Planejamento e Preparagdo
2 anos, considerando 44 semanas de trabalho, 1 hora semanal = 88
horas
Treinos
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Periodicidade:
A Acéo € Curricular?

Abrangéncia:

Tem Limite de Vagas?
Numero de Vagas:

Local de Realizacé&o:
Periodo de Realizacéo:

Tem Inscricdo?

1.3 Publico-Alvo

18 semanas por semestre, 4 semestres, 2 horas por semana = 144
horas

Competicdes

2 anos, 3 eventos por ano, 6 horas por evento = 36 horas
Bianual

N&o

Local

Sim

40

Laboratdrios de informética do CEPLAN
01/02/2024 a 31/01/2026

Nao

Estudantes dos cursos de Bacharelado em Sistemas de Informacdo e Engenharia de Producdo — Habilitacdo

Mecéanica, da UDESC — CEPLAN
N° Estimado de Publico:

Discriminar Publico-Alvo:

305

A B C D E Total
Publico Interno da Universidade/Instituto 10 200 0 10 5 225
InstituicBes Governamentais Federais 0 20 0 0 20
Instituicdes Governamentais Estaduais 0 0 0 0 20 20
InstituicBes Governamentais Municipais 0 0 0 0 20 20
Organizac@es de Iniciativa Privada 0 0 0 0 20 20
Movimentos Sociais 0 0 0 0 0 0
Organizagbes Nao-Governamentais
(ONGs/OSCIPs) 0 0 0 0 0 0
Organizac¢6es Sindicais 0
Grupos Comunitarios 0
Outros 0
Total 10 220 0 10 65 305

Legenda:

(A) Docente

(B) Discentes de Graduacéo

(C) Discentes de Pés-Graduacao
(D) Técnico Administrativo

(E) Outro

1.4 Parcerias
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Nome Sigla Parceria Tipo de Instituicdo/IPES Participagéo

Maratona de . _
Ac0es conjuntas para fomento

Programacéo - edicdo |MP-XV |Interna a IES UDESC - CCT - DCC . N

da programagédo competitiva.
XV

Possui acdo Acdo CODIFICA

que inclui atividades de
Desenvolve DES Interna a IES UDESC - CEPLAN - DSI

treinamento em programacao
ao mesmo publico-alvo.

_ o Apoio logistico, operacional e
Sociedade Brasileira de R L
. SBC Externa a IES Outros pessoal ha organizacéo da
Computacao

prova Regional.

1.5 Caracterizacdo da Acéo

Area de Conhecimento: Ciéncia da Computagdo » Metodologia e Técnicas da Computagéo »
Linguagens de Programacao » Ciéncias Exatas e da Terra

Area Tematica Principal: Tecnologia e Producéo
Area Temaética Secundaria: Educacéo
Linha de Extensé&o: Desenvolvimento tecnolégico

1.6 Descricdo da Acéo

Resumo da Proposta:

A computacéo esta presente de formas variadas na sociedade contemporanea e é parte integrante da vida
de todos. Fomentar as praticas de raciocinio l6gico e matematico, envolvidos na programacgao, trazem
beneficios a curto e longo prazo para uma sociedade com soberania tecnolégica.

A Maratona de Programacédo é um evento da Sociedade Brasileira de Computagéo (SBC) existente desde
1996. Este evento surgiu como uma disputa classificatéria para as finais mundiais do concurso
International Collegiate Programming Contest (ICPC). A competicdo consiste em equipes de trés alunos
gue devem resolver 0 maior numero de problemas no menor tempo possivel.

O projeto aqui apresentado € institucional, voltado para a comunidade académica do Centro de Educacéo
do Planalto Norte, com o intuito de fomentar aspectos préaticos e tedricos da computacdo para alunos de
ambos os cursos de graduacgédo ofertados. Além da do aspecto técnico, este projeto busca estimular maior
engajamento dos discentes em seus respectivos cursos, sua permanéncia na instituicdo até a concluséo
do curso, além do espirito de equipe e colaboracdo, uma vez que a Maratona de Programacédo é uma
competicdo entre times.

Este projeto tem por objetivo também a criagdo e complementagédo do ciclo académico, desde a iniciagdo a
programacdo, passando pela pratica e estudos complementares, e externalizagdo para a industria,
comunidade geral e académica. Para tanto, prop6e-se duas acdes a serem executadas:

1- Treinos. Coordenador: Diego Buchinger;

2- Competi¢des. Coordenador: Diego Buchinger;
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Palavras-Chave:

maratona de programacdo, resolugdo de problemas, programacdo competitiva, raciocinio l6gico
matematico

Informagdes Relevantes para Avaliacdo da Proposta:

A cultura da maratona de programacdo da Udesc comecou em 2004, mas se tornou um oficialmente um
programa do Centro de Ciéncias Tecnoldgicas (CCT) da UDESC apenas em 2006. Neste periodo, equipes
da instituicdo vém se classificando para a etapa nacional e isto alavanca a visibilidade da UDESC no
ambito regional e nacional. Em 2010, a UDESC foi responsavel pela Final Brasileira da Maratona de
Programacéo da Sociedade Brasileira de Computacéo, tendo a direcdo da prova ficado a cargo de um
professor da instituicdo, o qual permanece no programa de Maratona de Programacao da UDESC CCT. Ja
em 2018 e 2020, times da UDESC conquistaram a melhor classificacdo da regido sul do pais na etapa
nacional, se classificado acima de outras universidades de renome como UFRGS, UFSC e UFPR.

Parcerias entre a UDESC e outras instituicdes de ensino, assim como com empresas, tém ocorrido com
frequéncia desde 2008. Assim como em outras instituicdes de ensino superior, equipes de alunos do
Centro de Educacgdo do Planalto Norte (CEPLAN) também ja participaram de competicdes seletivas
internas da UDESC, as quais sdo realizadas no CCT. As equipes do CEPLAN ainda n&o obtiveram
resultados expressivos nestas competiges, pois ainda ndo ha uma cultura deste nicho no centro e isso
reflete na importancia de se criar um espacgo voltado para a pratica da programacdo competitiva, com
treinamento e espaco para pratica.

Destaca-se 0 papel central que a UDESC desempenha atualmente na regido sul dentro do evento da
Maratona de Programacéo organizado pela SBC. O Centro de Ciéncias Tecnoldgicas (CCT) da UDESC
lidera este destaque, com vasta quantidade de interessados no programa Maratona de Programacéo do
CCT, o qual j& apresenta um ecossistema atrativo aos alunos. De modo semelhante, é de interesse criar
um ambiente similar na UDESC CEPLAN, estimulando inclusive a troca de conhecimentos entre os
académicos e participantes destes dois centros, além de enaltecer o espirito competitivo e de desafio entre
os envolvidos.

O programa Maratona de Programacdo da UDESC-CCT vem promovendo oportunidades para a
comunidade académica interna da instituicdo, assim como para a comunidade externa, participarem das
competicdes. Esta abertura com carater fortemente extensionista vem ajudando a divulgar a Maratona e a
UDESC no pais e, em especial, na regido Sul. Assim, a competicdo vem ganhando adeptos em outras
instituicbes de ensino e empresas. Além disso, 0 caso das acdes do programa de Maratona de
Programacéo da UDESC CCT vem se apresentando com um potencializador na permanéncia e concluséo
dos estudantes da universidade, e isso pode ocorrer também na UDESC CEPLAN, ao realizar acbes
semelhantes.

1.6.1 Justificativa

De acordo com um levantamento realizado pela Associa¢@o Catarinense de Tecnologia (ACATE) em 2021,
disponivel em https://www.techreportsc.com/, o setor de tecnologia j& desempenha um papel significativo
na economia de Santa Catarina, com o 6° maior faturamento do pais em 2020, representando 6,1% do PIB
catarinense. O estado conta com mais de 17 mil empreendedores, sendo que entre 2015 e 2020, o
namero de empresas do setor cresceu 63,2% no estado. Além disso, Santa Catarina foi classificada em
2019 como o sexto estado do Brasil com maior proporcdo de alunos de ensino superior matriculados em
cursos relacionados a tecnologia.

Apesar disso, a taxa de conclusdo em cursos da &area de computagdo permanece baixa. Pesquisas
realizadas no Brasil evidenciam uma alta desisténcia nos primeiros anos dos cursos superiores de
Computacgéo e areas afins, especialmente nas disciplinas de programacéo. Esses estudos apontam para a
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falta de interesse dos alunos devido a dificuldade em perceber a aplicacdo préatica da teoria apresentada
pelos professores, bem como o pouco engajamento nas linguagens de programac¢éo ensinadas.

A iniciativa de Programacdo Competitiva assume um papel crucial como extensdo do ensino formal nas
universidades, desafiando os alunos em novos contextos para aplicar a teoria que aprenderam. Essa
abordagem se manifesta tanto dentro das instituicbes, por meio de competicdes de programacao entre
alunos e professores, quanto fora delas, com empresas propondo problemas para serem resolvidos por
estudantes. Com frequéncia, essas competicdes abrem portas para solucées nao triviais de problemas,
fomentando a inovagdo. As experiéncias de Programacdo Competitiva encorajam a pratica de
programacdo, desafiando os alunos a resolver problemas e implementar algoritmos sob limitagBes de
tempo.

Para ter sucesso em competicbes, os estudantes precisam se preparar por meio de treinamento.
Impulsionados pelo instinto competitivo, eles formam grupos de estudo antes das competicdes e esse
processo exige independéncia no aprendizado. Além disso, o treinamento tem como objetivo destacar a
aplicacéo pratica da teoria no contexto da resolucdo de problemas, a fim de que os alunos possam se
sobressair nas competicdes. Além de seus ganhos evidentes, esses eventos também ampliam a
integracdo entre estudantes de diversos cursos na area de exatas e de diferentes semestres, promovendo
interacBes para além da sala de aula. Dessa forma, além de inspirar a comunidade no ambito das ciéncias
exatas e tecnologia, as praticas de Programacdo Competitiva podem também contribuir para o
aprimoramento do ensino de programacao.

1.6.2 Fundamentacé&o Teodrica

A computacdo é uma combinacdo de arte e ciéncia na criagcdo e desenvolvimento de algoritmos. As
maratonas de programacao representam uma atividade singular nesse sentido, ao aplicar algoritmos em
problemas do cotidiano. A introducdo do ensino de l6gica e programacgdo em varias partes do mundo ja
esta acontecendo desde os primeiros anos de educacéo (Khudolii, 2013). Manches (2017) observa que a
exposicdo a programacdo na pré-adolescéncia e adolescéncia tem um efeito positivo na formacao de um
guestionamento cientifico solido. Através das estratégias de resolucdo de problemas frequentemente
encontrados na programacao competitiva, 0s jovens desenvolvem a capacidade de abstracéo
constantemente.

A maratona busca resgatar o cerne da resolugéo de problemas computacionais, motivada pelo prazer e
desafio de saber como soluciona-los, aplicando técnicas e teorias da Ciéncia da Computacdo. O
desenvolvimento de algoritmos € um dos focos centrais da computacédo, mas nao se restringindo apenas a
estudantes de cursos especificos. Ensinar programac¢do em uma idade escolar contribui para o
desenvolvimento de varias capacidades que melhoram o raciocinio légico. Programar requer habilidades
de criar solugbes para problemas e, por vezes, dividir esses problemas em subproblemas, desenvolvendo
ao final uma solucéo central.

De acordo com Silva et al. (2017), o ensino do pensamento computacional tem sido fundamental para
expandir as capacidades cognitivas dos alunos em diferentes fases de desenvolvimento. Ensinar raciocinio
I6gico nas escolas é valioso ndo apenas para o desempenho académico, mas também para o crescimento
pessoal, ja que a légica estd presente em véarias areas do conhecimento. Portanto, a compreensao da
linguagem de programacao através da interpretacao de algoritmos e a promog¢éo do raciocinio I6gico nas
escolas podem desenvolver habilidades essenciais exigidas desde o ensino basico até o mercado de
trabalho.

A importancia da programac¢do é tamanha que o Ministério da Educacdo (MEC) do Brasil tornou
obrigatorio, por meio do parecer CNE/CES n° 136/2012, a incluséo do ensino de I6gica e programacao em
todos os cursos de formacgéo tecnoldgica, licenciatura e bacharelado em Ciéncia da Computacéo e areas
relacionadas. No entanto, apesar da relevancia, disciplinas relacionadas a programacao frequentemente
enfrentam altos indices de reprovacao e evasdo (Guedes, 2014; Falcao e Junior, 2015) devido a
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dificuldade dos alunos em compreender os conceitos abstratos da logica e programagao.

Em cursos introdutérios de légica e programagédo, é comum que turmas iniciem com cerca de 50 alunos e
apresentem taxas de reprovacao entre 60% e 70% (Fabri, 2007; Carvalho e Alves, 2018; Farias, Oliveira e
Silva, 2018). A maratona, com problemas contextualizados de maneira atrativa, funciona como uma ponte
entre o mundo real e o tedrico, trazendo significado a teoria (Forshay, 1998). Competicdes e treinamento
fornecem oportunidades para apresentar desafios de programacdo complexos que exigem conhecimento
tedrico prévio. Isso enfatiza a importancia do estudo e dedicacdo para alcancar proficiéncia em resolucao
de problemas (Shilov, 2002). Essa abordagem ndo apenas desenvolve habilidades técnicas, mas também
cria um ambiente para crescimento pessoal, onde o trabalho em equipe, a gestdo de recursos
computacionais, o gerenciamento de tempo e a pressdo competitiva desempenham papéis fundamentais.

1.6.3 Objetivos

Objetivo Geral:
Difundir e fomentar a Programacédo Competitiva na UDESC CEPLAN, através de treinamento e pratica,

instigando a participagdo em competicbes relacionadas a Maratona de Programacdo (ICPC/SBC),
fortalecendo assim a cultura e o ecossistema de Tecnologia da Informacéao.

Objetivos Especificos:

- Criar a cultura da programacao competitiva na esfera académica interna.

- Criar e manter um grupo de académicos nos treinos, com regularidade.

- Estabelecer, a médio prazo, equipes competitivas que participem das maratonas de programacdo nas
etapas domésticas (seletivas internas a UDESC) e regional/nacional (ICPC/SBC).

- Melhorar o aproveitamento académico dos alunos envolvidos no projeto em atividades relacionadas a
sua graduacao.

- Promover habilidades relacionadas com o pensamento computacional por meio de treinos e de
problemas de programacao competitiva, contribuindo para a melhoria no desempenho dos interessados na
resolugdo de problemas mateméticos e na elaboracao de algoritmos.

- Produzir materiais ou roteiros de estudo para a resolucdo de problemas e para as competicbes da
maratona de programacéo.

- Ensinar detalhes de linguagem de programacéo, estruturas de dados e algoritmos especificos, que nédo
séo cobertos durante a graduacgéo, mas que sdo utilizados na programacdo competitiva.

1.6.4 Metodologia e Avaliacdo

O presente Projeto é dividido em duas a¢des com o objetivo de fomentar a programag@o competitiva, com
o intuito de criar e manter a cultura da programagéo competitiva no CEPLAN:

1 - Treinos -- para a pratica e melhoria continua dos estudantes/competidores. A ac¢éo de treinos tem como
principal objetivo incentivar os alunos interessados na programacdo competitiva a se engajarem em
eventos do nicho como a Maratona de Programacédo e competicdes internas na UDESC. Para atender ao
maior numero possivel de alunos, seré realizado um levantamento de quais dias da semana e horarios séo
viaveis para os alunos e serdo selecionados dois horarios que terdo maior amplitude de atendimento.
Neste aspecto, deve ser considerado que os alunos dos cursos noturnos, usualmente trabalham no
periodo diurno, o que limita a gama de horarios aos quais podem se dedicar a esta atividade. Estes treinos
ocorrerdo em algum laboratério de informatica do CEPLAN, no qual os alunos possuem total liberdade
para praticarem os estudos em seu préprio ritmo, mas também sdo encorajados ao trabalho em equipe e a
buscar ajuda de outros alunos mais experientes. Os treinos serdo conduzidos através de plataformas de
‘online judges' como Beecrowd e Codeforces. Além do treino individual ou em equipe, o coordenador deste
projeto ministrara algumas aulas aos participantes, apresentando o projeto e posteriormente expondo
algoritmos ou estruturas de dados que séo utilizadas na resolugdo de problemas classicos e que néo
foram vistas em sala de aula, a medida que o grupo participante for evoluindo na quantidade de problemas
resolvidos.
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2 - CompeticBes -- Consiste na participagdo em trés competicdes nos moldes de maratona de
programacdo por ano, sendo duas seletivas domésticas (internas & UDESC) e uma maratona de
programacéo ICPC/SBC, etapa regional. Vale destacar que as competicdes domésticas ndo tém custo de
inscricdo, ao passo que a etapa regional da Maratona de Programacdo ICPC/SBC possui uma taxa por
equipe inscrita.

1.6.5 Relacdo Ensino, Pesquisa e Extenséo

A iniciativa deste projeto visa promover a integragdo e engajamento entre os discentes dos cursos de
graduacdo da UDESC CEPLAN, trazendo abordagens interdisciplinares e aplicando conceitos
computacionais. Isso permite a criagdo de uma estrutura para vincular a extensdo com o ensino e a
pesquisa. Inicialmente, o projeto buscard atingir a maior quantidade de discentes possivel dentro do
CEPLAN, alavancando o potencial dos interessados e iniciando a cultura da Maratona de Programacéo
dentro deste centro de educacéo.

Apesar do formato competitivo dos eventos principais, as ac¢des da Maratona criam um ambiente
cooperativo de estudos. Elas fortalecem a dindmica do trabalho em grupo e a arte de resolver problemas
com técnicas e teorias repassadas em disciplinas da universidade, além de expandir tais conhecimentos.
Assim, as atividades que permeiam a Maratona de Programacdo agregam, de modo multidisciplinar, na
formacao de profissionais de ciéncias exatas. Estas atividades demandam um projeto ou programa perene
dentro de cursos de graduagdo em ciéncias exatas, promovendo a¢bes ndo apenas de extensdo, mas
também de ensino e pesquisa

1.6.6 Avaliacéo
Pelo Publico
- NUmero de alunos participantes dos treinos.
- Nimero de equipes participantes nas seletivas internas.
- A longo prazo, acompanhamento dos alunos que iniciaram a programacgdo competitiva a partir deste
projeto e seu historico durante os anos seguintes em competicdes oficiais.
- Numero de resolucéo de problemas em juizes online (e.g. beecrowd, codeforces) no decorrer do projeto.
- Ranking dos times da instituicdo nas competi¢des oficiais.

Pela Equipe

Visa-se a classificagdo de ao menos uma equipe de alunos da UDESC CEPLAN entre as 5 melhores em
uma competicdo doméstica (seletiva interna a UDESC) e participagcdo de pelo menos duas equipes na
etapa regional da Maratona de Programac&o. O nimero de equipes na participacdo das etapas regionais
da Maratona vem aumentando anualmente. Mais informac¢des sobre nimeros: http://maratona.sbc.org.br
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1.6.8 Observacdes

Coordenacao:
engloba a coordenacéo geral do projeto, incluindo viagens as etapas das Maratonas Domésticas da Udesc
e Maratona de Programacéo SBC, dentre outras atividades.

Treinos:

Dentre as tarefas, destacam-se:

- Apresentar sistemas/ambientes computacionais em que os treinos podem ser realizados. Planeja-se a
utiliza¢é@o dos sistemas Beecrowd ou CodeForces.

- Apresentar a dinamica basica da competicéo, dicas para submissdo de respostas, estratégias durante a
competicéo;

- Identificar/buscar problemas simples para iniciacdo dos participantes;

- Identificar/buscar problemas que necessitem conhecimentos de estruturas de dados como: pilhas, filas,
conjuntos etc., algoritmos de ordenacao e busca binaria em vetores;

- ldentificar/buscar problemas que requeiram conhecimentos em problemas avancados como: algoritmos
em grafos, geometria computacional, programacao dinamica entre outros;

- Auxiliar os estudantes nas ferramentas utilizadas para os treinos e na resolucao dos problemas.

Competicdes:

Dentre as atividades, destacam-se:

- Divulgacéo e sensibilizacdo da comunidade académica para participa¢do no projeto

- Acompanhar equipes interessadas em participar até o local do evento

- Fazer o acompanhamento da evolugéo de resultado dos participantes, avaliando pontos fortes e aspectos
gue precisam ser trabalhados para proximas competicoes.
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1.7 Divulgacé&o/Certificados

Meios de Divulgacéo: Folder, Internet

Outros meios de Divulgacéo: Redes Sociais
diego.buchinger@udesc.br

Contato: g ger@

Emissao de Certificados: Participantes

Qtde Estimada de Certificados para Participantes: 18

Qtde Estimada de Certificados para Equipe de Execuc¢ado: 0
Total de Certificados: 18
Menc¢éo Minima:

Frequéncia Minima (%): 99.99

Certificado de ticipacdo em competicoes.
Justificativa de Certificados: rmica participag peticoes

1.8 Outros Produtos Académicos

Gera Produtos: Nao

1.9 Anexos

Nome Tipo

ANEXO II- DECLARACAO DE
INTERESSE NO
DESENVOLVIMENTO DE
ACAO EXTENSIONISTA

declaracao_desenvolve_ceplan.pdf

ANEXO IlI- PLANILHA DE

acoes_vinculadas.xIsx N
ACOES VINCULADAS

ANEXO II- DECLARACAO DE
INTERESSE NO
DESENVOLVIMENTO DE
ACAO EXTENSIONISTA

declaracao_maratona_cct.pdf

2. Equipe de Execucéo

2.1 Membros da Equipe de Execucéo
Docentes da UDESC
Nao existem Docentes na sua atividade

Discentes da UDESC
N&o existem Discentes na sua atividade
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Técnico-administrativo da UDESC

Nome Regime de Trabalho Instituicéo Carga Funcéo
) ) Coordenador(a),
Diego Buchinger 30 horas UDESC 336 hrs
Gestor

Outros membros externos a UDESC

Nao existem Membros externos na sua atividade

Coordenador:

Nome: Diego Buchinger

RGA:

CPF: 06485036903

Email: diego.buchinger@udesc.br
Categoria: Técnico Administrativo
Fone/Contato: 47999893589

Gestor:

Nome: Diego Buchinger

RGA:

CPF: 06485036903

Email: diego.buchinger@udesc.br
Categoria: Técnico Administrativo
Fone/Contato: 47999893589

2.2 Cronograma de Atividades

Atividade: Coordenacéo Geral, viagens as etapas das Maratonas Domésticas da Udesc e
Maratona de Programacédo SBC, entre outras atividades.

Inicio: Fev/2024 Duracgéo: 24 Meses
Somatorio da carga horaria dos membros: 4 Horas/Més
Responsavel: Diego Buchinger (C.H. 4 horas/Més)
Atividade: Execucdo da agio 'Competicdes' (vide se¢io Descrigdo de Atividades)
Inicio: Fev/2024 Duracéo: 24 Meses
Somatorio da carga horaria dos membros: 2 Horas/Més
Responsavel: Diego Buchinger (C.H. 2 horas/Més)
Atividade: Execucao da acéo 'Treinos' (vide secéo 'Descri¢do de Atividades')
Inicio: Fev/2024 Duracéo: 24 Meses
Somatério da carga horaria dos membros: 8 Horas/Més
Responséavel: Diego Buchinger (C.H. 8 horas/Més)
2024
Responsavel Atividade
Jan | Fev | Mar | Abr | Mai | Jun | Jul |Ago| Set | Out | Nov | Dez
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Diego Buchinger

Coordenacéo Geral, viagens as etapas das Ma...

Diego Buchinger

Execucéo da agdo ‘Competi¢les' (vide secéo ...

Diego Buchinger

Execucdo da agdo ‘Treinos' (vide segdo 'Des...

2025
Responsavel Atlvidade Jan | Fev | Mar | Abr | Mai | Jun | Jul [ Ago | Set | Out | Nov | Dez
Diego Buchinger Coordenacao Geral, viagens as etapas das Ma...
Diego Buchinger Execucdo da acio 'Competicdes’ (vide sec3o ... X X | X X | X
Diego Buchinger Execucdo da ac3o 'Treinos' (vide secdo 'Des...
2026
Responsavel Atvidade Jan | Fev | Mar | Abr | Mai | Jun | Jul [ Ago | Set | Out | Nov | Dez
Diego Buchinger Coordenagéo Geral, viagens as etapas das Ma...
Diego Buchinger Execugo da ago ‘Competicdes' (vide seg&o ...
Diego Buchinger Execugo da agéo ‘Treinos' (vide sego 'Des...
3. Receita
3.1 Arrecadacéo
N&o ha Arrecadacao.
3.2 Recursos da IES (UDESC)
Bolsas Valor(R$)
Bolsa - Auxilio Financeiro a Estudantes (3390-18) 16.100,00
Bolsa - Auxilio Financeiro a Pesquisadores (3390-20) 0,00
Subtotal R$ 16.100,00
Rubricas Valor(R$)
Material de Consumo (3390-30) 2.400,00
Passagens e Despesas com Locomocao (3390-33) 0,00
Diérias - Pessoal Civil (3390-14) 0,00
Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Fisica (3390-36) 0,00
Outros Servicos de Terceiros - Pessoa Juridica
(3390-39) 1.600,00
Equipamento e Material Permanente (4490-52) 0,00
Encargos Patronais (3390-47) 0,00
Subtotal R$ 4.000,00
Total: R$ 20.100,00
3.3 Recursos de Terceiros
Nao ha Recursos de Terceiros.
3.4 Receita Consolidada
Elementos da Receita (Com Bolsa) R$
Subtotal 1 (Arrecadacao) 0,00
Subtotal 2 (Recursos da IES (UDESC): Bolsas + Outras Rubricas) 20.100,00
Subtotal 3 (Recursos de Terceiros) 0,00
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Total 20.100,00
Elementos da Receita (Sem Bolsa) R$
Subtotal 1 (Arrecadacao) 0,00
Subtotal 2 (Recursos da IES (UDESC): Rubricas) 4.000,00
Subtotal 3 (Recursos de Terceiros) 0,00
Total 4.000,00

4. Despesas

IES
Elementos de Despesas Arrecadacao (R$) Terceiros (R$) Total (R$)
(UDESC)(R$)
Bolsa - Auxilio Financeiro a
0,00 16.100,00 0,00 16.100,00
Estudantes (3390-18)
Bolsa - Auxilio Financeiro a
) 0,00 0,00 0,00 0,00
Pesquisadores (3390-20)
Subtotal 1 0,00 16.100,00 0,00 16.100,00
Diérias - Pessoal Civil (3390-14) 0,00 0,00 0,00 0,00
Material de Consumo (3390-30) 0,00 2.400,00 0,00 2.400,00
Passagens e Despesas com
0,00 0,00 0,00 0,00
Locomocao (3390-33)
Outros Servigos de Terceiros -
. 0,00 0,00 0,00 0,00
Pessoa Fisica (3390-36)
Outros Servigos de Terceiros -
o 0,00 1.600,00 0,00 1.600,00
Pessoa Juridica (3390-39)
Equipamento e Material Permanente
0,00 0,00 0,00 0,00
(4490-52)
Outras Despesas 0,00 0,00 0,00 0,00
Outras Despesas (Impostos) 0,00 0,00 0,00 0,00
Subtotal 0,00 4.000,00 0,00 4.000,00
Total 0,00 20.100,00 0,00 20.100,00

Valor total solicitado em Reais: R$ 20.100,00

Vinte Mil e Cem Reais

A seguir sdo apresentadas as despesas em relacao a cada elemento de despesa da atividade: Diarias - Pessoal
Civil, Material de Consumo, Passagens e Despesas com Locomoc¢éo, Outros Servicos de Terceiros — Pessoa
Fisica, Outros Servigos de Terceiros — Pessoa Juridica, Equipamento e Material Permanente, Bolsistas e Outras
Despesas. Nos respectivos quadros de despesas sdo apresentados itens especificos, sendo relevante destacar
o campo “Fonte”. O campo “Fonte” refere-se a origem do recurso financeiro, podendo ser Arrecadacao,

Instituicdo e Terceiros.
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4.1 Despesas - Diarias
N&o ha Diarias.

4.2 Despesas - Material de Consumo

Descrigcéo Qtde Unidade Custo Unitéario Fonte Custo Total
Camisetas, livros e
apostilas
Justificativa: uso das
camisetas para contribuir
na divulgacédo do projeto 2 Unidade(s) R$ 1.200,00 | IES (UDESC) R$ 2.400,00
dentro e fora da
universidade, aumentando
engajamento e quantidade
de interessados.
Total R$2.400,00
4.3 Despesas - Passagens
Nao ha Passagem.
4.4 Despesas - Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Fisica
N&o ha Servigco de Terceiros - Pessoa Fisica.
4.5 Despesas - Outros Servigos de Terceiros - Pessoa Juridica
Descricéo Fonte Custo Total
Pagamento das inscrigdes na etapa regional para duas equipes, em dois
anos (considerando o valor de inscricdo como R$400,00 por equipe).
Observacdo: informacdes sobre as taxas de inscricdo na Maratona de IES (UDESC) R$ 1.600,00
Programacéo SBC podem ser visualizadas na pagina principal do evento:
http://maratona.ime.usp.br
Total R$1.600,00
4.6 Despesas - Equipamento e Material Permanente
N&o ha Equipamento ou Material Permanente
4.7 Despesas - Bolsistas
Nome do Bolsista Infcio/Term Fonte Tipo Remuneragao/M Custo Total
ino Institucional és
['] A ser selecionado 01/02/2024 IES (UDESC) Discente de R$ 700,00 R$ 16.100,00
01/01/2026 Graduacao
Total R$16.100,00

Plano de Trabalho do(s) Bolsista(s)

['] A ser selecionado

Carga Horéria Semanal: 20 hora(s)

Objetivos:
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Auxiliar nas atividades do projeto preparando o ambiente e os materiais utilizados, e monitorar os
participantes, tanto nos treinamentos quanto em eventuais competicdes internas.

Atividades a serem desenvolvidas/Més:
- Acompanhar atividades presenciais do projeto no laboratério: fev/2024 - dez/2025;
- Preparar material de divulgagéo do projeto: mai/2024 - jun/2024 e out/2024 - nov/2024 e mai/2025 -
jun/2025 e out/2025 - nov/2025;
- Pesquisar e selecionar problemas basicos de acordo com a area de conhecimento: mar/2024 -
abr/2024;
- Pesquisar e selecionar problemas especificos das areas trabalhadas com os participantes: jul/2024 a
out/2024 e jul/2025 a out/2025;
- Preparar material de suporte para as equipes: ago/2024 - jan/2026];
- Ajudar na preparacdo de um servidor BOCA local (sistema de submissao e juiz de problemas voltado
para a maratona de programacéo): ago/2024 e out/2024;
- Pesquisa e resolucdo de problemas relacionados a maratona de programacdo (juizes online):
mai/2024 a dez/2025;
- Auxiliar na realizacdo de uma competicdo interna: out/2024 - nov/2024 e abr/2025 - mai/2025 e
out/2025 - nov/2025.

4.8 Despesas - Outras Despesas

Descricéo Fonte Custo Total

INSS - 0% Arrecadacao R$ 0,00
ISS - 0% Arrecadacéo R$ 0,00
PATRONAL - 0% Arrecadacéo R$ 0,00
SubTotal 1 R$ 0,00
INSS - 0% IES (UDESC) R$ 0,00
ISS - 0% IES (UDESC) R$ 0,00
PATRONAL - 0% IES (UDESC) R$ 0,00
SubTotal 2 R$ 0,00
INSS - 0% Terceiros R$ 0,00
ISS - 0% Terceiros R$ 0,00
PATRONAL - 0% Terceiros R$ 0,00
SubTotal 3 R$ 0,00

Total R$0,00

4.9 Despesas - Resolugao de Destinagéo Especifica da IES (UDESC)

Discriminagdo R$

Total 0,00
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5. Critérios para Avaliacdo da Acdo (Reservado a Comissédo de Extenséo)

Selecédo no Centro Pontuagéo

Atuacdo transformadora e de impacto sobre quest6es regionais prioritarias.

Interacdo concreta com a comunidade e seus segmentos significativos.

Relevancia social, ambiental, artistico, cultural, cientifica e/ou econémica.

Atendimento as areas tematicas: comunicacao, cultura, direitos humanos,
educacédo, meio ambiente, salde, tecnologia e trabalho.

Carater interdisciplinar, interdepartamental, intercentros, interinstitucional.

Pertinéncia técnica e metodoldgica da acao.

Articulacdo entre ensino, pesquisa e producao artistico-cultural.

Divulgacédo do Curso, Centro e Instituicao.

Ol Nfo|w

Compatibilidade entre os recursos solicitados e as exigéncias da atividade.

10 Possibilidade de impactos das a¢des do projeto, no processo de qualificacao
" |social dos estudantes e dos cursos envolvidos na execucao.

Total

Cada item recebera pontuagéo até 1 (um).

Os itens acima deverao ser utilizados para a anélise de cada atividade recebendo a pontuacédo adequada.

Parecer do Departamento:

Relator(a) Chefe do Departamento

Data de aprovacao:

Parecer da Comissao de Extensao:

Relator(a) Presidente da Comissao

Data de aprovacao:
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Parecer do Conselho de Centro:

Relator(a)

Data de aprovacao na unidade executora:

Presidente do Conselho

RESERVADO A PROEX:

Data de Entrada: / /
Aprovado em: / /
N&o Aprovado: ()

Justificativa:

Relator(a)

, 15/12/2023

Local
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Coordenador(a)/Tutor(a)




