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Ementa
Ciclos de vida de software e suas fases; Paradigmas de desenvolvimento de software;
Modelos, métricas, estimativas e alocação de recursos; Qualidade e sua administração; Alocação
e administração de pessoal e recursos; Ambientes e ferramentas de software. Na disciplina serão
executadas Atividades Curriculares de Extensão.

1.

Objetivo geral
Analisar problemas do mundo real, com base em aspectos de qualidade e organizá-lo em requisitos, viabilizando o desenvolvimento de
diferentes etapas do desenvolvimento de software: concepção, desenvolvimento, teste, manutenção e evolução.

1.

Objetivo específico
Conhecer o conceito de requisito de software;
Conhecer processos da Engenharia de Software;
Compreender os princípios e propriedades relativas a Projeto de Software;
Compreender os tipos de ações que podem ser adotadas na garantia da qualidade de produto e de processo;
Compreender diferentes estratégias para teste de software.

1.

Conteúdo programático
Apresentação da disciplina.
Metodologia de ensino utilizada.
Sistema de Avaliação.

1.

Introdução a Engenharia de Software.
Definição de Engenharia de Software.

2.

Modelos de Ciclo de Vida de Software.
Processos de Software.
Atividades em Processos de Software.
O Modelo Clássico.
Categorias de Modelos de Processos de Software.
O Manifesto Ágil e os Modelos Ágeis.
Programação Extrema.
Scrum.
Práticas no Scrum.

3.

Engenharia de Requisitos.
Propósito da Engenharia de Requisitos.
Levantamento e Análise de Requisitos.
Modelagem de Requisitos.

4.

Especificação de Sistemas de Software.
Projetos de Software.
Modelagem de Projetos (Princípios Gerais).
Características desejadas em Projetos de Software.

5.

Introdução a Qualidade de Software.
Qualidade de Software x Qualidade de Produto.
Métricas de Software.

6.

Introdução a Testes de Software.
Porque testar um software.
Objetivos de um teste de software.
Tipos de teste de software.

7.

Atividade de Extensão Universitária
Desenvolvimento da creditação de Extensão Universitária envolvendo a comunidade.

8.

Avaliação 1.9.

Avaliação 2.10.
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Desenvolvimento do Trabalho da disciplina11.

Exercícios desenvolvidos no AVA Moodle.12.

Metodologia
Aulas expositivas com resolução de exercícios, incentivando o aluno a ser o protagonista de seu conhecimento. a disciplina será ministrada
100% presencial, conforme a modalidade do curso, poderá existir atividades híbridas utilizando o AVA Moodle, com acompanhamento de
questionários, os recursos pedagógicos adotados durante as aulas serão vídeos públicos disponibilizados pelo YouTube e slides PowerPoint.

1.

Sistema de avaliação
A qualidade do desempenho do aluno será avaliada com base no desenvolvimento das seguintes atividades: Avaliação 1 (40%) + Avaliação
2(25%) + Exercícios (35%).
A avaliação 1 - Trabalho sobre o conteúdo.
A avaliação 2 - Trabalho para creditação de extensão Universitária envolvendo a comunidade externa.
Exercícios: Serão realizados durante o decorrer do semestre letivo.

1.
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1.
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