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Agenda:

* Introducao ao Python;
* Variavels;

* EXpressoes;

* Funcoes;

» EXercicios.



Python

Python é uma linguagem de programacéo criada por Guido
van Rossum em 1991.

Objetivos do projeto da linguagem: produtividade e
legibilidade. Em outras palavras, € uma linguagem criada para
produzir codigo bom e facil de manter de maneira rapida.

Caracteristicas da linguagem gue ressaltam esses objetivos:

* baixo uso de caracteres especiais, 0 que torna a linguagem
muito parecida com pseudocddigo;

* uso de identacao para marcar blocos;

« guase nenhum uso de palavras-chave voltadas para a
compilacao;

« coletor de lixo para gerenciar automaticamente o uso da
memoria.

Facil traduzir o raciocinio em um algoritmo;
Python Brasil ( ).


https://python.org.br/

Python — Instalacao (gratuito)

« Pacote principal (baixar e instalar)
nttps://python.org.br/ menu Inicie-se

Depois de instalado o pacote acima...

* |IDE (Ambiente Integrado de Desenvolvimento)
PyCharm (https://www.|etbrains.com/pycharm/)
(e instalar a versao Community)

* Python online (sem instalagdo em seu computador):

» Google colab
https://colab.research.google.com/



https://python.org.br/
https://www.jetbrains.com/pycharm/
https://colab.research.google.com/

Python — Google Colaboratory

Acessando / Acrescentando o Colab

« A partir de uma conta Google, acessar o Drive;
« Clicar em “Novo’; F Nowo

« Clicar em “Mais” (seguir ao passo seguinte caso
nao apareca o Google Colaboratory);

* Clicar em “Conectar mais apps’;

* Busque por Colaboratory e cligue em “instalar”
(concordar e fazer o login, autenticar via SMS, ...).



Conceltos Iniciails

Objetos e Tipos de Dados:

« Um objeto em linguagem de programacao representa a
posi¢cdo na memoria onde sera armazenado. Os objetos em
Python apresentam os seguintes atributos:

« Tipo: O tipo de um objeto determina os valores que 0
objeto pode receber e as operacoes que podem ser
executadas nesse objeto, por exemplo, numero inteiro.

« Valor: O valor de um objeto € o indice de memoria
ocupada por essa variavel, determinado pelo tipo da
variavel (que é onde o dado estara armazenado).

« Tempo de vida: A vida de um objeto € o intervalo de
tempo de execucao de um programa em Python.




Conceltos Iniclais

Nomes:

« A fim de utilizar um objeto em um programa em Python, esse
objeto deve ter um nome.

* O nome de um objeto € uma variavel usada para identificar
esse objeto em um programa.

Exemplo: 1=57
Esta indicacéo cria um objeto com nome i e liga varios
atributos com esse objeto, como o indice (endereco) de memdria,

0 seu tipo e o dado armazenado. Neste exemplo, o tipo do objeto
e int (inteiro) e o valor alocado na memoria na variavel i e 57.



Variavel

« A0 nomear as variaveis, se faz necessario seguir algumas
regras (podem ser diferentes para cada linguagem).

* Regras:
O primeiro caractere deve ser obrigatoriamente uma letra;
 Se houver mais de um caractere, sO podera usar: letra,
algarismo ou o simbolo sublinha (_);
« Nomes de variaveis escritas com letras maiusculas serao
diferentes de letras minusculas, por exemplo, média ¢ diferente de
MEDIA.

* Nenhuma palavra reservada podera ser nome de uma variavel;
* Nao é permitido espaco no nome da variavel.




Variavel

Exemplos de declaracao:

Nomes Validos Nomes Invalidos

Media, alt, a2, PESO, 2W |
salario_medio, Notal, Media*aluno
Nota2, notal, nota_1, Peso doaluno
PesoAluno salario medio

Nota 1
peso_do_aluno Nota-1




Variavel
Tipos:

Numerica

 \ariaveis numéricas sao aquelas que armazenam dados
numéricos, podendo ser divididas em dois tipos:

 Int

v Os numeros inteiros sdo agueles que nao possuem
componentes decimais ou fracionarios, podendo ser
positivos ou negativos.

v As variaveis compostas com esses nimeros sao
chamadas de VARIAVEIS INTEIRAS.

v Exemplos: -12; 2021; -25000; 32767.




Variavel

Numeérica
 float

v Os numeros de ponto flutuante sdo aqueles que podem
possuir componentes decimais ou fracionarios, podendo
também ser positivos ou negativos.

v' As variaveis compostas com estes numeros pertencentes
a0s conjuntos dos nimeros reais sao chamadas de
VARIAVEIS FLOAT (ponto flutuante).

v' Exemplos: -23.01 nimero float negativo com duas casas decimais

0.0 ntmero float com uma casa decimal
v’ Utilizar ponto como separador entre a parte inteira e fracionaria.

v Nao utilizar nada como separador de milhar. Exemplo: £:000-:000 (um
milh&o) é escrito 1000000.



Variavel

Exercicio: Complete marcando inteiro (int) ou
ponto flutuante (float):

NUmero Tipo numérico

5 () iInt () float
5.0 () iInt () float
4.3 () Int () float
-2 () Int () float
100 () iInt () float

1.333 () iInt () float



Variavel

Tipos de Variaveis:

Logico

» Também conhecido como booleano. E representado no
algoritmo pelos dois unicos valores 16gicos possiveis:
verdadeiro ou 1 (True) ou falso ou 0 (False).

Exemplo em Python:
resultado = True
aprovado = False




Variavel

Tipos de Variaveis:

str (string)

« Armazena cadeias de caracteres (sequéncia de simbolos
como letras, numeros, sinais de pontuacéo, espacos etc.)
COMO nomes e textos.

Exemplo: Jeaee-Maria.

 Para possibilitar a separacao entre o texto do programa e o
conteudo de uma string, usar aspas (“) para delimitar o
inicio e o fim da sequéncia de caracteres, ou apostrofos ().

Exemplo: “Jodo € Maria” ou ‘Jodo ¢ Maria’.



EXpressoes

« Conjunto de variaveis e constantes numericas que
relacionam-se por meio de operadores, compondo uma
formula, que uma vez avaliada, resulta num valor.

Exemplo:
Media = (Notal + Nota2) / 2

onde:

Media € a variavel que recebera o resultado da expresséao;
Notal e Nota2 s&o as variaveis com as notas;

+ e / sdo o0s operadores;

2 € a constante numerica.



EXxpressoes

As expressoes dividem-se em:

1. ARITMETICAS

« EXxpressoes aritmeéticas sdo aquelas cujo resultado da
avaliacao é do tipo numérico, seja ele inteiro ou ponto
flutuante.

« Somente 0 uso de operadores aritméticos e variaveis
numeéricas e permitido em expressoes deste tipo.



EXxpressoes

Soma

« Na matematica, representada pelo sinal + e, em expressoes
em termos computacionals, pelo mesmo sinal. Exemplo:

A+ B Expressao que simboliza a soma do valor de duas
variaveis.

2 +3 Nessa expressao, o valor retornado é a soma dos
valores dados, isto &, 5.



EXxpressoes

Subtracao

« Na matematica, representada pelo sinal — e, em expressdes
em termos computacionals, pelo mesmo sinal. Exemplo:

A — B EXxpressao que simboliza a subtracao do
valor de duas variaveis.

3 —2 Nessa expressdo, o valor retornado é o
resto, isto e, 1.



EXxpressoes

Multiplicacao

« Na matematica, representada pelos sinais x ou . e, em
expressoes em termos computacionais, pelo sinal *.
Exemplo:

B * D Expressao que simboliza a multiplicacao
do valor de duas variaveis.

3 * 2 Nessa expressdo, o valor retornado é o
produto dos valores dados, isto &, 6.



EXxpressoes

Divisao

« Na matematica, representada pelo sinal + e, em expressdes
computacionais, pelo sinal /. Exemplo:

A/ B Expressao que simboliza a divisao do
valor de duas variaveis.

6/2 Nessaexpressdo, o valor retornado é a
divisao dos valores dados, que, no caso,
sera equivalente a 3.



EXxpressoes

Exponenciacao

« Na matematica, representada pela base e por um expoente e
em expressoes em termos computacionais pelo sinal ** e o
numero gque se quer elevar. Exemplo:

A**2 Expressao que simboliza o valor da
variavel ao quadrado.
2** 3 Nessa expressao, o valor retornado é o

resultado da exponenciacao do valor 2 ao
cubo, que no caso sera equivalente a 8.



EXxpressoes

Resto

« E usado em expressdes em termos computacionais quando
se deseja encontrar o resto da divisao de dois nimeros
Inteiros. Exemplo:

KWY Expressdo que simboliza a intencao de
achar o resto da divisao do valor da
variavel K pelo valor da variavel Y.

5% 2 Nessa expressdo, o valor retornado é o
resto da divisao do primeiro pelo segundo
nlmero, que, no caso, sera equivalente a 1.



EXpressoes

As expressoes dividem-se em:

2. RELACIONAIS

« Uma expressao relacional, ou simplesmente relacao, é
uma comparacao realizada entre dois valores de
mesmo tipo basico (por ex.: int, float, str).

 Estes valores sao representados na relacao por meio de
constantes, variaveis ou expressoes aritméticas.



EXpressoes

Operadores Relacionais:

« Como exemplos de operadores relacionais matematicamente
conhecidos tem-se:

~ - Operador em
Operacéao Matematica Python
Igualdade = == 0u IS
Diferente + I= ou IS not
Maior que > >
Menor que < <
Maior ou igual a > >=
Menor ou igual a < <=




EXxpressoes

Exemplo do uso de operadores relacionais:

>>a=1 # a recebe 1
>>p=5 # b recebe 5
>>>a==bh #aeigual ab?
False

>>> b >a # b € maior que a?
True

>>>a<b # a € menor que b?
True

>>>a>=p #aeémaiorouigual ab?
False

>>>al=b  #aédiferente de b?
True



EXxpressoes

As expressoes dividem-se em:

3. LOGICAS

« Denomina-se expressao logica a expressao cujos
operadores sao logicos.

 Python suporta sobretudo trés operadores basicos:
not (nao), and (e), or (ou).



EXxpressoes

Operadores Logicos:

* Tem-se:
Operador Matematica MOl Qrdem d_e
em Python | hierarquia
Negacao nao not 10
Conjuncao e and 22
Disjuncao ou or 39




EXxpressoes

Operador not

« A operacao de negacao também é chamada de inversao,

pois um valor verdadeiro negado se torna falso e vice-
versa.

« Exemplo de tabela verdade do operador not:

BT
True False

False True



EXxpressoes

Operador and

* Resulta verdadeiro apenas quando seus dois operadores
forem verdadeiros.
« Exemplo da tabela verdade do operador and:

v v v
v F F
F v F
F F F



EXxpressoes

Operador or

* Resulta falso apenas quando seus dois operadores forem

falsos.
« Exemplo da tabela verdade do operador or:

v v v

v F v
F v v
F F F



Exercicio: Complete a tabela utilizando
a = True, b = False e ¢ = True.

aand a () True () False
bandb () True () False
not c () True () False
not b () True () False
not a () True () False
aand b () True () False
bandc () True () False
aorc () True () False
borc () True () False
cora () True () False
corb () True () False
corc () True () False
borb () True () False



EXxpressoes

Criterios de precedéncia dos operadores

A seguir, relacionam-se os critérios de precedéncia dos
operadores. Se precisar alterar esta hierarquia, deve-se
usar os parénteses.

Hierarquia
Primeiro Parénteses e funcoes
Segundo Poténcia e resto
Terceiro Multiplicacao e divisao
Quarto Adicao e subtracao
Quinto Operadores relacionais
Sexto Operadores logicos




EXxpressoes

Exemplos de expressoes Relacionais:

« Considere a, b e ¢ variaveis numericas.
« Como exemplos de expressoes logicas tem-se:
« a+b==0andc!=1
« Essa expressao verifica se o resultado da soma dos
valores das variaveis ae b € igual a 0 e (and) se o valor
da variavel c e diferente de 1. O resultado sera
considerado True se as duas expressoes relacionais
forem verdadeiras.



Exercicio:
1) Escreva o resultado das expressoes:

a) True or False and not True

b) Para salario = 100 e idade = 20:
salario > 1000 and idade > 18

c) Para salario = 2000 e idade = 30:
salario > 1000 and idade > 18



2) Escreva uma expressao logica para determinar se uma pessoa
deve ou nao pagar imposto. Considere que pagam Impostos pessoas
cujo salario € maior ou igual que R$ 10.200,00.

3) Calcule o resultado da expressao A > B and C or D, utilizando
os valores da tabela a seguir.

_-__-_ Resultado

True False
10 3 False False
5 1 True True

4) Escreva uma expressao logica que sera utilizada para decidir se
um aluno foi ou nédo aprovado. Para ser aprovado, a média do aluno
deve ser maior ou igual a 7.



Funcoes — print()

A funcao print() informa que sera exibido algo na tela,
ou seja, a funcao exibe uma mensagem na tela do
computador.

Sempre que desejar mostrar algo para o usuario, como
uma mensagem ou o resultado de uma operacao de
calculo, usa-se a funcao print().

Exemplo:
print(““O1”) # ou print(‘O1’)
Os parénteses sao utilizados para separar 0s parametros

de uma funcao, e as aspas (ou apostrofos) para indicar
0 inicio e o fim do texto da mensagem.



Funcoes — Tamanho de uma string

Pode ser obtido utilizando-se a funcao len(),
retornando um valor do tipo inteiro.

Se a string ¢ vazia (representada por “”, ou seja, duas
aspas sem nada entre elas), seu tamanho e igual a zero.

Exemplos:

>>> print (len(“A”))

1

>>> print (len(“AB”))

2

>>> print (len(*”))

0

>>> print (len(*“O rato roeu a roupa™))

€edd



Funcoes — Concatenacéao

* O contetdo de variaveis string podem ser somados, ou
melhor, concatenados (juntados), utilizando o operador
de adicao (+). Assim, “AB” + “C” ¢ 1igual a “ABC”.

« Exemplos:
>>> § = “ABC”
>>> print (s + “C”)
ABCC
>>> print (s + “D” * 4)
ABCDDDD
>>> print (“X” + “-7*10 + “X*)

>>> Print (s + “x4 = + s*4)



Funcoes — Composicao

Indica a composicao da string anterior com o contetido da
variavel X, e depois novamente com a string.

O valor da variavel X é buscado na memoria e inserido na
expressao.

O método format() em Python formata uma string que contem
campos entre chaves ‘{}’ que sao substituidos pelos argumentos
de format.

Atencao, nomes de variaveis nunca possuem aspas.
O \n dentro das aspas indica nova linha.

Por exemplo, exibir que “Jodo tem X anos”, onde X ¢ uma
variavel numerica:

print(*Joao tem’, X, "\nanos’)
# ou
print('Joao tem {} \nanos'.format(X))



Funcoes — Composicao

« O meétodo format() em Python formata uma string que contém
campos entre chaves ‘{}’ que sdo substituidos pelos argumentos
de format.

« Também se pode usar strings literais formatadas, comece uma
string com f ou F, antes de abrir as aspas. Dentro dessa string,
pode-se escrever uma expressao Python entre caracteres { e },
que podem se referir a variaveis, ou valores literais.

* Observe a diferenca no exemplo para exibir que “Jodo tem X
anos”’, onde X € uma variavel numérica:

print('Joao tem {} anos'.format(X))
# ou
print(f'Joao tem {X} anos')



Funcoes — Composicao

Exemplo com nimeros decimais:

>>> print(‘{}’.format(5)) #ou print(f {5}’)
5

>>> print("{:.2f}" .format(5)) #ou print(f*{5:.2f}")
5.00

>>> print(f* {‘Jodo’} tem {22} anos e R$ {98.1:.2f} na carteira)
Jodo tem 22 anos e R$ 98.10 na carteira

>>>nome = “J0oao”
>>> idade — 22

>>> dinheiro = 98.1

>>> print(f {nome} tem {idade} anos e R$ {dinheiro:.2f} na carteira)
Jodo tem 22 anos e R$ 98.10 na carteira
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Exercicios

1. Indigue com um X quais dos dados seguintes sao do tipo int.
( ) 1000
()"0
( )“-900”
() True
()-234
()23
( ) “sala de aula!”
()0
( ) False
()-1.23



Exercicios

2. Indique com um X quais dos dados seguintes sao do tipo float.
()-292
()"0.827
()“-90.90”
() True
()-234
()-99.23
( ) “doze”
() 23.1242
( ) False
()-1.2233



Exercicios

3. Indique com um X quais dos dados seguintes séo do tipo string ou str.
( ) “exercicio”
() “0.832"

( )-90.90
() “True”

() True

() 1299.23
( ) ‘CINCO’
()43.12123
( ) False
()-1.2233



Exercicios

4. Indique com um X os nomes validos para uma variavel.
( ) endereco
( ) 21brasil
( ) fonem@
( ) nomeusuario
( ) nome*usuario
( ) ;nome
()111
( ) END$A&*
( ) nome2
( ) e-mail
( ) e_mall



Exercicios

5. Classifique os dados abaixo de acordo com seu tipo:

| = int F = float S =str L =logico X =indefinido

()2 ( ) -0.0001 ()-0.0

()3 ( ) +0.05 ( ) False

()0.0 () +3257 () “True’

( ) True ()"“a ( ) “abc”

()-1 () “+3257" ( ) Falso

()-32 () “+3257.0" ()22

() "+36 ()"-0.0" ()°V

()+32.0 ( ) false ( ) 10.0




Exercicios

6. Analise as expressoes abaixo e diga qual a saida (True ou False):

True or False

False and False

not False

2.5==3.0

3.0 == (6.0/2)

21=4

5>1

717<=7

6!=5

((True or False) or (2>3) or (2.5 == 3))

(True and True) or (not True) and (False and True)
((False or False) or (3>3) or (2.5 == 3.5))

((True and True) or (2<3) or (2 >=3))

(False and True) or (not True) and (True and True)
(True and False) or (not False) and (False or True)




