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Estruturas Sequenciais

A estrutura sequencial € um programa com o objetivo de
resolver problemas, que possui entrada de dados,

processamento desses dados em resultados e a saida desses
resultados.
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Atribuicao para Entrada de Dados:

» E aprincipal forma de se armazenar um dado em uma
variavel. Esse comando permite gue se forneca um valor
a uma variavel. E definido em Python por:

identificador = expressao

Onde...
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Atribuicao - Legenda:

* 1dentificador

e expressao

e 0 nome da variavel a qual esta sendo
atribuido um valor.

simbolo de atribuicao, formado pelo
simbolo de igualdade (=).

pode ser uma expressao aritmética, uma
expressao logica ou literal cuja avaliacao
(resultado) é atribuida ao identificador
(variavel).
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Atribuicao — Exemplo 1:

Memoria Principal (MP)

X

X =10 10

e Comose lé?
A variavel x recebe o valor 10 ou x recebe 10.

* O que faz o computador?

Nesse momento, na memoria do computador, essa
variavel armazena o valor 10.
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Atribuicao — Exemplo 2:
X=a+b
« Como se le?

A variavel x recebe o resultado do conteudo da variavel a
somado ao conteudo da variavel b ou x recebe o valor de a
somado a b ou, ainda, x recebe a + b.

* O que faz o computador?

Nesse momento, na memoria do computador, onde ja estava
sendo alocado espaco para as variaveis a e b com seus
respectivos valores, a variavel x recebe o resultado da soma
do conteudo de a e b.
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Memoria Principal (MP)
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e

nome

256.98

GUTO

Atribuicao — Exemplo 3:

Variaveis deste exemplo:
« X ey sao duas variaveis inteiras (int);

 sal € uma variavel do tipo ponto flutuante (float);

* nome, chr e str sdo variaveis do tipo string.

O comando de atribuicéo e importante devido sua flexibilidade.




Memoria Principal (MP)
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Atribuicao — Exemplo 3:

X recebe o valor 1.

y recebe 0 conteudo que esta
armazenado em X; mas como X
vale 1, y recebe 1, que é o
conteudo de x.

sal = 256.98  sal recebe o valor de 256,98

X
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Atribuicao — Exemplo 3:

Memoria Principal (MP)

X y sttt chr

sal nome

256.98 GUTO

nome = “GUTO”
Chr — ccg”
str = chr

str = chr + nome

a variavel nome recebe a string
“GUTO”.

a variavel chr recebe a string

(YD)

g .
str recebe o0 conteudo
de chr que ¢ “ 7,

str recebe o0 contelido
de chr+nome que €




Estruturas Sequenciais

Atribuicao — Exemplo 4:

MNP NP MP
A=10 A B A B A B
1° momento B=20 10 20 20 20 20 10
AUX=A
o AUX AUX AUX
2 momento _
A=B
10 10 10
A momento B=AUX
1° momento 2° momento 3" momento

Qual o objetivo do algoritmo acima?

O conteuido das variaveis A e B é trocado. No final a
variavel A esta com o valor 20 e a variavel B esta com o
valor 10. Notem a necessidade da variavel auxiliar (AUX).
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Atribuicao — Exemplo 5:

MP MP MP
X=2 X ¥ X ¥ X y
1°momento | Y =9 2 5 ‘ 3 ‘ 5 ‘ 3 ‘ 4
2° momento =y 41
3°momento y=y-1
1° momento 2° momento 3° momento
x += 1 e equivalente a: X = Xx+1
y =1 e equivalente a: =—y-1
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Saida dos Resultados:

E 0 comando responsavel por exibir um resultado, uma
Informacao ao usuario por meio da tela do computador. E
definido por:

print ( expressao ou variavel ou constantes )

O valor de cada variavel é buscado na memoria e inserido na
expressao.

Para usar strings literais formatadas, comece uma string com f
ou F, antes de abrir as aspas. Dentro dessa string, pode-se
escrever uma expressao Python entre caracteres { e }, que
podem se referir a variaveis, ou valores literais.
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Saida - Exemplos:

print("Aprendendo Algoritmo!!!")

Saida no Video:

Video

Aprendendo Algoritmo]!!
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Saida - Exemplos:

print("Aprendendo Algoritmo 11 ")
print("Com Anita e Guto")

Saida no Video:

Video

Aprendendo Algontmo!!!
Com Anita e Guto
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Saida - Exemplos:

print("Aprendendo Algoritmo !!\nCom Anita e Guto")

Saida no Video:

Video

Aprendendo Algoritmo!!!
Com Anita e Guto

Observe que se pode usar um unico comando print, e fazendo
uso do simbolo \n, mostra-se as mensagens em linhas
diferentes.
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Saida - Exemplos:

X =10 # entrada de dados
print(x) # saida

Saida no Video:

MP Video

10

X recebe o valor 10, ficando armazenado na memaria do computador.
Quando a funcéo print é executada, o valor de x da memoria do
computador é exibido no video.
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Saida - Exemplos:

x = 10
print (f“Valor de x = {x}")

Saida no Video:

MP Video
X Valordex=10
10

Esse trecho permite a exibi¢cdo de uma mensagem e do contetdo de uma variavel
na tela do computador.
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Saida - Exemplos:

x = 10
print (f"Valor de x = {x+1}")

Saida no Video:

MP Video
X Valordex=11
10

Esse trecho € bem parecido com o anterior. O contetdo da variavel x é copiado da
memoria e acrescido de um, sendo impresso apos a string, sem alterar o valor de X
na MP.
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Entrada de Dados:

* Permite que o usuario digite dados, possibilitando um “dialogo
com o computador”, ou seja, permite que novos valores
sejam fornecidos durante a execucao, sem alterar os
programas em si.

« O dado digitado ¢ armazenado em uma variavel (na memoria).

« A funcéo input é utilizada para solicitar dados do usuario.
Possui um parametro que € a mensagem a ser exibida, e
retorna o valor digitado para a variavel. E definido por:

variavel = input ( “mensagem”’ )
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Entrada — Exemplo 1

X = input(“Digite um nome: )

O gue faz o computador?

O computador fica “esperando” o usuario digitar um dado;
neste exemplo, um nome. A variavel x, recebe o valor gue o
usuario digitar.
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Entrada — Exemplo 2

nome = input(“Digite um nome: )
print(f"Ola {nome}! ")

INCORRETO: print(*“Ola Fabio”)

O gue faz o computador?

O computador fica “esperando” o usudrio digitar um dado;
neste exemplo, um nome. A variavel nome recebe o valor
que o0 usuario digitar. Entao é impresso o nome na tela.




Estruturas Sequenciais

Entrada — Exemplo 3

X = mput(“Digite um namero: )
print(x)

O gue faz o computador?

O computador fica “esperando” o usuario digitar um dado;
neste exemplo, um numero. A variavel X recebe o que 0
usuario digitou, que € uma string por padréo do Python. E
entdo imprime-se o valor da variavel x na tela.
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Conversao da entrada de dados

A funcdo input sempre retorna valores do tipo string, ou seja,
ndo importa se digitar somente numeros, o valor atribuido
sera sempre uma string.

Para resolver este problema, deve-se utilizar a funcéo int para
converter a string retornada em um numero inteiro, e a funcéo
float para converté-lo em um numero decimal ou de ponto
flutuante.
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Entrada — Exemplo 4

X = int(input(“Digite um niimero: ”’))
print(x)

O gue faz o computador?

O computador fica “esperando” o usuario digitar um dado;
neste exemplo, um numero. A variavel x, recebe o valor
Inteiro que o usuario digitar (string convertida para int). E
entdo imprime o valor da variavel x na tela.
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Entrar com a quantidade de anos de servico e o valor do bonus
anual. Calcular e imprimir o valor do bonus.

Interpretacao:
anos calculo do bonus bonus
valor_ano

Programa em Python:

anos = int(input(“Digite a quantidade de anos de servico: "))
valor_ano = float(input(“Digite o valor do bonus por ano: "))
bonus = anos * valor_ano

print(f"Bénus de R$ {bonus:,.2f}")

Teste de Mesa: MP Video
anos valor_ano bonus Digite a qtde de anos de servico: 5

5 250.0 1250.0 Digite o valor do bonus por ano: 250
Bonus de R$ 1,250.00




Criando um novo programa no PyCharm

Botao direito do mouse no nome do Projeto (abaixo de
Project), depois New e entao Python File. Na
sequéncia deve-se digitar o nome do programa.

Python_ICP & [% sequencial_exemp1.py

[&] Project v € = = £ — [a sequencial_exempl.py
Pythe» '~D
\ New > H File

= New Scratch File

M Directory

3 Python Package

Il Project
N\

ke an
e ex X cut 32X
@ eX [B Copy $C

e €X Copy Path/Reference...

feex [ Paste $#V = Python File

le €X , : = HTML File

@ EX F!nd -Usa.ges <R g EditorConfig File
Find in Files... O HF I Resource Bundle

Replace in Files... O HER \
Inspect Code...

ke Lic




Executando um programa no PyCharm

Botao direito do mouse sobre o programa, e entao Run.

sequencial_exempl ¥

e sequencial_exemp1.py e exemplo.py
angos = int(input

vator = 4 @ Show Context Actions
O Paste
= anos * valor Copy / Paste Special
Column Selection Mode

Refactor

int( .format(b) Folding

Go To
Generate...

Run 'sequencial_exemp1'
Debug 'sequencial_exemp1'
Modify Run Configuration...

Open In
Local History

Execute Line in Python Console
@ Run File in Python Console
I3+ Compare with Clipboard

©) Create Gist...
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1. Faca um programa onde 0 usuario entra com um nome. Depois
Imprima esse nome na tela.

\ 4

Saida

Teste de Mesa: MP Video

2. Faca um programa onde o0 usuario entra com seu nome e sua
Idade. Depois imprima na tela o nome e a idade que o usuario
Informou.

\ 4

Saida

Teste de Mesa: MP Video
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3. Desenvolva um programa onde o usuario informa 2 nimeros
Inteiros. Depois imprima na tela a soma dos nimeros digitados.

Entrada =_ Saida

\ 4

Teste de Mesa: MP Video

4. Faca um programa onde o usuario informara o nome de um
aluno e 4 notas. Depois imprima na tela o nome do aluno, as 4
notas informadas e sua média.

Saida

\ 4

Teste de Mesa: MP Video
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Faca um programa onde o usuario digita um valor. Este valor é apresentado
na tela juntamente com seu antecessor e sucessor.

Entrada

»
»

\ 4

Saida

Teste de Mesa:

MP Video

Faca um programa que mostre o0 novo preco de um produto, sabendo-se que
este tera um desconto de 10%. O preco antigo é informado pelo usuario.

Entrada

[
>

\ 4

Saida

Teste de Mesa:

MP Video
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Ler uma temperatura em graus centigrados e apresenta-la convertida em
graus Fahrenheit. A formula de conversdo é: F=(9*c+160)/5onde F e a
temperatura em Fahrenheit e C é a temperatura em centigrados. O usuario
digita a temperatura em graus C. Faca um programa gue calcule a

temperatura em graus Fahrenheit.

Entrada { Processamento |

Saida

\ 4

Teste de Mesa: MP Video
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8. Escreva um programa para calcular o valor de y como funcéo de x, segundo
a funcéo y(x) = 3x + 2, num dominio real.

Teste de Mesa: MP Video

Saida

\ 4

9. Escreva um programa para calcular o consumo meédio de um automovel
(medido em Km/I), dado que sdo conhecidos a distancia total percorrida e o
volume de combustivel consumido para percorré-la (medido em litros).

\ 4

Saida

Teste de Mesa: MP Video
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10. Fazer um programa que leia o valor do salario minimo e o valor do salario de
uma pessoa. Calcular e imprimir quantos salarios minimos ela ganha.

Entrada =_ Saida

\ 4

Teste de Mesa: MP Video

11. Fazer um programa que leia o valor de um deposito e o0 valor da taxa de juros
(em %). Calcular e imprimir o valor total incluindo o rendimento.

\ 4

Saida

Teste de Mesa: MP Video




