
REPÚBLICA FEDERATIVA DO BRASIL
ESTADO DE SANTA CATARINA

Universidade do Estado de Santa Catarina - UDESC
CENTRO DE EDUCAÇÃO DO PLANALTO NORTE - CEPLAN

Plano de ensino

             Turma: BSIN231-6 - BSIN231-6

             Curso: SIN-BAC - Bacharelado em Sistemas de Informação

       Disciplina: 6IAR004 - INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL

Professor: 3877663   - ANTONIO CARLOS TAMANINI DA SILVA

Período letivo: 2026/1

Carga horária: 72

Ementa
Introdução e conceitos básicos à Inteligência Artificial (IA). Representação do
conhecimento. Modelos e Aplicações. Na disciplina serão executadas Atividades Curriculares de
Extensão.

1.

Objetivo geral
Essa disciplina tem como objetivo principal ensinar aos discentes os conceitos básicos envolvidos em inteligência artificial, além de dar a
oportunidade de aplicar as técnicas fundamentais da inteligência artificial na resolução de problemas.

1.

Objetivo específico
- Habilitar os discentes a compreender os conceitos básicos sobre inteligência artificial e como eles podem ser aplicados na prática;
- Capacitar os discentes a entender os problemas clássicos que podem ser resolvidos através da inteligência artificial;
- Tornar o aluno capaz de identificar qual a solução de inteligência artificial é mais adequada para determinados problemas;
- Apresentar as tendências mais atuais na área da Inteligência Artificial para a resolução de problemas.
- Apresentar as principais ferramentas de Inteligência Artificial para a resolução de problemas.

1.

Conteúdo programático
1. Introdução
1.1. Apresentação da disciplina
1.2. Metodologia de ensino utilizada
1.3. Formas de avaliação

1.

2. Definições IA
2.1. O que é IA, Objetivos, Sinais de Inteligência

2.

2. Definições IA
2.2. Processamento simbólico, Características da IA, Vantagens da IA

3.

2. Definições IA
2.3. Subprodutos, Interdisciplinaridade, Abrangência, Áreas de Estudo

4.

2. Definições IA
2.4. Representação do conhecimento: Conceitos, Sistema de raciocínio lógico, Regras e predicados, Modelo cognitivo; Aquisição do
conhecimento.

5.

3. Sistemas especialistas
3.1. Definições, características, comportamento

6.

3. Sistemas especialistas
3.2. Inferência, Fatos e Regras, componentes, interface

7.

3. Sistemas especialistas
3.3. Construção, Desenvolvimento, Shell, Limitações

8.

3. Sistemas especialistas
3.4. Uso da uma shell de sistema especialista

9.

4. Estudo de uma linguagem de IA
4.1. Introdução à programação lógica matemática (fatos e regras, recursividade, Árvore de decisão).

10.

4. Estudo de uma linguagem de IA
4.2. Introdução à uma shell com motor de regras(instalação, ambiente de programação e motor de inferência).

11.

4. Estudo de uma linguagem de IA
4.3. Novas tendências em liguagens de programação para o processamento de algoritmos de IA (processamento de imagens, processamento
de som, reconhecimento de padrões).

12.

4. Estudo de uma linguagem de IA
4.4. Desenvolvimento de aplicativos usando linguagens de IA.

13.

5. Estudo de Ferramentas de Prototipação em IA
5.1. Introdução a uma linguagem de desenvolvimento de protótipos para processamento de imagens

14.

5. Estudo de Ferramentas de Prototipação em IA15.
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5.2. Introdução a uma linguagem de desenvolvimento de protótipos para processamento de conjuntos difusos.

6. Computação Natural
6.1. Algoritmo das formigas, bando de pássaros, inteligência de enxame.

16.

7. Business Intelligence
7.1. Introdução a Business Intelligence.

17.

8. Machine Learning
8.1. Definições, características, fundamentação teórica

18.

8. Machine Learning
8.2. Classificação, regressão, clusterização

19.

8. Machine Learning
8.3. Algoritmos de Machine Learning e Deep Learning

20.

8. Machine Learning
8.4. Aprendizado supervisionado e não supervisionado

21.

8. Machine Learning
8.5. Desenvolvimento de aplicativos usando Machine Learning

22.

9. Tópicos avançados
9.1. Agentes inteligentes, Algoritmo Genético

23.

9. Tópicos avançados
9.2. Bioinformática, Conjuntos Difusos

24.

9. Tópicos avançados
9.3. Data Mining, Processamento de Linguagem Natural

25.

9. Tópicos avançados
9.4. Raciocínio Baseado em Casos, Redes Neurais

26.

9. Tópicos avançados
9.5. Robótica, Visão Computacional

27.

10. Atividade de Extensão Universitária
10.1 Desenvolvimento da creditação de extensão universitária.

28.

Metodologia
Técnicas: Aulas expositivas e dialogadas, listas de exercícios, pesquisas extraclasse, aulas práticas no laboratório.

Recursos: Quadro, livros, retroprojetor, DataShow, microcomputadores, Plataforma Moodle.

Observação: Conforme resolução 013/2022 do CEG, a disciplina será oferecida na modalidade presencial, podendo utilizar a metodologia
híbrida de ensino-aprendizagem. A disciplina foi planejada incluindo momentos na sala de aula física, no laboratório e no ambiente digital
(Moodle), criando "estações" que se complementam para facilitar o ensino e o aprendizado dos conteúdos.

Aulas práticas: Todas as aulas práticas serão realizadas na plataforma Moodle.
Essas atividades serão compostas por vídeo-aulas, questionários, tarefas, Laboratório Virtual de Programação e demais componentes da
ferramenta. As atividades desenvolvidas na plataforma Moodle devem ser entregues nos prazos postados na própria plataforma. As atividades
entregues nas aulas práticas serão utilizadas para a contabilização da nota dos acadêmicos.

Atendimento: O atendimento aos alunos será realizado nas segundas das 18:10 as 22:30. O atendimento será individualizado através da
plataforma Microsoft Teams, e-mail e Jami. O atendimento terá duração necessária para sanar as dúvidas do aluno.

Referências: Todas as referências necessárias para o acompanhamento da disciplina serão indicadas pelo professor via Moodle.

Aviso: Segundo item III do Artigo 21 da Resolução 005/2014: Perderá o vínculo com a UDESC o(a) acadêmico(a) que reprovar por frequência
duas vezes, consecutivas ou não, na mesma disciplina.

1.

Sistema de avaliação
A qualidade do desempenho do aluno será avaliada com base no desenvolvimento das seguintes atividades e com os seguintes critérios:

Atividades desenvolvidas no Moodle e Laboratório Virtual de Programação: 15%;
02 Avaliações Individuais (AI): 28,33% cada = Total 56,66%;
01 Trabalho para creditação de extensão universitária: 28,33%.

1.
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Previsão das Avaliações: 16a, 26a, aulas. O trabalho de extensão deverá ser realizado no máximo até a 36a aula.

Previsão de exame:
Dia: 16/07/2026 (Quinta-feira)
Horário: 18:10 as 19:50 Hs.

As avaliações serão realizadas de forma presencial, mesmo aquelas que utilizarem a Plataforma Moodle.
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1.
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