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EMENTA:  Conceitos básicos de orientação a objetos: classes, objetos, 
herança, polimorfismo, ligação dinâmica, métodos e mensagens, abstração, 
encapsulamento e reuso. Generalização e Especialização. Noções de projeto 
orientado a objetos. Concepção e implementação de programas orientados a 
objetos. 

 
PROGRAMA   
 

1. Introdução 
1.1. Apresentação da disciplina; 
1.2. Metodologia de ensino utilizada; 
1.3. Avaliação. 
 
2. Introdução à Orientação a Objetos (O.O.) 
2.1. Conceitos básicos: classe, objeto, herança, polimorfismo, ligação dinâmica, 
métodos e mensagens, abstração, encapsulamento, reuso, 
generalização e especialização; 
2.2. Características provenientes da orientação a objetos; 
2.3. Princípios de reutilização de código da orientação a objetos. 
 
3. Modelagem Orientada a Objetos 
3.1. Introdução à Linguagem de Modelagem Unificada (UML); 
3.2. Modelagem com UML. 
 
4. Introdução à linguagem O.O. 
4.1. Introdução à linguagem; 
4.2. Exemplos simples, Entrada/Saída; 
4.3. Estruturas de controle, de repetição, e tipos de dados. 
 
5. Implementação dos conceitos O.O. 
5.1. Classes, objetos, mensagens; 
5.2. Encapsulamento, métodos set() e get(); 
5.3. Método construtor; 
5.4. Herança; 
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5.5. Redefinição de método herdado, sobrecarga de método. 
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