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EMENTA: Conceitos basicos de orientacdo a objetos: classes, objetos,
heranca, polimorfismo, ligagdo dindmica, métodos e mensagens, abstracao,
encapsulamento e reuso. Generalizagcao e Especializacdo. No¢des de projeto
orientado a objetos. Concepcao e implementacao de programas orientados a
objetos.

PROGRAMA

1. Introducéo

1.1. Apresentacao da disciplina;

1.2. Metodologia de ensino utilizada;
1.3. Avaliacao.

2. Introducéo a Orientacéo a Objetos (0.0.)

2.1. Conceitos basicos: classe, objeto, heranca, polimorfismo, ligacao dinamica,
métodos e mensagens, abstracao, encapsulamento, reuso,

generalizacao e especializacéo;

2.2. Caracteristicas provenientes da orientacdo a objetos;

2.3. Principios de reutilizacdo de codigo da orientacédo a objetos.

3. Modelagem Orientada a Objetos
3.1. Introducgéo a Linguagem de Modelagem Unificada (UML);
3.2. Modelagem com UML.

4. Introducéo a linguagem O.0O.

4.1. Introducéo a linguagem;

4.2. Exemplos simples, Entrada/Saida;

4.3. Estruturas de controle, de repeticéo, e tipos de dados.

5. Implementacé&o dos conceitos O.O.
5.1. Classes, objetos, mensagens;

5.2. Encapsulamento, métodos set() e get();
5.3. Método construtor;

5.4. Heranca,
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5.5. Redefinicdo de método herdado, sobrecarga de método.
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