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P R O G R A M A   D E   D I S C I P L I N A 
 

 
DEPARTAMENTO: Sistemas de Informação 
 
DISCIPLINA: Programação I  SIGLA: 3PRO103 
 
CARGA HORÁRIA TOTAL: 72h TEORIA: 36h PRÁTICA: 36h 
 
CURSO:  Bacharelado em Sistemas de Informação 

 
PRÉ-REQUISITOS:  2IPOO03 
 
EMENTA:  Manipulação de dados. Interface gráfica. Tratamento de eventos. 

 
PROGRAMA 
1. Introdução 
1.1. Apresentação da disciplina 
1.2. Metodologia de ensino utilizada 
1.3. Forma de avaliação 
 
2. Layouts 
2.1. Introdução ao conceito de layouts, apresentação dos principais tipos de 

layout 
2.2. Construção de interface gráfica simples através de layouts 
2.3. Construção de interface gráfica complexas através da composição de 

layouts. 
 
3. Interface Gráfica com Usuário 
3.1. Apresentação de componentes gráficos básicos como: Botões, Caixas de 

Texto, Menus e Janelas 
3.2. Apresentação de componentes gráficos avançados como: Imagens, 

subjanelas, Tabelas de dados. 
3.3. Manipulação de Eventos  
 
4. Manipulação de dados 
4.1. Estruturas de dados, vetor de dados, manipulação de dados 
 
5. Arquivos 
5.1. Leitura e gravação de arquivos de texto 
5.2. Leitura e gravação Arquivos binários 
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