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CONCURSO PUBLICO - 05/2025
Area de Conhecimento: Informatica Aplicada a Arquitetura, ao Urbanismo e a Arquitetura da Paisagem

PROVA ESCRITA 01/12/2025- GABARITO

QUESTAO 01 - (OBJETIVA 1,5 PONTOS)

Relagao entre conceitos e definicoes

A seguir, apresentam-se 10 conceitos centrais do processo de projeto arquiteténico discutidos no
capitulo enviado. Cada conceito deve ser relacionado corretamente a sua definicdo
correspondente. A sequéncia correta deve ser com base no capitulo “O processo e os métodos”
do livro “O Processo de Projeto em Arquitetura: da Teoria a Tecnologia”.

Conceitos:

1 - Problema mal estruturado;

2 - Problema pernicioso;

3 - Processo em aberto;

4 - Auséncia de ponto de partida;

5 - Reducdo de requisitos;

6 - Principios de ordenacao;

7 - Diagrama esquematico;

8 - Geradores de restrigdes;

9 - Restri¢des externas;

10 - Método de geracgao e teste.

Definig¢des:

( 10) Técnica em que resultados de tentativas anteriores orientam novas buscas, guiando
melhorias sucessivas no processo de decisao.

(7 ) Estruturas gréficas iniciais que representam partes essenciais do projeto com poucos
requisitos, permitindo esbocar espacialidades iniciais.

( 1) Situacdao em que o projetista ndo dispde de formulagdo clara do problema, com fins e meios
das solugdes desconhecidos e externos ao problema.

( 6) Conjunto de regras que fornece critérios para iniciar e avaliar solu¢Ges nos estagios iniciais
guando informacdes precisas ainda ndo existem.

( 2) Problema cujo enunciado nunca se cristaliza completamente, permitindo diferentes
formulac¢des do problema, implicando diferentes solugdes e impossibilita a formulacdo de
alternativas definitivas.

( 9) Condicionantes que ndo dependem do controle direto do projetista, incluindo limitacdes do
lugar, manufatura, legislacdo e infraestrutura.

( 3) Processo em que a morfologia do edificio ndo esta definida nas etapas iniciais, evoluindo
por ajustes diante de multiplas restri¢des.

( 4) Condicdo tipica do processo projetual, em que o arquiteto inicia com conjecturas graficas ou
volumétricas sem sequéncia prévia definida.

( 5) Estratégia de simplificacdo inicial que seleciona apenas os requisitos mais relevantes,
deixando detalhes especificos para fases posteriores.

N P4g. 01 de 11 - Documento assinado digitalmente. Para conferéncia, acesse o site https://portal.sgpe.sea.sc.gov.br/portal-externo e informe o processo UDESC 00048710/2025 e o cédigo 8GF880QC.



@) UDESC
UNIVERSIDADE

. DO ESTADO DE
SANTA CATARINA

Resposta-padrao
10-7-1-6-2-9-3-4-5

Resposta no livro

10 - Processo de geracdo e teste — E uma variagdo no processo de tentativa e erro. A diferenca é
que os resultados dos testes sao utilizados para guiar tentativas subsequentes de novas
solugdes. (pagina 92)

7 - O ponto inicial é expresso nas primeiras configuracdes arquitetonicas. Essas configuragGes
sdo representadas por diagramas. O uso de diagrama é um meio de trabalhar com poucos
requisitos como partes essenciais do projeto. Informag¢des pouco relevantes num dado
momento sao excluidas. Entre os tipos de diagramas de projeto, ha os esquematicos, os
operacionais, de bolhas, de fluxos e os analiticos (Borges, 2001). Os diagramas esquematicos ou
sintéticos auxiliam no esbog¢o das primeiras consideracdes sobre a espacialidade do projeto.
(pagina 82)

1 - Um processo de projeto arquitetonico é mal estruturado porque a maioria dos problemas é
mal definida, ou seja, os fins e os meios das solu¢des sao desconhecidos e externos ao problema.
(pagina 80)

6 - A sobreposicao de principios de ordenagao visa fornecer um ponto inicial para o processo de
projeto, assim como uma série de critérios que possam ser usados para a avaliagao nos estagios
iniciais. Este ultimo aspecto tem um papel importante, pois nesta fase inicial ndo existem
informacgodes precisas que possam ser usadas para a avalia¢ao das solu¢des propostas. (pagina
82)

2 - Entre as caracteristicas dos problemas perniciosos estdo: problemas sem uma formulagdo
definitiva, o que a deixa em aberto para a formulagdo de novas questoes e reformulagdes; a
qualquer hora uma solugdo pode ser proposta, ampliada ou desenvolvida; diferentes
formulag¢des do problema implicam diferentes solugdes e vice-versa; solugdes propostas ndo sao
necessariamente corretas ou incorretas, o que impossibilita a formulagdo de alternativas
definitivas. (pagina 80-81)

9 - As restricoes externas ndo sao tao simples, pois estdo fora do alcance do arquiteto. Sdo
relacionadas ao processo de manufatura, as condigées visuais do lugar, as relacbes com a
estrutura etc. (pagina 94)

3 - O processo de projeto arquitetonico estda em aberto em virtude de n3o se alcangar uma
“solucdo ideal” de edificio e de nao existir, nas fases preliminares de projeto, uma meta real de
morfologia desejada. Os projetistas iniciam o processo de projeto sem saber exatamente como
sera a morfologia daquilo que vao projetar. Por meio da otimizagdo de um grande niumero de
restrigdes e requisitos parcialmente conflitantes, o processo de projeto evolui em busca da
“solugdo ideal”. (pagina 81)

4 - A terceira caracteristica comum de um processo de projeto arquitetonico é que ele ndo tem
um ponto de partida. Em geral, comeca-se com alguns esbogos, na tentativa de dispor um
edificio num local. O projetista estabelece algumas conjecturas de projeto sobre objetivos do
partido, volumetria, aparéncia e perfil do uso, para servirem de base, e as aperfeigoa. (pagina
81)
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5 - A redugao do numero de requisitos significa que, durante as primeiras fases do processo de
projeto, apenas os requisitos que influenciam as principais partes do edificio sao considerados
no projeto. (pagina 81-82)

KOWALTOWSKI, D; et. Al. O Processo de Projeto em Arquitetura da Teoria / Tecnologia. Sdo Paulo:
Oficina de Textos. 2011. ISBN 9788579750335

QUESTAO 02 - (OBJETIVA -1 PONTO)

No livro A Légica da Arquitetura, Willian J. Mitchell descreve sistemas baseados em regras condicionais
em que é possivel realizar diferentes operacGes de transformacgées e combinacdo com formas de modo a
gerar composi¢cdes com formas. Abaixo é apresentada uma gramatica da forma baseada em duas regras.
Desenhe o resultado a mao livre, aplicando a regra 1 quatro vezes e a regra 2 uma vez, apresentando ao
final do processo de derivagdao a composigao.

MITCHELL, W. J. A légica da Arquitetura: projeto, computagao e cogni¢do. Campinas: Editora UNICAMP, 2008. 304p.
ISBN: 9788526807983

A primeira regra aponta o aumento de escala (tamanho) do triangulo
A segunda regra consiste na retirada do marcador
(pagina 159)

Resposta:

‘ Terminal

O

Marcador

Simbolo inicial

£
y

& -

Regral

& -

Regra2
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QUESTAO 03 - (OBJETIVA 1,5 PONTOS)

No livro Parametric Methods for Beginners: Architecture Applications de Umut Toker, o autor descreve o
histdrico, os métodos, os conceitos e aplicagdes da parametrizacdo em Arquitetura e Urbanismo. Das
afirmacgGes abaixo marque falso (F) e verdadeiro (V):

1-( V ) Umut Toker cita na abertura do livro os termos Pensamento Paramétrico e o Método Paramétrico.
O pensamento paramétrico, segundo o autor, exige conhecimento que vai além (e se soma) ao
conhecimento tradicional do processo de projeto arquitetonico. E preciso considerar o fluxo de trabalho
paramétrico definindo a sequéncia em que os métodos paramétricos irdo operar. Isso é comumente
chamado de script ou definicao.

R= Pagina 01

2- (V) Umut Toker entende que processos de pensamento projetual dos arquitetos permaneceram
essencialmente os mesmos ao passarem a utilizar softwares CAD. Ao usar um software CAD, ainda se
envolve principalmente na exploracdo e desenha-se como se estivesse usando lapis e papel.

R= Pagina 02

3- (F ) Umut Toker cita artigo Rivka Oxman de 2017 que classifica os Pensamentos Projetuais em Modelos
Cognitivos Analdgicos, Modelos CAD/BIM e Modelos Paramétricos. Dentro dos Modelos CAD/BIM, Rivka
Oxman destaca cita um processo chamado de DAD (Digital Architectural Design) que se baseia na imitacao
de processos feitos em papel em plataformas computacionais.

R = Paginas 4,5 e 6- Ndo é com essa denominagao a classificagdo que Rivka Oxman fez e o DAD (Digital
Architectural Design) é a criagdo de uma nova arquitetura possibilitada pelos meios computacionais.

4- (V ) Para Rivka Oxman, o Pensamento Projetual nos Modelos Paramétricos difere dos outros modelos
por que permite editar partes associativas do modelo 3D, alterando a sequéncia de eventos permitindo
uma nova forma de pensar o projeto através de um novo conjunto de ferramentas que permitem o fluxo
de informacées nao lineares.

R=Pagina 5

5- (V ) Aideia principal do pensamento paramétrico ndo é usar um computador, mas sim definir relacdes
associativas entre as partes do projeto. Por conta disso, o pensamento e a tomada de decisdo paramétricos
remontam a antiguidade e existiram em diversas formas na Idade Média (na arquitetura gética), no final
do século XIX e no século XX.

R=Pagina 11

6- ( F) Apds a publicagdo do Manifesto Parametricista de 2008 de Patrik Schumacher, muitas discussées e
criticas foram suscitadas ao artigo. A principal delas é a auséncia de definicdo do autor sobre quais as etapas
do processo de projeto, a Parametrizagdo, possui uma real contribuicdo para a criagdo de uma nova
arquitetura.

R=Pagina 14 e 15 - As criticas ao Manifesto Parametricista focaram na auséncia dos aspectos socias
dentro da abordagem. Nao tem relagdo com algo especifico como etapas de projeto.
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7-( F ) No livro de Toker, o autor cita o uso de Solucionadores Evoluciondrios, que consiste numa técnica
de Inteligéncia Artificial que utiliza Redes Neurais em associacdo com a Parametrizacdo no qual o
computador consegue encontrar a melhor a solugdo para um problema bem definido de projeto.

R= 119 a 146 — Os Solucionadores Evolucionarios é uma técnica de Inteligéncia Artificial e Redes Neurais
é outra sem relagao entre si nesse caso. Solucionares Evoluciondrios ndo irdo necessariamente entregar
a melhor solugido de todas. Redes Neurais ndo é abordado no livro.

8- ( V) Oxman (2017) descreve que ha dois tipos de modelagem paramétrica inter-relacionados: a
generativa e a performativa. Na modelagem paramétrica generativa, o foco estd na geracao de formas
através da descricdo das relagdes entre objetos. E a performativa é baseada em desempenho, o foco esta
nas simulagbes para medir os resultados de desempenho com base em um determinado conjunto de
critérios.

R= Pagina 05

TOKER, Umut. Parametric methods for beginners: architecture applications. New York, NY: Routledge, Taylor &
Francis Group, c2023. 203 p. ISBN 9781032136011.

Citados no livro de Toker, 2023:

SCHUMACHER, Patrik. (2008). Parametricism as Style - Parametricist Manifesto. Presented and discussed at the Dark
Side Club, 11th Architecture Biennale, Venice, 2008. Retrieved January 2021 on http://www .patrikschumacher
.com.

OXMAN, Rivka. (2017). Thinking Difference: Theories and Models of Parametric Design Thinking. Design Studies, 52,
4-39,
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QUESTAO 04 (DISCURSIVA — 2 PONTOS)

A evolucado das técnicas de modelagem digital no campo da arquitetura e da engenharia passou por
diferentes fases, desde os primeiros métodos de representacdo tridimensional até o surgimento da
modelagem paramétrica. Cada uma dessas abordagens apresentou capacidades distintas e refletiu avangos
tecnoldgicos importantes no modo como formas, objetos e relagGes espaciais eram representados. Com
base em Eastman et al. (2014), descreva as caracteristicas dessas primeiras modelagens 3D e diferencie-as
da modelagem paramétrica.

EASTMAN, Charles M. Manual de BIM: um guia de modelagem da informagdo da construgdo para arquitetos,
engenheiros, gerentes, construtores e incorporadores. Porto Alegre: Bookman, 2014. xvi, 483 p. ISBN
9788582601174.

Resposta:

Paginas (26 a 32)

A evolugdao da modelagem tridimensional de edificios representa uma das transformag¢6es mais
significativas nas tecnologias de projeto, passando das primeiras geometrias poliédricas ao
desenvolvimento dos sistemas paramétricos que hoje fundamentam as ferramentas BIM. As
primeiras pesquisas em modelagem 3D, surgidas no final dos anos 1960, tinham como foco
representar formas poliédricas simples para visualizagdo, o que posteriormente permitiu
aplicacoes em filmes como Tron. Essas representa¢Ges, embora Uteis para composigoes visuais,
ndo atendiam as necessidades de criacao e edigdao de geometrias mais complexas. Esse avango
se consolidou em 1973, quando trés grupos: lan Braid em Cambridge, Bruce Baumgart em
Stanford e Ari Requicha e Herb Voelcker em Rochester desenvolveram, de forma independente,
metodologias de modelagem de sélidos que originaram as primeiras ferramentas praticas de
projeto tridimensional.

Duas abordagens principais competiam na época. A representacao por fronteira (B-rep) definia
sélidos por meio de operagcbes booleanas e refinamentos geométricos, permitindo gerar
superficies que fechavam um volume. Ja a Geometria Sélida Construtiva (CSG) representava
formas através de arvores hierarquicas de operacoes, combinando primitivas como blocos,
planos, esferas e cilindros. Com o tempo, essas duas abordagens convergiram, resultando em
sistemas hibridos capazes de editar formas tanto no nivel da arvore CSG quanto no nivel avaliado
do B-rep. Essas ferramentas viabilizaram modelagem de objetos facetados e cilindricos com
atributos associados, abrindo caminho para aplicagbes em engenharia e constituindo um
precursor direto da modelagem paramétrica moderna.

A modelagem sélida aplicada a edificios ganhou forca no final dos anos 1970 e inicio dos anos
1980, com sistemas como RUCAPS, TriCad, Calma e GDS. Esses desenvolvimentos ocorreram
paralelamente a avangos na industria aeroespacial, mecanica e de manufatura, que também
buscavam integracdo de modelagem, andlise e simulagdo. Entretanto, apesar do poder
computacional emergente, muitos sistemas eram caros e complexos, o que limitou sua adogao
ampla na construcao civil, que preferiu ferramentas 2D como AutoCAD e MicroStation.

A virada fundamental veio com a modelagem paramétrica baseada em objetos, que deu origem
aos principais sistemas BIM atuais, incluindo Revit, ArchiCAD, Bentley Architecture e Digital
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Project. Esses sistemas incorporam principios derivados das tecnologias CSG e B-rep, mas
ampliam sua capacidade ao permitir que objetos sejam definidos por familias paramétricas e
regras de dependéncia que controlam forma, comportamento e relagdes espaciais. Em vez de
editar manualmente cada instancia, o projetista trabalha com parametros de alto nivel e regras
como “vinculado a”, “paralelo a” ou “distante de”. Essa abordagem permite que modifica¢bes
em paredes, portas, janelas e elementos estruturais ocorram automaticamente conforme o
contexto espacial muda.

Exemplos como o da parede paramétrica, que ajusta espessura, altura, interse¢6es e aberturas
conforme regras pré-definidas, demonstram a complexidade dessas defini¢Ges, frequentemente
compostas por centenas de regras internas. Casos mais especificos, como paredes de clerestério
ou geometrias inclinadas, evidenciam desafios de implementacao e evolugao das ferramentas.
A sequéncia de edicdo do teatro apresentada no texto ilustra o potencial da modelagem
paramétrica: paredes ajustam-se automaticamente ao mover limites, alterar angulos ou
deslocar volumes, preservando relagées espaciais definidas inicialmente.

Assim, essa trajetdria fundamenta o salto tecnolégico que permitiu a transicdo do CAD
tradicional para o BIM contemporaneo, caracterizado por automacgao, consisténcia geométrica
e capacidade de atualizagdao dinamica em projetos de arquitetura e engenharia.
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QUESTAO 5 (DISCURSIVA — 2 PONTOS)

MELENDEZ (2019) em seu livro “Drawing from the model: digital tools, techniques, and workflows
for contemporary architectural representation” apresenta exemplos e descricdes de geometrias
frequentemente utilizadas em Arquitetura e Urbanismo, incluindo superficies planares, regradas,
desenvolviveis e de dupla curvatura.

Descreva as a) principais caracteristicas, b) operagdes e c) dé exemplos de obras de Arquitetura que
utilizam:

Resposta:

1. Modelos Sélidos
2. Curvas Planares e Espaciais.

MELENDEZ, Frank. Drawing from the model: digital tools, techniques, and workflows for
contemporary architectural representation. Hoboken: Wiley, 2019. xi, 337 p. ISBN 9781119115625

Resposta: Capitulo 6, pagina 113-133

1. MODELOS SOLIDOS E SUAS OPERACOES
Modelos sdlidos representam objetos tridimensionais por meio de estruturas matematicas que
descrevem volume, massa, fechamento e propriedades fisicas. Ao contrario de descricdes
superficiais (como malhas), um modelo sélido garante que todo ponto interno ao objeto pertence
ao solido.
1. PRINCIPAIS REPRESENTACOES DE MODELAGEM SOLIDA

1. CSG — Constructive Solid Geometry
O objeto é formado pela combinacdo de primitivas simples (caixa, esfera, cilindro, tordide). Usa
operagdes booleanas, como:
e Unido
e Intersegao
e Subtracdo (diferenca)
E muito utilizada em processos paramétricos.
2. B-rep — Boundary Representation
O sdlido é descrito pelas faces, arestas e vértices que delimitam seu volume. Permite superficies
complexas e irregulares.
3. Modelos paramétricos sélidos
A geometria é controlada por parametros (altura, espessura, comprimento). Amplamente
empregado em BIM (Revit, ArchiCAD).
2. OPERAGCOES TiPICAS EM MODELOS SOLIDOS
e Extrusdo (a partir de perfis 2D)
e Revolucdo (giro de perfis)
¢ Loft (entre multiplos perfis)
e Fillet e chamfer
¢ Shell (ocupar cascas)
e OperacgOes booleanas (CSG)
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e Sweeps (perfis que percorrem trajetorias)

3. EXEMPLOS ARQUITETONICOS QUE UTILIZAM MODELOS SOLIDOS
e Museu Judaico, Daniel Libeskind, Berlim (geometria fragmentada construida como
sélidos booleanos)
e Biblioteca de Seattle, OMA (volumetrias facetadas derivadas de operacbes de
extrusdo e corte)
e Pavilhdo Serpentine 2016, BIG (empilhamento de “tijolos” extrudados formando
volume continuo)

2. CURVAS PLANARES E ESPACIAIS
Curvas sao entidades geométricas fundamentais para controlar formas, trajetdrias e superficies.
1. CURVAS PLANARES
No plano 2D (x,y). Exemplos:
e Segmentos de reta
e Arcos de circulo
e Splines
e Curvas de Bézier
e Polilinhas
Usadas para:
e Planta, perfis, cortes
e Geragdo de perfis para extrusao e lofts
e Desenho vetorial e parametrizagao inicial
2. CURVAS ESPACIAIS
Existem em trés dimensdes (x,y,z). Podem expressar trajetérias complexas, como:
e Helicoides
e Splines 3D
e Bézier e NURBS 3D
Sao fundamentais para:
¢ Caminhos de sweep
e Estruturas curvas
o Perfis de coberturas ndo planas
¢ Linhas estruturais paramétricas
3. EXEMPLOS ARQUITETONICOS QUE UTILIZAM CURVAS
Pavilhdo Serpentine 2005 — Alvaro Siza e Eduardo Souto de Moura (curvaturas suaves usando
splines)
Fundacdo Louis Vuitton — Frank Gehry (linhas curvas espaciais definindo forma e estrutura)
Centro Heydar Aliyev — Zaha Hadid (uso intensivo de NURBS para controle formal)

3. SUPERFICIES E SUAS GEOMETRIAS
Superficies sdo entidades bidimensionais no espaco tridimensional e formam a base da
modelagem de formas complexas.
Tipos principais de superficies:
o Superficies planas - Poligonos, faces planas.
o Superficies de revolucdao - Geradas pela rotacdo de um perfil: clpulas, torres
cilindricas.
e Superficies de translacdo (extrusdo) - Resultam do deslocamento de um perfil.

[ —
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e Superficies Regradas - Criadas pela ligagdo continua entre duas curvas.
e NURBS (Non-Uniform Rational B-Splines) - Superficies suaves e complexas.
Controlada por pontos de controle, pesos e nés.
e Superficies subdivididas / malhas (mesh modeling) - Formadas por poligonos
(tridangulos/quadrilateros). Usadas para renderizagdo e prototipagem.
Exemplos arquitetonicos com superficies complexas
TWA Terminal, Eero Saarinen (superficies regradas e de dupla curvatura)
*Opera de Sydney — Jgrn Utzon (superficies esféricas seccionadas)
Estadio Allianz Arena — Herzog & de Meuron (malhas poligonais repetitivas)
Amphithéatre de Nimes — Shigeru Ban, pavilhdo tempordrio (malhas tensionadas e superficies de
membrana)

QUESTAO 6 (DISCURSIVA — 2 PONTOS)

Reducgao de quesitos e principios de organizagao + Avaliacdo e principios guias.

A avaliacdo é descrita no livro de Kowaltowski et al (2011). “O processo de projeto em arquitetura: da
teoria a tecnologia” ndo como uma etapa final, mas como um componente continuo do processo de
projeto. Com base no livro, descreva:

a) a reducdo de requisitos nas fases iniciais e principios de ordenacao;

b) o papel dos ciclos de avaliagdo na construgao de principios-guia.

KOWALTOWSKI, D; et. Al. O Processo de Projeto em Arquitetura da Teoria / Tecnologia. Sdo Paulo: Oficina de Textos.
2011. ISBN 9788579750335

Resposta:

Em vez de um ponto inicial ou um ponto final, Lawson (2005) considera que o processo de
projeto &, acima de tudo, acao para mudar o ambiente de alguma forma. Assim, o contexto
principal do trabalho do arquiteto esta na sua a¢do. Para minimizar o problema de imprecisdao e
incompletude inerente ao processo arquiteténico, ha duas técnicas muito usadas por projetistas
de Arquitetura: reduzir o numero de requisitos para um nivel aceitdvel e sobrepor principios de
ordenagao de projeto.

A redug¢do do nimero de requisitos significa que, durante as primeiras fases do processo de
projeto, apenas os requisitos que influenciam as principais partes do edificio sdao considerados no
projeto. Requisitos que influenciam partes especificas do edificio ndo precisam ser considerados
nas fases iniciais do projeto. Com a evolu¢do do processo de projeto, os projetistas devem
considerar outros requisitos menos importantes e mais especificos. Estes ultimos, por serem
mais especificos, terdo efeitos pontuais no processo de projeto.

A sobreposigao de principios de ordenagao visa fornecer um ponto inicial para o processo de
projeto, assim como uma série de critérios que possam ser usados para a avaliagdo nos estagios
iniciais. Este Ultimo aspecto tem um papel importante, pois nesta fase inicial ndo existem
informagdes precisas que possam ser usadas para a avaliagao das solugdes propostas. O ponto
inicial é expresso nas primeiras configura¢des arquitetonicas. Essas configuracdes sao
representadas por diagramas. O uso de diagrama é um meio de trabalhar com poucos requisitos
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como partes essenciais do projeto. Informacgdes pouco relevantes num dado momento sao
excluidas.

(paginas 81 e 82)

A acao de reflexdao é uma atividade intrinsecamente associada ao processo de avaliagdo da
solugdo arquitetonica. Ela se da pela reflexdo na acao, reflexao sobre a acdo, principios-guia e
referéncias. A reflexdo na acdo baseia-se na ideia do profissional reflexivo (Schon, 1983 apud
Lawson, 2005). Segundo esse conceito, o processo de reflexdo é continuo e inclui a compreensao
do problema e a validacdo das solucdes. A reflexdo sobre a acdo esta associada a capacidade do
profissional em reconhecer situacdes, saber que certas abordagens podem ser mais apropriadas
para certas situacdes e saber como empregar as abordagens mais apropriadas e da melhor
maneira possivel. Sucessivas pesquisas durante o processo de projeto levam a uma progressiva
compreensao do problema de projeto, o que resulta na formacgado de certos principios-guia. A
capacidade de reconhecer, em certas situagdes, caracteristicas que possam ser conectadas com
outras precedentes é uma habilidade fundamental de um projetista. Essa habilidade esta
relacionada com uma agao de reflexdo e mostra que a avaliagao, enquanto reflexao, pode servir
como um propulsor da sintese arquitetoénica.

(pdgina 99)
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