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Lista de Classificação de Propostas de Projeto - Primeira Etapa
 
Cumprindo o estabelecido no Edital 022/2026 que determina que o resultado da Primeira Etapa seja publicado no dia 01 de julho de 2026, na página do programa ESAG Ventures na seção processo seletivo, apresentamos a lista de propostas de projetos classificados para Segunda Etapa.
1 Frutare - Agtech SaaS que integra produtores (via WhatsApp), consultores e packing houses em tempo real, utilizando IA preditiva para antecipar qualidade e volume da safra, reduzindo perdas pós-colheita.
2 ViniskiAl - Agente de vendas autônomo para WhatsApp que integra estoque, pedido e pagamento (Pix/cartão) em tempo real, fechando a venda 24/7 sem intervenção humana, com modelo de take-rate sobre o resultado.
3 NeuroTrack - Assistente cognitivo mobile-first para neurodivergentes (TDAH, TEA) que integra diário de humor, tarefas, medicação e IA contextual para reduzir a sobrecarga mental e organizar a rotina com baixo atrito.
4 Trampulim.app - SaaS de produtividade para mentes não-lineares (TDAH, altas habilidades) que combina gestão de tarefas, ciência de hábitos e autoconsciência, com arquitetura desenhada para zero fricção.
5 Modus - Serviço de marketing operado como plataforma SaaS que padroniza e automatiza o marketing de PMEs, substituindo a necessidade de equipe interna e competindo com o custo da folha de pagamento.
6 Polisty - Infraestrutura cívica hiperlocal que integra cidadãos, MEIs e prefeituras em um ecossistema digital com ouvidoria georreferenciada, marketplace de bairro e feed comunitário.
7 ICR (Inteligência de Cliente para Restaurantes) - Plataforma que usa o garçom como mecanismo ativo de captura de dados, bonificando-o financeiramente pela recorrência do cliente, e entrega ao dono um painel de inteligência com alertas antecipados de churn.
8 PlanoApp - Aplicativo que conecta jovens para a prática de atividades saudáveis presenciais (corrida, trilha, yoga) com baixíssima fricção, usando confirmação de saída como mecanismo de compromisso e construção de comunidade.
9 Nexfly - Plataforma B2B2C de benefício corporativo de viagens, onde empresas depositam créditos mensais e colaboradores os utilizam para passagens, com arbitragem via milhas para gerar spread.
10 Grupo Social de Idosos - Plataforma que conecta idosos ativos a prestadores de serviços para atividades sociais em grupo, utilizando WhatsApp como canal principal para reduzir barreiras tecnológicas.
11 Sentinel Technologies - Drone FPV guiado por fibra óptica descartável para inspeção de infraestrutura crítica (linhas de transmissão, dutos), com imunidade total a interferências eletromagnéticas e vídeo sem compressão.
12 HealthPack - Box de assinatura mensal personalizada e multimarcas de produtos fitness (whey, creatina, eletrólitos), adaptada ao objetivo do cliente (musculação, corrida, bem-estar). ]
13 KORA - Plataforma que integra as ferramentas digitais já utilizadas pelo usuário (Google Drive, Gmail, Slack, Figma, etc.) em um único ecossistema de trabalho, organizado em um sistema de cards com hierarquia dinâmica e assistente de IA contextual, eliminando a fragmentação de abas e aplicativos e reduzindo a sobrecarga cognitiva do "context switching".
14 FocAI - Aplicativo mobile com IA especializada que responde dúvidas de vestibulandos no contexto do vestibular-alvo (UFSC, UDESC, ENEM), utilizando base de dados histórica e personalização por matéria.
15 Antecipay - Plataforma fintech B2B que antecipa recebíveis locatícios para proprietários de imóveis, conectando-se a sistemas de imobiliárias para análise automatizada de risco e concessão de crédito rápido.
16 Sivix AI - Projeto de inovação que visa validar hipóteses sobre desafios operacionais de agentes de IA (custos invisíveis, falhas silenciosas, governança) para, então, desenvolver uma solução tecnológica para o nicho mais promissor.
17 NoApp - Plataforma de estudo ativo com IA que transforma PDFs e provas antigas em flashcards, simulados e podcasts, integrando gamificação institucional e um painel de acompanhamento em tempo real para professores e escolas.
18 Biblioteca Digital - Biblioteca digital inteligente que organiza materiais de estudo e minimiza distratores, usando IA para adaptar o conteúdo ao perfil do usuário.
19 Método de Aprendizagem de Idiomas - Metodologia acelerada de aprendizagem de idiomas, desenvolvida por um hiperpoliglota brasileiro, que promete levar o aluno do zero ao nível B1/B2 em tempo recorde.
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