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1. EMENTA

Economia da informacdo. Selecdo adversa. Risco moral. Sinalizacdo. Modelo de
principal agente. Tecnologia da informacdo. Estrutura dos jogos ndo cooperativos.
Equilibrio de Nash. Equilibrio de Nash em estratégias mistas. Jogos sequenciais. Jogos
repetidos. Jogos simultdneos de informacdo incompleta. Leildes. Desenho de
mecanismos. Equilibrio bayesiano. Equilibrio bayesiano perfeito. Economia
comportamental. Economia de escala e de escopo. A Regulacdo dos mercados e politica
industrial.

I1.  OBJETIVOS

O objetivo da disciplina é apresentar a teoria dos jogos. Mostrar sua aplicabilidade em
diversos problemas econémicos modernos e a sua interrelagdo com outras disciplinas.
Serdo apresentados exemplos préaticos de aplicacdo da teoria dos jogos. Também sera
destacada a importancia da informacdo, como ela é tratada e quais as implicacdes para
os resultados econdmicos na teoria dos jogos.

IV. CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte 1
1. Conceitos e apresentacdo da teoria dos jogos
2. Modelos de jogos e interacdo estratégica
3. Jogos simultaneos e respostas estratégicas
4. Equilibrio de Nash, modelo de Cournot e Bertrand
5. Jogos competitivos e estratégias mistas

Parte 2
1. Jogos sequenciais e modelo de Stackelberg
2. Jogos repetidos e cooperacéao
3. Jogos simultaneos de informagdo incompleta e o desenho de leildes
4. OQutros jogos de informacao assimétrica, equilibrio perfeito bayesiano e
sinalizacéo
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Parte 3
1. Economia da informacéo
2. Selecdo adversa e risco moral
3. Modelo de principal agente
4. Sinalizacao
5. Introducdo a economia comportamental

V. METODOLOGIA DE ENSINO

e Aulas presenciais expositivas com auxilio dos slides desenvolvidos a partir das
referéncias delimitadas pelo docente.

e Os slides e as notas de aula necessarias para 0 acompanhamento da disciplina
serdo disponibilizados pelo docente.

e Listas de exercicios para resolugdo por parte dos (as) alunos (as) como forma de
fixacdo dos contetdos.

e Discussdes durante a aula de matérias de jornais, revistas, artigos e afins, que
guardem relacdo com a disciplina. Estes materiais serdo selecionados e
disponibilizados pelo docente e poderdo ser cobrados em prova.

e O docente poderéa propor aulas no laboratorio de informéatica como forma de aliar
0s contelidos tedricos a exercicios praticos.

VI. SISTEMA DE AVALIACAO

A avaliagdo sera realizada através de provas individuais e sem consulta. Eventualmente,
serdo feitos desafios valendo pontuacéo extra ou parte da nota de alguma prova.

e Prova l: 40% (Parte 1).
e Prova ll: 30% (Parte 2).
e Prova lll: 30% (Parte 3).

Importante: as aulas ndo podem jamais ser vistas como substitutas da leitura regular e
cuidadosa dos textos indicados e da resolucdo dos exercicios propostos. A participacao
dos (as) alunos (as) durante as aulas, é de extrema importancia.

Informacodes sobre realizacdo de Prova de 22 Chamada

A Resolucdo n° 018/2004-CONSEPE regulamenta o processo de realizagdo de provas de
segunda chamada.

Segundo esta resolucdo, o aluno que deixar de comparecer a qualquer das avaliacbes nas
datas fixadas pelos professores, poderé solicitar segunda chamada de provas na Secretaria
Académica através de requerimento por ele assinado, pagamento de taxa e respectivos
comprovantes, no prazo de 5 (cinco) dias Uteis, contados a partir da data de realizagédo
de cada prova, sendo aceitos pedidos, devidamente comprovados, motivados por:

| — problema de saude, devidamente comprovado, que justifique a auséncia;

Il — doenca de caréater infecto-contagiosa, impeditiva do comparecimento, comprovada
por atestado meédico reconhecido na forma da lei constando o Codigo Internacional de
Doencas (CID);

I11 — ter sido vitima de acdo involuntaria provocada por terceiros;



IV —manobras ou exercicios militares comprovados por documento da respectiva unidade
militar;

V — luto, comprovado pelo respectivo atestado de Obito, por parentes em linha reta (pais,
avos, filhos e netos), colaterais até o segundo grau (irmdos e tios), cobnjuge ou
companheiro(a);

VI — convocacao, coincidente em horario, para depoimento judicial ou policial, ou para
eleicbes em entidades oficiais, devidamente comprovada por declaragéo da autoridade
competente;

VIl — impedimentos gerados por atividades previstas e autorizadas pela coordenagédo do
respectivo curso ou instancia hierarquica superior;

VIII — direitos outorgados por lei;

IX — coincidéncia de horarios de exames finais, fixados por edital proprio;

X — convocacgdo para competicdes oficiais representando a UDESC, o Municipio, o
Estado ou o Pais.

Leia a resolucéo na integra na pagina da Secretaria dos Conselhos:
http://secon.udesc.br/
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