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“Educacdo € o processo pelo qual
aprendemos uma forma de humanidade.
E ele é mediado pela linguagem.
Aprender o0 mundo humano € aprender
uma linguagem, porque os limites da
minha linguagem denotam os limites do
meu mundo.” (Rubem Alves)



RESUMO

O advento das Tecnologias da Informagcdo e Comunicacdo (TIC) digitais e em rede trouxe
para a Educacdo oportunidades e desafios. Neste momento pés-pandemia do Covid-19, no
qual se disseminou o conceito de aulas remotas, buscamos entender as expectativas sobre a
educacdo em relacdo as tecnologias digitais. Por meio de pesquisa documental e qualitativa,
busquei projetos de professores da educacdo basica que utilizaram as TIC como parte do
processo de ensino e aprendizagem, promovendo praticas de letramento e letramento digital
no contexto escolar. Para compor o corpus da pesquisa, analisei 0s documentos dos projetos
pedagogicos vencedores do Prémio Professores do Brasil do Ministério da Educacdo (MEC),
que de 2005 a 2018 premiou 388 professores de escolas publicas de diferentes regifes do
Brasil. Para a analise do corpus da pesquisa, foi utilizado o método de Analise do Conteudo
proposto por Bardin. Dessa forma, quatro categorias de analise foram organizadas e
discutidas: a) Objetivos de Aprendizagem; b)Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo; c)
Préticas de Letramento; d) Resultados de Aprendizagem. A pesquisa visa contribuir para o
ensino e a aprendizagem das préticas de letramento digital na educacdo bésica.

Palavras-chave: Educacdo; Cultura Digital; Letramento; Letramento Digital.



ABSTRACT

The advent of digital and networked Information and Communication Technologies (ICT) has
brought opportunities and challenges to Education. At this post-Covid-19 pandemic moment,
in which the concept of remote classes was disseminated, we seek to understand expectations
about education in relation to digital technologies. Through documentary and qualitative
research, | searched for projects by teachers of basic education who used ICT as part of the
teaching and learning process, promoting literacy and digital literacy practices in the school
context. To compose the research corpus, | analyzed the documents of the pedagogical
projects that won the award Prémio Professores do Brasil from the Ministry of Education
(MEC), which from 2005 to 2018 awarded 388 teachers from public schools in different
regions of Brazil. For the analysis of the research corpus, the method of Content Analysis
proposed by Bardin was used. Thus, four categories of analysis were organized and discussed:
a) Learning Objectives; b) Information and Communication Technologies; c) Literacy
Practices; d) Learning Outcomes. The research aims to contribute to the teaching and learning
of digital literacy practices in basic education.

Keywords: Education, Digital Culture, Literacy, Digital Literacy.
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1 MEMORIAL

Em paralelo & pesquisa cientifica, venho trabalhando como professora de Lingua
Portuguesa (LP) no Ensino Fundamental desde o ano de 2018. Tenho formacdo em Letras
Portugués e também em Comunicacdo Social. No fazer docente, consoante ao pensamento de
Paulo Freire, estou sempre em busca de préticas pedagdgicas que atendam aos saberes e
contexto historico-social dos educandos. “Por que ndo estabelecer uma necessaria
‘intimidade’ entre os saberes curriculares fundamentais aos alunos e a experiéncia social que
eles tém como individuos?” (FREIRE, 1996, p. 17). Mediante essa perspectiva, a participacao
dos educandos em préticas de letramento mediadas pelas Tecnologias da Informacdo e da
Comunicacéo (TIC) na Educacdo Basica € um tema que sempre me chamou a atencao.

As TIC sdo recursos tecnoldgicos que proporcionam, por meio das fungdes de
hardware, software e/ou telecomunicagfes, a automacao dos processos comunicativos. O uso
delas é bastante comum nas interagdes sociais dos jovens em idade escolar, principalmente do
celular. Além disso, o contexto marcado pela pandemia da Covid-19 (2020/2021) favoreceu a
ampliacdo do debate sobre as préaticas pedagogicas desenvolvidas por meio das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacao, visto que a hegemonia das TDIC na educacéo escolar
no contexto pandémico é praticamente inquestionavel.

No inicio da década de 2010, quando as tecnologias digitais moveis passaram a se
expandir, tornando o telefone celular um item indispensavel em muitas préaticas sociais, novos
e multiplos olhares foram lancados a pesquisa sobre o uso deste e de outros dispositivos
moveis em rede na sala de aula. Essas tecnologias alteram nossa percepcdo de tempo e
espaco, transformando modos de pensar, sentir e agir em sociedade. Nos dias de hoje
(estamos em 2022), elas permeiam diversas atividades do cotidiano e ambientes de interacéo,
dando novos contornos as praticas sociais, fazendo emergir uma nova cultura, a Cultura
Digital.

a convergéncia das midias, na coexisténcia com a cultura de massas e a cultura das
midias, estas Gltimas em plena atividade, que tem sido responsavel pelo nivel de
exacerbacdo que a producdo e circulacdo da informacédo atingiu nos nossos dias é
uma das marcas registradas dacultura digital. (SANTAELLA, 2003, p. 28)

Diversas hipoteses sobre 0 uso das TIC na Educacdo Basica tém sido levantadas desde
que os computadores pessoais se tornaram produto de massa, nas décadas de 1980 e 1990,
contando com empresas como IBM, Compaq, Apple, Intel e Microsoft nesse mercado. Muito

se falava sobre as revolucdes que as tecnologias digitais trariam a educacéo escolar.

A invencdo do digital como tecnologia escrita possibilitou outras formas de
produgdo e circulagdo do conhecimento, outras relagbes com o conhecimento, outras
formas de regulacdo do conhecimento, associadas & economia de mercado dos anos
1980 e 1990, que apostou num suposto potencial emancipatdrio da tecnologia digital
[...]: (SOBRINHO, 2020, p. 48)
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Com o passar dos anos, e principalmente no mundo pds-pandémico, vimos que a
implementacdo das tecnologias da informacdo e comunica¢do na Educacdo Bésica ndo é algo
tdo simples quanto se esperava. A inser¢do das TIC no Ensino Remoto Emergencial (ERM)
durante o periodo pandémico trouxe-nos aprendizados e experiéncias para pensar a integracao
das TIC nas atividades escolares de forma mais ponderada, assertiva e alicercada por
pesquisas sélidas.

Sobre o0 ensino e aprendizagem da lingua materna, area onde atuo, percebo que a
metodologia proposta por Paulo Freire (1996), na qual a pratica pedagdgica reconhece o
contexto social dos educandos para se ensinar e também produzir novos conhecimentos,
apresenta resultados positivos nas praticas de leitura e escrita das aulas de portugués. Muitas
das atividades que fazem parte do contexto tanto do discente quanto do docente sdo mediadas
hoje pelas TIC, ou seja, requerem o0 uso de uma tecnologia eletrénica e/ou digital. As
tecnologias digitais, especificamente, convergem uma gama de midias, programas e softwares
em um unico dispositivo, movel e conectado em rede, tornando o trabalho de letramento em
sala de aula com essas tecnologias complexo e desafiador. Isso faz com que o
desenvolvimento de atividades com as TIC na sala de aula seja, muitas vezes, evitado ou
reduzido ao uso ferramental das tecnologias, como por exemplo, responder testes em formato
digital ao invés de responder no papel.

Quando cheguei a Educacdo Basica, em 2018, notei que a maioria dos professores
ainda apresentava dificuldades em utilizar as tecnologias mdveis e digitais como tablets e
celulares na sala de aula. Ao solicitar os tablets das escolas onde atuei como professora
substituta em 2018 e 2019, encontrei uma pilha de aparelhos guardados no armario,
descarregados e em aparente desuso. A maioria dos estudantes sequer tinha conhecimento da
existéncia dos dispositivos na escola. Muitas vezes, a medida adotada pelos professores era a
proibicdo do celular durante a aula, descartando assim a possibilidade de uma aprendizagem
critica do uso desse dispositivo como ferramenta de pesquisa e criacdo. A imagem abaixo é
um informativo que se encontrava nos corredores da instituicdo onde trabalhei no ano de
2021.
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Figura 1 — Foto do aviso no quadro da escola

|  Aawso J

PROIBIDO O USO DE
r APARELHOS ELETROMICOS

EM SALA DE AULA,

LEI N®14.363,
de 25 de

Fonte: elaborado pela autora (2021)

Este é o desenho que faco da escola, de acordo com minha vivéncia dentro dela:
grades, portdes de ferro, sala de aula, quadro, mesa do professor defronte a carteiras
enfileiradas; e pessoas que usam seus celulares e outras tecnologias moéveis e digitais
massivamente no dia-a-dia, mas ndo o fazem na construcdo e no aprimoramento dos saberes
curriculares tradicionais. Portais de noticias, enciclopédias digitais, bancos de imagens,
bibliotecas virtuais, plataformas de pesquisa, editores de texto/imagem/video, etc... Sdo
multiplas as ferramentas de construcdo do conhecimento que as tecnologias moveis digitais
podem subsidiar. Ainda pensando sobre o contexto que vivenciamos, percebo que 0S
discentes pouco produzem a escrita manual fora do contexto escolar. Isso me leva a indagar o
que € ensinar a ler e escrever no mundo de hoje, visto que a producéo textual estd presente em
diversas praticas sociais, de diferentes modos, em diferentes midias e tecnologias.

Na escola é comum os alunos perguntarem coisas do tipo: Como pesquiso no
Google?; Como crio um documento de texto?; Como se faz uma apresentacdo em slides?;
Como envio um e-mail?; Como crio uma conta no Google? Isso mostra que tanto alunos
quanto professores participam de praticas como fazer uma pesquisa no Google, mandar um e-
mail ou acessar uma rede social; eventos caracteristicos da cultura digital. Mesmo que nao
sejam especialistas em tecnologias digitais ou que ndo dominem todos os recursos didaticos
digitais disponiveis para suas atividades, possuem o conhecimento que chamamos de
Letramento Digital (LD), conceito que explanaremos mais a frente na pesquisa.

. A pesquisa foi pensada e produzida com o proposito de contribuir para o ensino e
aprendizagem da Lingua Portuguesa na educacdo basica, mais especificamente para a pratica
letramento digital no contexto escolar. Para tanto, busquei conhecer préaticas pedagdgicas
reconhecidas nacionalmente, que utilizaram as TIC em sala de aula, ndo sob uma visao
ferramental dos recursos tecnolégicos, mas de uma perspectiva social e identitaria dos sujeitos

que estdo inseridos na educacdo atual.
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2 INTRODUCAO

A Constituicdo Federal de 1988, em seu Artigo 205, reconhece a educa¢do como
direito fundamental compartilhado entre Estado, familia e sociedade ao determinar que

a educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e
incentivada com a colaboragéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, Seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho
(BRASIL, 1988).

Por meio da Educacdo ndo apenas sdo desenvolvidas habilidades cognitivas, mas
também se constréi memarias e identidades, relac@es e interacdes, autonomia e criatividade,
colaboracio e participacdo. E nesta perspectiva que venho desenvolvendo meu trabalho de
magistério e de pesquisa, no esfor¢co de promover o protagonismo, a criticidade, a ética da
responsabilidade e a apropriacdo e construcdo dos conhecimentos e saberes essenciais a vida
social dos educandos.

As intensas transformagdes sociais que vivenciamos, decorrentes das transformacdes
tecnoldgicas e dos complexos processos de globalizacdo nas duas Ultimas décadas (2000 e
2010), tém sido amplamente problematizadas nos mais variados campos da pesquisa, tanto no
Brasil como no exterior. Em Digital Culture, Charlie Gere (2008 apud BRUNO, COUTO,
2019, p.107) afirma que foram encontradas 450 citagdes com os termos ‘Digital Culture,
Information Technology, the Internet, the Web’. Tais termos foram tratados em obras nos
campos da filosofia, comunicacdo, tecnologia, artes, etc. Enquanto ainda se discutia a
relevancia das TIC na sala de aula, a pandemia do Covid-19 tornou o trabalho pedagdgico
com elas inadiavel. Por meio das tecnologias mdveis e em rede, as salas de aula adentraram
diversos lares ao redor do mundo, e testemunhamos no Brasil uma implementacédo
problematica do ensino remoto na educacdo béasica. A experiéncia do ERM revelou que a
aprendizagem em ambientes digitais necessita de mais planejamento e investimento, tanto
financeiro quanto cientifico e formativo.

A disseminacdo das midias méveis, que ocorreu de forma mais intensa a partir da
década de 2010, confere ao aprendizado um carater ilimitado no quesito tempo e espaco
(ubiquo), resultando na possibilidade de termos na palma da médo o acesso a informacao e

comunicagdo, como no caso dos smartphone.

Por meio dos dispositivos méveis, a continuidade do tempo se soma a continuidade
do espaco: a informacio é acessivel de qualquer lugar. E para essa direcdo que
aponta a evolugdo dos dispositivos moveis, atestada pelos celulares multifuncionais
de Ultima geracdo, a saber: tornar absolutamente ubiquos e pervasivos 0 acesso a
informacdo, a comunicacdo e a aquisi¢do de conhecimento. (SANTAELLA, p. 3,
2010)

Dos sites aos apps, do DVD aos streammings de filmes, passando por geracdes de
chats, redes sociais e plataformas de interacdo remota, estamos mergulhados em relacGes

explicitas ou implicitas com as tecnologias da informacdo e comunicacdo. A dimensdo de
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nossa mobilidade comunicacional, que agora transcende tempo e espaco, desloca ndo soO
objetos e corpos, mas também pensamentos e fluxos comunicativos em rede (LEMOS, 2005),
visto que o0 acesso a informacdo e o conhecimento encontra-se ndo somente em lugares fisicos
como livros, jornais, enciclopédias, bibliotecas, escolas, etc., mas também em dispositivos
digitais moveis que, de maneira superficial e generalizada, tornam o acesso mais facil, por ndo
demandar deslocamento espacial.

No Brasil, a pesquisa TIC Domicilios 2021 (NIC.br, 2022), publicada pelo Centro
Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao (Cetic.br), mostrou
que 82% dos domicilios brasileiros possuem acesso a Internet de alguma forma, sendo 71%
com conexdo de banda larga fixa. Embora tenha sido observado um alto nimero de
domicilios com acesso a Internet, a mesma tendéncia ndo foi identificada quanto a presenca
de computadores. Apenas 39% dos domicilios possuem acesso a algum tipo computador, e
80% dos domicilios de &rea rural ndo possuem acesso a nenhum tipo de computador. O
Resumo Executivo da pesquisa TICKids Online! Brasil 2020 - Edicdo Covid-19, do mesmo
nucleo, sobre o uso da Internet por criancas e adolescentes no Brasil, mostrou que 92% das
criancas e adolescentes de 10 a 17 anos viviam em domicilios com algum acesso a Internet no
ano de 2020. A propor¢do foi menor para individuos das classes DE (82%). O resumo
também cita que “Em 2019, no periodo anterior a pandemia, quase a totalidade da populagéo
de 9 a 17 anos vivia em domicilios com telefone celular (98%)” (2022, p.3).

Ainda que a propor¢ao de acesso domiciliar a Internet pareca elevada, no mesmo ano
18% da populagao na faixa etaria investigada vivia em domicilios sem acesso a Internet, o que
correspondia a 4,8 milhoes de criancas de 9 a 17 anos. Entre aqueles que residiam em
domicilios sem acesso a rede, 2,9 milhdes viviam em areas urbanas e 1,8 milhoes em areas
rurais. Com o fechamento de escolas e demais locais com disponibilidade de Internet na
pandemia — como centros de acesso publicos ou privados — atividades de ensino e lazer se
concentraram nos domicilios, e a ausencia ou baixa qualidade da Internet nesse espaco
revelou-se ainda mais sensivel na garantia da equidade de oportunidades em contextos
socioeconomicos distintos. Além disso, uma vez que a Internet passa a mediar uma gama
maior de atividades e ser utilizada com maior frequéencia em diferentes locais do mundo, tanto
por adultos quanto por criangas, a disponibilidade e a variedade de dispositivos de acesso no
domicilio tornam-se ainda mais relevantes para a manutengao da participagao da crianca nas

atividades de ensino remoto.

IA TIC Kids Online Brasil tem como objetivo gerar evidéncias sobre o uso da Internet por criancas e
adolescentes no Brasil. Realizada desde 2012, a pesquisa produz indicadores sobre oportunidades e riscos
relacionados a participacdo online da populagdo de 9 a 17 anos no pais.
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A despeito dos novos contextos socioculturais, das formas de sensibilidade e
sociabilidade orientadas pelas tecnologias digitais e em rede, os programas de formacéo de
professores parecem permanecer amarrados a metodologias de ensino tradicionais, certamente
importantes em suas singularidades — ndo se trata de determinar escalas de valor, tampouco
fazer afirmacgdes ingénuas —, mas insuficientes para abranger as demandas e expectativas que
a amplitude comunicacional confere ao individuo em formac&o na era de hoje.

O modelo de educacdo que temos reflete a era em que foi concebido: a Revolugédo
Industrial do séc. XX. Os alunos sentam-se em fileiras de carteiras, a frente da turma esta um
“especialista” na exposi¢ao de um tema e 0S alunos precisam lembrar-se das informacgdes
recebidas para fazer um teste avaliativo, que € o mesmo pra todos. A introducdo do texto
“Digital Natives, Digital Immigrants”, Prensky (2001, p.1, traducdo nossa) traz a excelente
reflexdo de que “Nossos estudantes mudaram radicalmente. Os estudantes de hoje ndo sao
mais as pessoas a quem o nosso sistema educacional foi projetado para ensinar”?. Na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), documento norteador da educacdo brasileira, a 52
Competéncia Geral da Educacdo Basica determina que a participacdo na Cultura Digital €
uma experiéncia fundamental para a formagéo do educando.

[o aluno deve aprender a] Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p.9)

Diante desse cenério, o desafio dos professores agentes do letramento é encontrar
metodologias de ensino e aprendizagem que oportunizem o que chamamos de Letramento
Digital®, praticas sociais de leitura e producéo de textos diversos em ambientes digitais, para
que as TIC estejam na sala de aula ndo apenas para apresentar ao aluno um contetdo, mas
para que o aluno também possa criar um conteddo proprio, novo e auténtico, aliando
experiéncias prévias com o conhecimento escolar. Ndo se trata de perguntar ‘se’ vamos
introduzir o Letramento Digital, pois os estudantes ja utilizam as tecnologias e participam
dessa cultura, mas de ‘quando, como e por que’. Para que as préaticas de letramento na escola
perpassem a experiéncia com tecnologias da informacgéo e comunicacdo e também o contexto
social dos educandos, é necessario que haja pesquisa e formacdo adequada aos professores. Se
por um lado as TIC na sala de aula representa desafios, por outro pode ampliar o ambiente de

ensino e aprendizagem e diversificar a pratica pedagdgica.

N&o hé ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses fazeres se encontram um
no corpo do outro. Enquanto ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino
porque busco, porque indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando, intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que

2 Do original: “Our students have changed radically. Today’s students are no longer the people our educational
system was designed to teach”.

% O conceito de Letramento Digital sera aprofundado na se¢éo 3.1 do Referencial Tedrico.
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ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade. (FREIRE, 1996, p. 16)

Com a inquietagdo de ‘continuar a buscar’, busquei relatos de préticas pedagogicas
que apresentaram bons resultados de aprendizagem na inser¢cdo das TIC na sala de aula. A
pesquisa foi direcionada para os anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio, periodo
da Educacdo Bésica em que os estudantes ja estdo alfabetizados e precisam aprimorar a leitura
e a escrita. Por meio de pesquisa documental, analisei projetos de professores vencedores do
Prémio Professores do Brasil e mapeei aqueles que compreendiam préticas de letramento e
letramento digital. A partir disso, emergiu a seguinte pergunta de pesquisa: O que podemos
aprender com os projetos vencedores do Prémio Professores do Brasil sobre o uso das
TIC nas praticas de letramento na Educagéo Béasica?

O Prémio Professores do Brasil foi instituido pelo Ministério da Educacdo em 2005,
por meio da Secretaria de Educacdo Basica e junto a instituicGes parceiras, com o objetivo de
reconhecer o trabalho de professoras e professores das redes publicas de ensino que, no
exercicio da atividade docente, contribuiram de forma relevante para a qualidade da Educacéo
Basica no Brasil. O prémio decorreu até o ano de 2018, ao longo das 11 edigdes foram
distribuidos mais de 2,8 milhdes de reais em premiacao, a 388 docentes de todas as partes do
pais. No site do prémio” estdo disponiveis para consulta os trabalhos premiados ao longo dos
anos, bem como os regulamentos que pautaram cada edig&o.

Para compor o corpus da analise, selecionei 0s projetos que apresentavam préaticas
pedagdgicas dos anos finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio mediadas pelas
tecnologias da informacdo e comunicacdo, que proporcionaram aos estudantes uma
aprendizagem critica do uso das TIC e subsidiaram o desenvolvimento de boas préticas de

letramento.

2.1 OBJETIVOS

Tendo como base as questdes levantadas, esta pesquisa parte do interesse de analisar
praticas didatico-pedagdgicas que buscam contribuir com a constru¢do do educando enquanto
sujeito histérico, fazendo-o compreender-se como um texto em didlogo com outros textos.
Assim, delimitamos como objetivo geral da pesquisa apresentar um estudo sobre praticas
pedagdgicas premiadas que promoveram o letramento digital na educacédo bésica, fazendo um
uso critico das TIC na sala de aula.

A partir disso, como objetivos especificos pretende-se:

a) Mapear praticas didatico-pedagogicas agraciadas pelo ‘Prémio Professores do

Brasil” que envolvam praticas de letramento e letramento digital;

4https://premioprofessoresdobrasil.mec.gov.br/
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b) Selecionar projetos direcionados a producdo de textos em modalidades diversas,
em diferentes tecnologias, integrando a cultura impressa e digital;

c) Analisar os projetos mapeados, a partir das categorias estabelecidas;

d) Argumentar sobre as boas préticas de letramento digital, de acordo com os dados
analisados.

2.2 JUSTIFICATIVA

Ao longo da carreira docente, venho pesquisando formas de incluir as TIC nas préaticas
didatico-pedagogicas em busca de aprimorar e atualizar o fazer docente. Acredito que essa
busca perpassa a trajetoria de outros professores que tém o interesse de formar alunos com

habilidades e competéncias para exercer sua cidadania de forma consciente.

uma das bonitezas de nossa maneira de estar no mundo e com o mundo, como seres
histdricos, é a capacidade de, intervindo no mundo, conhecer o mundo. Mas,
histérico como ndés, 0 nosso conhecimento do mundo tem historicidade. Ao ser
produzido, o conhecimento novo supera outro que antes foi novo e se fez velho e se
“dispde” a ser ultrapassado por outro amanha. Dai que seja tdo fundamental
conhecer 0 conhecimento existente quanto saber que estamos abertos e aptos a
producdo do conhecimento ainda néo existente. (FREIRE, 1996, p. 16)

As concepgdes e experiéncias dos teoricos da area e, também, dos relatos dos
professores agraciados pelo Prémio Professores do Brasil, conferem a esta dissertacdo um
estudo sobre as praticas de letramento digital das escolas publicas brasileiras, somando-a,
dessa forma, a literatura cientifica da area, do ponto de vista académico, ao trazer uma visdo
ampla do tema e ser publicada em ambito brasileiro, podendo ser desdobrada em artigos e
teses, complementando a comunicacéo cientifica acerca do assunto.

Além disso, conforme mencionado no memorial, venho atuando como professora do
Ensino Fundamental desde 2018 e pretendo dar continuidade a carreira docente. Por isso, a

pesquisa contribui também para 0 meu crescimento pessoal e profissional.
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3 REFERENCIAL TEORICO

No momento atual, marcado pela globalizagdo econdmica e cultural e pelo avanco das
TIC, somos levados a refletir sobre como as pessoas, jovens ou adultas, ndo ou pouco
escolarizadas, estariam posicionadas numa sociedade crescentemente grafocéntrica,
hierarquizada e desigual, na qual o acesso a tecnologias moveis digitais se expande
gradativamente, descoladodo acesso acultura, saude e educacdo de qualidade, direitos
basicosda sociedade, assegurados no Brasil pela Constituicdo Federal e pelo Estatuto da
Crianga e do Adolescente (ECA).

Sabemos que enfrentamos um cenéario educacional complexo, com maus resultados de
aprendizagem na educacdo basica e um nimero elevado de abandono escolar, formando os
chamados de ‘analfabetos funcionais’. De acordo com o Indicador de Alfabetismo Funcional
(INAF, 2018), cerca de 20% da populacdo brasileira entre 15 e 64 anos possui nivel
rudimentar de alfabetizacdo, ou seja, consegue identificar algumas palavras, mas tem
dificuldade de entender e se expressar por meio de letras e nimeros em situacGes cotidianas,
como fazer contas de uma pequena compra ou identificar as principais informacgdes em um
cartaz no 6nibus; sdo, portanto, alfabetizadas ndo letradas. Ainda de acordo com o Inaf, o
percentual de alfabetizados ndo letrados com niveis de escolaridade de ensino médio e ensino
superior, é de 13 e 4 por cento, respectivamente. E apenas um terco (34%) das pessoas que
atingem o nivel superior podem ser consideradas proficientes em leitura e escrita pela escala
do Inaf, ou seja, que possui ampla compreensdo sobre as estruturas tedricas para, assim,
desempenhar uma comunicacdo com embasamento, reconhecendo as regras gramaticais, as
diferentes flexdes verbais e acumulando extenso vocabulario.

Esses dados demonstram o grande desafio de professoras e professores que adentram a
area de Linguagens na educacdo bésica brasileira. De acordo com a BNCC, a area de
Linguagens do Ensino Fundamental (EF) e Ensino Médio é composta pelos seguintes
componentes curriculares: Lingua Portuguesa, Artes, Educacdo Fisica e, nos anos finais do
EF e EM, Lingua Estrangeira. Segundo o documento, a area de Linguagens tem como
finalidade “possibilitar aos estudantes participar de praticas de linguagem diversificadas, que
Ihes permitam ampliar suas capacidades expressivas em manifestacdes artisticas, corporais e
linguisticas, como também seus conhecimentos sobre essas linguagens” (BRASIL, 2018, p.
63). Nesse sentido, convém refletir sobre a forma que os conteudos linguisticos sdo

trabalhados em sala de aula, para que o letramento na escola faca sentido para o educando.
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3.1 LINGUAGEM E LETRAMENTOS

A Linguagem é considerada um campo transdisciplinar, pois todo conhecimento é
perpassado por ela, seja de forma verbal ou ndo verbal (imagem, som, gestos). Os estudos
linguisticos exprimem que a linguagem néo se efetiva descolada do contexto sociocultural em
que ocorre. Em outras palavras, uma acdo de linguagem s6 tem sentido se atender ao interesse
do interlocutor e estiver vinculada a um fato relativo ao mundo social do qual ele faz parte, ou
seja, para haver uma melhor apropriacdo da lingua pelo aluno, é preciso que ele tenha uma
compreensdo critica do texto e da pratica social que o envolve. A autora Ligia Moraes Leite,
no texto ‘Gramatica e literatura: desencontros ¢ esperangas’ (1999), tece uma importante

critica sobre o ensino tradicional da lingua materna nas escolas:

Na medida em que a escola concebe o ensino da lingua como simples sistema de
normas, conjunto de regras gramaticais, visando a producdo correta do enunciado
comunicativo culto, lanca mao de uma concepcédo de linguagem como mascara do
pensamento que € preciso moldar, domar, para, policiando-a, domina-la, fugindo ao
risco permanente de subversdo criativa, ao risco do predicar como ato de invencéo e
liberdade. Por isso, na escola, 0s alunos ndo escrevem livremente, fazem redacdes,
segundo determinados moldes; por isso ndo leem livremente, mas resumem, ficham,
classificam personagens, rotulam obras e buscam fixar a sua riqueza, numa
mensagem definida. (LEITE, 1999, p. 24)

O linguista brasileiro Jodo Wanderley Geraldi em ‘Concepcbes de Linguagem e
Ensino de Portugués’ (1999) explica que a linguagem é uma forma de interacdo humana e
que, portanto, as relacbes humanas se dao através da linguagem bem como a linguagem se da
atraves das relagdes humanas. Na perspectiva de Geraldi, “é muito mais importante estudar as
relacBes que se constituem entre os sujeitos no momento em que falam do que simplesmente
estabelecer classificacfes e denominar os tipos de sentencas” (GERALDI, 1999, p. 44). Nessa
percepcao, a compreensdo de um texto pelo aluno varia de acordo com o sentido que a pratica
de linguagem tem em seu universo. Para a pratica de linguagem ser efetiva, deve estar de
acordo com o conhecimento prévio dos sujeitos envolvidos, e ser entendida como um meio
para desenvolver dialogicamente algum conhecimento, "o estudo escolar de linguas deve
objetivar a ampliacdo de todas as competéncias que a atividade verbal prevé” (ANTUNES,
2007, p. 47).

Os PCNs, Parametros Curriculares Nacionais, documento do MEC que teve grande
importancia na elaboracdo dos curriculos de estados e municipios em relacdo a propostas
anteriores ao seu lancamento, em 1997, propde que o ensino de LP olhe para a lingua
compreendendo-a também como prética discursiva, e ndo apenas como ferramenta (BRASIL,
2000). Nas competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em LP, os parametros sugerem
que a lingua deve ser compreendida como ‘“geradora de significacdo e integradora da
organizacdo do mundo e da propria identidade; [...] fonte de legitimagdo de acordos e

condutas sociais e como representagdo simbolica de experiéncias humanas manifestas nas
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formas de sentir, pensar e agir na vida social.” (BRASIL, 2000, p. 24). O parecer do Conselho
Nacional de Educacédo sobre o ensino de Lingua Portuguesa na Educacdo Bésica destaca que
se deve ter como pressuposto “a formagdo ética, estética e politica na ¢ pela lingua, vista
como formadora de valores sociais e culturais” (CNE, 1999 apud BRASIL, 2000). Ou seja, é
através da lingua e da pratica de linguagem que construimos diversos saberes, portanto faz
sentido que a escola possibilite a participacdo do educando na diferentes préaticas de
linguagem, que o insere nas diversas esferas de interagéo social.

Ao permitir que o aluno interprete, sistematize, confronte, documente, informe, oriente
e reivindique por meio de sua lingua, garantimos-lhe uma condicdo de aprendizagem que se
sustenta na sua relacdo com o mundo. A esse tipo de ensino e aprendizagem da lingua, que
leva 0 aluno ao exercicio das diversas praticas sociais da leitura e da escrita, chamamos de
Letramento. Ser um individuo letrado, segundo a linguista Magda Soares (2003), é uma
condicdo ndo necessariamente conquistada por aquele que apenas domina o sistema
linguistico de um idioma.

De acordo com os estudos de Soares (2003), o termo Letramento surgiu no final dos
anos 1980 como uma adaptacdo da palavra inglesa literacy, que etimologicamente se origina
da forma latina "littera”, cujo significado é "letra". Ao latim "littera” foi adicionado o sufixo
"-cy", que expressa estado ou condicdo, formando o vocabulo inglés "literacy", para atender a
uma nova realidade social, na qual a leitura e a escrita passaram a fazer parte da maioria das
praticas cotidianas, em uma sociedade majoritariamente grafocéntrica.

Nos anos 1990, Angela Kleiman fez uma das primeiras definicdes do termo para 0s
estudos brasileiros: "Podemos definir hoje o letramento como um conjunto de praticas sociais
gue usam a escrita, enquanto sistema simbolico e enquanto tecnologia, em contextos
especificos, para objetivos especificos™ (1995, p. 19). Em texto posterior, a autora conceitua o
letramento como "as praticas e eventos relacionados com uso, funcdo e impacto social da
escrita” (KLEIMAN, 1998, p. 181). Magda Soares, compartilhando de pensamento similar,
deu a definicdo mais difundida atualmente sobre o termo: “[letramento ¢é] o conjunto de
conhecimentos, atitudes e capacidades envolvidos no uso da lingua em préaticas sociais e
necessarios para uma participacdo ativa e competente na cultura escrita” (SOARES, 2003, p.
50).

As multiplas praticas de linguagem do mundo contemporaneo, resultado das inovagoes
tecnoldgicas, exigem do educando cada vez mais competéncias e capacidades de leitura e
abordagem da informacdo, cuja interpretacdo aciona uma combinacdo de midias. Assim,
surge uma nova categoria do Letramento: o Letramento Digital (LD). Para uma melhor
compreensdo do termo, trago o levantamento organizado por Souza (2007), que apresenta

diferentes defini¢des do LD, classificando-as em definicGes restritas e definicdes amplas.
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A autora entende que as definicGes restritas do termo ndo consideram o contexto
historico e politico que envolve o processo de letramento digital, sdo definicdes mais
fechadas. Entre as defini¢bes restritas citadas por Souza (2007), selecionei a do relatério
Digital Transformation, no qual letramento digital é definido como “usar a tecnologia digital,
ferramentas de comunicacdo e/ou redes para acessar, gerenciar, integrar, avaliar e criar
informagao para funcionar em umasociedade de conhecimento” (SERIM, 2002 apud SOUZA,
2007, p. 57). As definicdes de letramento digital mais amplas supdem esses aspectos ao néo
prescindirem os sentidos social e cultural: “[letramento digital €] uma complexa série de
valores, préaticas e habilidades situados social e culturalmente, envolvidos em operar
linguisticamente dentro de um contexto de ambientes eletronicos, que incluem leitura, escrita
e comunicacao (SELFE, 1999, p. 11 apud SOUZA, 2007, p. 59).

Segundo o Glossario de Termos de Alfabetizagdo, Leitura e Escrita para Educadores,
organizado pelo Centro de Alfabetizacdo, Leitura e Escrita (CEALE) da Faculdade de
Educagdo da Universidade Federal de Minas Gerais (2014):

Letramento digital diz respeito as praticas sociais de leitura e producgdo de textos em
ambientes digitais, isto &, ao uso de textos em ambientes propiciados pelo
computador ou por dispositivos moveis, tais como celulares e tablets, em
plataformas como e-mails, redes sociais na web, entre outras. (CEALE, 2014)

Dessa forma, ser letrado digital implica saber se comunicar em diferentes situagdes,
com propositos variados, em ambientes digitais, para fins pessoais, educativos ou
profissionais. A troca eletrbnica de mensagens via e-mail, SMS, Whatsapp ¢ um exemplo
desse tipo de comunicacéo.

Um dos aspectos do letramento amplificado pelos ambientes digitais € o acesso a
informacdo. A Internet € um espaco no qual todas as pessoas conectadas podem postar
conteddos — em blogs, sites ou redes sociais. Sendo assim, ha muita informacao disponivel, e
cabe ao leitor estar mais atento do que nunca a autoria, a fonte da informacéao, além de ter
senso critico para avaliar o que encontra. A busca por informagc6es no Google implica saber
encontrar textos e também compreendé-los, o que pressupde saber selecionar as informagoes
pertinentes e avaliar a credibilidade da fonte de pesquisa. Outro aspecto caracteristico dos
ambientes digitais ¢ a multimodalidade dos textos, ou seja, as informacgdes sdo apresentadas
usando ndo apenas o texto escrito, mas também animacdes, videos, sons, icones. Saber ler e
produzir textos explorando essas linguagens faz parte do conhecimento dos digitalmente
letrados. Uma andlise multimodal (KRESS, VAN LEEUWEN, 2006) consiste em considerar
a relacdo entre os diferentes codigos semidticos (visuais, escritos, sonoros) para a producéo e
compreensdo do sentido de um texto. Para a teoria da Multimodalidade, o texto multimodal é
aquele cujo significado se realiza por mais de um cddigo semidtico (KRESS, VAN

LEEUWEN, 2006). Ainda segundo o0s autores, um conjunto de modos semiéticos esta
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envolvido em toda producdo até a leitura dos textos; e cada modalidade tem suas
potencialidades de representacdo e de comunicacédo, produzidas culturalmente.

Ao falarmos de letramento digital, precisamos também considerar que 0 acesso aos
ambientes digitais e as suas préaticas ndo € igual em todos os lugares para todas as pessoas. Ha
diversos niveis de letramento digital, j& que tudo depende de um complexo sistema de
politicas de infraestrutura, de educacdo, informacdo e cultura, além do consumo de
dispositivos de variados precos, conforme o poder aquisitivo das pessoas. E importante, no
entanto, que os individuos desenvolvam habilidades basicas que lhes permitam aprimorar
outras sempre que necessario. E é por esse viés, de apresentar e desenvolver as habilidades
basicas do letramento digital, que trabalharemos nesta pesquisa.

A partir dos estudos de Jenkins (2009) sobre cultura da convergéncia e cultura
participativa, compreendemos o LD como uma convergéncia cultural. Nesta concepcao,
deixa-se de lado a ideia marcada de uso, aplicacdo e habilidade nas definicdes de letramento
digital — cujo foco é a viséo ferramental dos recursos tecnologicos —; e passa-se a olha-lo sob
uma perspectiva social e identitaria dos sujeitos em aprendizagem. Consideramos o LD como
uma fusdo das culturas impressas e digitais, um processo pelo qual todos nds estamos
passando; sobrepondo a integracdo de conhecimentos (linguisticos, multimodais, prévios,

interacionais, sociocognitivos) em relacdo a ideia de habilidades e competéncias gerais.

3.2 ESCOLA E CULTURA DIGITAL

Premissas sociais e académicas afirmam que a desigualdade social é um fator decisivo
nos resultados da trajetéria escolar dos estudantes. Para o sociologo Pierre Bourdieu, na obra
Escritos da Educacdo, “a escola é um espaco de reproducdo e manutencdo das estruturas
sociais” (BOURDIEU, 2007a). Ao longo do texto, o autor disserta que o sistema educacional
é estruturado apenas para transferir o capital cultural hegeménico, advindo das classes sociais
dominantes, para as classes sociais dominadas, negando aos sujeitos de classe mais pobre o
direito a participacdo no processo formativo de sua cultura. Em “Os trés estados do capital

cultural’, o autor explica que o capital cultural pode existir sob trés formas:

[...] no estado incorporado, ou seja, sob a forma de disposicdes durdveis do
organismo; no estado objetivado, sob a forma de bens culturais - quadros, livros,
dicionérios, instrumentos, maquinas, que constituem indicios ou a realizacdo de
teorias ou de criticas dessas teorias, de problematicas, etc.; e, enfim, no estado
institucionalizado, forma de objetivacdo que é preciso colocar & parte porque, como
se observa em relacéo ao certificado escolar, ela confere ao capital cultural - de que
s80, supostamente, a garantia - propriedades inteiramente originais. (BOURDIEU,
2007b, p.74).

Bourdieu indica que a situacdo econdmica da familia de um educando reflete

diretamente em seu capital cultural, e que a escola ignora os diferentes capitais culturais que
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0s estudantes tém. No sistema escolar tradicional institui-se uma Unica avaliacdo para alunos
de um determinado grupo etario, sem levar-se em consideracdo o disparate entre os capitais
culturais desses sujeitos — a saber: 0 habito de leitura e escrita no meio familiar, 0 acesso a
materiais escolares e pontos de cultura, a disponibilidade de tempo, ambiente e tecnologias
adequadas para 0s estudos; entre outros. Nessa concepcéo de escola, avalia-se o desempenho
do estudante pela quantidade de contetdo do ano letivo que este memorizou e ndo pela
trajetoria de seu aprendizado, ou seja, partindo do ponto que o estudante saiu até o ponto que
ele chegou em sua aprendizagem. Ainda segundo o autor, a escola encara a trajetéria dos
‘bem-sucedidos’ como resultado de um esforco pessoal, e dos ‘mal-sucedidos’ como a falta
dele, ecoando para o campo educacional a ideologia capitalista meritocratica. Se
considerarmos seriamente as desigualdades socialmente condicionadas diante da escola e da
cultura, podemos concluir que a igualdade formal a qual obedece o sistema escolar é de fato
injusta e que “toda sociedade onde se proclama ideais democréaticos, protege-se melhor os
privilégios do que a transmissao aberta dos privilégios” (BOURDIEU, 2007b, p.53).

E possivel perceber os mecanismos de perpetuacio das desigualdades quando, na
escola, um estudante avaliado com baixo desempenho (e sua familia), pela frustragdo do
fracasso na competicdo escolar, passa a investir menos esforgos na educagédo; enquanto 0s que
sdo bem avaliados investem cada vez mais. Pensar sobre o papel da educacdo no Brasil €,
antes de tudo, reconhecer que a desigualdade da trajetoria escolar tem raizes na desigualdade
socio-econémica do pais.

O pedagogo e filésofo brasileiro Demeval Saviani apresenta na teoria da Pedagogia
Histdrico-Critica a possibilidade de emancipacdo do sujeito pela educacdo atraves da
construcdo da consciéncia critica das condi¢fes impostas pelo contexto de dominacao e,
também, da busca de alternativas a este, visto que 0 mundo apresenta determinacdes, mas ndo

estd completamente determinado. O autor pontua que:

Se pensarmos que a educacdo é determinada de forma absoluta pela sociedade,
ignoramos a categoria de acdo reciproca dela, ou seja, que a educagdo é, sim,
determinada pela sociedade, mas que essa determinacgdo é relativa e na forma da
acdo reciproca - o que significa que o determinado também reage sobre o
determinante. Consequentemente, a educacdo também interfere sobre a sociedade,
podendo contribuir para a sua propria transformacéo. (SAVIANI, 2011, p. 80).

Na perspectiva de Saviani, o estudante é compreendido como produto de uma
determinada época e contexto, mas também como agente de transformacdo dela. Para isso
deve lhe ser garantido liberdade, incentivo e conhecimentos técnicos para questionar,
descobrir e compreender o0 mundo através da interacao dialdgica entre sujeito e sociedade.

Com a expansdo das tecnologias digitais, no inicio dos anos 2000, 0 acesso aos Varios
conhecimentos passou a estar disponivel ndo somente em espagos fisicos, mas também em

uma rede comunicativa digital e em rede. A informacdo passou entdo a estar acessivel a
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qualquer momento, na palma da méo, “todo esse saber, essas referéncias, esses textos, esses
dicionarios se encontram [...] distribuidos por todo lugar, na sua prépria casa” (SERRES,

2013, p. 26), exigindo, assim, novas competéncias no ensino e na aprendizagem.

Esse novo ambiente digital é altamente flexivel, com mdltiplas camadas, variantes
dimensionais de leitura e habilidades polivalentes para entrar, alterar, emendar e sair
de um texto de modo ndo linear, saltar para um grafico, um mapa, uma animacao,
um video, tudo isso acompanhado de som, enfim, uma atividade que demanda
mudancas dramaticas nos habitos de leitura, compreensdo e aprendizagem.
(SANTAELLA, 2013, p. 193).

O socibdlogo espanhol Manuel Castells (1999) apresentou o conceito de Sociedade em
Rede para definir esse momento historico moderno de amplo investimento, desenvolvimento
e divulgacdo de recursos tecnolégicos. Na perspectiva de Castells, a tecnologia da informacédo
no cendario atual tem o mesmo papel desenvolvido pelas fontes de energia, como a maquina a
vapor, a eletricidade e a energia nuclear no contexto das Revolugdes Industriais que a
antecederam. Devido as inovacgdes tecnoldgicas do seculo XXI, por nés menos ou mais
apropriadas, temos mais modos de producéo e circulacdo de textos do que em qualquer outra
época. A chegada da Internet, e posteriormente dos dispositivos digitais moveis, ocasionou
mudangas na nossa maneira de aprender, facilitando o acesso a conhecimentos antes
disponiveis apenas em lugares fisicos como: livros, dicionarios, compéndios, enciclopédias, a
escola, a sala de aula, a biblioteca, etc. Assim, irrompe-se a concepcdo de uma cultura de

acesso, ou cultura digital.

Genética, assuntos de guerra, entretenimento, comunicacfes, producdo de grédos e o
mercado financeiro estdo entre os setores da sociedade que passam por uma
revolugdo provocada pela entrada no paradigma informacional. Uma diferenca
significante entre informacdo e bens durdveis estd na replicabilidade. Informagéo
ndo é uma quantidade conservada. Se eu lhe dou informagdo, vocé a tem e eu
também. Passa-se ai da posse para o acesso. Este difere da posse porque 0 acesso
vasculha padrdes em lugar de presencas. E por essa razdo que a era digital vem
sendo também chamada de cultura do acesso [...]. (SANTAELLA, 2003, p. 6)

De acordo com Santaella, Cultura Digital é “uma reconfiguracdo radical das
linguagens, responsavel por uma ordem simbdlica especifica que afeta nossa constituicao
como sujeitos culturais, nossos habitos de vida e os lagos sociais que estabelecemos”
(SANTAELLA, 2013, p. 183). Assim como o proprio termo ‘cultura’, a cultura digital é
permeada de relacbes dialdgicas e, portanto, de disputas de sentido. Por agregar maltiplas
midias e multiplas culturas, ela se atualiza e se modifica constantemente, conforme se
renovam as interac@es sociais. O a época ministro da cultura, Gilberto Gil (2004), em aula
magna realizada na Universidade de Sdo Paulo, fez uma das primeiras definicGes do termo no

Brasil:

Cultura digital € um conceito novo. Parte da ideia de que a revolugdo das
tecnologias digitais €, em esséncia, cultural. O que esta implicado aqui é que 0 uso
de tecnologia digital muda os comportamentos. O uso pleno da Internet e do
software livre cria fantasticas possibilidades de democratizar o0s acessos a
informacdo e ao conhecimento, maximizar os potenciais dos bens e servicos
culturais, amplificar os valores que formam o nosso repertorio comum e, portanto, a
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nossa cultura, e potencializar também a producdo cultural, criando inclusive novas
formas de arte.

Castells, em dossié publicado pela revista Telos (2012), mantida pela Fundacién

Telefénica, definiu a cultura digital em seis topicos:

1. Habilidade para comunicar ou mesclar qualquer produto baseado em uma
linguagem comum digital;

2. Habilidade para comunicar desde o local até o global em tempo real e, vice-versa,
para poder diluir o processo de interacéo;

3. Existéncia de multiplas modalidades de comunicagao;

4. Interconexdo de todas as redes digitalizadas de bases de dados ou a realizacdo do
sonho do hipertexto de Nelson com o sistema de armazenamento e recuperacdo de
dados, batizado como Xanadu, em 1965;

5. Capacidade de reconfigurar todas as configuracdes criando um novo sentido nas
diferentes camadas do processo de comunicagéo;

6. Constituicdo gradual da mente coletiva pelo trabalho em rede, mediante um
conjunto de cérebros sem limite algum. Neste ponto, me refiro as conexdes entre
cérebros em rede e a mente coletiva. (CASTELLS, 2012, p. 52)

No Seminario Internacional de Diversidade Cultural, promovido pelo extinto
Ministério da Cultura (MinC) em 2007, foi apresentada uma agenda sobre cultura digital. Em
processo colaborativo, Bianca Santana e Sergio Amadeu sistematizaram um texto para

conceituar a nova cultura:

Reunindo ciéncia e cultura, antes separadas pela dindmica das sociedades
industriais, centrada na digitalizacdo crescente de toda a producéo simbdlica da
humanidade, forjada na relagdo ambivalente entre o espago e o ciberespaco, na alta
velocidade das redes informacionais, no ideal de interatividade e de liberdade
recombinante, nas praticas de simulacdo, na obra inacabada e em inteligéncias
coletivas, a cultura digital é uma realidade de uma mudanca de era. Como toda
mudanga, seu sentido estd em disputa, sua aparéncia cadtica ndo pode esconder seu
sistema, mas seus processos, cada vez mais auto-organizados e emergentes,
horizontais, formados como descontinuidades articuladas, podem ser assumidos
pelas comunidades locais, em seu caminho de virtualizacdo, para ampliar sua fala,
seus costumes e seus interesses. A cultura digital € a cultura da contemporaneidade.
(AMADEU, SANTANA, 2007apud CARVALHO, SOUZA JUNIOR, 2019, p.
1459)

Para compreender as passagens de uma cultura a outra, Santaella faz uma divisdo das
eras culturais em seis tipos de formac@es: a cultura oral, a cultura escrita, a cultura impressa, a
cultura de massas, a cultura das midias e a cultura digital (SANTAELLA, 2008, p.2). A autora
utiliza o termo “formagdes culturais” para transmitir a ideia de que “ndo se trata de periodos
culturais lineares, como se uma era fosse desaparecendo com o surgimento da préxima. Ao
contrério [...] uma nova formacdo comunicativa e cultural vai se integrando na anterior,

provocando nela reajustamentos e refuncionalizagfes.” (SANTAELLA, 2008, p.3). A autora



30

ressalva que é importante ter como pressuposto que a cultura digital ndo difere de qualquer

outro tipo de cultura, visto que é formada pelas relagdes humanas.

quaisquer midias, em funcdo dos processos de comunicagdo que propiciam, sao
inseparaveis das formas de socializacdo e cultura que sdo capazes de criar, de modo
gue o advento de cada novo meio de comunicacéo traz consigo um ciclo cultural que
Ihe € proprio e que fica impregnado de todas as contradi¢des que caracterizam o
modo de producdo econdmica e as conseqlientes injuncdes politicas em que um tal
ciclo cultural toma corpo. (SANTAELLA, 2008, p.3)

Concordamos com Santaella que as tecnologias da informacdo e comunicacdo, bem
como a cultura digital, ndo sdo — sozinhas — agentes de transformacdes sociais, elas dependem
da acdo humana. Pessoas nascidas na era digital conhecem e sabem operar dispositivos
eletronicos e softwares, entendem o comportamento em rede, mas, como vimos na se¢ao
anterior, podem ndo ter acesso aos dispositivos digitais por questdes socio-econdmicas.
Castells (1999), sobre a ideia de uma participacdo politica e mais igualitaria através das
tecnologias digitais e em rede, alertou sobre a tendéncia de se formar um novo modo de
estratificacdo social em escala global, no qual se confere hegemonia a grupos informatizados
e conectados ¢ fragiliza e exclui de forma radical grupos e individuos “ndo conectados”. N&o
podemos esquecer que o capital detém a tecnologia e que o0 acesso, portanto, é delimitado por
ele. “A modernidade é estruturada pela ideologia segundo a qual a maquina € o motor da
historia das formacdes sociais. Tal idealismo apaga que o motor da historia € a luta de classes
¢ ndo a maquina.” (SOBRINHO, p. 50). Sabemos que hoje, através de sistemas algoritmos,
grandes corporagdes como Google, Facebook, Twitter e Tiktok determinam as informacdes
que ficam “a vista” em nossa rede comunicacional. Nesse sentido, o papel da escola no
desenvolvimento da cultura digital e de outras culturas deve ser o de dar subsidios para que as
transformacdes sociais ocorram de forma emancipatoria aos grupos sociais mais vulneraveis.
Se 0 acesso a tecnologia e aos conhecimentos produzidos por meio dela ndo inclui os sujeitos
das classes mais pobres, o sentido de emancipacdo se perde, jA& que o termo refere-se

justamente ao ato de libertacdo, alforria e independéncia.

3.3 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO NA SALA DE AULA

Conforme vimos, o acesso as TIC tem um papel importante nas mudancas da forma de
ser e estar no mundo. As tecnologias eletrdnicas e digitais nos permitem fazer coisas que
antes eram mais dificeis ou morosas sem elas. No caso da educacdo, podem auxiliar para uma
aprendizagem mais autdbnoma, favorecendo uma apropriacdo mais ampla dos contelddos
curriculares, e a producéo de novos e maltiplos conhecimentos.

Gunther Kress, autor conhecido no Brasil por seus estudos de letramento e

multimodalidade, faz uma observacdo que resume o momento de formacdo cultural que
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vivenciamos: “A atual paisagem comunicacional pode ser caracterizada pela metafora de
sairmos do dizer o mundo para o mostrar o mundo” (KRESS, 2003, p. 140, traducdo nossa).
A paisagem comunicacional, segundo Kress, sdo os modos de producdo, apresentacdo e
circulagdo dos textos — verbais e ndo verbais. O autor aponta que tanto o dizer quanto o
mostrar demandam competéncias de leitura — do visto, do lido, do ouvido ou do mostrado.
Kress também afirma que “Novas formas de leitura, quando os textos mostram o mundo mais
do que dizem o mundo, tém consequéncias para as relagdes entre produtores e reprodutores de
sentido.” (KRESS, 2003, p. 140. tradugdo nossa). Com uma paisagem comunicacional t&o
diversa, a demanda de competéncias dos professores tornou-se mais complexa. O que
escolher? Para quais objetivos? Com quais linguagens? Com quais ferramentas? Como
empregar tais ferramentas? Que potencial elas tém para os objetivos de ensino? Essas sdo
algumas perguntas que o docente precisa fazer, de acordo com Ribeiro (2018), para definir
objetivos de aprendizagem com as TIC que ndo sejam apenas usar a tecnologia por usar
(RIBEIRO, 2018, p. 75). No &mbito das politicas educacionais, Fiorentini e Lorenzato (2006)
ponderam que:

[...] parece haver uma crenga, entre alguns responsaveis pelas politicas educacionais,
de que as novas tecnologias da informacdo e comunicacdo sdo uma panacéia para
solucionar os males da educacdo atual. [...] se, de um lado, pode ser considerado
relativamente simples equipar as escolas com essas tecnologias, de outro, isso exige
profissionais que saibam utiliza-las com eficacia na préatica escolar. (FIORENTINI,
LORENZATO, 2006, p. 46)

Para as TIC atuarem como recursos significativos na formagdo do educando, €
necessario compor praticas pedagogicas que se adequem ao potencial das midias e dos
dispositivos, fazendo uso das tecnologias com sentido. Uma aula em que se faz mais do
mesmo, mas na qual se utiliza um computador, pode ser s6 uma aula em que se muda a
ferramenta, mas ndo o sentido. Em um ambiente onde o aluno é testado periodicamente por
meio de atividades e provas objetivas online, e 0 que se espera dele é a memorizacdo dos
conteldos, ndo ha de fato producdo de novos conhecimentos, o aluno continua a ser
considerado um ser passivo no processo de formacdo. N&o se trata apenas de elaborar aulas
com computadores, celulares ou tablets, esse processo exige reflexdo conceitual da pratica
pedagdgica e, como tal, requer atencdo para ndo se incorrer praticas escolares com o suporte
de tecnologias que sirvam apenas de adorno. Nessa direcdo, Almeida & Valente (2011, p.74)

avaliam que:

[...] a implantac¢do das TDIC [tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo] na
escola vai muito além do que prover acesso a tecnologia e automatizar préaticas
tradicionais. Ela tem que estar inserida e integrada aos processos educacionais,
agregando valor & atividade que o aluno ou o professor realiza como acontece com a
integracdo das TDIC em outras areas.

A prética docente é fundamental na convergéncia da cultura escolar e da cultura

digital. Se a producédo de sentido no uso das TIC em sala de aula ndo for pressuposta na



32

elaboracdo da proposta didatica, 0s recursos tecnoldgicos podem servir apenas para uma
apropriacdo mais ‘performética’ dos mesmos saberes hegemdnicos. Formar professores para
que o letramento digital ndo incorra em apenas usar as TIC por usar, mas para a integracdo da
cultura digital as préaticas de letramento dos educandos, com uma pratica didatico-pedagdgica
orientada e respaldada cientificamente, é uma forma de garantir que as TIC ndo sejam um
mecanismo de manutencdo da opresséo.

Ja se destacava nos PCNs, na década de 1990, “a necessidade crescente do uso de
computadores pelos alunos como instrumento de aprendizagem escolar” (BRASIL, 1998, p.
67). ABNCC, sobre 0 ensino e a aprendizagem nos anos finais do EF, destaca que:

a cultura digital tem promovido mudancas sociais significativas nas sociedades
contemporaneas. Em decorréncia do avanco e da multiplicacdo das tecnologias de
informacdo e comunicacdo e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade
de computadores, telefones celulares, tablets e afins, os estudantes estdo
dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como consumidores. Os jovens
tém se engajado cada vez mais como protagonistas da cultura digital, envolvendo-se
diretamente em novas formas de interacdo multimidiatica e multimodal e de atuacdo
social em rede, que se realizam de modo cada vez mais gil. (BRASIL, 2018, p. 61)

Com préticas pedagodgicas bem elaboradas, a escola pode se tornar um espaco onde é
possivel uma apropriacdo consciente das TIC, sendo estas utilizadas como verdadeiras
ferramentas de construcdo do conhecimento e transformacao social. Integrar a cultura digital a
escola, bem como as tecnologias da informagdo e comunicacdo a sala de aula, pode ser uma
forma de contribuir para a construcio de uma escola mais democratica®, visto que por meio
dessas tecnologias é possivel construir conhecimentos que favorecam a formacédo social dos
estudantes, garantindo-lhes papéis de autoria e coautoria na producdo de saberes diversos, e a

condicao de sujeitos de direitos e deveres na sociedade onde vivem.

S[entendemos que] a democracia ultrapassa a ideia de um regime politico para definir a forma da propria
sociedade, isto é, a sociedade democrética. Em outras palavras, a democracia € uma forma sociopolitica
definida pelo principio da isonomia (igualdade dos cidaddos perante a lei) e da isegoria (direito de todos para
expor em publico suas opinides, vé-las discutidas, aceitas ou recusadas em publico), tendo como base a
afirmacdo de que todos sdo iguais porque livres, isto é, ninguém esta sob o poder de um outro porque todos
obedecem as mesmas leis das quais todos sdo autores (autores diretamente, numa democracia participativa;
indiretamente, numa democracia representativa). (CHAUI, 2018)
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4 METODOLOGIA

Apos o trabalho de pesquisa bibliogréfica das concepgdes de educacdo, cultura, cultura
digital, tecnologia(s) e letramento(s), alicer¢cada por renomados autores como: Freire (1996),
Geraldi (1999), Soares (2002, 2003), Castells (1999, 2012), Santaella (2008, 2010, 2013),
Serres (2013), entre outros; optamos pela abordagem qualitativa para o desenvolvimento da
pesquisa, por esta ser um método centrado principalmente nas inter-relagdes da realidade
pesquisada e ndo na mensuracgdo de suas partes, considerando componentes sociais, culturais e
subjetivos. A pesquisa qualitativa, segundo Neves (1996, p.1l), busca compreender o
fenbmeno em sua complexidade e suas relagdes, para descrevé-lo e interpreta-lo. Ndo ha
hipoteses prévias claramente definidas, pois elas se formam ao longo da pesquisa. Para
Goldemberg (2004), a pesquisa em ciéncias humanas tem especificidades diferentes da
pesquisa em ciéncias naturais, dada a propria natureza de seus objetos. Exige questfes
norteadoras, conceitos e categorias de analise mais amplos e complexos, pois sofre influéncia
dos aspectos socialis, historicos, geograficos, culturais, filosoficos, econdmicos, etc.

Por conta da pandemia da Covid-19, o formato da pesquisa documental permitiu
praticidade no acesso ao campo/objeto de pesquisa escolhido: praticas de letramento nas
escolas publicas brasileiras. Segundo Bravo (1991) sdo documentos todas as realizacGes
produzidas por pessoas que se mostram como indicios de sua acéo e que podem revelar suas
ideias, opinides e formas de atuar e viver. Nessa concepc¢do é possivel apontar varios tipos de
documentos: 0s escritos; 0s numéricos ou estatisticos; os de reproducdo de som e imagem; e
0s documentos-objeto (BRAVO, 1991).

Para a analise dos documentos, utilizei 0 método de analise de contetdo, consolidado
por Bardin (2011):

[andlise de conteudo é] um conjunto de técnicas de andlise das comunicacdes
visando a obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do
contedo das mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a
inferéncia de conhecimentos relativos as condicdes de producao/recepcdo (varidveis
inferidas) destas mensagens (BARDIN, 2011, p. 47).

No texto Pesquisa qualitativa: Tipos fundamentais, Godoy (1995) afirma que a analise
de conteudo, segundo a perspectiva de Bardin, consiste em uma técnica metodoldgica que se
pode aplicar em discursos diversos e a todas as formas de comunicacdo, seja qual for a
natureza de seu suporte. Nessa analise, o pesquisador busca compreender as caracteristicas,
estruturas ou modelos que estdo por tras dos textos tomados em consideracéo.

Bardin (2011) prevé trés fases fundamentais na utilizacdo da analise de contetdo: 1)
pré-andlise; 2) exploragdo do material; 3) o tratamento dos resultados (inferéncia e
interpretacdo). A autora descreve a primeira etapa como a fase de organizagdo, que pode

utilizar varios procedimentos, tais como: leitura flutuante, hipoteses, objetivos e elaboracdo de
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indicadores que fundamentam a interpretacdo. Na segunda fase, a fase de exploracdo do
material, sdo escolhidas as unidades de codificagdo, um recorte dos temas que se repetem.
Com a unidade de codificacdo escolhida, o proximo passo seré a classificacdo em blocos que
expressem determinadas categorias, que confirmam ou modificam as hipOteses e o0s
referenciais tedricos propostos. Na etapa de categorizacdo, é feita a classificacdo dos
elementos segundo suas semelhancas ou por diferenciagdo, com posterior reagrupamento, em
funcdo de caracteristicas comuns.

Sob tal perspectiva, a busca pelos documentos que comporiam o corpus de analise da
pesquisase iniciou pelo portal da BNCC, do Ministério da Educacdo, disponivel no endereco
da web ‘http://basenacionalcomum.mec.gov.br/’; com a finalidade de encontrar praticas
pedagogicas de professores de contextos socioculturais diversos do Brasil. No portal da
BNCC, na area de Implementacdo, encontramos a se¢do Caderno de Praticas, onde sdo
apresentados relatos de praticas de educadores que participaram do Prémio Professores do
Brasil. Esta secdo pode ser encontra no link:
‘http://basenacionalcomum.mec.gov.br/implementacao/praticas/caderno-de-praticas/’.

Por conseguinte, a pesquisa foi direcionada para o site oficial da premiagéo, que se encontra
no portal de acesso aberto na Internet ‘https://premioprofessoresdobrasil.mec.gov.br/’.

Figura 2 — Site do Prémio Professores do Brasil

< CcC 0 @ premioprofessoresdobrasil.mec.gov.br, 2 @ b |

Nota fiscal de prest Simples Nacional Microsoft Office - | Prémio Professores. " MEC-BNCC-Ensino Portal do Professor Espedial Tecnologia... B Portal do Servido:

Ir para o conteudo Ir para 0 menu Ir para o rodapé Alto contraste

Prémio
Professores
do Brasil

APRESENTACAO OBJETIVOS INSCRIGOES PREMIAGAO

HISTORICO DE VENCEDORES PARCEIROS DUVIDAS CONTATO

Fonte: Prémio Professores do Brasil (2022)

No site do prémio, realizei uma busca na aba ‘Historico de Vencedores’. Nesse local
foram encontrados os documentos escritos dos projetos didatico-pedagdgicos vencedores de
todas as edices do evento. Entdo foi feita uma primeira selegdo de documentos, observando

0s que mencionavam no titulo ou resumo o uso das TIC envolvendo praticas de letramento.
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Para compor o corpus da pesquisa, 0s seguintes critérios foram adotados na escolha dos
documentos: a)o projeto deve compreender préticas de letramento e letramento digital; b)o
projeto deve fazer uso das TIC para seu desenvolvimento; c)os projetos devem ser
direcionados para os anos finais do EF ou EM da educacéo basica; d)o corpus de analise deve
compreender, a0 menos, um projeto de cada regido do pais.

Figura 3 — Secdo Historico de Vencedores

APRESENTAGAO OBJETIVOS INSCRIGOES PREMIAGAO HIS S PARCEIROS DUVIDAS PPB NA MIDIA

CONTATO

HISTORICO DE VENCEDORES

O Prémio Professores do Brasil foi instituido em 2005 pelo Ministério da Educacao, por meio da Secretaria de Educagao Basica (SEB),
juntamente com instituicoes parceiras. Ao longo das sucessivas edi¢des foram premiadas diversas experiéncias bem sucedidas, criativas e

inovadoras, desenvolvidas por professores da educacao basica publica. Confira os Professores Premiados:
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Fonte: Prémio Professores do Brasil (2022)

Visando conduzir a pesquisa para um contexto historico-social mais aproximado do
momento atual, filtrei a selecdo para projetos que participaram das duas Gltimas edicdes do
prémio, nos anos de 2017 e 2018. Por fim, foram selecionados 13 projetos de acordo com 0s
critérios supracitados.
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5 COLETA E ANALISE DE DADOS

Conforme dito, para definir o corpus da pesquisa e realizar a analise dos dados,
optamos pelo consolidado método de Anélise de Contetdo de Bardin (2011). De acordo com
a autora, a Analise de Conteudo ¢ “[...] uma opera¢do de desmembramento do texto em
unidades onde é possivel identificar os diferentes nucleos de sentido que constituem a
comunicag¢do, e, posteriormente, realizar o seu reagrupamento em classes ou categorias”
(BARDIN, 2011, apud CANTO, 2022, p. 55). O procedimento de coleta e analise de dados
desta pesquisa foi sistematizado, conforme Bardin, em trés etapas: (1) a pré-analise, (2) a
exploracdo do material e (3) o tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacéo.

Na pré-analise, realizei a leitura flutuante dos documentos selecionados para organizar
um quadro dos dados de identificacdo dos documentos, com o objetivo de facilitar a visdo do

conjunto analisado.



Quadro 1 — Projetos coletados para o corpus de analise

1 Aplicativo da cultura PaiterSurui 2018 | Luiz WeymilawaSurui Cacoal (RO)
2 Cine com ciéncia: luz, cdmera... Educagao! 2017 | Erizaldo Cavalcanti Pimentel Brasilia (DF)
3 Cronicas digitais: a multimodalidade na escolarizagdo da literatura 2018  Nilze Maria Malaguti Aripuana (MT)
4 Estudio de criagdo: o cinema como poténcia criadora 2018 | Jodo Pedro Wizniewsky Santa Maria (RS)
5 Festival de curtas, uma viagem as mil e uma noites de Malba Tahan 2017  Adalgisio Goncalves Soares Minas Novas (MG)
6 JK Jornal Kennedy: produgdo de reportagens e jornal digital 2018 | Natalia Onesko Ariranha do Ivai (PR)
7 Jovens escritores da Revista Geografica GL 2018 | Ana Beatriz Camara Maciel Natal (RN)
8 Linguagem e Ciéncia: vamos conversar? 2018 | José Souza dos Santos Paripiranga (BA)
9 Literacia: da narrativa mitoldgica a transmidiatica 2018 @ Maria Iracilda Gomes Rio Branco (AC)
10 | Radio RM: a hora da revolugao! 2018 | Sandra de Amorim Cavalcanti Recife (PE)
11  Revista Discentes: um sentido para a produgdo textual 2017  Rodrigo Nobrega Martins Crato (CE)
12 | Textos digitais multimodais de forma colaborativa entre os alunos 2018 | Ana Teresinha Elicker Rolante (RS)
13  Vamos enCURTAr essa histéria? 2017  JayseAntonio da Silva Ferreira Itambé (PE)

Fonte: Dados da Pesquisa
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A etapa (2) de exploragdo do material é, segundo Bardin (2011, p. 131), “longa e
fastidiosa, consiste essencialmente em operacfes de codificagdo, decomposicdo ou
enumeracao, em fungdo de regras previamente formuladas”.

A criacdo das categorias de analise desta etapa se deu a partir de agrupamentos de
temas com caracteristicas em comum que foram encontrados por meio de leitura minuciosa
dos documentos. Ao longo da leitura, as categorias de analise foram criadas, considerando a
questdo norteadora e os objetivos da pesquisa. Encontramos, assim, uma estrutura final de
quatro categorias.

a) Objetivos de Aprendizagem: Propde préticas de letramento e letramento digital?;

b) Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo: As TIC foram importantes para o

desenvolvimento dos projetos e o letramento dos educandos?;

c) Praticas de Letramento, subdividida em quatro subcategorias: Leitura, escrita,

oralidade, audiovisual;

d) Resultados de Aprendizagem: Quais habilidades e conhecimentos os estudantes

desenvolveram?

Finalizada a etapa de exploracdo e categorizacdo dos documentos, aprofundei-me na

etapa (3) de tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo. Nesta fase, segundo Bardin:

Os resultados brutos sdo tratados de maneira a serem significativos (“falantes") e
validos. [...] O analista, tendo a sua disposic¢ao resultados significativos e fiéis, pode
entdo propor inferéncias e adiantar interpretacfes a proposito dos objetivos previstos
- ou que digam respeito a outras descobertas inesperadas. (BARDIN 2011, p. 131
apud CANTO, 2022, p. 63).

Posteriormente, tendo como referéncia a metodologia organizada por Canto (2022)
para o tratamento e interpretacdo dos dados obtidos durante a exploracdo do material, foi
desenvolvido para cada categoria criada, um texto que unifica as narrativas presentes nos
documentos analisados. Os dados levantados na analise serdo apresentados nas préximas

secdes, e a discussao deles sera feita em uma sessdo posterior.
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6 APRESENTACAO DO CORPUS

Neste estudo, as TIC s&o entendidas como dispositivos eletronicos e digitais que geram
informacdo e comunicacdo e o ciberespagco pode ser entendido como, além de um espaco
digital onde se possibilita a producéo e a distribuicdo de informacdes, um espaco relacional de
interacOes sociais. A analise de conteldo dos documentos do Prémio Professores do Brasil
teve como objetivo apresentar um estudo sobre projetos didatico-pedagdgicos que promovam
praticas de letramento digital na educacdo béasica. A sele¢do dos trechos incorporados nesta
apresentacdo de resultados se deu por meio de analise qualitativa.

O primeiro projeto do corpus, o Projeto 1, é o ‘Aplicativo da Cultura PaiterSurui’,
desenvolvido em uma escola indigena de Cacoal, Ronddnia, que teve como objetivo a criacdo
de um aplicativo para apresentar a cultura da aldeia em um aplicativo para celular. Os alunos
produziram conteudos de texto, foto e video sobre a rotina da aldeia Paiter; também textos
com histérias da aldeia contadas pelos mais velhos, mapeamento da aldeia, entre outras
atividades.

No Distrito Federal, o Projeto 2 ‘Cine com Ciéncia’, da escola CEF 01 do Cruzeiro,
utilizou os celulares na producéo de videos para e com os alunos, num estudo aprofundado da
linguagem audiovisual. O projeto propiciou que 0S jovens criassem curtas-metragens,
estimulando-os a pesquisa, autonomia e organiza¢do. Com os videos produzidos pelos alunos,
a escola realizou o "Festival CURTA um CURTA", que mobilizou a comunidade local e
serviu como seletiva para o Festival de Filmes Curta-Metragem das Escolas Publicas de
Brasilia.

A professora Nilze, de Aripuand, Mato Grosso, relatou uma experiéncia voltada a
leitura de textos literarios e a producdo audiovisual. No Projeto 3 ‘Crénicas Digitais’, 0s
alunos aprenderam sobre o género textual crénica, conheceram cronistas locais, produziram
textos do mesmo género e levaram o texto para o espaco digital, produzindo videos das
crénicas criadas, utilizando fotografias também de autoria deles.

Os estudantes do Instituto Estadual de Educacdo Olavo Bilac, em Santa Maria — RS;
da Escola Estadual Presidente Costa e Silva, de Minas Novas — MG e da Escola de Referéncia
em Ensino Médio Frei Orlando de Itambé — PE, também utilizaram a linguagem audiovisual
como forma de expressdo. No Rio Grande do Sul, o Projeto 4 ‘Estudio de criagdo’ culminou
na gravacdo de trés filmes curta-metragem idealizados pelos estudantes. Segundo o relato do
professor autor do projeto “por vontade propria, as turmas envolvidas organizaram um
festival com suas produgdes chamado FEBIC, Festival Bilaquiano de Curtas” (Projeto 4). Em
Minas Gerais, 0 professor Adalgisio utilizou o cinema para ensinar matematica. O Projeto 5
‘Festival de Curtas Malba Tahan’ consiste na leitura, interpretagdo e resolugdo dos desafios

I6gico-matematicos presentes na obra do professor, matematico e escritor brasileiro Jalio
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César de Melo e Sousa, mais conhecido pelo pseudénimo Malba Tahan; e na adaptacdo
desses desafios na forma de roteiros cinematogréficos, apresentados em curtas-metragens. Em
Pernambuco o cinema também deu vida ao Projeto 13 ‘Vamos enCURTAT essa historia?’,
da professora de artes Jayse da Silva, no qual os alunos produziram um curta contando uma
nova versao da historia do famoso bruxo Harry Potter.

A professora Natalia Onesko, do Colégio Estadual Presidente Kennedy, no Parang,
utilizou a producdo de reportagens e outros género textuais na criacdo de um jornal eletronico,
0 Projeto 6 ‘JK — Jornal Kennedy’ fez parte das aulas de Lingua Portuguesa do ano letivo de
2017. O Projeto 7 ‘Jovens Escritores -Revista Geografica GL’ da Escola Estadual Dr.
Graciliano Lorddo, em Natal (RN), e o Projeto 11 ‘Revista Discentes’ dos alunos da
Educacédo de Jovens e Adultos (EJA) da Escola Estado da Bahia do municipio de Crato (CE),
utilizaram a revista digital como meio de registro e compartilhamento da producéo textual dos
estudantes.

O documento do Projeto 10 ‘Radio RM: a hora da Revolugéo!” da Escola Municipal
Rozemar de Macedo Lima, de Recife (PE), relata uma experiéncia que uniu a literatura, o
radio e as tecnologias digitais; na criacdo de uma web radio para a escola e, também, do
programa “Hora da Revolugdo”, no qual os estudantes contam historias da Revolucédo
Pernambucana de 1817.

O Projeto 8 ‘Linguagem e Ciéncia: vamos conversar?’, da Escola Municipal Maria
Dias Trindade, de Paripiranga (BA) foi uma proposta de letramento digital e saude do
professor de LP José Souza dos Santos. Os alunos escolheram um tema de interesse na area
da saude — o tema escolhido foi depressdo — e trabalharam este tema com diversos géneros
textuais, como entrevista, relato pessoal e infografico.

O Projeto 9 ‘Literacia: da narrativa mitologica a transmidiatica’, do Colégio de
Aplicacdo da Universidade Federal do Acre, segundo relato da professora autora, promoveu a
aquisicao e o desenvolvimento da pratica da leitura por meio do estudo de narrativas miticas e
de herois, e o letramento literario colaborativo mediado pelas TIC. Os alunos tiveram oficinas
de mediacdo de leitura e de escrita criativa, utilizando a ferramenta online de producéo de
textos em colaboracdo Storybird, que permite a producéo de e-books gratuitos que podem ser
compartilhados em rede.

No Projeto 12 ‘Textos digitais multimodais de forma colaborativa entre 0s
alunos’, 0s estudantes utilizaram a ferramenta Google Drive para elaborar um projeto de
pesquisa, sendo coautores e autores de seu processo de aprendizagem. Segundo o relato do
documento, a professora organizou uma pasta no Drive para cada aluno e os estudantes
escreveram, discutiram e fizeram inferéncias no texto um do outro. Também apontaram

assuntos pertinentes & comunidade local que gostariam de pesquisar: Como viver da roga;
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Como sdo os produtos orgénicos; Quem séo e como vivem os colonos; A horta como segundo
turno de trabalho; O que é agricultura familiar; O que Rolante produz. Através de votacdo,
escolheram ‘Agricultura familiar e produtos organicos’ como tema. A autora do projeto, Ana
Teresinha Elicker, trabalhou com os alunos dos nonos anos, da escola Oldenburgo de Rolante
(RS).

Dos treze projetos selecionados, sete sdo de professores de Lingua Portuguesa (LP) e
seis sdo de autores de outras areas dos conhecimentos curriculares. O Festival de curtas Malba
Tahan é de Matemadtica; o Jovens escritores da Revista Geogréfica GL é de Geografia; o
Vamos enCURTA essa historia? E de Artes; e os projetos Aplicativo da cultura PaiterSurui,
Cine com ciéncia! e Estadio de Criagdo ndo tém a area do docente especificada. O quadro
abaixo indica a area de docéncia dos professores autores dos projetos, segundo consta nos

documentos.

Quadro 2 — Area de docéncia dos autores dos projetos

Projeto Area do docente/autor

1 Aplicativo da cultura PaiterSurui N3o menciona

2 Cine com ciéncia! Nao menciona

3 Cronicas digitais Lingua Portuguesa
4 Estudio de criagao N3o menciona

5 Festival de curtas, Malba Tahan Matemadtica

6 JK Jornal Kennedy Lingua Portuguesa
7 Jovens escritores da Revista Geografica GL Geografia

8 Linguagem e Ciéncia Lingua Portuguesa
9 Literacia: da narrativa mitoldgica a transmidiatica Lingua Portuguesa
10 | Radio RM Lingua Portuguesa
11 | Revista Discentes Lingua Portuguesa
12 | Textos digitais multimodais Lingua Portuguesa
13 | Vamos enCURTAr essa histdria? Artes

Fonte: Dados da Pesquisa

O publico-alvo das praticas pedagdgicas analisadas foi organizado em trés grupos, de
acordo com as turmas citadas nos documentos, sdo eles: 6° e 7° anos do Ensino Fundamental
(6-7 EF); 8° e 9° anos do Ensino Fundamental (8-9 EF); e Ensino Médio.
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Quadro 3 — Publico-alvo dos projetos

| 6-7 EF 8-9 EF Ensino Médio
(2) Cine com ciéncia! (2) Cine com ciéncia! (1) Aplicativo da cultura PaiterSurui
(7) Jovens escritores da Revista | (5) Festival de curtas Malba (3) Cronicas digitais
Geografica GL Tahan
(9) Literacia: da narrativa (8) Linguagem e Ciéncia (4) Estudio de criagdo
mitoldgica a transmididtica
(10) Radio RM (6) JK Jornal Kennedy (11) Revista Discentes
(12) Textos digitais multimodais = (13) Vamos enCURTAr essa
histéria?

Fonte: Dados da Pesquisa

Os projetos foram adicionados a cada uma das quatro categorias de analise pré-
definidas e organizados em planilhas, onde os dados puderam receber o tratamento de analise,

que sera discorrido na secdo seguinte.

6.1 ANALISE DAS CATEGORIAS

Os resultados da analise do contetido do corpus acima apresentado foram agrupados

de acordo com as categorias criadas e serdo discorridos nas subsecdes a seguir.

6.1.1 Objetivos de Aprendizagem

Esta categoria é importante para verificar se 0s projetos selecionados como objeto de
pesquisa apresentam objetivos de aprendizagem enredados ao aprimoramento das praticas de
letramento e letramento digital, e também a producdo de textos em modalidades diversas
(verbais e ndo verbais), em diferentes tecnologias, integrando a cultura impressa e digital na
escola.

Dos 13 projetos analisados, nove apresentaram como objetivo geral ou objetivo
especifico o desenvolvimento das habilidades de escrita, leitura e/ou interpretacdo de textos
diversos. Sdo os projetos:

3 - Cronicas digitais;

5- Festival de curtas Malba Tahan;

6 - JK Jornal Kennedy;

7 - Jovens escritores da Revista geogréafica GL;

8 - Linguagem e Ciéncia, vamos conversar?;

9 - Literacia;

10 - Radio RM;

11 - Revista Discentes;

12 - Textos digitais multimodais.
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O Projeto 1, Aplicativo da Cultura PaiterSurui, tem como objetivo a valorizagdo da
cultura Paiter, o uso com sentido das tecnologias digitais e a melhora da concentragcdo em sala
de aula como objetivos de aprendizagem. Mas, assim como 0s projetos anteriores, descreve
em seu desenvolvimento atividades permeadas pela linguagem verbal, como a escrita de
historias contadas pelos parentes mais velhos da aldeia e a traducdo do idioma Paiter para o
Portugués. Tais atividades pressupdem o aprimoramento das habilidades de escrita, leitura e
interpretacéo de textos dos educandos.

Os projetos 2, 4 e 13 tém como objetivos de aprendizagem em comum O
aprimoramento da linguagem audiovisual, uma pratica social que mistura linguagens verbais e
ndo verbais; “o cinema ¢ uma obra inter e multidisciplinar, uma arte sintese, na medida em
que musica, literatura, pintura, arquitetura e teatro sdo componentes de um filme” (Projeto 2).
Embora ndo mencionem especificamente o aprimoramento das habilidades de linguagem
verbal nos objetivos, os documentos descrevem atividades permeadas por esta — como a
criacdo de narrativas ficcionais e a producdo de roteiro — demonstrando processos de

letramento e letramento digital.

6.1.2 Tecnologias da Informacédo e Comunicacédo

O intuito desta categoria é apresentar as TIC que foram utilizadas nas praticas
pedagdgicas analisadas e o percentual de uso delas, a fim de verificar quais ferramentas
demonstraram-se mais acessiveis, sendo utilizadas em escolas de diferentes contextos. O fato
de termos um quadro com escolas publicas brasileiras geograficamente distintas, com
situacOes socioecondmicas diversas, contribuiu para a construcdo de um panorama diverso de
atividades mediadas pelas TIC no ensino basico brasileiro. O gréafico abaixo mostra o as TIC

mais citadas nos documentos do corpus de analise.
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Gréfico 1 — TIC utilizadas nos projetos

TIC utilizadas nos projetos
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Fonte: Dados da pesquisa (2022)

Quase todos os professores relataram o uso da Internet como ferramenta de trabalho,
com excecdo do Projeto 1, da escola indigena da aldeia Paiter em Ronddnia, pois a época
(2018) a comunidade ndo tinha acesso a Internet: “A estrutura fisica da escola foi um grande
desafio, j& que ndo possuimos laboratdério de Informatica e ndo temos acesso a Internet.”
(Projeto 1). Também o uso dos celulares, com excecdo do Projeto 10 — a gravacdo da radio
digital foi feita com tablets —, foi mencionado em todos os documentos. Os computadores e
notebooks foram mencionados também na grande maioria dos relatos. Apenas o documento
do Projeto 8, ‘Linguagem e Ciéncia, Vamos Conversar?’, ndo menciona diretamente 0 uso
dessa ferramenta, mas este aparece implicito na descricdo da realizacdo de atividades que
requerem o uso do computador. As Ferramentas Google aparecem em segundo lugar, sendo
mencionadas em seis dos 13 projetos — foram dois aplicativos utilizados: Youtube e Google
Drive. Em seguida, o uso do “combo” projetor, tela de proje¢do e caixa de som, ¢ citado em
cinco dos 13 projetos.

A camera fotografica, a televisdo e a impressora foram citadas apenas uma vez nos
documentos, sugerindo que tais tecnologias podem estar caindo em desuso, Vvisto que suas
fungdes sdo encontradas em aparelhos de tecnologia mais dindmica, ou ja ndo apresentam
mais tanta utilidade — como o caso da impressora, ja que 0s textos na sociedade em rede
circulam majoritariamente de forma digital.

Pela experiéncia de uso relatada pelos professores, destaco nesta categoria as
ferramentas de software de codigo aberto (aplicativos): FABAPP
‘https://fabricadeaplicativos.com.br/’,  plataforma para criar aplicativos; MixCloud

‘https://www.mixcloud.com’, plataforma de transmissdao (streamming) de &udio; Open
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Journal System, ‘https://pkp.sfu.ca/ojs/’, para gerenciar e publicar artigos académicos; e
StoryBird ‘https://storybird.com/’, uma ferramenta que permite a criagdo de histdrias de
forma colaborativa em livro digital; que tiveram um papel importante na construcdo e difuséo
de novos conhecimentos.

A anédlise demonstrou que o celular é a tecnologia mais usada e acessivel entre 0s
jovens de idade escolar, corroborando com o cenério apresentado pela pesquisa TICKids
Online Brasil, da Cetic.br, no quadro tedrico desta pesquisa.

6.1.3 Praticas de Letramento

As préticas de letramento, sejam elas por meio das TIC ou qualquer outro meio, por
seu carater transversal, perpassam as diversas areas do conhecimento humano. Portanto,
podemos encontrar possibilidades de boas préaticas de letramento em projetos ndo so6 de
professores de LP, mas de diferentes areas curriculares da educacdo basica. Esta categoria
objetivou analisar quais praticas de letramento, segundo os relatos nos documentos, foram
desenvolvidas nos projetos por meio das TIC. A categoria foi dividida em quatro
subcategorias: Leitura, Escrita, Oralidade e Audiovisual; conforme apresentado no quadro

abaixo.



Quadro 4 — Habilidades de linguagem desenvolvidas nos projetos

SUBCATEGORIAS DE ANALISE

PROJETOS

1 Aplicativo da cultura PaiterSurui

2 Cine com ciéncia
3 Cronicas digitais

4 Estudio de criagdo

5 Festival de curtas Malba Tahan

6 JK Jornal Kennedy
7 Revista Geogrifica

8 Linguagem e Ciéncia

9 Literacia

10 Radio RM

11 Revista Discentes

12 Textos digitais multimodais

13 Vamos enCURTAr essa
histéria?

ndo menciona

literatura sobre cinema

leitura de texto literario, de
cronicas, livro de fotografia
literatura sobre cinema

literatura de Malba Tahan

leitura de reportagens

pesquisa bibliografica dos
conteldos geograficos propostos
pesquisa em laboratério,
pesquisa na comunidade,

Oficinas de mediagdo de leitura,
estudo dos mitos e herodis

pesquisa bibliografica sobre o
tema proposto: 200 anos da
Revolugao Pernambucana
pesquisa bibliografica, revisao
textual

leitura de textos dos colegas

pesquisa bibliografica

Redacdo sobre a cultura, registro escrito
das histdrias contadas pelos mais velhos,
produgdo textual

Roteiro

produgdo textual para reconhecer os
elementos comuns da cronica
atividade de escrita criativa; criagdo de
personagem, argumento e roteirizagao

roteirizagdo do conto, producgado de
panfletos

produgdo de reportagens escritas
produgao dos textos que compuseram a
revista

dissertacdo sobre depressdo, elaboragdo
de Infografico

oficina de escrita criativa

elaboragao de roteiro do programa de
radio: Hora da Revolugdo, elaboragdo de
folders de divulgagao

produgao dos textos que compuseram a
revista

produgado de textos de forma colaborativa
os alunos, registro das entrevistas,
relatorio.

escrita de conto, roteiro, legenda do filme

Fonte: Dados da Pesquisa, 2022.

discussdo sobre tecnologia, entrevista
com os mais velhos, o conhecimento
tradicional repassado de forma oral
arguicdo oral, bate-papo, atuagdo no
filme

conversas e discussdes

discussoes, atuagdo no filme

roda de conversa, atuagdo no filme

debate, entrevista

apresentagao e langamento da revista
pelos alunos

entrevista, debate sobre o tema, roda de
conversa com psicologo, panfletagem em
feira livre e na comunidade
apresentagdes orais durante a exposi¢ao

panfletagem, apresentacdo do programa
Hora da Revolugdo
discussoes,

leituras em voz alta, debate
seminario

aula de teatro e atuagdo no filme

46

registro de imagens do cotidiano,
desenhos, mapas

videos produzidos pelos alunos

fotografar, editar imagens e associa-las
a escrita

aulas de apreciagdo e analise de
produgdes audiovisuais, gravagao dos
curtas-metragens; os alunos
idealizaram uma premiagao

filmagem, edicdo e sonorizagdo de
curtas-metagrem

producdo de reportagens em video
registro fotografico

gravagao de curta-metragem sobre o
tema, registro das entrevistas em video

producdo de painéis, maquetes,
cenarios de cidades ficticias para a
exposicao

criagdo de uma webradio (Mixcloud)

selegdo de imagens e diagramacgdo de
cada matéria
ndo menciona

produgdo de curta-metragem
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Com excecdo do Projeto 1 na subcategoria Leitura e do Projeto 12 na subcategoria
Audiovisual, todos os projetos dos documentos analisados propdem o exercicio e
aprimoramento das habilidades de escrita, leitura e oralidade e da linguagem audiovisual.

Os projetos 1, 2, 4 e 13 trabalharam com a producdo cinematografica de curtas-
metragens, compondo préticas de letramento na producgdo textual das narrativas ficcionais e
dos roteiros. Demonstram, portanto, possibilidades de replicacdo para 0 ensino e
aprendizagem de lingua portuguesa.

Apesar de ndo estar especificamente direcionado a docéncia de LP, o projeto
‘Aplicativo da cultura PaiterSurui’ demonstrou-se um trabalho riquissimo de conteudo
linguistico. Pode ser adaptado em outras escolas indigenas do pais para as aulas de LP, ja que
trabalhna com a producdo textual de entrevistas e suas transcri¢des, literatura indigena,
traducdo e diversas outras atividades que permeiam o letramento.

A Revista Geografica GL foi uma proposta interdisciplinar e contou com o apoio das
aulas de LP para a produgio textual “utilizava-se dos conhecimentos de outras disciplinas,
como Lingua Portuguesa (na construcao dos textos/parddias/cordéis)” (Projeto 7). O projeto
Cronicas Digitais (Projeto 3) explora a multimodalidade dos textos, ou seja, os diferentes
modos em que um texto pode se apresentar. A proposta didatica era transformar textos de
linguagem verbal (crénicas dos classicos literarios) para textos de linguagens ndo verbais
(fotografia, video): as crbnicas digitais.

O Projeto 13, Vamos enCURTAr essa histéria?, utiliza temas geradores que ocupam o
imaginario dos jovens — Harry Potter, Percy Jackson, Minecraft... — no debate literario e na
producdo textual escolar. Tem como proposta a producdo de curtas-metragens com novas
historias desses universos ficcionais, criadas pelos estudantes. A literatura utilizada no projeto
e seu formato abrangem o conhecimento de jovens de qualquer faixa etaria, sendo, portanto,
possivel de replica-lo para todas as turmas dos anos finais do ensino fundamental, com as
mesmas ressalvas do Projeto 4, podendo exigir participacdo mais ativa do docente na
filmagem e pds-producéo.

A analise dos dados demonstrou que os trabalhos pedagdgicos analisados
desenvolveram e aprimoraram as praticas de linguagem dos educandos em diversas esferas,
com acdes que contribuiram para o acesso e o conhecimento de dispositivos digitais e
eletrbnicos na producdo de textos multimodais, com sentido social e cultural, promovendo,

portanto, praticas de letramento digital.
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6.1.4 Resultados de Aprendizagem

A partir dos anos finais do ensino fundamental, segundo os documentos norteadores
da educacdo, o ensino da lingua ndo se trata mais da aquisicao da leitura e escrita por parte do
educando, e sim do aprimoramento das diferentes préticas de linguagem. Segundo a BNCC,
nessa etapa da formacéo escolar:

amplia-se 0 contato dos estudantes com géneros textuais relacionados a varios
campos de atuacdo e a varias disciplinas, partindo-se de préaticas de linguagem ja
vivenciadas pelos jovens para a ampliagdo dessas préaticas, em direcdo a novas
experiéncias. [...] Aprofunda-se, nessa etapa, o tratamento dos géneros que circulam
na esfera puablica, nos campos jornalistico-midiatico e de atuacdo na vida publica.
(BRASIL, 2018, p. 136)

Com base na descricdo dos resultados dos projetos, feita pelos professores premiados,
nesta categoria observamos se 0s resultados obtidos nas praticas observadas atenderam o
objetivo da pesquisa: apresentar um estudo sobre praticas pedagdgicas premiadas que
promovem o letramento e letramento digital na educacgéo basica brasileira.

Entre os resultados de aprendizagem relatados no projeto Aplicativo da cultura
PaiterSurui (1), idealizado pelo professor indigena Luiz Weymilawa Surui, estdo: a melhora
da concentracdo em sala de aula, 0 aumento do interesse dos estudantes pela cultura Paiter e 0
reconhecimento destes enquanto produtores do conhecimento.

No Projeto 2, Cine com Ciéncia, segundo o relato do professor autor do projeto, a
atividade de producdo cinematografica promoveu o aumento da interacdo entre os alunos, o
conhecimento da linguagem audiovisual e do manejo de suas tecnologias; o desenvolvimento
do trabalho de pesquisa e da producédo textual (roteiro técnico) dos educandos; e uma maior
participacdo das familias e da comunidade local na escola. Para a professora Nilze Malaguti,
os alunos envolvidos no projeto Crénicas Digitais (3) compreenderam os sentidos construidos
na linguagem literaria, aprimoraram as habilidades de leitura e escrita, desenvolveram
habilidades de producdo audiovisual, e aprenderam a utilizar as TIC de forma critica e
autdbnoma.

O projeto Estudio de Criacdo teve como objetivo principal "gravar um curta-metragem
com participacdo direta dos alunos em todas as etapas de producao” (Projeto 4); e como
objetivos especificos: "promover um letramento das linguagens audiovisuais para 0S
estudantes; estimular a criacdo individual e coletiva em sala de aula; e ressignificar o uso de
tecnologias como ferramenta de producdo artistica” (Projeto 4). Segundo o relato do professor
e autor do projeto "todos eles foram efetivamente alcancados” (Projeto 4).

O relato do Projeto Festival de Curtas Malba Tahan (5), do professor de matematica
Adalgisio Soares, apresentou como resultado de aprendizagem uma melhora significativa na
expressdo oral dos alunos, na participacdo ativa das propostas didaticas, nas atitudes

comportamentais e no relacionamento interpessoal dos estudantes. Segundo a professora de
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LP, o Jornal Kennedy (Projeto 6) impulsionou o amadurecimento do dominio discursivo de
leitura, oralidade e escrita; forneceu subsidios para desenvolver o senso critico, a
sensibilidade estética, a imaginacdo e a criatividade dos alunos e promoveu o uso das
tecnologias mdveis, especificamente o celular, de forma critica. O projeto Jovens Escritores
da Revista Geogréfica GL (7), segundo a autora, promoveu maior sociabilizacdo entre 0s
alunos, o aprimoramento dos conhecimentos prévios e das habilidades de leitura e escrita dos
educandos e a interacdo entre a comunidade (pais e responsaveis) e a escola.

O projeto Linguagem e Ciéncia, Vamos Conversar? (8) utilizou a linguagem oral,
escrita e audiovisual para abordar o tema ‘depressdo’ na escola e na comunidade local. De
acordo com o documento, os estudantes envolvidos no projeto aprimoraram a escrita,
melhoraram a arguicdo, e desenvolveram processos de autoria. A professora Maria Iracilda,
autora do projeto Literacia (9), aponta como resultados obtidos: o aprimoramento da pratica
de leitura dos educandos, o letramento literario, e 0 desenvolvimento da técnica de escrita
colaborativa mediada pelas TIC. O projeto de nimero 10, Radio RM — Hora da Revolugéo, da
professora de LP Sandra de Amorim, proporcionou aos estudantes, segundo consta no
documento, contato com 0s géneros textuais radiofonicos, o exercicio da oralidade, o
aprimoramento das habilidade de escrita e leitura, a experiéncia do trabalho em equipe e a
construcdo de identidade por parte dos estudantes.

O relato sobre a Revista Discentes (Projeto 11), periodico criado pelos alunos da EJA
de Crato (CE), apresentou como objetivo principal oferecer um canal onde a pesquisa dos
alunos da rede publica do estado Cearad pudesse ser divulgada e compartilnada, e também
estabelecer a publicacdo como uma finalidade para a producdo textual realizada no ambito
escolar. Os objetivos foram atingidos com éxito, segundo o documento. No projeto Textos
Digitais Multimodais (12), segundo a autora, os alunos “aprenderam muito mais do que usar
uma ferramenta digital nova, eles aprenderam novas formas de ler e de escrever” (Projeto 12).
No documento do projeto Vamos enCURTAr essa histéria?, a professora de artes Jayse
Ferreira relata que o projeto contribuiu para o desenvolvimento cognitivo e criativo dos
alunos na sua e em outras disciplinas, ampliou o repertorio textual e cinematografico deles, e
fomentou a participacdo ativa da comunidade local na escola.

Como vimos, em todos o0s casos, 0s projetos demonstraram relagdes dialdégicas com o
conhecimento prévio dos estudantes, a cultura local, a cultura digital, e com os saberes
linguisticos e metalinglisticos envolvidos na pratica pedagdgica. O aprimoramento do
letramento e letramento digital dos educandos foi relatado em todos os projetos e também
encontramos relatos de que a maioria dos estudantes apresentou maior interesse nas aulas e
uma participacdo mais ativa do que a habitual nas propostas didaticas. Observamos também

que as praticas pedagogicas mediadas pelas TIC extrapolam os limites da sala de aula,
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abrangendo mais de uma area dos conhecimentos curriculares, a participacdo dos familiares e
da comunidade local, e promovendo a distribuicdo dos conhecimentos construidos em sala

para outras regides do pais.
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7 DISCUSSAO DOS RESULTADOS DA ANALISE

Conforme apresentado na Introducdo desta dissertacdo, a pesquisa teve como ponto de
partida o impeto de encontrar meios de tornar a pratica pedagogica mais contextualizada a era
em que vivemos. Diante disso, propus um olhar para o uso das TIC nas préaticas pedagdgicas,
em especial nas praticas de letramento nos anos finais do EF e ensino médio da educagéo
basica.

Vale ressaltar que os dados obtidos nesta pesquisa apresentam concepcbes e
experiéncias que estdo marcadas por diferentes realidades sociais, pois observamos relatos de
locais e contextos diversos do Brasil. Propositalmente, foram selecionados projetos de todas
as regibes do pais, de areas urbanas e rurais e, inclusive, de area indigena, mas nao
consideramos a pesquisa um panorama amplo e nacional. Apresentamos projetos de outras
areas dos conhecimentos curriculares, além de Lingua Portuguesa, por entendermos que a
pratica de linguagem extrapola a area de Linguagens. A linguagem perpassa todo tipo de
conhecimento e, por isso, mesmo quando 0s projetos ndo partiam da docéncia em LP,
apresentavam boas préticas de letramento e, em muitos casos, 0S projetos contavam com a
colaboracdo direta do docente em LP. Na andlise dos Objetivos de Aprendizagem, nove
projetos apresentaram como parte dos objetivos o desenvolvimento das habilidades de leitura
e escrita. Os outros quatro projetos, embora ndo ter explicitado nos objetivos, apresentaram
atividades que desenvolviam habilidades de leitura e escrita.

Com a analise da categoria Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, foi possivel
observar o percentual de uso dos diferentes tipos de TIC nos projetos. O celular, o
computador e a Internet foram as tecnologias mais utilizadas e, portanto, consideradas as mais
acessiveis para a pratica pedagdgica em diferentes contextos. Sobre as Praticas de
Letramento, observamos que a aplicacdo de projetos na didatica em sala de aula abrangeu
conhecimentos de diferentes formas de linguagem, sendo elas: de leitura, escrita, oralidade ou
audiovisual. A grande maioria dos projetos trabalhou os quatro tipos de linguagens, e todos 0s
documentos relataram éxito no aprimoramento do letramento e letramento degital. Nos
Resultados de Aprendizagem, confirmamos que os projetos selecionados demonstraram éxito
no desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita de seu publico-alvo, portanto,
entendemos que as préaticas de letramento digital apresentadas e estudadas na pesquisa
contribuem para a construcdo de conhecimentos e metodologias no ensino de Lingua
Portuguesa na educacdo basica brasileira.

De maneira geral, 0 método de implementacdo de projetos proposto pela pedagogia
freiriana, demonstrou-se desafiador para os professores, pois, quase sempre, significava sair
do método tradicional de ensino. O ensino através de projetos consiste em envolver alunos e

demais integrantes da comunidade escolar num processo educacional mais participativo, em
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torno de um nuacleo de interesse. Segundo Freire (1996), o desenvolvimento de préticas com
tema gerador possibilita que o educando aprenda os conceitos curriculares interagindo com a
sua realidade social, e percebendo seu entorno de forma critica.

Mediante os resultados de aprendizagem dos educandos, percebemos que a utilizagao
das diferentes tecnologias da informacdo e comunicagdo no contexto escolar foi importante
para a criacdo de novos ambientes de aprendizagem, personalizados pelo aluno, a exemplo da
producdo textual colaborativa em rede, para ampliar a comunicacdo entre escola e
comunidade local, e para a construcdo e difusdo de novos conhecimentos. A analise dos
documentos demonstrou ainda que o uso de tecnologias em rede, como Facebook, Google e
outros, possibilitou ndo somente processos de autoria na producdo dos conhecimentos, mas
também interacdes sociais dentro e fora da escola na difusdo destes, além da construcdo da
identidade dos educandos e da sensagdo de pertencimento em relacéo a escola.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho de pesquisa foi realizado com o objetivo de apresentar um estudo sobre
praticas de letramento digital da Educacdo Basica brasileira, a partir da analise de projetos
vencedores do Prémio Professores do Brasil. Ainda que ndo tenha sido possivel um
aprofundamento de todas as questdes que surgiram ao longo da pesquisa, acredito que esta
contribui com os estudos de Educacdo e Linguagens ao apresentar o resultado de uma analise
de contetdo de préticas pedagdgicas inovadoras e premiadas que promoveram o letramento
digital na educacgdo bésica brasileira, e a discussdo sobre uma area que evolui e se modifica
rapidamente, a Cultura Digital.

Busquei apresentar projetos que trazem contribuicdes para o ensino de LP dos anos finais
do ensino fundamental e ensino médio. Foram analisadas tendéncias que colocam o estudante
em cena e que ajudam os educadores na fatidiosa tarefa de fazer uso didatico das TIC na
pratica pedagdgica. Com a pesquisa, tive a oportunidade de refletir sobre o papel das TIC na
sala de aula e da cultura digital nas praticas de letramento, bem como o papel do professor nas
transformagdes do sistema educacional e da sociedade como um todo.

A analise mostrou que o uso das TIC pode propiciar praticas de letramento e letramento
digital integradas aos conhecimentos curriculares e a autonomia dos estudantes envolvidos,
garantindo-lhes papéis de autoria e coautoria em sua formacao escolar e social. As TIC podem
favorecer a aprendizagem das diferentes linguagens de forma critica, participativa e
colaborativa, mas é importante que os sistemas de ensino busquem promover, através da
formacdo de professores, cursos e palestras, as potencialidades do uso das TIC na educacéo,
em especial nas aulas de Lingua Portuguesa, onde se ensina e aprende as multiplas préaticas
sociais da linguagem, que estdo presentes na sociedade e em constante transformacao. Nesses
didlogos, poder-se-ia apresentar modelos de préticas de letramento digital ja viabilizadas no
contexto nacional e como viabiliza-las, motivando professoras e professores a exercitarem
com seus alunos o uso das TIC, hoje tdo acessiveis quanto importantes na sociedade.

Enguanto ainda encontramos pouco espaco nos curriculos das licenciaturas e pedagogias
referentes ao uso das TIC na sala de aula e o Letramento Digital, nés, professores
responsaveis pelo letramento, ndo podemos ser apontados como o0 Unico e 0 maior problema
que a educacdo enfrenta por ndo termos a técnica para projetar e implantar solucdes que
envolvam a tecnologia (PRENSKY, 2001). Portanto, considero como questdo a ser
futuramente analisada, a formacdo de professores de Lingua Portuguesa para o letramento
digital na educacdo bésica. Por ultimo, considero que a presente pesquisa contribui para o
fortalecimento do conhecimento cientifico no campo da Educacdo, mais especificamente, para
0s estudos de Letramento e Letramento Digital, favorecendo a producdo de conhecimentos

ndo hegemdnicos sob uma perspectiva dialdgica do ensino e da aprendizagem escolar.
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