Scmmano de Inicia¢&o Cientifica

u ubpDEeESsSCc
UNIVERSIDADE “ Universidade do Estado de Santa Catarina
DO ESTADO DE

a 2992 S|C UDESC

SANTA CATARINA
FERRAMENTA PARA PROGRAMACAO EM PARES MEDIADA POR COMPUTER-
SUPPORTED COLLABORATIVE LEARNING (CSCL) SYSTEMS

Gabriel Bortoletto Bozzola !, Bruno Henrique Costa Seixas 2, Jodo Vitor Pereira 3, Avanilde Kemczinski *

! Académico do Curso de Ciéncia da Computagdo CCT - PIBIC/CNPq - bozzolal55@gmail.com

2 Participante, Académico do Curso de Ciéncia da Computacdo CCT - brunoc.seixas17@gmoail.cm
3 Participante, Académico do Curso de Ciéncia da Computagdo CCT - jvpereiraa97@gmail.com

4 Orientadora, Departamento de Ciéncia da Computagdo CCT — avanilde.kemczinski@udesc.br

Palavras-chave: Aprendizagem colaborativa, Programagdo em pares, Computer-Supported Collaborative
Learning (CSCL) System.

Sistemas colaborativos sdo sistemas usados para apoiar o trabalho em grupo e a aprendizagem
colaborativa. De acordo com Wenger (2011), a comunidade de pratica ¢ um termo usado para se
referir ao estudo e desenvolvimento coletivo a respeito de um determinado assunto, podendo ser
aplicado em diversas areas, incluindo a area educacional. Em se tratando do processo ensino-
aprendizagem de computaciao, Begosso et al., (2016), Isong e Dominic (2014) relatam que o
conteudo da disciplina de Algoritmos e Logica de Programagao ¢ dificil de ser desenvolvido, em
funcdo das dificuldades em assimilar abstracdes e da necessidade de concentragdao e complexidade
de raciocinio, gerando no estudante apatia, baixa autoestima, medo e frustragdo, resultando em
reprovagdes e consequentemente evasdo de muitos desses estudantes. Uma forma de minimizar
estas dificuldades ¢ fazer os alunos trabalharem colaborativamente. A programacao em pares ¢ uma
técnica de programagdo que consiste em dois programadores trabalhando em uma mesma solucao
em um software em uma tnica maquina ou em ambiente distribuido, um tendo o papel de “piloto”,
enquanto o outro € o “co-piloto”. De acordo com Back (2000), os beneficios da programagdo em
pares se resumem em aumento da produtividade, desenvolvimento da equipe, mais tempo
resolvendo a tarefa e menos interrupg¢des, maior motivagado, troca de conhecimento, harmonia entre
a equipe, menos erros no software e uma produtividade equivalente aos dois programando
separadamente.

O objetivo deste trabalho ¢ propor melhorias funcionais em uma ferramenta para programagao
em pares mediada por CSCL e fazer uso em disciplinas de programacao para auxiliar o aprendizado
dos estudantes em uma abordagem colaborativa.

A partir de um mapeamento sistematico da literatura realizado por Lima et al. (2018) foram
identificadas 17 ferramentas com foco em Programagdo em Pares, destas ferramentas foi
selecionada a Saros (SALINGER et al.,2010). Na andlise e exploracdo da ferramenta, foi
encontrado problemas técnicos, o que inviabilizou o uso para aplicagdo das melhorias propostas.
Com isso, foi feito uma busca exploratdria e levantadas outras 6 ferramentas, apds analisadas sob
os critérios (codigo aberto, recursos de programacgdo em pares, aplicacdo Web, banco de dados
acessivel, comunidade ativa) foi selecionada a kodeWeave. Na Fig.: 1 pode-se identificar algumas
funcionalidades ja existente na ferramenta.
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As melhorias propostas visam adicionar as seguintes funcionalidades: Sessdao do Usuario, Banco
de Solucdes, Alerta de Troca de Piloto, Agenda de Tarefas e Feedback para o coordenador e
programadores do projeto.
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