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O trabalho realizado nos ultimos dois semestres visou a criacdo, adaptacdo e refinamento de
atividades voltadas ao desenho bidimensional manual e computadorizado, tarefa que tem como
objetivo ilustrar as propostas na futura publicacdo do projeto de pesquisa. Cada bolsista ficou
responsavel por um aspecto e a mim foi encarregada a funcdo de desenvolver exercicios de
desenho em perspectiva utilizando um grid pré elaborado como ferramenta facilitadora na
construcdo dos desenhos a mo livre e digitais.

O grid original disponibilizado pelo orientador era uma xerox em folha a3 de um grid
desenhado a mdo livre ha alguns anos atras, portanto a qualidade da impressdo ndo era de boa
definicdo. Sentiu-se a necessidade de digitalizar e refinar o grid, com ferramentas digitais, para
que ele pudesse ser distribuido juntamente com a publicacdo, tanto em formato fisico quanto
digital. Portanto um novo grid foi construido, utilizando a técnica de perspectiva com ponto de
fuga, dois pontos alinhados foram definidos e deles foram distribuidos diversos raios
equidistantes (Figura 1). Para melhor defini¢do, independente da midia aplicada, o novo grid
(Figura 2) foi feito com vetores, através do software Adobe Illustrator.

Figura 1. Construgédo do Grid no Adobe llustrator
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Figura 2. Grid Digitalizado

Este grid auxilia na elaboracdo dos desenhos da seguinte forma: ele serve como uma base de
construcdo das formas bésicas dos produtos, ao ja ter linhas em perspectiva pré desenhadas,
aumenta-se a velocidade e agilidade com que o desenho a mdo livre pode ser desenvolvido - sem
que a utilizacdo de ferramentas externas, como réguas, seja obrigatoria, como em demais
métodos de desenho. Também diminui-se a chance de erros de perspectiva por parte do
desenhista, por se ter a orientagcdo constante das linhas pré definidas. Ele pode ser utilizado tanto
no desenho tradicional no papel, quanto no digital, sob as camadas de desenho de softwares como
Adobe Photoshop e Autodesk Sketchbook.

Como proposta de atividade inicial a ser desenvolvida pelos estudantes que entrariam em
contato com o grid pela primeira vez, é apresentar como 0 posicionamento das pecas nele
desenhadas, modifica seu angulo de observacdo - como alterar a altura por exemplo, poderia
deformar o desenho de forma a salientar um aspecto especifico dos objeto, como a vista superior
ou inferior. Também é necessario entender como 0s objetos podem interagir entre si quando
posicionados no grid, de maneira a gerar uma composi¢do entre os produtos. Para isso foi
pensado num exercicio simples, porém esclarecedor, de gerar formas basicas sobre o grid, para
entender a influéncia da perspectiva sobre a forma inicial de construcdo dos objetos (Figura 3).
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Figura 3. Exercicio 1 - Exploracéo Inicial do Grid

Um dos métodos de construcdo de desenho bidimensional a serem apresentados na publicacdo
é 0 método do cubo, que consiste em comecar 0 desenho de um objeto utilizando um cubo (ou
paraleletipedo) como base, adicionam-se pontos de referéncia delimitando elementos do objeto e
dessas referéncias sdo tragados os volumes, criando o objeto dentro do cubo. Este € um método
que poderia, por exemplo, ser adaptado para a utilizacdo do grid, por isso a sugestdo de atividade
inicial a criagdo de formas geométricas basicas sobre o grid.

Para o desenho de objetos mais complexos, foram feitos passo-a-passos da aplicacdo deste
método, como exemplificado nas figuras 4, 5 e 6. As etapas consistem em: desenhar a caixa
inicial com o volume dos objetos (Figura 4), delimitar as formas e elementos basicos na
propor¢do adequada, utilizar as formas basicas como referéncia para enfim construir o objeto,
(Figura 5) refinar e acrescentar detalhes e por fim renderizar o objeto, acrescentando luz,
sombras, texturas e cores ao desenho (Figura 6).
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Figura 5. Exercicio 2 - Construgédo do Objeto dentro da Caixa
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Figura 6. Exercicio 2 - Limpeza e Refinamento do Objeto

Palavras-chave: Desenho Manual. Expresséo Bidimensional. Ensino no Design.
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