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Este trabalho estd vinculado ao projeto de pesquisa “Praticas criativas em educacéao
musical” e focaliza alguns desafios surgidos na experiéncia de Estidgio Curricular
Supervisionado, do curso de Licenciatura em Musica. Especificamente neste recorte da pesquisa,
sdo vinculados referenciais tedricos do campo do ensino e da aprendizagem criativa (CRAFT,
2005, 2010; BEINEKE, 2009, 2011, 2015; BURNARD, 2013) aos estudos sobre tecnologia e
educacdo (BURNARD, 2007; CERNEV, 2012; RONCALE, 2019; OGIBOWSKI, 2021). Em
razdo da pandemia de coronavirus em 2020 e & necessidade de isolamento social, adotou-se o
Ensino Remoto Emergencial, com a intencdo de apresentar solucGes temporéarias de educacao,
transformando em remotas e/ou hibridas situacGes que originalmente eram presenciais. Nesse
processo, muitas instituicdes optaram por utilizar sistemas tecnolégicos de educacdo, como
ambientes remotos de aprendizagem, salas de videoconferéncias, podcasts, videos, entre tantos
outros. A partir desta mudanca no formato de sala de aula, ap6s um periodo de adaptacdo inicial,
surge uma indagacdo: De que maneira as tecnologias contribuem nas préticas criativas na escola
basica? Com esse questionamento, analisando minha experiéncia no estagio curricular
obrigatorio, aliada aos objetivos da pesquisa de iniciacdo cientifica, pude pesquisar e
experimentar estratégias do uso de tecnologias em atividades de composicdo colaborativa. Em
dupla com um colega, o estagio foi realizado com duas turmas de segundo ano do ensino médio,
com as quais tivemos encontros semanais através da plataforma Google Meet. Foi desenvolvido
um projeto com a tematica muasica, composicdo e critica social, que tinha por objetivo ampliar e
aprofundar a compreensdo de estudantes sobre diferentes praticas musicais em relagdo as visées
de mundo presentes em seus discursos, incluindo posicionamentos éticos, estéticos e politicos,
desenvolvendo o senso critico, a autoria e a criatividade musical. Assim, buscou-se desenvolver
atividades que pudessem se desenvolver no meio tecnologico no qual estavamos inseridos.

Pesquisas na area da tecnologia e educacdo consideram que a constante imersdo sonora
que vivemos, desde as cancOes de ninar, trilhas de jogos e filmes, até a musica das plataformas de
streaming, modificam a forma como ouvimos e interagimos com mdusica. Segundo Pamela
Burnard (2007), todo esse desenvolvimento tecnolégico pode estimular habilidades musicais e a
criatividade, sendo que o uso de tecnologias em atividades colaborativas pode favorecer um
processo coparticipativo entre alunos e professores. Também é possivel observar que o
desenvolvimento tecnologico da producdo e distribuicdo musical modifica continuamente a
forma como fazemos musica. Sobre isso, Mariana Roncale (2019) salienta que o desafio estd na
busca por praticas educativas que ampliem o carater reflexivo dos recursos tecnoldgicos, com
vistas a praticas dialogicas de descobertas e criagdes com os alunos. Neste ponto, a pedagogia
critica de Paulo Freire (1970) foi fundamental para pensar atividades que valorizassem as visdes
de mundo das estudantes e favorecessem sua autonomia. Por isto, os planejamentos de aula
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pretendiam desvendar e fortalecer uma consciéncia critica, tanto individual quanto coletiva,
através de atividades de composi¢do colaborativa e participagdo em debates e espacos de dialogo
para troca de experiéncias, utilizando as tecnologias de gravacdo e edicdo de audio nesse
processo.

As escolhas metodoldgicas do projeto de estagio foram fortemente influenciadas pelo
ambiente de ensino remoto em que estdvamos inseridos e as ferramentas tecnoldgicas a
disposicao de professores e estudantes. Uma das primeiras preocupacdes foi conhecer a realidade
de cada estudantes através de um formulério enviado pela professora supervisora, que tinha como
um dos objetivos descobrir quantos alunos tinham acesso a computador, smartphone ou tablet
para acompanhar os encontros. Neste contexto, todos tinham acesso a algum destes dispositivos,
sendo o smartphone o principal acesso da maioria dos estudantes. Logo nos primeiros encontros
apresentamos um ebook® colaborativo que introduziu a tematica musica e critica social. Este
material foi desenvolvido dentro da plataforma Canva e permitia a visualizacdo a partir de
qualquer dispositivo, além de possuir murais colaborativos onde a turma conseguia enviar
musicas, textos e participar de discussfes. A partir destes primeiros encontros e da troca de
experiéncias com a turma, propusemos atividades de arranjo e composi¢do em pequenos grupos
utilizando plataformas digitais. Segundo Viviane Beineke (2015), atividades de composicao
musical em pequenos grupos proporcionam maiores possibilidades para desenvolver habilidades
de colaboracdo musical, favorecendo a aprendizagem criativa, a medida que envolve a
negociagdo e tomada de decisbes musicais. Para realizacdo do trabalho, foram sugeridos os
programas Acapella Maker e Soundtrap, sendo o primeiro um aplicativo gratuito de gravacao
audiovisual para smartphones e o segundo uma plataforma online de produgdo musical
colaborativa. Para auxiliar no processo de criacdo, produzimos videos tutoriais sobre as
ferramentas de gravacao de &udio sugeridas, além de encontros individuais com 0s grupos para
acompanhar o processo criativo. Um dos pontos que destaco sobre a escolha da plataforma
Soundtrap é o carater colaborativo, que permitiu 0 acesso simultdneo dos integrantes de um
mesmo projeto, além de possuir uma ferramenta de chat para discussdo e tomada de decisdes.
Outro aspecto é que ao utilizar a plataforma a estudante ndo necessita de um instrumento
convencional em casa para produzir musica, pois permite a exploracdo de instrumentos virtuais,
samples e bases ritmicas disponiveis dentro do aplicativo.

Durante o desenvolvimento desta pesquisa, observou-se que 0s estudantes trouxeram seus
préprios recursos e conhecimentos tecnoldgicos, demonstrando o quanto ja estdo inseridos no
contexto digital. Além disso, os espacgos de dialogo sobre o processo de composi¢cdo de cada
grupo evidenciaram a importancia do trabalho colaborativo, mesmo em situa¢fes em que o
distanciamento fisico nos impede de desenvolver experiéncias musicais presenciais. Por fim,
considero que a experiéncia foi positiva ao oportunizar um dialogo constante entre educadores-
educandos num processo de aprender juntos e desvendar as ferramentas tecnolégicas disponiveis
para a educacdo musical.
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